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ÍÀ ÑÒÀÐÒ!
ÂÂ

îò âåäü ñòðàííàÿ øòóêà... Îòãðåìåë ñàëþ-
òàìè Íîâûé ãîä, îòïëÿñàëè íà êîðïîðà-
òèâíûõ âå÷åðèíêàõ Äåä Ìîðîç ñî Ñíåãóð-
êîé è äàæå çàïàñ ìàíäàðèíîâ â õîëî-

äèëüíèêå áëèçèòñÿ ê êîíöó, à ïîðà ñþðïðèçîâ âñå
íå ïðîõîäèò. Âîò è íîìåð íàø � îäèí áîëüøîé
ñþðïðèç. Íå æäàëè, íå ãàäàëè, à îêàçàëñÿ îòëè÷íîé
èãðîé ïðîåêò ïî ìîòèâàì ïðîèçâåäåíèé Ãîâàðäà
Ëàâêðàôòà � ïîêëîííèêè Xbox ïîëó÷èëè ñâîé ïîäà-
ðîê. Ïðèÿòíî? Íå òî ñëîâî. À îñîáåííî ïðèÿòíî îò-
òîãî, ÷òî èãðû íàêîíåö-òî íà÷àëè äåëàòü íå òîëüêî
ïî êèíîëèöåíçèÿì, íî è ïî ëèòåðàòóðíûì ïðîèçâå-
äåíèÿì. È âïåðåäè ïëàíåòû âñåé (íó, îäíîé øåñòîé
÷àñòè ñóøè � òî÷íî) êàê âñåãäà Ñåðãåé Ëóêüÿíåíêî
è Íèê Ïåðóìîâ � ÷èòàéòå î ñâåæåé îòå÷åñòâåííîé
ðàçðàáîòêå «Íå âðåìÿ äëÿ äðàêîíîâ». Íå óäèâëåíû? 

À êàê íàñ÷åò ôèëüìà Metal Gear Solid íà íàøåì
äèñêå � äà åùå è ñ ñóáòèòðàìè íà ðóññêîì? Ïî ñåê-
ðåòó ñêàæó, íàì ñàìèì íå òåðïèòñÿ ïîëó÷èòü òèðàæ,
ðàñïå÷àòàòü öåëëîôàí, âûóäèòü DVD è ïðîâåñòè
âå÷åðîê íàåäèíå ñ ÒÂ è âèäåîïëååðîì.
Íî ñàìàÿ áîëüøàÿ ñòðàííîñòü â òîì, ñêîëüêî êîí-
ñîëüíûõ èãð ïðîñî÷èëîñü â íîìåð � íà ëþáîé âêóñ!
È êðóïíåå âñåõ ïîâåçëî öåíèòåëÿì æàíðà RPG: ÷òî
íè èãðà � «Âûáîð ðåäàêöèè». Ìû òàê äîëãî èõ æäà-
ëè: Digital Devil Saga 2, Dragon Quest VIII, Magna
Carta... À ÷òîáû âëàäåëüöû GameCube è PSP íå
÷óâñòâîâàëè ñåáÿ îáäåëåííûìè, ìû ñîñòàâèëè ïîä-
ðîáíóþ Òàêòèêó ïî íåäàâíåé Fire Emblem è áëèçêî-
áëèçêî ïîçíàêîìèëèñü ñ ïîðòàòèâíîé òàêòè÷åñêîé
RPG èç âñåëåííîé «Âëàñòåëèíà êîëåö» ðîäîì.
Àðòåì ØØîðîõîâ    

Âñå ÷óäåñàòåå è ÷óäåñàòåå...

ÈÃÐÛ Â ÍÎÌÅÐÅ
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ÏÐÈÍßÒÎ Ñ×ÈÒÀÒÜ, ×ÒÎ ÆÀÍÐ FPS � ÏÐÅÐÎÃÀÒÈÂÀ PC.
ÄÀÆÅ ÒÀÊÈÅ ÕÈÒÛ, ÊÀÊ ÎÁÀ HALO, ÍÅ ÐÀÇÂÅßËÈ ÝÒÎ
ÇÀÁËÓÆÄÅÍÈÅ. ÌÅÆ ÒÅÌ, ÏÐÎÄÀÆÈ ÄÀËÅÊÎ ÍÅ ÈÄÅ-
ÀËÜÍÎÃÎ KILLZONE ÏÎ ÂÑÅÌÓ ÌÈÐÓ È Â ÐÎÑÑÈÈ ÏÎÐÀ-
ÆÀÞÒ ÂÎÎÁÐÀÆÅÍÈÅ, À ELECTRONIC ARTS ÏËÀÍÈÐÓÅÒ
ÂÛÏÓÑÒÈÒÜ Â ÁËÈÆÀÉØÅÌ ÁÓÄÓÙÅÌ ÑÂÎÉ ÑÎÁÑÒÂÅÍ-
ÍÛÉ FPS-ÁËÎÊÁÀÑÒÅÐ. ÈÃÐÓ ÏÎÄ ÍÀÇÂÀÍÈÅÌ BLACK
ÓÆÅ ÍÅÑÊÎËÜÊÎ ËÅÒ ÂÀßÅÒ ÑÒÓÄÈß CRITERION, ÕÎÐÎØÎ
ÇÍÀÊÎÌÀß ÏÎ ÑÅÐÈÀËÓ BURNOUT. Â ÍÅÌ ÂÀÑ ÆÄÓÒ ÍÀÑ-
ÒÎßÙÀß ÐÎÄÍÀß ÐÅ×Ü, ÏÎ×ÒÈ ÏÎËÍÎÑÒÜÞ ÐÀÇÐÓØÀÅ-
ÌÎÅ ÎÊÐÓÆÅÍÈÅ, ÈÑÊËÞ×ÈÒÅËÜÍÎ ÓÌÍÛÅ ÏÐÎÒÈÂÍÈÊÈ
È ÏÎËÈÒÍÅÊÎÐÐÅÊÒÍÛÉ ÑÞÆÅÒ. ÂÎÇÌÎÆÍÎ, BLACK È ÍÅ
ÑÎÂÅÐØÈÒ ÐÅÂÎËÞÖÈÞ Â ÆÀÍÐÅ, ÍÎ ÂÍÈÌÀÍÈÅ
ÊÎÍÑÎËÜÙÈÊÎÂ Ê ÍÅÌÓ ÏÐÈÂËÅ×ÅÒ ÍÅÑÎÌÍÅÍÍÎ.
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The Legend of Zelda: Twilight Princess 36
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Â ÐÀÇÐÀÁÎÒÊÅ
ÄÎËÃÎÆÄÀÍÍÀß GRANDIA 3 ÎÒ GAMEARTS Â ÍÀ×ÀËÅ ÌÀÐÒÀ ÁÓÄÅÒ
ÈÇÄÀÍÀ Â ÑØÀ. ÎÊÀÆÅÒÑß ËÈ ÝÒÀ RPG ÄÎÑÒÎÉÍÎÉ ÑÒÎËÜ ÃÐÎÌÊÎÃÎ
ÈÌÅÍÈ ÈËÈ ÆÅ ÎÏÎÐÎ×ÈÒ ÂÅËÈÊÈÉ ÑÅÐÈÀË, ÊÀÊ ÊÎÃÄÀ-ÒÎ GRANDIA
XTREME? ÌÛ ÍÀÄÅÅÌÑß ÍÀ ËÓ×ØÅÅ. /54
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ÏÐÀÂÄÓ... /124
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THE LEGEND OF ZELDA: TWILIGHT PRINCESS
ÕÈÒ?!

ÐÎËÅÂÀß ÈÃÐÀ THE LEGEND OF ZELDA: TWILIGHT PRINCESS ÑÒÀÍÅÒ ÏÐÎÙÀËÜÍÛÌ ÏÎÄÀÐÊÎÌ NINTENDO ÏÎÊËÎÍÍÈÊÀÌ ÊÎÍÑÎËÈ GAMECUBE.
ÏÎÑËÅ ÝÒÎÃÎ ÈÌ ÎÑÒÀÍÅÒÑß ÈÃÐÀÒÜ Â ÌÓËÜÒÈÏËÀÒÔÎÐÌÅÍÍÛÅ ÏÐÎÅÊÒÛ ÄÀ ÆÄÀÒÜ REVOLUTION. /36
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RF ONLINE

ÂÎÉÍÀ ÝËÜÔÎÂ, 
ÐÎÁÎÒÎÂ È ÃÍÎÌÎÂ
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ÍÎÌÅÐ Ñ DVD
Äâà äâóõñòîðîííèõ ïîñòåðà, 
íàêëåéêà, îäèí DVD, âêëàäêà 
ñ ñîäåðæàíèåì DVD.
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çàïàäíûì ãåéìåðàì. Íîâûé áëîêáàñòåð îò
Square Enix âïîëíå ïðèãîäåí è äëÿ åâðîïåéöåâ
(áëàãî, èãðà çàÿâëåíà äëÿ íàøåãî ðåãèîíà).
Âïîëíå âîçìîæíî, ÷òî äàæå Final Fantasy XII 
â èòîãå îêàæåòñÿ ìåíåå óñïåøíûì ïðîåêòîì,
÷åì Dragon Quest VIII. /98

Ôèëüì Metal Gear Solid
Íà äèñêå ýòîãî íîìåðà «ÑÈ» ìîæíî íàéòè
íàñòîÿùèé ôèëüì ïî ìîòèâàì ïåðâîé Metal
Gear Solid, ñîçäàííûé ôàíàòîì ñåðèàëà. Îí
îöèôðîâàë âèäåîðîëèêè èç âñåõ òðåõ ÷àñòåé
è ñêëåèë èõ â ñâÿçíóþ ëåíòó ñ åäèíûì ñþæå-
òîì. Ìû òàêæå ïóáëèêóåì èíòåðâüþ ñ ýèòì
çàìå÷àòåëüíûì ÷åëîâåêîì, ãäå îí äåëèòñÿ
ñåêðåòàìè ìàñòåðñòâà.  /196
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MAGNA CARTA: 
TEARS OF BLOOD

ÑÀÌÀß ÑÌÅØÍÀß RPG
2005 ÃÎÄÀ? ÏÎÆÀËÓÉ,
×ÒÎ ÒÀÊ.

Î ÍÎÂÎÉ ËÈÍÅÉÊÅ ÊÎÍÑÎËÜÍÛÕ ÃÅÉÌÏÀÄÎÂ ÎÒ LOGITECH ÌÛ
ÏÈÑÀËÈ Â ÎÄÍÎÌ ÈÇ ËÅÒÍÈÕ ÍÎÌÅÐÎÂ. ÍÅ ÏÐÎØËÎ, ÊÀÊ
ÃÎÂÎÐÈÒÑß, È ÏÎËÃÎÄÀ, ÊÀÊ ÎÍÈ ÏÎßÂÈËÈÑÜ Â ÍÀØÅÌ ÒÅÑÒÅ.
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Ãâîçäü ïðîãðàììû ýòîãî íîìåðà, êîíå÷íî æå, ïåðâàÿ
÷àñòü ôèëüìà Metal Gear Solid: The Twin Snakes. Äà-äà,
ýòî òî ñàìîå êèíî, î êîòîðîì óæå ïèñàë Èãîðü Ñîíèí â
ñâîåé àâòîðñêîé êîëîíêå. ×òîáû íå ïîðòèòü îðèãèíàëü-
íóþ îçâó÷êó, íî ïðè ýòîì äîíåñòè äî âñåõ íàøèõ ÷èòà-
òåëåé ìíîãîãðàííîñòü ñþæåòà, ìû ñíàáäèëè åãî ðóññêè-
ìè ñóáòèòðàìè, ïîýòîìó, êîãäà ïðèñòóïèòå ê ïðîñìîòðó,
íå çàáóäüòå âêëþ÷èòü èõ. Â äàëüíåéøåì ìû ñîáèðàåìñÿ
ïîêàçàòü äâà îñòàëüíûõ ôèëüìà � Metal Gear Solid 2:
Sons of Liberty è Metal Gear Solid 3: Snake Eater. Êàê ïî-
íèìàåòå, îáùèé îáúåì ñîñòàâëÿåò íå îäèí è íå äâà ÷à-
ñà, ïîýòîìó âñå áóäåì âûêëàäûâàòü ïîñòåïåííî, äàáû
íà äèñê âëåçàëè åùå õîòü êàêèå-íèáóäü ðîëèêè.

4

ÑÎÄÅÐÆÀÍÈÅ ÄÈÑÊÀ
Ñ Ë Î Â Î Ð Å Ä À Ê Ò Î Ð À

...ó íàøèõ âèäåîîáçîðîâ åñòü òðè çâó-
êîâûå äîðîæêè!

Äîâîäèì äî âàøåãî ñâåäåíèÿ: â îáçîðàõ
èãð íà dvd-âèäåî÷àñòè åñòü òðè çâóêîâûå
äîðîæêè: ñîáñòâåííî îáçîð, ìóçûêàëü-
íûé òðåê è îðèãèíàëüíûé çâóê èç èãðû.
Ïîýòîìó âäîâîëü íàñëóøàâøèñü ðàññêà-
çîâ î ïðîåêòå, âû ìîæåòå çàïóñòèòü ðî-
ëèê ñ ìóçûêîé.
Õîòèì òàêæå íàïîìíèòü, ÷òî â èí-
òåðâüþ èëè «ìóâèêàõ», ïîñâÿùåííûõ
ñîçäàíèþ èãð, åñòü îòêëþ÷àåìûå ðóñ-
ñêèå ñóáòèòðû. Òàêèì îáðàçîì, ðîëèêè
ìîãóò ñìîòðåòü äàæå òå, êòî ïëîõî çíà-
åò àíãëèéñêèé ÿçûê.

P.S. Åñëè ó âàñ íåò çâóêà â ðîëèêàõ, íå-
îáõîäèìî ïîìåíÿòü Beatstream íà PCM
Audio â íàñòðîéêàõ çâóêà DVD-ïëååðà.

À ÇÇÍÀÅÒÅ ËËÈ ÂÂÛ, ××ÒÎ...

Ñîôò 
CDRoller 6.03.1

Ìíîãîôóíêöèîíàëüíàÿ óòè-
ëèòà äëÿ ðàáîòû ñ äèñêàìè.
×èòàåò ïëîõî çàïèñàííûå
èëè ïîöàðàïàííûå äèñêè,
òåñòèðóåò èõ, ñîçäàåò àðõè-
âû îãëàâëåíèé è èùåò â
íèõ ôàéëû, êîïèðóåò ñ íèõ
ìóçûêó è äåëàåò åùå ìíîãî
ïîëåçíûõ âåùåé.

ICE Book Reader
Pro 8.

Ïðîãðàììà äëÿ óäîáíîãî
÷òåíèÿ ýëåêòðîííûõ òåêñ-
òîâ. Ðàáîòàåò ñ TXT, HTML,
XML, RTF, MS Word (.DOC),
PALM (.PDB è .PRC),
PSION/EPOC (.TCR), MS
Reader (.LIT), MS help
(.CHM) è âñåìè âåðñèÿìè
FictionBook (.FB2, .XML).

Offline Explorer 
Pro 4

Îäíà èç ñàìûõ ìîùíûõ
ïðîãðàìì, ïîçâîëÿþùèõ
ñêà÷èâàòü âåá-ñàéòû
(HTTP, FTP è HTTPS) íà
æåñòêèé äèñê äëÿ èõ ïîñ-
ëåäóþùåãî offline-ïðîñìîò-
ðà êàê íà îòäåëüíîì
êîìïüþòåðå, òàê è ïîëüçî-
âàòåëÿìè ëîêàëüíîé ñåòè.

DVD Region+CSS
Free 5.9.6.8

Î÷åíü ïîëåçíàÿ óòèëèòà,
êîòîðàÿ ïîçâîëÿåò ñìîò-
ðåòü ôèëüìû ñ ëþáûõ DVD
äèñêîâ, çàùèùåííûõ ðåãè-
îíàëüíûì êîäîì, íà ëþáûõ
DVD-ROM ïðèâîäàõ, äàæå ñ
çàëî÷åííîé çîíîé. Âàì íå
íóæíî ìåíÿòü ïðîøèâêó
âàøåãî DVD-ïðèâîäà.

×òî äåëàòü, åñëè âäðóã ó âàñ íå çàïóñêàåòñÿ íàø DVD?..

Åñëè ïðîáëåìà ñ ÐÑ-÷àñòüþ, òî ñîâåòóþ ïîïðîáîâàòü ïðî-
òåðåòü åãî ñïèðòîì èëè ïîëîæèòü ìåæäó äâóìÿ ëèñòàìè
áóìàãè, à ñâåðõó ïðèäàâèòü ÷åì-òî òÿæåëûì, íàïðèìåð
ñòîïêîé êíèã.
Åñëè ýòî âèäåî÷àñòü, òî ïîïðîáóéòå çàïóñòèòü íà äðóãîì
ïðîèãðûâàòåëå èëè êîíñîëè. Â ëþáîì ñëó÷àå ìîæíî ñäå-
ëàòü êîïèþ äèñêà ïðîãðàììîé Alcogol 120% c îïöèåé
«ïðîïóñê îøèáîê ÷òåíèÿ».
Åñëè íè÷åãî íå ïîìîãëî, âû ìîæåòå åãî îáìåíÿòü. Æè-
òåëÿì Ìîñêâû äëÿ ýòîãî ëó÷øå ïîäúåõàòü ê íàì â ðå-
äàêöèþ, à âñå îñòàëüíûå ïèøèòå íà disk@gameland.ru,
è ìû âàì îáÿçàòåëüíî ïîìîæåì.

ÍÅ ÐÐÀÁÎÒÀÅÒ DDVD ??

ÂÂñå-òàêè èãðû ïî ìîòèâàì
ôèëüìîâ óäàþòñÿ ÷àùå, ÷åì
êèíî ïî ìîòèâàì èãð. Ìîæåò

áûòü äåëî â òîì, ÷òî âñå ïîñëåäíèå
ôèëüìû ñíèìàåò îäèí ðåæèññåð, à
ìîæåò áûòü, ïðîñòî íå âåçåò, íå çíàþ.

Íî ìû ðåøèëè, ÷òî íóæíî èñïðàâëÿòü
ïîëîæåíèå è â îáÿçàòåëüíîì ïîðÿäêå
âûêëàäûâàòü íà äèñê ôèëüì, ñîçäàí-
íûé èç âèäåîâñòàâîê Metal Gear Solid.
Ïóñêàé ñîâðåìåííûå êèíîðåæèññåðû
è ñöåíàðèñòû óìîþòñÿ ãîðüêèìè ñëå-

çàìè. Êñòàòè, îò âàñ çàâèñèò, íàñêîëü-
êî áîëüøèìè êóñêàìè êèíî áóäåò ïî-
ÿâëÿòüñÿ íà íàøèõ äèñêàõ. Åñëè âàì
èíòåðåñíî íàáëþäàòü ÷àñ êèíî è âñåãî
íåñêîëüêî òðåéëåðîâ, ïèøèòå íàì, è
âàøà ìå÷òà îñóùåñòâèòñÿ.

Äîáðîãî!
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Âèäåîîáçîðû 

World Racing 2

Âòîðàÿ ïîïûòêà Synetic
ïðîáèòüñÿ íà ðûíîê àðêàä-
íûõ àâòîãîíîê. Äîáðîòíûé
ñåðåäíÿ÷îê îêàçàëñÿ áîëåå
óäà÷íûì, ÷åì ïåðâàÿ
÷àñòü. Äî óðîâíÿ ìèðîâûõ
õèòîâ íå äîòÿãèâàåò, íî ïà-
ðó âå÷åðîâ ñêðàñèò.

Devil Kings

Äîâîëüíî ïîñðåäñòâåííûé
êëîí Dynasty Warriors.
Âåñüìà ñêó÷íûé è ñåðûé,
çàòî ñ áîëüøèì êîëè÷åñò-
âîì ïåðñîíàæåé è âñå òå-
ìè æå, ÷òî è â èãðå îò
KOEI, áåãóùèìè íà âàñ äå-
ñÿòêàìè âðàãîâ.

Call of Cthulhu: Dark
Corners of the Earth
Âåñüìà íåîáû÷íûé óæàñòèê
ïî ìîòèâàì ïðîèçâåäåíèÿ
Ãîâàðäà Ëàâêðàôòà. Ýòî íå
Silent Hill èëè Resident Evil:
íèêàêèõ òîëï çîìáè èëè
ôîíàðèêîâ. Âìåñòî íèõ �
êðîìåøíàÿ òüìà è ñëîæ-
íûå ãîëîâîëîìêè.

Gene Troopers

Íîâûé FPS, îáåùàâøèé
ïðîèçâåñòè ðåâîëþöèþ.
Íà äåëå � î÷åðåäíîé øó-
òåð, íå ñàìûé ïëîõîé, íî è
íå øåäåâðàëüíûé. Îáû÷-
íàÿ ãðàôèêà, ôèçèêà è
âðàãè. Âûäåëÿþòñÿ òîëüêî
ïåðñîíàæè è îðóæèå.

Îáðàòèòå
âíèìàíèå



ÄÅÌÎ-ÂÅÐÑÈÈ:
Mad Tracks
Championship Manager 2006 
Ankh English 

ÂÈÄÅÎÎÁÇÎÐÛ:
World Racing 2
Devil Kings
Call of Cthulhu: Dark Corners of the
Earth
Gene Troopers

ÏÀÒ×È:
ÀËÜÔÀ: Àíòèòåððîð 4.0
Âå÷åðà íà õóòîðå áëèç Äèêàíüêè 1.1
Êîðñàðû III 1.1
80 Days v1.1 English
Brothers in Arms: Road to Hill 30
v1.11 
Call of Duty 2 v1.01 HTT
Cellblock Squadrons 2.2
Civilization IV v1.52
Dangerous Waters v1.03 English beta 
RollerCoaster Tycoon 3: Wild! patch 3
European
Prince of Persia: the Two Thrones
Media Center fix 
Rome: Total War v1.5 Rus
Rome: Total War � Barbarian Invasion
v1.6 Rus
Singles 2: Triple Trouble v1.3
Starship Troopers v5.24
Stubbs the Zombie v1.0.1 
Takeda 2 v1.21 
Tom Clancy's Splinter Cell: Chaos
Theory 1.05 RUS
Universal Combat � A World Apart
v1.00.11 
WarCraft III: Reign of Chaos 1.20c Eng
WarCraft III: Reign of Chaos 1.20c Rus
WarCraft III: the Frozen Throne 
1.20c Eng
WarCraft III: the Frozen Throne 
1.20c Rus
World Racing 2 v1.3.3

SHAREWARE:
Out Of The World Version: 2.0 
Wild West Wendy Version: 1.0.25 
Air Invasion Version: 2.0 
Temple Of Blocs Version: 1.0 
The Wings of Mercury Version: 3.5 
Petal Palace Version: 1.0.2 
Tangram Version: 2.1 
Smart Panda Version: 1.0 
BS Hacker Replay � Unlimited
Version: 1.144 
Battle Blox Version: 1.0 
Into Sudoku Version: 1.3
Guns Girls Lawyers Dollars

ÑÎÔÒ:
A-Tuner 1.9.34
Coolmate 1.33.0
Crossword Set
Inno Setup 5.1.6
SoloPad
xStarter 1.71
File Monitor
Process Explorer
Registry Monitor
Regshot

ÌÎÄÛ:
Battlefield 1942
Battlefield 2
Counter-Strike: Source
Day of Defeat: Source
DOOM 3
Far Cry
GTA: San Andreas
Half-Life 2
Operation Flashpoint: Resistance
Quake 4
The Elder Scrolls III: Morrowind
The Lord of the Rings: 
The Battle for Middle-earth
The Sims 2
The Sims 2: Nightlife
The Sims 2: Univercity
Unreal Tournament 2004
Warcraft III: Frozen Throne
Warhammer 40000: Dawn of War
Warhammer 40000: Dawn of War �
Winter Assault

ÁÎÍÓÑ:
Ñòàðûå íîìåðà «ÑÈ»
Ñêèíû äëÿ Winamp'à
Ðóáðèêà «Þìîð»

ÃÀËÅÐÅß:
Îáîè ê èãðàì
Îáîè ê ðóáðèêå «Áàíçàé!»

WIDESCREEN:
Ultraviolet
16 Blocks
Stick It
Just My Luck

ÂÈÄÅÎ:
Onimusha: Dawn of Dreams
Full Auto
Wrestle Kingdom
World of Chaos
Dead or Alive 4
[eM] -eNCHANT arM-
Ryu Ga Gotoku
Untold Legends 2
World Airforce
Valkyrie Profile Lennet
The Lord of the Rings 
the Battle for Middle-Earth II
War on Terror
Monster Madness
City of Heroes
Âèäåî ê ðóáðèêå «Áàíçàé!»

ÊÈÁÅÐÑÏÎÐÒ:
Ëó÷øèå äåìêè ïî Counter-Strike,
Quake III Arena, Warcraft III: 
The Frozen Throne.

ÌÓÇÛÊÀ:
Driving Emotion Type-S

ÄÐÀÉÂÅÐÛ:
ATi 5.13 Windows XP
nVidia Forceware 81.98 WHQL
nForce4 v.6.70 2K/XP WHQL AMD 
nForce4 v.7.15 2K/XP WHQL Intel
VIA HyperionPro 5.04A

ÏÎËÍÎÅ
ÑÎÄÅÐÆÀÍÈÅ

Ìîäû

Ìû âñå âðåìÿ ïèøåì, ìîë, Ãàíäàì òî,
Ãàíäàì ñå... À îòêóäà âîîáùå âçÿëèñü
ýòè èñòåðè÷íî ïîïóëÿðíûå ãèãàíòñêèå
ðîáîòû, òàê íè ðàçó è íå ðàññêàçûâàëè.
È ïîòîì, ìàëî êòî âîîáùå âèäåë ñòà-
ðûå àíèìå-ñåðèàëû ïî ìèðó Ãàíäàì. Íà
äèñêå: òðåéëåð êëàññè÷åñêîãî ôèëüìà
«Ãàíäàì: Îòâåòíûé óäàð ×àðà» îáðàçöà
âîñåìüäåñÿò âîñüìîãî ãîäà.

ÁÀÍÇÀÉ!

Codename Eagle: Legends 0.3
Ïåðâàÿ ìîäèôèêàöèÿ, âûïóùåííàÿ äëÿ Battlefield 1942, íàçûâàëàñü Codename Eagle. Ïî
èðîíèè ñóäüáû, ïåðâåíöåì ñðåäè ïîëíîöåííûõ êîíâåðñèé äëÿ Battlefield 2 ñòàëî ïðîäîë-
æåíèå òîãî ñàìîãî ìîäà, Codename Eagle: Legends. Ñîçäàíî îíî ïî ìîòèâàì Codename
Eagle, ñòàðîé èãðû îò DICE, êîòîðóþ ìîæíî ñ÷èòàòü ïðåäâåñòíèêîì ñåðèè Battlefield.

Dystopia Demo Update 4
Îáíîâëåííàÿ âåðñèÿ Dystopia, îáîñíîâàííî ïðåòåíäóþùàÿ íà çâàíèå îäíîé èç ëó÷øèõ
ñåòåâûõ ìîäèôèêàöèé äëÿ Half-Life 2. Ïîæàëóé, ýòî ïåðâûé ìîä, âûïîëíåííûé â ñòèëå
êèáåðïàíê, ãäå ýòîò ñàìûé êèáåðïàíê íå îãðàíè÷èâàåòñÿ ñèíèìè âîëîñàìè è ôóòóðèñ-
òè÷íûì îêðóæåíèåì: áîè çäåñü èäóò íå òîëüêî â ðåàëüíîñòè, íî è â êèáåðïðîñòðàíñòâå.

Äåìî-âåðñèè 

Mad Tracks
Ãîíî÷íàÿ àðêàäà, ñóòü � ïðèåõàòü ïåðâûì ê ôèíèøó, îñ-
òàâèâ ñâîèõ ïðîòèâíèêîâ ïîçàäè. Èñïîëüçóéòå äëÿ ýòîãî
âñåâîçìîæíûå ïðèñïîñîáëåíèÿ è îðóæèå (â äåìî-âåðñèè
ýòî ìàñëî, ðàêåòû, óñêîðåíèå è çàìîðîçêà). Òàêæå äîñ-
òóïíû òðè ìàøèíû è òðè âèäà ñîðåâíîâàíèé.

Championship Manager 2006
Eidos Interactive âûïóñòèëà â ñâåò äåìî-âåðñèþ îäíîãî èç
ëó÷øèõ ôóòáîëüíûõ ìåíåäæåðîâ. Íàâåðíîå, íå ñòîèò
ðàññêàçûâàòü ïîäðîáíî, èáî ñóòü äàííûõ èãð çíàêîìà
âñåì è âñå èìåþò ïðåäñòàâëåíèå î ôóòáîëå. Â äåìî-âåð-
ñèè íàì äàþò ïîäãîòîâèòüñÿ è ïðîâåñòè âñåãî îäèí ìàò÷.

Ankh (English Demo)
Íå ïðîøëî è íåäåëè, êàê âñëåä çà íåìåöêîé áûëà âûïó-
ùåíà àíãëèéñêàÿ äåìî-âåðñèÿ ïðîäóêòà îò DECK13
Interactive. Èãðà ïðåäñòàâëÿåò ñîáîé çàóðÿäíóþ àäâåí÷ó-
ðó íà òåìó äðåâíåãî Åãèïòà. Íàñ îæèäàþò çàãàäêè è ãî-
ëîâîëîìêè. Â äåìêå âñåãî îäíà ëîêàöèÿ � Underwater.
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Cavia, Artoon è Blinx ïðè ïîääåðæêå Mistwalker íàìåðåíû âûïóñ-
òèòü äëÿ next-gen êîíñîëåé ñðàçó òðè îðèãèíàëüíûå èãðû.

Â ÒÛËÓ ÂÐÀÃÀ

Ã ëàâíûé õîäÿ÷èé àíåêäîò íåäàâíî óøåäøåãî ãîäà � àäâîêàò Äæåê Òîìïñîí â êîíöå
äåêàáðÿ ïîäêèíóë èãðàþùåìó ñîîáùåñòâó åùå îäèí ïîâîä äëÿ øóòîê è âåñåëüÿ, à

ðóêîâîäñòâó Take-Two � î÷åðåäíîãî åæèêà â øòàíû. Íà ýòîò ðàç îí íå ñòàë ðàçìåíè-
âàòüñÿ íà ìåëî÷è âðîäå ñäà÷è â ïîëèöèþ ìàëîëåòíèõ õóëèãàíîâ, à ïðèîáðåë ïàêåò àê-
öèé íåíàâèñòíîãî èçäàòåëüñòâà. Òåïåðü Äæåê èìååò ïðàâî ïðîòèðàòü øòàíû íà ñîáðà-
íèÿõ àêöèîíåðîâ Take-Two ñ ìèêðîôîíîì â çóáàõ, ñîáèðàòü íà ðóêîâîäñòâî èçäàòåëü-
ñòâà êîìïðîìàò è âûñòóïàòü ñ ãðîìêèìè ðå÷àìè. Ïîñëåäíèå, êñòàòè, íå çàñòàâèëè ñåáÿ
æäàòü. Êðîìå âïîëíå îæèäàåìûõ âûïàäîâ â àäðåñ èñïîëíèòåëüíîãî äèðåêòîðà Take-
Two Ïîëà Ýéáåëåðà, êîòîðîìó îò Äæåêà ïåðåïàëî èçðÿäíîå êîëè÷åñòâî ïèíêîâ çà
ñêàíäàë âîêðóã Grand Theft Auto: San Andreas, äîñòàëîñü íà îðåõè è Áèëëó Ãåéòñó. Íå-
óêðîòèìûé àäâîêàò ïóáëè÷íî «ïîáëàãîäàðèë» ìèëëèàðäåðà çà èãðó Halo, êîòîðàÿ «âîñïè-
òàëà èç Ëè Áîéäà Ìàëâî ïå÷àëüíî çíàìåíèòîãî áåëòóýéñêîãî ñíàéïåðà». Ìû, ïðàâäà, íå
ñîâñåì ïîíèìàåì, çà ÷òî îáèæàòü ñòàðèíó Áèëëà, êîòîðûé äëÿ Halo íå íàïèñàë íè ñòðî÷êè
ïðîãðàììíîãî êîäà, íî Äæåêó Òîìïñîíó, êîíå÷íî, âèäíåå.

ÏÎÄÓØÊÀ 
ÄËß ÃÅÉÌÅÐÎÂ

Âßïîíèè äëÿ óäîáñòâà èãðîêîâ,
÷òî òàê ëþáÿò êðóãëûìè ñóòêà-

ìè ïÿëèòüñÿ â ýêðàí òåëåâèçîðà è
íàæèìàòü êíîïî÷êè íà ãåéìïàäå,
èçîáðåëè ñïåöèàëüíóþ «ïîäóøêó».
Ïëîñêàÿ è äîñòàòî÷íî æåñòêàÿ øòó-
êîâèíà ïðåäíàçíà÷åíà äëÿ ïîääåð-
æàíèÿ îñàíêè òåõ, êòî ïðèâûê èã-
ðàòü ñèäÿ íà ïîëó � óñòðîéñòâî
ïðèêëàäûâàåòñÿ ê ãðóäè ïàöèåíòà,
â òî âðåìÿ êàê ïîäáîðîäîê óäîáíî
ðàñïîëàãàåòñÿ â ñïåöèàëüíî ïðå-
äóñìîòðåííîì äëÿ íåãî óãëóáëåíèè.
Ïî ìíåíèþ ñîçäàòåëåé «ïîäóøêè»,
îíà ïîìîæåò èçáåæàòü áîëè â ñïè-
íå è øåå, êîòîðàÿ çíàêîìà êàæäî-
ìó ëþáèòåëþ óñòðàèâàòü ìíîãî÷à-
ñîâûå «èãðîâûå ìàðàôîíû». Îò ñå-
áÿ äîáàâèì, ÷òî óñòðîéñòâî óáåðå-
æåò è ÷åëþñòü îò ñòðåìèòåëüíîãî
ïàäåíèÿ íà ïîë, åñëè ãåéìåð âäðóã
óâèäèò íà ýêðàíå ÷òî-íèáóäü èç ðÿ-
äà âîí âûõîäÿùåå.
Â Èíòåðíåòå ýòîò ñèìâîë çàáîòû î
ÿïîíñêèõ ãåéìåðàõ ïðîäàåòñÿ ïî
öåíå 630 éåí.

Ñêàæåì áîëè â ñïèíå ðåøè-
òåëüíîå «íåò!», èëè êòî ïîçàáî-
òèòñÿ î íåñ÷àñòíûõ ãåéìåðàõ.

Â ÈÍÒÅÐÂÜÞ YAHOO
JAPAN ÑÀÒÎÐÓ ÈÂÀ-
ÒÀ ÇÀßÂÈË, ÷òî ñðàçó
ïîñëå ñòàðòà èãðîâàÿ
ñèñòåìà Revolution áóäåò
ñòîèòü äåøåâëå, ÷åì
PlayStation 3 è Xbox 360.
Â ïåðåâîäå íà ÿçûê
öèôð ñèå îçíà÷àåò, ÷òî
êîíñîëü Nintendo îáîé-
äåòñÿ ïîêóïàòåëÿì ìåíü-
øå ÷åì â òðèñòà äîëëà-
ðîâ. Íå ñëèøêîì äåøå-
âî, íî è íà òîì ñïàñèáî,
õîòü «Áîëüøàÿ N» íå áó-
äåò ïûòàòüñÿ ïðîáèòü
äûðó ðàçìåðîì ñ «Òèòà-
íèê» â ñêóäíûõ ãåéìåðñ-
êèõ áþäæåòàõ.

ÊÎÐÎÒÊÎ

Äæåê Òîìïñîí ïîêóïàåò àêöèè Take-Two Interactive, ÷òî
îòêðûâàåò çíàìåíèòîìó áîðöó ñ âèäåîèãðàìè íîâûå
ïðîñòîðû äëÿ ïîäðûâíîé äåÿòåëüíîñòè.

ÑÑïïååööèèààëëèèççèèððóóþþùùààÿÿññÿÿ ííàà ððååêêëëààììåå êêîîìì-
ïïààííèèÿÿ MMaassssiivvee IInnccoorrppoorraatteedd ïïîîääïïèèññààëëàà

ññîîããëëààøøååííèèåå ññ TTHHQQ,, ââ ððååççóóëëüüòòààòòåå ÷÷ååããîî ââ
ññààììîîìì ááëëèèææààééøøååìì ááóóääóóùùååìì ââ èèããððààõõ,, ââûû-
ïïóóùùååííííûûõõ ýýòòèèìì èèççääààòòååëëüüññòòââîîìì,, ññòòààííååòò
ççííàà÷÷èèòòååëëüüííîî ááîîëëüüøøåå ññññûûëëîîêê ííàà òòîîââààððûû èè
ááððååííääûû,, ññóóùùååññòòââóóþþùùèèåå ââ ððååààëëüüííîîìì ììèèððåå..
ÏÏððîîííèèêêííîîââååííèèåå ððååêêëëààììûû ââ ííààøøóó èèííääóóññòò-
ððèèþþ ääààââííîî óóææåå ííåå ííîîââîîññòòüü,, ííîî TTHHQQ,, ññóóääÿÿ
ïïîî ââññååììóó,, ððååøøèèëëàà ââççÿÿòòüüññÿÿ ççàà ýýòòóó ÷÷ààññòòüü
ááèèççííååññàà ââññååððüüååçç.. 
ÐÐààççóóììååååòòññÿÿ,, ííèèêêòòîî ââ èèççääààòòååëëüüññòòââåå ííåå ïïîî-
ææååëëààëë ññîîççííààââààòòüüññÿÿ ââ òòîîìì,, ÷÷òòîî ääîîããîîââîîðð ññ
MMaassssiivvee ïïîîääïïèèññààíí,, ïïððååææääåå ââññååããîî,, ääëëÿÿ òòîîããîî,,
÷÷òòîîááûû ççààððààááîîòòààòòüü ïïîîááîîëëüüøøåå ççååëëååííûûõõ ááóó-
ììààææååêê ññ èèççîîááððààææååííííûûììèè ííàà ííèèõõ ïïîîððòòððååòòàà-
ììèè ììååððòòââûûõõ ààììååððèèêêààííññêêèèõõ ïïððååççèèääååííòòîîââ;; ââ
TTHHQQ óóââååððÿÿþþòò,, ÷÷òòîî ââññåå ççààòòååÿÿííîî èèññêêëëþþ÷÷èè-
òòååëëüüííîî ððààääèè ããååééììååððîîââ.. 

Ñ òóäèè Cavia, Artoon è Blinx
îáúåäèíèëè ñâîè óñèëèÿ äëÿ

ñîçäàíèÿ èçäàòåëüñòâà AQ
Interactive, â ïëàíàõ êîòîðîãî
çíà÷èòñÿ «âûïóñê òîëüêî ñàìûõ
êà÷åñòâåííûõ è èíòåðåñíûõ ïðî-
äóêòîâ». Õâàëà Îäèíó, ñëîâà ñ
äåëîì ó AQ íå ðàñõîäÿòñÿ, êîì-
ïàíèÿ àíîíñèðîâàëà ñðàçó òðè
ïðîåêòà, êàæäûé èç êîòîðûõ
ïðåäñòàâëÿåòñÿ âåñüìà àïïåòèò-
íûì.
Ïåðâàÿ èãðà ðàçðàáàòûâàåòñÿ
ñòóäèåé Cavia äëÿ ïëàòôîðìû
Xbox 360 è íîñèò íàçâàíèå Bullet
Witch. Çàïëàíèðîâàííàÿ ê âûõîäó
íà ëåòî 2006 ãîäà, ýòà ïðåäñòàâè-
òåëüíèöà æàíðà action/adventure
íàìåðåíà ïîêîðèòü ãåéìåðîâ íà-
ëè÷èåì â êàäðå îðä ìîíñòðîâ, âà-
ãîíîâ îãíåñòðåëüíîãî îðóæèÿ è
ìîðÿ ðàçëèâàííîãî êðàñèâûõ
ñïåöýôôåêòîâ. 
Âòîðàÿ èç ïðåäñòàâëåííûõ èãð �
Vampire�s Rain � ñîçäàåòñÿ ñòóäè-
åé Artoon ñðàçó äëÿ Xbox 360 è
PlayStation 3. Â ðîëè îõîòíèêà íà
âàìïèðîâ Äæîíà Ëëîéäà ãåéìå-

ðàì ïðåäñòîèò èñòðåáëÿòü êðî-
âîñîñîâ, íàñåëèâøèõ Ëîñ-Àíä-
æåëåñ. Èç îñîáåííîñòåé
Vampire�s Rain ñòîèò îòìåòèòü
îíëàéí-ðåæèì, â êîòîðîì èãðîêè
íå áóäóò òî÷íî çíàòü, êòî æå èç
èõ ïàðòíåðîâ ÿâëÿåòñÿ âàìïèðîì.
Âûõîä ñàãè î Äæîíå Ëëîéäå
äîëæåí ñîñòîÿòüñÿ çèìîé ñëåäó-
þùåãî ãîäà.
È, íàêîíåö, òðåòèé ïðîåêò �
Cry On äëÿ Xbox 360. Íàä íèì
ñîâìåñòíî òðóäÿòñÿ êîìàíäû
Artoon è Mistwalker, ïðè÷åì
ñåðüåçíîñòü íàìåðåíèé ðàçðà-
áîò÷èêîâ âèäíà íåâîîðóæåííûì
ãëàçîì. Áþäæåò â äåñÿòü ìèëëèî-
íîâ äîëëàðîâ, ñöåíàðèé îò Õèðî-
íîáó Ñàêàãóòè, ìóçûêà Íîáóî Óå-
ìàöó � ó ýòîé action/RPG îïðåäå-
ëåííî åñòü øàíñû íà óñïåõ.
Ïðàâäà, óâèäåòü Cry On
ñîáñòâåííûìè ãëàçàìè íàì â
áëèæàéøåì áóäóùåì âðÿä ëè äî-
âåäåòñÿ � AQ Interactive ñîîáùà-
åò, ÷òî ñþæåò èãðû â äàííûé ìî-
ìåíò çàâåðøåí ëèøü íà ïÿòüäå-
ñÿò ïðîöåíòîâ.

ÒÐÈ ÈÃÐÛ ÎÒ AQ INTERACTIVE
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Í å ðàç îòëîæåííûé ôàéòèíã Dead or Alive 4
äëÿ Xbox 360 äîáðàëñÿ-òàêè äî ïðèëàâêîâ

àìåðèêàíñêèõ è ÿïîíñêèõ ìàãàçèíîâ çà äâà äíÿ
äî êîíöà 2005 ãîäà � 29 äåêàáðÿ. Íî ïî÷òè ñðàçó ïîñëå ýòîãî èç ñòàíà
Tecmo ïîñëåäîâàëî ñîîáùåíèå, âåñüìà íàñòîðîæèâøåå ãåéìåðîâ. Ïðåäñòà-
âèòåëè êîìïàíèè ñîîáùàþò, ÷òî â ñëó÷àå âîçíèêíîâåíèÿ êàêèõ-ëèáî ïðîá-
ëåì, ñêàæåì, ñ áàëàíñîì ìíîãîïîëüçîâàòåëüñêîãî ðåæèìà èãðû, íåîáõîäè-
ìûå ïàò÷è áóäóò íåìåäëåííî âûëîæåíû äëÿ ñêà÷èâàíèÿ ÷åðåç Xbox Live.
Íèêàêèõ äàííûõ îá îøèáêàõ â Dead or Alive 4 ïîêà íå ïîñòóïàëî, íî ïîäîá-
íîå çàÿâëåíèå íåäâóñìûñëåííî óêàçûâàåò íà òî, ÷òî, æåëàÿ ïîñêîðåå âûá-
ðîñèòü äîëãîæäàííûé ôàéòèíã íà ðûíîê, â Tecmo òàê òîðîïèëèñü, ÷òî íå
ìîãóò ñ óâåðåííîñòüþ ñêàçàòü, âñå ëè áàãè áûëè ñâîåâðåìåííî îòëîâëåíû.
Êàê áû òî íè áûëî, â ïåðâóþ íåäåëþ ïðèñóòñòâèÿ íà ïðèëàâêàõ ÿïîíñêèõ ìà-
ãàçèíîâ èãðà ðàçîøëàñü òèðàæîì, ïðåâûøàþùèì 60 òûñÿ÷ êîïèé.

ÍÎÂÓÞ ×ÀÑÒÜ ÐÎ-
ËÅÂÎÃÎ ÑÅÐÈÀËÀ
SHINING ïëàíèðóåò
ïðåäñòàâèòü îáùåñòâåí-
íîñòè 27 ÿíâàðÿ 2006
ãîäà êîìïàíèÿ Sega.
Íèêàêèõ ïîäðîáíîñòåé
î ïðîåêòå, âêëþ÷àÿ è
åãî ïëàòôîðìåííóþ
ïðèíàäëåæíîñòü, ïîêà
íå ñîîáùàåòñÿ.

ÏÐÎÄÞÑÅÐ ÈÃÐÛ
ANIMAL CROSSING:
WILD WORLD Êàöóÿ
Ýãóòè ïîâåäàë âñåìó
ñâåòó î ñâîèõ äàëüíåé-
øèõ íàìåðåíèÿõ. Â åãî
áëèæàéøèõ ïëàíàõ çíà-
÷èòñÿ ñîçäàíèå åùå îä-
íîé èãðû äëÿ Nintendo
DS, ïðè÷åì ïðîåêò îáÿ-
çàòåëüíî áóäåò èñïîëü-
çîâàòü âîçìîæíîñòè
ìíîãîïîëüçîâàòåëüñêîé
èãðû ÷åðåç Wi-Fi. Òàêæå
Ýãóòè âñåðüåç ïîìûø-
ëÿåò î ðàçðàáîòêå íîâî-
ãî ïðîåêòà äëÿ êîíñîëè
Revolution.

ÊÎÐÎÒÊÎËÓ×ØÈÅ Â ßÏÎÍÈÈ

ß ïîíñêîå èçäàíèå
Famitsu ïðîâåëî âåñü-

ìà ëþáîïûòíûé îïðîñ,
öåëüþ êîòîðîãî áûëî âûÿñ-
íèòü, êîãî ñëåäóåò íàçû-
âàòü ñàìîé âàæíîé ôèãó-
ðîé â èãðîâîé èíäóñòðèè
Ñòðàíû âîñõîäÿùåãî ñîëí-
öà çà 2005 ãîä. Ïîáåäèòå-
ëåì è îáëàäàòåëåì ýòîãî â âûñøåé ñòåïåíè ïî-
÷åòíîãî çâàíèÿ ñòàë ïàïà (à òàêæå ìàìà è, åñëè
âñïîìíèòü Spirits Within, çëàÿ òåùà) ñåðèàëà
Final Fantasy è íûíåøíèé ðóêîâîäèòåëü
Mistwalker Õèðîíîáó Ñàêàãóòè. Âòîðàÿ ñòðî÷êà â
ðåéòèíãå îòîøëà ïðåäñòàâëÿþùåìó ñòóäèþ
Level 5 Àêèõèðî Õèíî. Íà òðåòüåé ïîçèöèè îêà-
çàëñÿ íåóòîìèìûé è ñëîâîîõîòëèâûé ãëàâà
Nintendo Ñàòîðó Èâàòà, à ñëåäîì çà íèì ðàñïî-
ëîæèëñÿ ãëàâíûé øïèîíîâåä ãàëàêòèêè Õèäåî
Êîäçèìà èç Konami. Çàìûêàþùèì â ýòîé ïÿòåð-
êå ñâåòèë ÿïîíñêîé (äà è, ÷åãî óæ òàì, ìèðîâîé)
èãðîïðîìûøëåííîñòè ñòàë Êåí Êóòàðàãè.

Famitsu âûÿñíèëî, êòî îêàçàë íàèáîëü-
øåå âëèÿíèå íà ÿïîíñêóþ èãðîâóþ 
èíäóñòðèþ â ïðîøëîì ãîäó. Õèðîíîáó
Ñàêàãóòè ïðèíèìàåò ïîçäðàâëåíèÿ.

Çàÿâëåíèå êîìïàíèè Tecmo âñåëÿåò
ñîìíåíèÿ â ñåðäöà èãðîêîâ. Áóäåì íà-
äåÿòüñÿ, ÷òî ýòî ïðîñòî ïåðåñòðàõîâêà.

Â DEAD OR ALIVE 4 
ÅÑÒÜ ÎØÈÁÊÈ?

Dead oor AAlive 44



Í àêîíåö-òî çàâåðøèëîñü ñëèÿíèå àìåðèêàíñêèõ îòäåëåíèé
Namco è Bandai. Î íàìåðåíèè ýòèõ ÿïîíñêèõ êîìïàíèé òî-

ïàòü ïî æèçíè ðóêà îá ðóêó áûëî îáúÿâëåíî åùå â ïåðâîé ïî-
ëîâèíå ïðîøëîãî ãîäà, íî ïîäîáíàÿ èíòåãðàöèÿ íå ïðîèñõîäèò
ïî îäíîìó ëèøü æåëàíèþ ó÷àñòâóþùèõ ñòîðîí � ïðîöåññ òðå-
áóåò åùå è âðåìåíè. 
Ñàìî ïî ñåáå ïîäîáíîå îáúåäèíåíèå � íå òàêàÿ óæ è ðåäêîñòü,
îñîáåííî äëÿ ßïîíèè, íà îòíîñèòåëüíî íåáîëüøîì èãðîâîì ðûí-
êå êîòîðîé òÿæåëî óäåðæàòüñÿ â îäèíî÷êó. Ê òîìó æå, çàñòàâëÿåò
çàäóìàòüñÿ î ñëèÿíèè è ïîÿâëåíèå èãðîâûõ ñèñòåì íîâîãî ïîêî-
ëåíèÿ � îãðîìíûå áþäæåòû next-gen èãð è ñâÿçàííûå ñ èõ ïðîèç-
âîäñòâîì ðèñêè äåëàþò ñóùåñòâîâàíèå â âèäåîèãðîâîé èíäóñò-
ðèè âåñüìà îïàñíûì ñ ôèíàíñî-
âîé òî÷êè çðåíèÿ � â òàêîé ñèòó-
àöèè õîðîøî, êîãäà òâîþ ñïèíó
ïðèêðûâàåò ñèëüíûé ïàðòíåð.
Namco è Bandai ïðåñëåäóþò òàê-
æå è åùå îäíó öåëü � ïðîä-
âèæåíèå ñâîèõ ïðîäóêòîâ
çà ïðåäåëàìè ßïîíèè.
Èìåííî ýòèì è áóäåò çàíè-
ìàòüñÿ îáúåäèíåííîå àìåðè-
êàíñêîå îòäåëåíèå êîìïàíèé,
çàðàáîòàâøåå â ïîëíóþ ñèëó
ñ íà÷àëà ÿíâàðÿ ýòîãî ãîäà.
Øòàá-êâàðòèðà Namco Bandai
Games America ðàñïîëàãà-
åòñÿ â Ñàíòà-Êëàðå, øòàò
Êàëèôîðíèÿ � êàê ðàç
òàì, ãäå ðàíüøå áûëè
îôèñû Namco Hometek.
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Pioneer âûïóñêàåò ñâîé ïåðâûé Blu-Ray-ïðèâîä, âåäóùèå êèíîêîìïàíèè
ïîääåðæàò íîâûé ôîðìàò ïî÷òè ïîëóñîòíåé ôèëüìîâ.

BLU-RAY Â ÌÀÑÑÛ

Ê îìïàíèÿ Sony óæå äîêàçàëà âñåìó ìèðó ñâîþ ñïîñîáíîñòü ïðîäâèãàòü â ìàññû
íîâûå ôîðìàòû õðàíåíèÿ äàííûõ, ïðèìåðîì ÷åìó ìîæåò ñëóæèòü õîòÿ áû UMD,

êîòîðûé âåñüìà íåïëîõî ïðèæèëñÿ êàê «ïåðåíîñ÷èê» íå òîëüêî èãð äëÿ PlayStation
Portable, íî è ôèëüìîâ. Òåì æå ïóòåì ðåøèòåëüíî äâèæåòñÿ è Blu-Ray: ÷åì áëèæå
çàïóñê PlayStation 3, òåì êðåï÷å ïîçèöèè ýòîãî ôîðìàòà.
Òàê, èçâåñòíàÿ êîìïàíèÿ Pioneer Electronics ñîîáùèëà, ÷òî â ïåðâîì êâàðòàëå 2006
ãîäà ïîñòóïèò â ïðîäàæó åå ïåðâûé Blu-Ray-ïðèâîä. BDR-101A (èìåííî òàê áóäåò íà-
çûâàòüñÿ óñòðîéñòâî) ñìîæåò çàïèñûâàòü èíôîðìàöèþ êàê íà ïðèâû÷íûå íàì DVD+-
R è +-RW «áîëâàíêè», òàê è íà íîâîìîäíûå Blu-Ray. 
Íî ýòî åùå òîëüêî öâåòî÷êè. ßãîäêè ðàçäàþò êîìïàíèè Paramount Pictures,
Liongate è 20th Century Fox, çàÿâèâøèå î âûïóñêå ê ëåòó 2006 ãîäà ñîðîêà Blu-Ray-
ôèëüìîâ íà òðîèõ. Íå îñòàëàñü â ñòîðîíå è Sony Pictures, ïîîáåùàâøàÿ ëþáèòå-
ëÿì êà÷åñòâåííîãî âî âñåõ ñìûñëàõ êèíî åùå äåñÿòîê êàðòèí ê òîìó æå ñðîêó.
Áëàãîäàðÿ ñòàðàíèÿì ýòèõ ÷åòûðåõ êîìïàíèé, â Blu-Ray-ôîðìàòå òî÷íî âûéäóò
«Îò÷àÿííûé» è «Ïÿòûé ýëåìåíò», «Ïðàâèëà ñúåìà: ìåòîä Õèò÷à» è «Îáèòåëü çëà:
àïîêàëèïñèñ», «Ðàçáîðêè â ñòèëå êóíã-ôó» è «Ôàíòàñòè÷åñêàÿ ÷åòâåðêà», à òàêæå
ìíîæåñòâî äðóãèõ ôèëüìîâ. Êðîìå òîãî, âñå âîðîòèëû êèíîáèçíåñà õîðîì ïðî-
âîçãëàñèëè ñâîå íàìåðåíèå àíîíñèðîâàòü åùå ÷òî-íèáóäü èíòåðåñíîå â ñàìîì
áëèæàéøåì áóäóùåì. Ñóäÿ ïî âñåìó, êîãäà áû íè ñîñòîÿëñÿ çàïóñê PlayStation 3,
íà ýòîé êîíñîëè áóäåò íå òîëüêî âî ÷òî ïîèãðàòü, íî è ÷òî ïîñìîòðåòü.

ÒÀÌÀÃÎ×È È ÏÀÊÌÅÍ 
ÏÎÄ ÎÄÍÎÉ ÊÐÛØÅÉ

ÏÏ îîÿÿââèèëëààññüü îî÷÷ååððååääííààÿÿ ïïîîððööèèÿÿ
ññëëóóõõîîââ îî òòððååòòüüååìì ôôèèëëüüììåå

RReessiiddeenntt EEvviill,, ÿÿââëëÿÿþþùùååììññÿÿ ýýêêððààííèè-
ççààööèèååéé ïïîîííÿÿòòííîî êêààêêîîããîî èèããððîîââîîããîî
ññååððèèààëëàà.. ÈÈòòààêê,, ïïîîññëëåå îîòòïïóóññêêàà,, ââççÿÿ-
òòîîããîî ííàà ââððååììÿÿ ññúúååììîîêê ««ÎÎááèèòòååëëèè
ççëëàà:: ààïïîîêêààëëèèïïññèèññ»»,, ââ ððååææèèññññååððññ-
êêîîåå êêððååññëëîî ââîîççââððààùùààååòòññÿÿ ññààìì ÏÏîîëë
ÀÀííääååððññîîíí,, îîòòââååòòññòòââååííííûûéé ççàà ññúúååìì-
êêèè ññààììîîéé ïïååððââîîéé ÷÷ààññòòèè ööååëëëëóóëëîî-
èèääííîîããîî RREE.. ÂÂííîîââüü ííàà ááîîååââîîìì ïïîîññòòóó
îîêêààææóóòòññÿÿ èè ÌÌèèëëëëàà ÉÉîîââîîââèè÷÷ ññ ÑÑèè-
ååííííîîéé ÃÃèèëëëëüüîîððèè;; ïïååððââààÿÿ èèããððààëëàà
ÝÝëëèèññ ââ îîááååèèõõ ïïððååääûûääóóùùèèõõ ÷÷ààññòòÿÿõõ,,
àà ââòòîîððààÿÿ ïïîîÿÿââèèëëààññüü ââ ««ÀÀïïîîêêààëëèèïï-
ññèèññåå»» ââ ððîîëëèè ÄÄææèèëëëë ÂÂààëëååííòòààééíí..

ÍÍîî êêóóääàà èèííòòååððååññííåååå èèííôôîîððììààööèèÿÿ
îî òòîîìì,, ÷÷òòîî ââ òòððååòòüüååéé ÷÷ààññòòèè êêààððòòèè-
ííûû ääååááþþòòèèððóóþþòò ååùùåå ääââàà ççííààêêîîììûûõõ
ôôààííààòòààìì èèããððûû ïïååððññîîííààææàà �� ËËååîîíí
ÊÊååííííååääèè èè ÀÀëëüüááååððòò ÂÂååññêêååðð.. ÕÕîîòòÿÿ
ââððÿÿää ëëèè êêòòîî-òòîî ññååéé÷÷ààññ ââîîççüüììååòòññÿÿ
óóòòââååððææääààòòüü,, ÷÷òòîî ýýòòîî ññóóùùààÿÿ ïïððààââ-
ääàà,, àà ííåå ««óóòòêêàà»»,, ïïóóùùååííííààÿÿ ââ ññââîî-
ááîîääííûûéé ïïîîëëååòò ïïîî ÈÈííòòååððííååòòóó êêååìì-
ííèèááóóääüü èèçç ôôààííààòòîîââ.. ÊÊààêê ááûû òòîî ííèè
ááûûëëîî,, ïïîîÿÿââëëååííèèåå RReessiiddeenntt EEvviill::
AAfftteerrlliiffee ííàà øøèèððîîêêèèõõ ýýêêððààííààõõ îîææèè-
ääààååòòññÿÿ ââ 22000077 ããîîääóó,, èè ââ ááëëèèææààéé-
øøèèåå ììååññÿÿööûû ííààññ ííààââååððííÿÿêêàà ææääóóòò
ííîîââûûåå ôôààêêòòûû,, ññëëóóõõèè,, èèõõ îîïïððîîââååðð-
ææååííèèÿÿ èè ïïîîääòòââååððææääååííèèÿÿ..

RESIDENT EVIL: AFTERLIFE

ÏÏ îîêêàà êêîîððïïîîððààööèèÿÿ MMiiccrroossoofftt ììîîððààëëüüííîî ããîîòòîîââèèòòññÿÿ êê ááèèòòââåå ññ õõààêêååððààììèè èè ïïèè-
ððààòòààììèè,, ÷÷òòîî óóææåå òòîî÷÷ààòò ççóóááûû ííàà ññèèññòòååììóó ççààùùèèòòûû XXbbooxx 336600,, ààììååððèèêêààííññ-

êêààÿÿ ïïîîëëèèööèèÿÿ ïïððîîääîîëëææààååòò îîòòëëààââëëèèââààòòüü ëëþþääååéé,, ííååççààêêîîííííîî ííààææèèââààþþùùèèõõññÿÿ ííàà
ññòòààððîîéé êêîîííññîîëëèè ÁÁèèëëëëàà ÃÃååééòòññàà XXbbooxx.. ÂÂ ËËîîññ-ÀÀííääææååëëååññåå ââ ððóóêêèè ññëëóóææèèòòååëëååéé
ÔÔååììèèääûû ïïîîïïààëëàà îîððããààííèèççîîââààííííààÿÿ ããððóóïïïïàà èèçç òòððååõõ ÷÷ååëëîîââååêê,, ïïððîîììûûøøëëÿÿââøøààÿÿ
óóññòòààííîîââêêîîéé ííàà ññèèññòòååììóó ììîîää-÷÷èèïïîîââ èè ææååññòòêêèèõõ ääèèññêêîîââ,, ííàà êêîîòòîîððûûåå ççààððààííåååå
ááûûëëèè ççààïïèèññààííûû èèããððûû.. ÑÑîîîîááùùààååòòññÿÿ,, ÷÷òòîî ïïððååääïïððèèèèìì÷÷èèââûûåå ääååëëüüööûû ((ääââîîåå èèçç
êêîîòòîîððûûõõ ââëëààääååëëèè ììààããààççèèííîîìì ïïîî ïïððîîääààææåå ââèèääååîîèèããðð,, àà òòððååòòèèéé îîòòââåå÷÷ààëë ççàà
òòååõõííèè÷÷ååññêêèèåå ààññïïååêêòòûû ««ääååëëàà»»)) ïïððîîääààââààëëèè ììîîääèèôôèèööèèððîîââààííííûûåå òòààêêèèìì îîááððàà-
ççîîìì XXbbooxx ïïîî ööååííåå îîòò 222255 ääîî 550000 ääîîëëëëààððîîââ ççàà øøòòóóêêóó ââ ççààââèèññèèììîîññòòèè îîòò êêîîëëèè-
÷÷ååññòòââàà ïïððååääóóññòòààííîîââëëååííííûûõõ ííàà ææååññòòêêèèéé ääèèññêê èèããðð.. ÂÂååððîîÿÿòòííîî,, ííààððóóøøèèòòååëëèè ààââ-
òòîîððññêêèèõõ èè ññììååææííûûõõ ïïððààââ ííååïïëëîîõõîî ççààððààááààòòûûââààëëèè ííàà ññââîîååìì ïïððååääïïððèèÿÿòòèèèè,, ííîî
ïïîîññëëåå ïïððîîââååääååííííûûõõ ïïîîëëèèööèèååéé êêîîííòòððîîëëüüííîîéé ççààêêóóïïêêèè èè ïïîîêêààççààòòååëëüüííîîããîî ààððååññ-
òòàà ääååÿÿòòååëëüüííîîññòòüü èèõõ ïïððååêêððààùùååííàà.. ÎÎõõððààííííèèêêèè ïïððààââîîïïîîððÿÿääêêàà ííåå ññîîááèèððààþþòòññÿÿ
îîññòòààííààââëëèèââààòòüüññÿÿ ííàà ääîîññòòèèããííóóòòîîìì:: ïïîî èèõõ ññëëîîââààìì,, ââ ääààííííûûéé ììîîììååííòò ððààññññëëåå-
ääóóååòòññÿÿ ååùùåå ííååññêêîîëëüüêêîî ääååëë îî ííååççààêêîîííííîîéé ïïððîîääààææåå ââèèääååîîèèããðð..

ÁÓÄÅÒ ÑÈÄÅÒÜ, ß ÑÊÀÇÀË!

Ïðîöåññ ñëèÿíèÿ êîìïàíèé Namco è Bandai ïîäõîäèò ê
çàâåðøåíèþ, àìåðèêàíñêîå îòäåëåíèå êîìïàíèé íà÷è-
íàåò ðàáîòàòü â ïîëíóþ ñèëó.

ÏÐÎÖÅÑÑÎÐ CELL
ìîæåò ñòàòü èíäóñòðè-
àëüíûì ñòàíäàðòîì è
ñðàâíÿòüñÿ ïî ïîïóëÿð-
íîñòè ñ Pentium êîìïà-
íèè Intel. Èìåííî òàêîå
çàÿâëåíèå ñäåëàë â êîí-
öå äåêàáðÿ ðóêîâîäè-
òåëü îäíîãî èç ïîäðàç-
äåëåíèé êîìïàíèè Sony
Êåíñè Âàòàíàáý.

LEVEL 5 íàìåðåíà
âñåðüåç âçÿòüñÿ çà ðàç-
ðàáîòêó èãð äëÿ êîíñî-
ëè PlayStation 3. Ïîä-
ðîáíåå ðàññêàçûâàòü î
ïëàíàõ â îòíîøåíèè íî-
âîé êîíñîëè Sony ðóêî-
âîäèòåëü ñòóäèè Àêèõè-
ðî Õèíî íå ñòàë, íî òå-
ïåðü ïîíÿòíî, îòêóäà
ðàñòóò íîãè ó íåäàâíåãî
çàÿâëåíèÿ Ïèòåðà Ìóðà
î òîì, ÷òî Level 5 íå
î÷åíü-òî õî÷åò äåëàòü
÷òî-ëèáî äëÿ Xbox 360.

ÊÎÐÎÒÊÎ





Å ñëè ñèòóàöèÿ ñ çàïóñêîì Xbox 360 â ßïîíèè âûçûâàåò ó òåõ, êòî íå
î÷åíü õîðîøî îòíîñèòñÿ ê Microsoft, åõèäíóþ óëûáêó, ïåðåõîäÿùóþ

âðåìåíàìè â èñòåðè÷åñêèé õîõîò, òî ëþäÿì, îòâåòñòâåííûì çà ýòî íàï-
ðàâëåíèå äåÿòåëüíîñòè êîðïîðàöèè, íå äî ñìåõà. Âîò Åñèõîðè Ìàðóÿ-
ìå � ãåíåðàëüíîìó ìåíåäæåðó ÿïîíñêîãî îòäåëåíèÿ Microsoft, ïðèõî-
äèòñÿ îòäóâàòüñÿ çà âñåõ è êàæäîãî. Â ñâîåì íåäàâíåì çàÿâëåíèè ãîñïî-
äèí Ìàðóÿìà ñîîáùèë, ÷òî íå î÷åíü óäà÷íûé ñòàðò êîíñîëè íà ðîäèíå
ñàìóðàåâ åùå íè î ÷åì íå ãîâîðèò, íà ïîäõîäå íåìàëî äîñòîéíûõ èãð
êàê îò ñàìîé Microsoft, òàê è îò åå ïàðòíåðîâ, êîòîðûå ñìîãóò èçìåíèòü
îòíîøåíèå ÿïîíñêèõ ãåéìåðîâ ê Xbox 360 â ëó÷øóþ ñòîðîíó.
È ïðàâäà, èìåÿ çà ñïèíîé äàæå îäíîãî òàêîãî ìàñòîäîíòà, êàê Õèðîíîáó
Ñàêàãóòè, ìîæíî ïîçâîëèòü ñåáå ïîäîáíûå çàÿâëåíèÿ áåç ñòðàõà îïðîñ-
òîâîëîñèòüñÿ. È âñå æå ñî ñòîðîíû ïîçèöèè êîíñîëè â ðåãèîíå âûãëÿäÿò
íå òî ÷òî ñëàáûìè � êàòàñòðîôè÷åñêèìè. 
Åñëè çà ïåðâûå äâà äíÿ òîðãîâëè Microsoft óäàëîñü ïðîäàòü ÿïîíöàì ÷óòü
ìåíüøå 45 òûñÿ÷ ïðèñòàâîê, òî çà ïîñëåäóþùèå íåäåëè èíòåðåñ ê Xbox
360 ðåçêî ñíèçèëñÿ, ÷òî íàãëÿäíî ïîêàçûâàåò öèôðà â 70 òûñÿ÷ êîíñîëåé,
ïðîäàííûõ íà 1 ÿíâàðÿ 2006 ãîäà. Âèíîé òîìó, ïðåæäå âñåãî,
ñîâåðøåííî íèêàêàÿ ëèíåéêà èãð, äîñòóïíûõ â ÿïîíñêèõ ìà-
ãàçèíàõ, à òóò åùå è êîìïàíèÿ Yuke�s îïîçîðèëàñü ñî ñâîèì
ôàéòèíãîì Wrestling Kingdom. Êàê-òî òàê ïîëó÷èëîñü, ÷òî â
ãîòîâîé ê çàïóñêó èãðå îáíàðóæèëàñü îøèáêà � íåâîçìîæ-
íîñòü ñîõðàíÿòü äàííûå íà æåñòêèé äèñê êîíñîëè. Èçäà-
òåëþ Wrestling Kingdom ïðèøëîñü îòîçâàòü òèðàæ, ÷òî
òîæå íå ëó÷øèì îáðàçîì ñêàçàëîñü íà ðåïóòàöèè Xbox
360, êîòîðóþ è áåç òîãî êàæäûé áîæèé äåíü ïèíàþò çà
íàñòîÿùèå è ìíèìûå òåõíè÷åñêèå ïðîáëåìû.
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Ó ÍÀÑ ÂÑÅ ÕÎÐÎØÎ!

ÍÎÂÎÑÒÈ || Ìàêñèì Ïîçäååâ /bw@gameland.ru/ |

ÏËÀÍÛ ÓÂÅ ÁÎËËÀ

Êîððåñïîíäåíòó ñåòå-
âîãî ðåñóðñà ñî

çâó÷íûì íàçâàíèåì
Creature Corner óäàëîñü
âçÿòü èíòåðâüþ ó ïå-
÷àëüíî èçâåñòíîãî ñâîè-
ìè ôèëüìàìè ïî ìîòè-
âàì èãð ðåæèññåðà Óâå
Áîëëà. Äëÿ íà÷àëà Óâå
ïîâåäàë ïóáëèêå î ñâî-

åì æåëàíèè ïðèãëàñèòü íà ãëàâíóþ
ðîëü â ýêðàíèçàöèè èãðû Hitman çíà-
ìåíèòîãî Âèíà Äèçåëÿ. ×òî êàñàåòñÿ
êàðòèíû, â îñíîâó êîòîðîé ïîëîæåí
øóòåð Far Cry, òî â íåé ãëàâíóþ ðîëü
ïëàíèðóåòñÿ îòäàòü îòëè÷èâøåìóñÿ
â ýêðàíèçàöèè Doom Äóýéíó Äæîíñî-
íó ïî ïðîçâèùó «Ñêàëà» èëè Äæåé-
ñîíó Ñòåéòàìè, êîòîðûé óæå çàäåé-
ñòâîâàí íà ñúåìêàõ ôèëüìà ïî ìîòè-

âàì Dungeon Siege. Òðåòèé ïðîåêò
Áîëëà � ëåíòà î ïðèêëþ÷åíèÿõ ãëàâ-
íîãî ãåðîÿ èãðû Postal � òàêæå íàõî-
äèòñÿ â àêòèâíîé ðàçðàáîòêå.
Íà âîïðîñ î òîì, êàê Óâå îòíîñèòñÿ ê
íåäàâíî ïðèíÿòîìó íåìåöêèì ïðàâè-
òåëüñòâîì çàêîíó, ïðèêðûâàþùåìó
ëàçåéêó, êîòîðàÿ ïîçâîëÿëà âûãîäíî
âêëàäûâàòü äåíüãè â îòêðîâåííî áåç-
äàðíûå ôèëüìû (âðîäå Alone in the
Dark), ãîñïîäèí Áîëë íå áåç åõèäñòâà
îòâåòèë, ÷òî Hitman, Far Cry è Postal
óæå ïîëíîñòüþ ïðîôèíàíñèðîâàíû, à
ïîòîìó åìó ãëóáîêî ïàðàëëåëüíî, êà-
êèå è ãäå ïðèíèìàþòñÿ çàêîíû. Êñòà-
òè, êîãäà âû áóäåòå äåðæàòü â ðóêàõ
ýòîò íîìåð «Ñòðàíû Èãð», íà øèðî-
êèå ýêðàíû óæå äîëæíà âûéòè î÷å-
ðåäíàÿ íåòëåíêà íåìåöêîãî ðåæèññå-
ðà � ýêðàíèçàöèÿ èãðû BloodRayne. 

Ñêàíäàëüíûé ðåæèññåð ðàññêàçûâàåò î ñâîèõ íàïîëåîíîâñêèõ
ïëàíàõ. Öèâèëèçàöèÿ â îïàñíîñòè!

Ãåíåðàëüíûé ìåíåäæåð ÿïîíñêîãî îòäåëåíèÿ Microsoft ñ÷èòàåò,
÷òî ó Xbox 360 â ßïîíèè åùå åñòü øàíñû âçîáðàòüñÿ íà âåðøèíó
÷àðòîâ ïðîäàæ.

ÂÎÇÌÎÆÍÎÑÒÜ
ÏÎÈÃÐÀÒÜ çà çëîáíî-
ãî áðàòöà Äàíòå ïî èìå-
íè Âåðãèëèé ïðåäñòà-
âèòñÿ ãåéìåðàì â íîâîì
èçäàíèè Devil May Cry 3,
êîòîðîå 23 ôåâðàëÿ âû-
ïóñòèò â Ñåâåðíîé Àìå-
ðèêå êîìïàíèÿ Capcom.
Ïîìèìî èãðàáåëüíîãî
ïåðñîíàæà, â Devil May
Cry 3: Dante�s Awakening
Special Edition áóäóò íî-
âûå èãðîâûå ðåæèìû è
íåñêîëüêî âèäîâ îðó-
æèÿ.

ÑÎÃËÀÑÍÎ ÑÎÎÁ-
ÙÅÍÈÞ EGM, â 2007
ãîäó â ïðîäàæó ïîñòó-
ïèò ìíîãîïîëüçîâà-
òåëüñêàÿ èãðà, äåéñòâèå
êîòîðîé áóäåò ïðîèñõî-
äèòü âî âñåëåííîé
«Âëàñòåëèíà êîëåö».
Ñîîáùàåòñÿ, ÷òî ïðîåêò
The Lord of the Rings:
The White Council áóäåò
âûïóùåí ñðàçó äëÿ
PlayStation 3 è Xbox 360.

ÊÎÌÏÀÍÈß IDEA
FACTORY ïîääåðæàëà
èãðîâóþ ñèñòåìó Xbox
360 àíîíñîì íîâîé RPG
ïîä íàçâàíèåì Spectral
Force 3: Innocent Rage.
Åå ïîñòóïëåíèå â ïðîäà-
æó íà òåððèòîðèè Ñòðà-
íû âîñõîäÿùåãî ñîëíöà
äîëæíî ñîñòîÿòüñÿ â
àïðåëå 2006 ãîäà.

ÊÎÐÎÒÊÎ

Â ïîñëåäíåå âðåìÿ ó ãåéìåðîâ âûçâàëà ìàññó
âîïðîñîâ ñèòóàöèÿ âîêðóã èãðû Unreal

Tournament 2007, PS3-âåðñèþ êîòîðîé òî ñòàâèëè
â ñïèñîê launch-òàéòëîâ äëÿ êîíñîëè, òî èç íåãî
óáèðàëè. Ïðîÿñíèòü ñèòóàöèþ âûçâàëñÿ ïðåäñòàâ-
ëÿþùèé êîìïàíèþ Epic Games Ìàðê Ðåéí.
«Âû çíàåòå, êîãäà òî÷íî ñîñòîèòñÿ çàïóñê
PlayStation 3? Âîò è ìû íå çíàåì! � íà÷àë ðóáèòü
ñïëå÷à Ìàðê. � Íî íàì òî÷íî èçâåñòíî, êîãäà áó-
äåò âûïóùåíà Unreal Tournament 2007 � òîãäà,
êîãäà îíà áóäåò ãîòîâà! À ïîòîìó ñåé÷àñ íåò
ñìûñëà ðàññóæäàòü î òîì, áóäåò ýòà èãðà â ñïèñ-
êå ñòàðòîâûõ ïðîåêòîâ äëÿ êîíñîëè èëè íåò � ìû
ïðîñòî íå çíàåì, ÷òî ïðîèçîéäåò ðàíüøå: çàêîí-
÷èì ìû ðàçðàáîòêó èëè Sony âûïóñòèò PS3. Òî÷íî
ìîæíî ñêàçàòü îäíî � ñåé÷àñ Epic Games ñîñðå-
äîòî÷èëà ñâîè óñèëèÿ íà òîì, ÷òîáû âûïóñòèòü
âåðñèþ èãðû äëÿ PC, êàê òîëüêî áóäåò çàâåðøåíà
ðàáîòà íàä íåé». 

UNREAL
TOURNAMENT 2007

Èãðà áóäåò â ñïèñêå launch-òàéòëîâ
äëÿ PlayStation 3... ìîæåò áûòü. 
À ìîæåò áûòü è íåò.

Êîìïàíèÿ GGSC WWorld PPublishing îîáúÿâèëà ääàòó ââûõîäà ïïåðâîé ÷÷àñòè òòðè-
ëîãèè ««Ãåðîè óóíè÷òîæåííûõ èèìïåðèé» ääëÿ PPC. ÝÝòîò ññîçäàâàåìûé ííà

äâèæêå ««Êàçàêîâ 22» ííåîáû÷íûé ïïðîåêò, ââ êêîòîðîì, ïïî ççàäóìêå ððàçðàáîò÷è-
êîâ, ááóäóò ããàðìîíè÷íî ññî÷åòàòüñÿ ÷÷åðòû ææàíðîâ RRTS èè RRPG, ääîëæåí ïïîÿ-
âèòüñÿ ííà ïïðèëàâêàõ ììàãàçèíîâ ââ ññåíòÿáðå 22006 ããîäà.
À ÷÷óòü ððàíüøå �� ëëåòîì òòîãî ææå ããîäà, GGSC ïïëàíèðóåò îîòïðàâèòü ââ ññâîáîäíîå
ïëàâàíèå ïïåðâîå ääîïîëíåíèå êê ññòðàòåãèè ««Êàçàêè 22: ÍÍàïîëåîíîâñêèå ââîé-
íû». ««Áèòâà ççà ÅÅâðîïó» ((èìåííî òòàêîé ïïîäçàãîëîâîê ááóäåò ïïðèêðåïëåí êê
íàçâàíèþ ýýòîãî aadd-oon�à) ïïðåäëîæèò ããåéìåðàì òòðè ííîâûå ííàöèè èè ÷÷åòûðå
êàìïàíèè. ÏÏîìèìî ýýòîãî ïïîêëîííèêîâ RRTS îîæèäàþò òòðàäèöèîííûé ääëÿ ääî-
ïîëíåíèé ííàáîð ññâåæåíüêèõ êêàðò, èèçìåíåíèÿ ââ ááàëàíñå èè óóëó÷øåíèå èèñêóñ-
ñòâåííîãî èèíòåëëåêòà.

ÊÀÇÀÊÈ ÍÀ ÌÀÐØÅ

Unreal TTournament 22007
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Íà ïðîõîäèâøåé â ÑØÀ âûñòàâêå
Consumer Electronics Show ãëà-

âà êîðïîðàöèè Microsoft Áèëë Ãåéòñ
ëè÷íî ïðåäñòàâèë íîâûé àâèàñèìó-
ëÿòîð Microsoft Flight Simulator X äëÿ
PC. Ïðîäîëæåíèå ïîïóëÿðíîé ñå-
ðèè, ïðåäëàãàþùåé ãåéìåðàì ïîáû-
âàòü â êðåñëå ïèëîòà ðàçëè÷íûõ
ãðàæäàíñêèõ ñàìîëåòîâ, ðàçðàáàòû-
âàåòñÿ Aces Studio è ïëàíèðóåòñÿ ê
âûõîäó íà ÷åòâåðòûé êâàðòàë 2006

ãîäà. Â ñïèñêå îñîáåííîñòåé ïðîåê-
òà ÷èñëÿòñÿ áîëåå 24 òûñÿ÷ àýðî-
ïîðòîâ, âíóøèòåëüíûé ïàðê ðàçëè÷-
íûõ êðûëàòûõ ìàøèí è, ÷òî âåñüìà
ëþáîïûòíî, ìàêñèìàëüíîå ñîîòâåò-
ñòâèå òðåáîâàíèÿì îïåðàöèîííîé
ñèñòåìû Windows Vista. Ïî ñëîâàì
ãîñïîäèíà Ãåéòñà, Microsoft Flight
Simulator X áóäåò â ÷èñëå ïåðâûõ
ïðîåêòîâ, ðàçðàáîòàííûõ ñïåöèàëü-
íî äëÿ íîâîé ÎÑ.

ÍÀ ÊÐÛËÜßÕ VISTA

ÂÂ ííàà÷÷ààëëåå ÿÿííââààððÿÿ ââ êêîîììïïààííèèèè NNiinntteennddoo
ííààââååððííÿÿêêàà ïïððîîõõîîääèèëë ççààòòÿÿææííîîéé ááààíí-

êêååòò,, ññîîââììååùùååííííûûéé ññ ççààïïóóññêêîîìì ññààëëþþòòîîââ
èè ããîîëëîîââííûûõõ óóááîîððîîââ ââ ññòòððààòòîîññôôååððóó.. ÅÅùùåå
ááûû:: ïïîîññëëåå ïïîîääññ÷÷ååòòîîââ ïïððîîääààææ NNiinntteennddoo
DDSS ääààææåå ññääååððææààííííûûåå ÿÿïïîîííööûû ììîîããëëèè îîòò
ððààääîîññòòèè ëëèèøøèèòòüüññÿÿ ððààññññóóääêêàà.. 1133 ììèèëëëëèè-
îîííîîââ èèããððîîââûûõõ ññèèññòòååìì ïïîî ââññååììóó ììèèððóó,,
îîøøååëëîîììëëÿÿþþùùèèéé óóññïïååõõ ââ ßßïïîîííèèèè,, ããääåå
êêîîííññîîëëüü èè èèããððûû ääëëÿÿ ííåååå ááååççððààççääååëëüüííîî
ïïððààââÿÿòò ââ ÷÷ààððòòààõõ ïïððîîääààææ óóææåå ííåå ïïååððââóóþþ

ííååääååëëþþ,, èè ððààääóóææííûûåå ïïååððññïïååêêòòèèââûû ííàà
ññëëååääóóþþùùèèéé ããîîää �� ççààììåå÷÷ààòòååëëüüííûûéé ïïîîääàà-
ððîîêê ííàà ÍÍîîââûûéé ããîîää..
ÑÑîîããëëààññííîî ññòòààòòèèññòòèè÷÷ååññêêèèìì îîòò÷÷ååòòààìì,, ððààññïï-
ððîîññòòððààííååííèèåå DDSS ïïîî ððååããèèîîííààìì ââûûããëëÿÿääèèòò
òòààêê:: 55..55 ììèèëëëëèèîîííîîââ ââ ßßïïîîííèèèè,, 44 �� ââ ÑÑåå-
ââååððííîîéé ÀÀììååððèèêêåå èè 33..55 �� ââ ÅÅââððîîïïåå.. ÐÐààççóó-
ììååååòòññÿÿ,, ððååààëëüüííûûåå ïïððîîääààææèè ññèèññòòååììûû ííååññ-
êêîîëëüüêêîî ííèèææåå,, ííîî ððààääîîññòòèè NNiinntteennddoo ýýòòîî ííèè-
÷÷óóòòüü ííåå îîììððàà÷÷ààååòò,, ííàà ääââîîððåå,, êêààêê-ííèèêêààêê,,
ããîîää ÍÍèèííòòååííääîîññîîááààêêèè.. 

CC îîççääààòòååëëèè ííààøøóóììååââøøååããîî ïïððîîååêêòòàà
DDaarrwwiinniiaa èèçç ññòòóóääèèèè IInnttrroovveerrssiioonn

SSooffttwwaarree ããîîòòîîââÿÿòòññÿÿ ïïîîððààççèèòòüü ììèèðð ññââîîèèìì
ííîîââûûìì ääååòòèèùùååìì �� ññòòððààòòååããèèååéé DDeeffccoonn,, ââ
êêîîòòîîððîîéé èèããððîîêêààìì ïïððååääëëîîææààòò ððààççääîîëëááààòòüü êê
÷÷ååððòòÿÿìì ââññþþ ííààøøóó ììííîîããîîññòòððààääààëëüüííóóþþ ïïëëàà-
ííååòòóó ïïððèè ïïîîììîîùùèè òòååððììîîÿÿääååððííûûõõ ððààêêååòò..
ÐÐóóêêîîââîîääÿÿ îîääííèèìì èèçç øøååññòòèè ââððààææääóóþþùùèèõõ
ããîîññóóääààððññòòââ,, ããååééììååððûû ääîîëëææííûû ááóóääóóòò îîòòïï-
ððààââëëÿÿòòüü ññââîîèèìì ññîîññååääÿÿìì êêððûûëëààòòûûåå èè ââççððûû-
ââààþþùùèèååññÿÿ ««ïïîîääààððêêèè»»,, óóììóóääððÿÿÿÿññüü ïïððèè
ýýòòîîìì óóááååððåå÷÷üü ññîîááññòòââååííííûûåå ççååììëëèè îîòò òòîî-
òòààëëüüííîîããîî ððààççððóóøøååííèèÿÿ..
ÏÏîî ññëëîîââààìì ððààççððààááîîòò÷÷èèêêîîââ,, òòèèïïèè÷÷ííààÿÿ ïïààðð-
òòèèÿÿ ââ DDeeffccoonn ááóóääååòò ççààííèèììààòòüü ììååííåååå îîääííîîããîî
÷÷ààññàà,, àà ääëëÿÿ òòååõõ,, êêòòîî ââîîççææååëëààååòò ïïóóññòòèèòòüü ððàà-
êêååòòóó-ääððóóããóóþþ ââ ððààááîî÷÷åååå ââððååììÿÿ,, ïïððååääóóññììîîòò-
ððååíí ññïïååööèèààëëüüííûûéé ððååææèèìì OOffffiiccee MMooddee.. ÏÏððèè-
ááààââèèìì êê ýýòòîîììóó îîááÿÿççààòòååëëüüííûûéé ììóóëëüüòòèèïïëëååååðð ��

èè ííàà ââûûõõîîääåå ïïîîëëóó÷÷ààååòòññÿÿ èèääååààëëüüííààÿÿ èèããððàà ääëëÿÿ
ââññååõõ ññååêêððååòòààððøø,, ÷÷òòîî ââòòààééííåå ëëååëëååþþòò ïïëëààííûû
ïïîî ççààõõââààòòóó ììèèððîîââîîããîî ããîîññïïîîääññòòââàà.. ÂÂûûõõîîää
DDeeffccoonn ââ ââååððññèèÿÿõõ ääëëÿÿ PPCC//WWiinnddoowwss,, MMaacc OOSS
XX èè LLiinnuuxx ííààììåå÷÷ååíí ííàà ííàà÷÷ààëëîî ââòòîîððîîããîî êêââààðð-
òòààëëàà òòååêêóóùùååããîî ããîîääàà.. 

DEFCON

Î÷åðåäíîå ïðîäîëæåíèå Microsoft Flight Simulator áóäåò ïîë-
íîñòüþ ïîääåðæèâàòüñÿ îïåðàöèîííîé ñèñòåìîé Windows Vista.
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Ê îìïàíèÿ Infinium Labs, íåêîãäà îáåùàâøàÿ ïîðàçèòü ìèð èãðîâîé ñèñ-
òåìîé Phantom, íàõîäèòñÿ â ãëóáî÷àéøåì êðèçèñå. Íåäîñòàòîê êàïè-

òàëà, òüìà èñêîâûõ çàÿâëåíèé, êèïà íåâûïëà÷åííûõ êðåäèòîâ è ïðî÷èå
ôèíàíñîâûå ïðîáëåìû ìíîæàòñÿ ñ êàæäûì äíåì, è â òî, ÷òî ìèôè÷åñêèé
«Ôàíòîì» êîãäà-íèáóäü óâèäèò ñâåò, âåðÿò ðàçâå ÷òî ñàìûå íàèâíûå ãåé-
ìåðû. Íî ñàìà Infinium Labs ñäàâàòüñÿ íå ñîáèðàåòñÿ: ïðåäñòàâèòåëè êîì-
ïàíèè ñîîáùàþò, ÷òî â 2006 ãîäó â ïðîäàæó ïîñòóïèò êëàâèàòóðà äëÿ PC,
êîòîðóþ ðàíåå ïëàíèðîâàëîñü âêëþ÷àòü â êîìïëåêòàöèþ Phantom.
Êëàâèàòóðó îòëè÷àþò ïðèÿòíûé äèçàéí è îðèåíòèðîâàííîñòü íà èãðû. Áëà-
ãîäàðÿ îðèãèíàëüíîé êîíñòðóêöèè, ñ ïîìîùüþ êëàâèàòóðû è âõîäÿùåé â
êîìïëåêò áåñïðîâîäíîé ìûøè èñêëþ÷èòåëüíî óäîáíî èãðàòü êàê ïðàâøàì,
òàê è ëåâøàì, è åñëè îáëàñêàííîå òåìè, êîìó óäàëîñü ïîïðîáîâàòü åå â
äåéñòâèè, óñòðîéñòâî ïîñòóïèò â ïðîäàæó, îíî íàâåðíÿêà
íàéäåò ñâîèõ ïîêóïàòåëåé ñðåäè òàê íàçûâàå-
ìûõ «õàðäêîðíûõ» ãåéìåðîâ. Ïðàâäà,
ïóòü äî ïðèëàâêîâ ó Phantom-ìàíèïó-
ëÿòîðà íå áëèçêèé: íà çàïóñê ïðî-
èçâîäñòâà ïîíàäîáÿòñÿ äåíüãè,
êîòîðûõ ó Infinium Labs íåò.
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Infinium Labs ïëàíèðóåò âûïóñòèòü êëàâèàòóðó äëÿ èãðîâîé
ñèñòåìû Phantom â ïðîäàæó. Åñëè, êîíå÷íî, íàéäåò äëÿ ýòîãî
äîñòàòî÷íî ñðåäñòâ.

Â ÏÅÐÈÎÄ Ñ 22 ÏÎ
24 ÄÅÊÀÁÐß 2005
ÃÎÄÀ êîìïàíèÿ Square
Enix âûïóñòèëà îäèí ìèë-
ëèîí êîïèé èãðû
Kingdom Hearts II äëÿ
êîíñîëè PlayStation 2.
Ýòîò øàã îêàçàëñÿ âåñüìà
ñâîåâðåìåííûì � ïðî-
äîëæåíèå çíàìåíèòîé
RPG ñ ó÷àñòèåì ãåðîåâ
èãð Square Enix è ìóëüò-
ôèëüìîâ ñòóäèè Äèñíåÿ
ïîëüçóåòñÿ â ßïîíèè îã-
ðîìíîé ïîïóëÿðíîñòüþ �
óæå â ïåðâûå òðè äíÿ
áûëî ïðîäàíî áîëåå 700
òûñÿ÷ êîïèé.

ÊÎÌÏÀÍÈß SONY
Computer Entertainment
àíîíñèðîâàëà äëÿ êîíñî-
ëè PlayStation 2 èãðó Wild
Arms: 5th Vanguard � î÷å-
ðåäíîå ïðîäîëæåíèå ïî-
ïóëÿðíîãî RPG-ñåðèàëà.
Ðàçðàáàòûâàåìûé ñòóäè-
åé Media Vision ïðîåêò
óâèäèò ñâåò â 2006 ãîäó.

Â ÍÀ×ÀËÅ ßÍÂÀÐß
èçäàòåëüñòâî Vivendi
Universal Games ñîîá-
ùèëî, ÷òî âñå ôîð-
ìàëüíîñòè, ñâÿçàííûå ñ
ïðèîáðåòåíèåì High
Moon Studios, çàâåðøå-
íû. Àâòîðû âåñüìà óñ-
ïåøíîãî øóòåðà
Darkwatch â ïîëíîì
ñîñòàâå ïåðåøëè ïîä
çíàìåíà VUG. Ñîõðàíèë
ñâîå ìåñòî è Äæîí Ðîó,
êîòîðûé âîçãëàâëÿë
High Moon â ïåðèîä åå
íåçàâèñèìîñòè ïîñëå
îòäåëåíèÿ îò Sammy.

ÊÎÐÎÒÊÎ

Èçäàòåëüñòâî
JoWooD

Productions ïëàíè-
ðóåò ñêîíöåíòðèðîâàòü
ñâîè óñèëèÿ íà ðàçâè-
òèè ñåðèàëîâ Gothic è
Spellforce. Íà ñîáðàíèè
àêöèîíåðîâ êîìïàíèè
óæå âîâñþ îáñóæäàþò
Gothic Episodes, Gothic 4
è Spellforce 3, à òàêæå
âåðñèþ «ãîòè÷åñêîãî»
ñåðèàëà äëÿ êîíñîëåé
ñëåäóþùåãî ïîêîëåíèÿ.
Ïîìèìî ïåðå÷èñëåííî-
ãî ñðåäè íàìåðåíèé
JoWooD çíà÷èòñÿ è âû-
ïóñê ìíîãîïîëüçîâà-
òåëüñêèõ èãð ïî îáîèì
ñåðèàëàì.
×òî êàñàåòñÿ áëèæàé-
øåãî áóäóùåãî, òî
çäåñü ãåéìåðîâ ïîäæè-
äàåò íåáîëüøîå ðàçî÷à-
ðîâàíèå: ïî ñëîâàì
ïðåäñòàâèòåëÿ ðàçðàáà-
òûâàþùåé Gothic III ñòó-

äèè Piranha Bytes Êàÿ
Ðîçåíêðàíöà, èãðà âðÿä
ëè óâèäèò ñâåò â ïåðâîì
êâàðòàëå 2006 ãîäà, êàê
ïëàíèðîâàëîñü ðàíåå.
Ñêîðåå, ðå÷ü ñëåäóåò
âåñòè î ëåòå òîãî æå ãî-
äà. Òàêæå â Piranha
Bytes íå óâåðåíû, ñòîèò
ëè îäíîâðåìåííî çàïóñ-
êàòü â ïðîäàæó àíãëîÿ-
çû÷íóþ è íåìåöêóþ
âåðñèè èãðû. 

ÏËÀÍÛ JOWOOD
PRODUCTIONS

Èçäàòåëüñòâî íàìåðåíî ïðîäâèãàòü ñâîè
ôëàãìàíñêèå ñåðèàëû íà âñåõ ôðîíòàõ,
âêëþ÷àÿ êîíñîëè ñëåäóþùåãî ïîêîëåíèÿ
è ðûíîê MMORPG.

NINTENDO DS ÏÐÀÂÈÒ ÌÈÐÎÌ

Defcon
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ÐÀÑØÈÐÅÍÈÅ 
ÎÕÎÒÍÈ×ÜÈÕ ÓÃÎÄÈÉ

Í à ïïðîñòîðàõ EEverQuest ííà-
ðîäíûå ããóëÿíüÿ �� SSony

Online EEntertainment ççàïëàíèðî-
âàëà ííà êêîíåö ôôåâðàëÿ ââûïóñê
äîïîëíåíèé ññðàçó êê îîáåèì ÷÷àñ-
òÿì ýýòîé MMMORPG. ÄÄîïîëíåíèå
ê ïïåðâîé EEverQuest ááóäåò ííàçû-
âàòüñÿ PProphecy oof RRo èè ïïðåäëî-
æèò ããåéìåðàì ððàçðóøèòü èèãðî-
âîé ììèð ääî îîñíîâàíèÿ. ÒÒî÷íåå,
íå ññîâñåì ääî îîñíîâàíèÿ, ííî êêðó-
øèòü ääâåðè, ññòåíû ääà ññòîðîæå-
âûå ááàøíè ññ ååãî ââûõîäîì ññòàíåò
âîçìîæíî. ÊÊðîìå òòîãî, aadd-oon
ïðåäëîæèò ôôóíêöèþ ïïîä ííàçâà-
íèåì ««ñôåðû ââëèÿíèÿ», ââîñïîëü-
çîâàâøèñü êêîòîðîé ììîæíî ááóäåò
ìåíÿòü ïïðàâèëà èèãðû ííà îîïðåäå-
ëåííûõ òòåððèòîðèÿõ. ÂÂñå ýýòè

ïðåëåñòè ááóäóò ïïðèñûïàíû ïïðè-
âû÷íûì êêîíôåòòè èèç ííîâûõ
ìîíñòðîâ, ììèññèé, ëëîêàöèé, ççàê-
ëèíàíèé èè óóìåíèé.
Äîïîëíåíèå êê EEverQuest 22 ááóäåò
èìåíîâàòüñÿ KKingdom oof SSky. ÑÑ ååãî
âûõîäîì ââ èèãðîâîì ììèðå ïïîÿâÿòñÿ
íîâûå òòåððèòîðèè ääëÿ èèññëåäîâà-
íèÿ �� ööåïü îîñòðîâîâ OOverrealm, êêî-
òîðûå ííàñåëÿþò ççëîáíûå èè êêðîâî-
æàäíûå ääðàêîíû. ÌÌàêñèìàëüíûé
óðîâåíü ïïåðñîíàæåé ááóäåò ïïîäíÿò
äî 770, àà ããèëüäèé �� ääî 550. ××òîáû
èãðîêè ííå ññêó÷àëè, SSony ïïëàíèðó-
åò âââåñòè ââ EEverQuest III ááîëåå
ãëóáîêóþ ññèñòåìó ððàçâèòèÿ ããåðî-
åâ, àà òòàêæå ääîáàâèòü ððîññûïü
ìîíñòðîâ, ïïðåäìåòîâ èè ïïðî÷åé
ðîëåâîé ììèøóðû.
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ÍÀÈÂÍÎ ÏÎËÀÃÀß,
÷òî íèêòî íè÷åãî íå çà-
ìåòèò, Sony çàðåãèñòðè-
ðîâàëà â ßïîíèè òîðãî-
âóþ ìàðêó Piposaru
(Ape Escape) Racer. Âè-
äèìî, â êîìïàíèè ãîòî-
âÿò ñâîé îòâåò Mario
Kart DS â âèäå íîâûõ
àðêàäíûõ ãîíîê ñ ó÷àñ-
òèåì íåïîñåäëèâûõ
ìàðòûøåê èç Ape
Escape.

ÏÎ ÈÍÔÎÐÌÀÖÈÈ
ÆÓÐÍÀËÀ
FAMITSU, âåñíîé
2006 ãîäà, ïîìèìî çà-
ïóñêà PlayStation 3, â
ßïîíèè îæèäàåòñÿ
ñòàðò åùå îäíîãî èãðî-
âîãî óñòðîéñòâà. Òî÷-
íûõ äàííûõ íà ýòîò
ñ÷åò ó èçäàíèÿ íåò, íî
ïðåäïîëàãàåòñÿ, ÷òî íà
ïðèëàâêàõ ìàãàçèíîâ
ïîÿâèòñÿ íîâàÿ âåðñèÿ
Nintendo DS èëè
PlayStation Portable.
Èäåò ëè ðå÷ü ïðîñòî î
íîâîé ðàñöâåòêå êîðïó-
ñà èëè æå ñòîèò æäàòü
êàêèõ-òî áîëåå ðàäè-
êàëüíûõ èçìåíåíèé,
ïîêà íåèçâåñòíî.

ÊÎÐÎÒÊÎ

ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ  || 03  || ÔÅÂÐÀËÜ  || 2006

Êðàéíå íåäîâîëüíîå
èòîãàìè 2005 ãîäà

èçäàòåëüñòâî Take-Two
Interactive ðåøèëî, ÷òî
êàæäûé ñàì êóçíåö ñâî-
åãî ñ÷àñòüÿ, è òåïåðü
ÿâíî íàìåðåíî îáåçîïà-
ñèòü ñåáÿ îò ëþáûõ ôè-
íàíñîâûõ íåóðÿäèö ïðè
ïîìîùè ïðîâåðåííîãî
âðåìåíåì îðóæèÿ � ñå-

ðèè Grand Theft Auto,
÷òî ïîäòâåðæäàþò ñðà-
çó äâà àíîíñà, ñäåëàí-
íûõ ïðåäñòàâèòåëÿìè
êîìïàíèè.
Ïåðâîå: Grand Theft
Auto: Liberty City Stories,
ïîëüçóþùàÿñÿ ñïðîñîì
ó âëàäåëüöåâ PSP, áó-
äåò ïîðòèðîâàíà íà
PlayStation 2. Âûõîä
ïåðâîé GTA ñ ìíîãî-
ïîëüçîâàòåëüñêèì ðå-
æèìîì äëÿ êîíñîëè ñîñ-
òîèòñÿ óæå âî âòîðîì
êâàðòàëå 2006 ãîäà. Íî
ýòî åùå íå âñå: âòîðûì
àíîíñîì Take-Two ñòà-
ëà... íîâàÿ ÷àñòü âñå òîé
æå ñåðèè äëÿ PlayStation
Portable. Òåõíè÷åñêèå
àñïåêòû è ñþæåòíûå
ïîäðîáíîñòè íîâîé GTA
ïîêà îò íàñ ñêðûâàþò,
íî íàâåðíÿêà â áëèæàé-
øèå ìåñÿöû âñå òàéíîå
ñòàíåò ÿâíûì.

GTA � ÏÎÐÒÛ 
È ÑÈÊÂÅËÛ

Take-Two íàìåðåíà ïîðòèðîâàòü GTA:
Liberty City Stories íà PS2 è âûïóñòèòü 
íîâóþ ÷àñòü ñåðèè äëÿ PSP.

FINANCIAL TIMES
UK ñîîáùàåò, ÷òî áðè-
òàíñêîå èçäàòåëüñòâî
SCi ìîæåò áûòü êóïëå-
íî â ñàìîå áëèæàéøåå
âðåìÿ. Ñðåäè ïðåäïî-
ëàãàåìûõ íîâûõ âëà-
äåëüöåâ êîìïàíèè íà-
çûâàþòñÿ Midway,
Vivendi Universal è Apax
Partners Worldwide.
Ïðàâäà, çà ïîñëåäíèå
ìåñÿöû ïîäîáíûå ñëó-
õè ïîÿâëÿëèñü óæå íå
ðàç è íå äâà, à SCi,
ñðàâíèòåëüíî íåäàâíî
êóïèâøàÿ èçäàòåëüñòâî
Eidos, ïðîäîëæàåò îñ-
òàâàòüñÿ íåçàâèñèìîé.

MAD CATZ, øèðîêî
èçâåñòíàÿ êàê ïðîèçâî-
äèòåëü ïåðèôåðèè äëÿ
ñîâðåìåííûõ èãðîâûõ
ñèñòåì, îôèöèàëüíî
ñòàëà èçäàòåëåì. Êîì-
ïàíèÿ çàéìåòñÿ âûïóñ-
êîì èãð äëÿ êîíñîëè
Xbox, äëÿ ÷åãî óæå ïîä-
ïèñàëà ñîîòâåòñòâóþ-
ùèé äîãîâîð ñ êîðïîðà-
öèåé Microsoft. Ïåðâûì
ïëîäîì ýòîãî ñîãëàøå-
íèÿ ñòàíåò ïðîåêò
Slugger ñòóäèè FarSight.

ÊÎÐÎÒÊÎ

Â ñåðåäèíå 22004 ããîäà ññòàëî èèçâåñòíî, ÷÷òî ññðàçó ääâà êêðóïíûõ ññòðàòåãè÷åñ-
êèõ ïïðîåêòà ïïîðó÷åíî ððîññèéñêîé ññòóäèè MMiST lland - SSouth èè èèçäàòåëü-

ñòâó GGFI. ÐÐå÷ü èèäåò îî DDisciples 33 èè JJagged AAlliance 33D. ÑÑ óó÷åòîì òòîãî, ÷÷òî èè
Heroes oof MMight && MMagic VV ããîòîâèòñÿ ííàøèìè ððàçðàáîò÷èêàìè, ììîæíî ááûëî
ïîòèõîíüêó ííà÷èíàòü ããîðäèòüñÿ ððîäíîé èèíäóñòðèåé.
Îäíàêî ííà ääíÿõ ññòàëî èèçâåñòíî, ÷÷òî èèçäàòåëüñòâî SStrategy FFirst ððàñòîðãëî
êîíòðàêò îîòíîñèòåëüíî DDisciples 33. ÄÄåëî ââ òòîì, ÷÷òî ððàçðàáîòêà ïïðîåêòà òòàê èè
íå ññòàðòîâàëà. ÑÑ JJagged AAlliance 33D ââñå ââ ïïîðÿäêå, îîäíàêî ååùå ïïðîøëîé
îñåíüþ ññòàëî ÿÿñíî, ÷÷òî DDisciples 33 ññòóäèÿ MMiST lland - SSouth ïïî ððàçíûì ïïðè÷è-
íàì ççàíèìàòüñÿ ííå ññìîæåò. ÃÃîä ññ ëëèøíèì SStrategy FFirst îîôèöèàëüíî ííå îîáú-
ÿâëÿëî îîá ýýòîì, ííî ââîò, ííàêîíåö, ââðåìÿ ïïðèøëî.
Èíòåðåñíî, ÷÷òî ïïðîåêò ïïåðåïîðó÷åí ääðóãîìó ððàçðàáîò÷èêó, òòàêæå ððîññèéñêî-
ìó. ÍÍî ååãî ííàçâàíèå ïïîêà ííå ððàçãëàøàåòñÿ. 
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ÍÀÁÎÐ Â ÒÅÑÒÎÂÓÞ ÃÐÓÏÏÓ

Ï
îîëëóóããîîääîîââààÿÿ ððààááîîòòàà ííààøøååéé ïïååððââîîéé òòååññòòîîââîîéé ããððóóïïïïûû ââ

ÿÿííââààððåå 22000066 ããîîääàà ïïîîääõõîîääèèòò êê êêîîííööóó.. ÕÕîîòòèèìì ññêêààççààòòüü

îîããððîîììííîîåå ññïïààññèèááîî ââññååìì óó÷÷ààññòòííèèêêààìì!! ÂÂññÿÿ ððååääààêêööèèÿÿ ññ ááîîëëüü-

øøèèìì èèííòòååððååññîîìì ïïððîîññììààòòððèèââààëëàà ââààøøèè îîòòââååòòûû èè ññääååëëààëëàà

ääëëÿÿ ññååááÿÿ ììííîîããîî ïïîîëëååççííûûõõ ââûûââîîääîîââ.. ÂÂ êêîîííööåå ÿÿííââààððÿÿ ììûû

ââûûááååððååìì ññààììûûõõ ààêêòòèèââííûûõõ óó÷÷ààññòòííèèêêîîââ èè ññððååääèè ííèèõõ ññëëóó÷÷ààéé

ââûûááååððååòò 4400 ïïîîááååääèèòòååëëååéé,, êêîîòòîîððûûìì ääîîññòòààííóóòòññÿÿ::

11 ããððààôôèè÷÷ååññêêèèéé ààääààïïòòååðð:: ììîîääååëëüü 33DD11 îîòò GGiiggaabbyyttee

11 ããîîääîîââààÿÿ ïïîîääïïèèññêêàà

33 ïïîîëëóóããîîääîîââûûõõ ïïîîääïïèèññêêèè

55 òòððååõõììååññÿÿ÷÷ííûûõõ ïïîîääïïèèññîîêê

3300 èèããðð îîòò ððîîññññèèééññêêèèõõ èèççääààòòååëëååéé..

ÀÀ òòààêêææåå îîññòòààþþòòññÿÿ ââ ññèèëëåå ððààññññûûëëêêèè DDVVDD ññ îîòòëëèè÷÷ííûûììèè

ôôèèëëüüììààììèè òòååìì óó÷÷ààññòòííèèêêààìì,, êêîîòòîîððûûåå ááûûññòòððîî ððååààããèèððóóþþòò

ííàà ïïîîÿÿââëëååííèèåå ííîîââûûõõ ààííêêååòò ííàà ññààééòòåå hhttttpp::////wwwwww..tteesstt-

ggrroouuppss..rruu èè ççààïïîîëëííÿÿþþòò èèõõ ââ òòåå÷÷ååííèèåå ïïååððââûûõõ 77 ääííååéé ïïîîññëëåå

îîïïóóááëëèèêêîîââààííèèÿÿ..

ÅÅùùåå õõîîòòèèìì ññîîîîááùùèèòòüü,, ÷÷òòîî ììûû ííàà÷÷èèííààååìì ííààááîîðð ííîîââûûõõ

óó÷÷ààññòòííèèêêîîââ ääëëÿÿ ððààááîîòòûû ââ òòååññòòããððóóïïïïåå ííàà ññëëååääóóþþùùèèåå 66

ììååññÿÿööååââ.. ÍÍààìì ííóóææííûû ññààììûûåå ççààèèííòòååððååññîîââààííííûûåå,, îîòòççûûââ-

÷÷èèââûûåå èè ààêêòòèèââííûûåå ííààøøèè ÷÷èèòòààòòååëëèè,, êêîîòòîîððûûåå ããîîòòîîââûû ääåå-

ëëèèòòüüññÿÿ ññ ííààììèè ññââîîèèìì ììííååííèèååìì èè ççààììåå÷÷ààííèèÿÿììèè ïïîî êêààææääîî-

ììóó ïïððîî÷÷èèòòààííííîîììóó ââ ýýòòîîòò ïïååððèèîîää ííîîììååððóó.. ÊÊ ññîîææààëëååííèèþþ,,

ììûû ííåå ììîîææååìì ïïððèèííÿÿòòüü òòååõõ ÷÷èèòòààòòååëëååéé,, êêîîòòîîððûûåå óóææåå

ððààááîîòòààëëèè ââ òòååññòòããððóóïïïïåå ððààííüüøøåå..

ÅÅññëëèè ââûû õõîîòòèèòòåå ññòòààòòüü óó÷÷ààññòòííèèêêààììèè,, ââûûññûûëëààééòòåå ççààÿÿââêêèè

ííàà lleevvoosshhiinnaa@@ggaammeellaanndd..rruu cc îîááÿÿççààòòååëëüüííûûìì óóêêààççààííèèååìì

ÔÔÈÈÎÎ,, ââîîççððààññòòàà,, òòîî÷÷ííîîããîî ïïîî÷÷òòîîââîîããîî ààääððååññàà ññ èèííääååêêññîîìì,,

òòååëëååôôîîííàà èè ññòòààææàà ÷÷òòååííèèÿÿ.. ÈÈ ââ ííàà÷÷ààëëåå ôôååââððààëëÿÿ 22000066 ããîî-

ääàà ììûû îîòòïïððààââèèìì ïïèèññüüììàà ññ ïïîîääððîîááííîîéé èèííññòòððóóêêööèèååéé

ââññååìì,, ÷÷üüèè ïïèèññüüììàà óó ííààññ îîêêààææóóòòññÿÿ.. ÌÌûû ïïððèèããîîòòîîââèèëëèè ääëëÿÿ

ââààññ ììííîîããîî èèííòòååððååññííûûõõ ïïððèèççîîââ èè ííîîââóóþþ óóëëóó÷÷øøååííííóóþþ

ïïððîîããððààììììóó ääëëÿÿ ïïððîîââååääååííèèÿÿ ààííêêååòòèèððîîââààííèèÿÿ..

ÁÁóóääüüòòåå ññ ííààììèè,, ââëëèèÿÿééòòåå ííàà ííààøøåå ììííååííèèåå,, èè ííààøø ææóóððííààëë

ááóóääååòò ññòòààííîîââèèòòüüññÿÿ ââññåå ëëóó÷÷øøåå èè ëëóó÷÷øøåå ááëëààããîîääààððÿÿ ââààìì!! 

Disciples III
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ËÓ×ØÈÅ Â ÁÐÈÒÀÍÈÈ

Îðãàíèçàöèÿ Entertainment and Leisure Software Publishers Association
(ELSPA) îïóáëèêîâàëà èòîãîâûé õèò-ïàðàä ñàìûõ ïîïóëÿðíûõ èãð íà
êðóïíåéøåì åâðîïåéñêîì ðûíêå � Âåëèêîáðèòàíèè, çà 2005 ãîä. Åäèí-
ñòâåííûì íåîæèäàííûì ãîñòåì ýòîãî ñïèñêà îêàçàëàñü ÷óäåñíàÿ Peter
Jackson�s King Kong îò èçäàòåëüñòâà Ubisoft, â òî âðåìÿ êàê âñå îñòàëü-
íûå ÷ëåíû äåñÿòêè ïðåäñòàâëÿþò ñîáîé ïðîäîëæåíèÿ ïîïóëÿðíûõ ñåðèà-
ëîâ, ôóòáîëüíûå ñèìóëÿòîðû èëè ïðîäîëæåíèÿ ïîïóëÿðíûõ ôóòáîëüíîñè-
ìóëÿòîðíûõ ñåðèàëîâ. Ïîëíîñòüþ ñïèñîê ñàìûõ ïðîäàâàåìûõ â Âåëèêîá-
ðèòàíèè èãð çà 2005 ãîä âûãëÿäèò òàê:

1. FIFA 06 (Electronic Arts)
2. Pro Evolution Soccer 5 (Konami)
3. Need for Speed: Most Wanted (Electronic Arts)
4. Gran Turismo 4 (Sony Computer Entertainment)
5. Star Wars Episode III: Revenge of the Sith (LucasArts)
6. FIFA Street (Electronic Arts)
7. Star Wars: Battlefront II (LucasArts)
8. Grand Theft Auto: San Andreas (Rockstar)
9. Peter Jackson�s King Kong (Ubisoft)
10. The Sims 2 (Electronic Arts)

Â öåëîì æå ïðîäàæè èãðîâîé ïðîäóêöèè äëÿ âñåõ ïëàòôîðì â Âåëèêîáðè-
òàíèè çà ïðîøåäøèé ãîä âûðîñëè íà 0.7 ïðîöåíòà ïî ñðàâíåíèþ ñ ïðåäû-
äóùèì è ñîñòàâèëè 1.35 ìèëëèàðäà ôóíòîâ ñòåðëèíãîâ.

ELSPA îïóáëèêîâàëà ñïèñîê ñàìûõ ïîïóëÿðíûõ èãð çà 2005 ãîä.
Áðèòàíñêèå äæåíòëüìåíû ïðåäïî÷èòàþò ôóòáîë.

ÊÎÌÏÀÍÈß
SQUARE ENIX îáúÿ-
âèëà î íà÷àëå áåòà-òåñ-
òèðîâàíèÿ âåðñèè
MMORPG Final Fantasy
XI äëÿ êîíñîëè Xbox
360. Ïðîöåññ îòëîâà
îøèáîê ïðîäëèòñÿ íåñ-
êîëüêî ìåñÿöåâ, à óæå â
ìàå 2006 ãîäà âëàäåëü-
öû êîíñîëè Microsoft
ñìîãóò ïðèñîåäèíèòüñÿ
ê îáëàäàòåëÿì
PlayStation 2 è PC, êîòî-
ðûå óæå ìíîãî ìåñÿöåâ
êðÿäó êðîøàò ìîíñòðîâ
â ìèðå Vana�diel.

ÑÎÃËÀÑÍÎ ÈÍÔÎÐ-
ÌÀÖÈÈ ñ îôèöèàëü-
íîãî ñàéòà MMORPG
World of Warcraft, êîì-
ïàíèÿ Blizzard çà ïîñ-
ëåäíèå òðè ìåñÿöà çàê-
ðûëà áîëåå 18 òûñÿ÷ àê-
êàóíòîâ, ÷üè âëàäåëüöû
áûëè óëè÷åíû â íàðó-
øåíèè èãðîâûõ ïðàâèë.
×àùå âñåãî íàðóøèòåëè
èñïîëüçîâàëè ðàçëè÷-
íûå ïðîãðàììû, ïîçâî-
ëÿþùèå àâòîìàòèçèðî-
âàòü äîáû÷ó çîëîòà è
ïðåäìåòîâ.

ÊÎÐÎÒÊÎ

SYSTEM SHOCK 3?

Còàðîäàâíèå ñëóõè î âîçìîæíîì âûõîäå òðåòüåé ÷àñòè èãðû System Shock
êîñâåííî ïîäòâåðæäàåò òîò ôàêò, ÷òî èçäàòåëüñòâî Electronic Arts â ñåðå-

äèíå äåêàáðÿ ïðîøëîãî ãîäà íàâåäûâàëîñü â àìåðèêàíñêîå ïàòåíòíîå áþðî,
÷òîáû ïðîâåðèòü êàê ðàç ýòó ñâîþ èíòåëëåêòóàëüíóþ ñîáñòâåííîñòü. Âïîëíå
âîçìîæíî, ÷òî ïðåäñòàâèòåëè èçäàòåëüñòâà ïðîñòî îáíîâëÿëè ïàòåíò íà
System Shock, íî è âåðîÿòíîñòü òîãî, ÷òî â ÅÀ çàäóìûâàþòñÿ î âûïóñêå ïðî-
äîëæåíèÿ ïîïóëÿðíîé ñòðåëÿëêè ñ ýëåìåíòàìè RPG (èëè, åñëè óãîäíî, RPG
ñ ýëåìåíòàìè ñòðåëÿëêè), íèêàê íåëüçÿ èñêëþ÷èòü.

Electronic Arts âíîâü âñïîìíèëà î ïðåñòàðåëîì ñåðèàëå. Âïîëíå âîç-
ìîæíî, ó ôàíàòîâ System Shock ñêîðî ïîÿâèòñÿ ïîâîä äëÿ ðàäîñòè.

ÈÈççääààòòååëëüüññòòââîî NNiinntteennddoo ððååøøèèëëîî îîááîîããààòòèèòòüü
ááèèááëëèèîîòòååêêóó èèããðð ääëëÿÿ ññââîîååããîî ääââóóõõýýêêððààííííîî-

ããîî õõååííääõõååëëääàà ííîîââîîéé ââååððññèèååéé ««ÒÒååòòððèèññàà»»,, ïïîîëëóó-
÷÷èèââøøååéé ííààççââààííèèåå TTeettrriiss DDSS.. ÑÑîîîîááùùààååòòññÿÿ,, ÷÷òòîî
îî÷÷ååððååääííîîåå ïïååððååèèççääààííèèåå ááååññññììååððòòííîîéé êêëëààññññèè-
êêèè îîòò ÀÀëëååêêññååÿÿ ÏÏààææèèòòííîîââàà ññììîîææååòò ïïîîõõââààññòòààòòüü-
ññÿÿ øøååññòòüüþþ èèããððîîââûûììèè ððååææèèììààììèè,, ïïîîääääååððææêêîîéé
TToouucchh SSccrreeeenn èè ììííîîããîîïïîîëëüüççîîââààòòååëëüüññêêèèìì ððåå-
ææèèììîîìì ààææ ííàà ääååññÿÿòòüü ïïååððññîîíí.. ÊÊððîîììåå òòîîããîî,, ââ
ïïððîîööååññññåå óóêêëëààääêêèè ôôèèããóóððîîêê ââ ««ññòòààêêààíí»» ããååééììåå-
ððûû ññììîîããóóòò ïïîîëëþþááîîââààòòüüññÿÿ ííàà ïïååððññîîííààææååéé
êêëëààññññèè÷÷ååññêêèèõõ õõèèòòîîââ NNiinntteennddoo �� óóððîîââííèè TTeettrriiss
DDSS ááóóääóóòò ââûûïïîîëëííååííûû ââ òòååììààòòèèêêåå MMaarriioo,, TThhee
LLeeggeenndd ooff ZZeellddaa,, MMeettrrooiidd èè,, ââååððîîÿÿòòííîî,, ððÿÿääàà ääððóó-
ããèèõõ ïïîîïïóóëëÿÿððííûûõõ ññååððèèààëëîîââ êêîîììïïààííèèèè..
ÏÏîîññòòóóïïëëååííèèåå TTeettrriiss DDSS ííàà ïïððèèëëààââêêèè ààììåå-
ððèèêêààííññêêèèõõ ììààããààççèèííîîââ ññîîññòòîîèèòòññÿÿ ââ ììààððòòåå
22000066 ããîîääàà.. 

Î×ÅÐÅÄÍÎÉ 
«ÒÅÒÐÈÑ»

ÍÎÂÎÅ ÏÐÈÎÁÐÅÒÅ-
ÍÈÅ TAKE-TWO
È çäàòåëüñòâî Take-Two Interactive ïîïîëíèëî

÷èñëî ïðèíàäëåæàùèõ åé ñòóäèé êîìàíäîé
Irrational Games, îòâåòñòâåííîé çà ïîÿâëåíèå íà
ñâåò òàêèõ èãð, êàê System Shock 2 è Freedom
Force. Ïðåäñòàâèòåëè Take-Two ñîîáùèëè îá
ýòîì ñîáûòèè â íà÷àëå ÿíâàðÿ 2006 ãîäà è ñðàçó
æå îòìåòèëè, ÷òî îòíûíå èãðû ñòóäèè áóäóò
èçäàâàòüñÿ ïîä ëåéáëîì 2K Games.

Íà äàííûé ìîìåíò Irrational Games çàíèìàåòñÿ
ðàçðàáîòêîé ñðàçó íåñêîëüêèõ ïðîåêòîâ. Ïåðâûì
èç íèõ íà ïðèëàâêè ìàãàçèíîâ äîëæåí ïîñòóïèòü
øóòåð ñ ýëåìåíòàìè RPG ïîä íàçâàíèåì
BioShock. Îí ðàçðàáàòûâàåòñÿ â âåðñèÿõ äëÿ PC
è èãðîâûõ ñèñòåì íîâîãî ïîêîëåíèÿ, à âûõîä åãî
çàïëàíèðîâàí íà íà÷àëî 2007 ãîäà.

BioShock

System Shock 22

FIFA 006
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Ïîõîæå, ÷òî 16 ìàðòà â ßïîíèè âñå-
òàêè ïîñòóïèò â ïðîäàæó íåîäíîê-

ðàòíî îòêëàäûâàþùàÿñÿ RPG. Íàïîì-
íèì, ÷òî ýòî ïåðâàÿ äåéñòâèòåëüíî
«ïðàâèëüíàÿ» Final Fantasy çà ïÿòü
ëåò. Âñå-òàêè, ñåòåâàÿ Final Fantasy XI
è íåñàìîñòîÿòåëüíàÿ ñþæåòíî Final
Fantasy X-2 � íåñêîëüêî íå òî. Square
Enix çàÿâèëà, ÷òî ïîíà÷àëó â ìàãàçè-
íû áóäåò îòïðàâëåíî 2 ìëí. êîïèé �
ñêîðåå âñåãî, îíè ðàçîéäóòñÿ â ïåð-
âûé æå äåíü-äâà ïðîäàæ. Â ñâîå âðå-
ìÿ Final Fantasy X äîáèëàñü â ßïîíèè
ðåçóëüòàòà â 2.33 ìëí., íî òîãäà ó
PlayStation 2 è ïîëüçîâàòåëüñêàÿ áàçà
áûëà êóäà ìåíüøå.
Sony Computer Entertainment ðåøèëà
îòìåòèòü ýòî ñîáûòèå ïî-ñâîåìó. 
Â ïðîäàæó ïîñòóïèò îñîáàÿ ìîäåëü
êîíñîëè PlayStation 2 � Final Fantasy
XII Pack (SCPH-75000 FF). Ïîìèìî èã-
ðû, ñàìîé ïðèñòàâêè è ñòàíäàðòíûõ
àêñåññóàðîâ, â íàáîð âõîäèò ýêñêëþ-
çèâíàÿ íàêëåéêà íà ìîáèëüíûé òåëå-
ôîí. Íà êîíñîëü (÷åðíîãî öâåòà) íà-
íåñåí ñèìâîë «Judge Master», ïî-îñî-
áîìó âûãëÿäèò è êîðîáêà îò íåå. 
Ïîêà ÷òî Final Fantasy XII Pack çàÿâ-
ëåí ëèøü äëÿ ßïîíèè, íî îí âïîëíå
ìîæåò äîáðàòüñÿ è äî ÑØÀ.
Êîìïàíèÿ Logicool àíîíñèðîâàëà ñïå-
öèàëüíûé äæîéïàä äëÿ PlayStation 2 
ñ ñèìâîëèêîé Final Fantasy XII. Îí çî-
âåòñÿ Cordless Compact Controller Final
Fantasy XII Version, îòëè÷àåòñÿ áåëûì
öâåòîì è îòñóòñòâèåì ïðîâîäîâ. 
Â êîìïëåêòå èäåò êîëëåêöèîííàÿ
øòó÷êà äëÿ î÷èñòêè LCD-ýêðàíîâ. 
Óñòðîéñòâî ïîñòóïèò â ïðîäàæó 
16 ìàðòà ïî öåíå $43.5. 

Ïðåäûäóùàÿ ïóáëèêàöèÿ: ¹21 (198). Èíòåðâüþ

Îá ýòîì ïðîåêòå, êàæåòñÿ, ìîæíî ïèñàòü â êàæ-
äîì âûïóñêå Update. Èñòî÷íèêîì âîçìóùåíèÿ

íà ñåé ðàç ñòàë ôàíàòñêèé ñàéò www.Stalker-
World.com.ua, êîòîðûé ñî ññûëêîé íà «íàäåæíûé
èñòî÷íèê â êîìïàíèè GSC GameWorld» çàÿâèë îá
îòïðàâêå ôèíàëüíîãî áèëäà èãðû â THQ, äëÿ òåñ-
òèðîâàíèÿ è çàïèñè âèäåîðîëèêîâ. Âåðñèÿ ñîäåð-
æèò ïîëíûé ñöåíàðèé, âñå ðàçâèëêè è ìåëêèå
êâåñòû, 20 óðîâíåé è âñå îáåùàííûå ðåâîëþöè-
îííûå íîâøåñòâà � ñëîâîì, ãîòîâàÿ èãðà.
Ó÷èòûâàÿ çâó÷àâøèå ðàíåå çàÿâëåíèÿ î ðåëèçå 

â îêòÿáðå 2006, ìîæíî ïîðàäîâàòüñÿ, ÷òî ðàçðà-
áîò÷èêè ðåøèëè âûäåëèòü íà òåñòèðîâàíèå äîñòà-
òî÷íî âðåìåíè. Ñìóùàåò òîëüêî âòîðàÿ ÷àñòü íî-
âîñòè, ÷òî «òåïåðü íà÷íåòñÿ ðàçâåðíóòàÿ PR-êàì-
ïàíèÿ». Íåïîíÿòíî, êàê æå îáîçâàòü âñå òå ñòðàñ-
òè, ÷òî êèïåëè âîêðóã ýòîãî äîëãîñòðîÿ äî ñèõ ïîð. 
À ñïåöèàëüíî äëÿ öåðåìîíèè Gameland Award
(êîòîðàÿ ïðîéäåò 25 ôåâðàëÿ â Ìîñêâå) ïîäãî-
òîâëåíû ýêñêëþçèâíûé âèäåîðîëèê è æèâîå èñ-
ïîëíåíèå ñàóíäòðåêà èç èãðû, íàïèñàííîãî äëÿ
S.T.A.L.K.E.R. êèåâñêîé ðîê-ãðóïïîé Firelake. 

S.T.A.L.K.E.R.: Shadow of Chernobyl
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UPDATE || Êîíñòàíòèí «Wren» Ãîâîðóí (wren@gameland.ru) è Àëåêñàíäð Òðèôîíîâ (trifonov@gameland.ru) |

Íå óñïåëè ìû îòêðûòü ðóáðèêó, êàê îíà îïðàâäàëà ñâîå ñóùåñòâîâàíèå. Íîâîñòè, êîòîðûå íè ïîñòàâèòü â îáû÷íûé áëîê, 
íè íàïèñàòü ïî íèì íîâûé ìàòåðèàë, ïîÿâëÿþòñÿ ðåãóëÿðíî, îñîáåííî áëèæå ê âûõîäó ãðîìêèõ ïðîåêòîâ. Ïðåññ-ðåëèç òàì,
èíòåðâüþ çäåñü, è ñðåäè êó÷è ïîâòîðÿþùèõñÿ ôàêòîâ íåò-íåò, äà è ìåëüêíåò êðóïèöà öåííîé èíôîðìàöèè. À ìû òóò êàê òóò,
îòäåëèì çåðíà îò ïëåâåë è íåñåì ñâåò çíàíèÿ âàì, äîðîãèå ÷èòàòåëè. Ñëåäèòå çà ðóáðèêîé Update è âñåãäà áóäüòå â êóðñå! !
Ïðåäûäóùàÿ ïóáëèêàöèÿ: ¹2 (203). Update

Ñ òàëè èçâåñòíû ïîäðîáíîñòè î ðàçâèòèè ïåð-
ñîíàæà � íåìàëîâàæíîì ôàêòîðå óñïåõà

äëÿ ëþáîé RPG. Ïðàâèëà ðîëåâîé ñèñòåìû
Dungeons&Dragons 3.5 êàê ìîæíî áîëåå òî÷íî
ïåðåíåñóò íà êîìïüþòåð, àäàïòèðîâàâ èõ, êîíå÷-
íî, ïîä áîè â ðåàëüíîì âðåìåíè. Ëèìèò ðàçâè-
òèÿ ãåðîÿ ïî-ïðåæíåìó îãðàíè÷åí 20-ì óðîâíåì,
íî çàòî êîëè÷åñòâî êëàññîâ ïðè ìóëüòèêëàññè-
ðîâàíèè òåïåðü äîñòèãàåò 4-õ. Ê óæå èçâåñòíûì
òåìíûì ýëüôàì â ñïèñîê ïîäðàñ äîáàâèëèñü çî-
ëîòûå è ñåðûå äâàðôû (íåïîíÿòíî òîëüêî, îòêó-
äà îíè â çàõîëóñòíîé äåðåâóøêå ñðåäè áîëîò).
Êðîìå òîãî, ïðè ñîçäàíèè ïåðñîíàæà íóæíî áó-
äåò âûáðàòü åìó background (ïðåäûñòîðèþ), 
êîòîðàÿ ïîâëèÿåò íà îòíîøåíèå NPC ê ãåðîþ 
è äàñò êàêèå-òî áîíóñû.

Ïîÿâèòñÿ àíàëîã ðåïóòàöèè èç ñåðèè Baldur�s
Gate, âëèÿþùåé íà èçâåñòíîñòü ãåðîÿ, áóäü òî
õîðîøàÿ èëè äóðíàÿ ñëàâà. Îòòóäà æå ïîçàèì-
ñòâîâàíà èäåÿ stronghold � ñïåöèàëüíîãî êâåñòà
äëÿ êàæäîãî êëàññà, â ðåçóëüòàòå êîòîðîãî ìîæ-
íî ïîëó÷èòü ñîáñòâåííûé çàìîê èëè äðóãîå äî-
õîäíîå ìåñòî. Ãîðàçäî áîëüøåå âíèìàíèå óäå-
ëåíî ïåðñîíàæàì-äèïëîìàòàì, ïðåäïî÷èòàþ-
ùèì ðåøàòü âîïðîñû ïðè ïîìîùè íå ãðóáîé ñè-
ëû, à õîðîøî ïîäâåøåííîãî ÿçûêà. Íåìàëî áó-
äåò è íåëåãêèõ âûáîðîâ, áåç îäíîçíà÷íî «äîá-
ðûõ» è «çëûõ» âàðèàíòîâ. Ïîñëåäñòâèÿ ýòèõ ðå-
øåíèé îòðàçÿòñÿ íà áóäóùèõ ñîáûòèÿõ, îòíîøå-
íèè ê ãåðîþ ÷ëåíîâ ïàðòèè è ïðî÷èõ îáèòàòåëåé
ìèðà. À åùå â èãðå íå áóäåò ïðîãóëîê ïî êàíà-
ëèçàöèè � òàêîé âîò ïîäðûâ îñíîâ!

Neverwinter Nights 2 

Ïðåäûäóùàÿ ïóáëèêàöèÿ: 
¹02 (203). Update

Final 
Fantasy XII 
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Ïðåäûäóùàÿ ïóáëèêàöèÿ: 
#01 (200). Â ðàçðàáîòêå

Ó æå áîëåå ïîëóãîäà Capcom âî-
çèò íà âñå ìåðîïðèÿòèÿ îäíó 

è òó æå äåìî-âåðñèþ Dead Rising.
Ýòî ìîæåò êîñâåííî ñâèäåòåëü-
ñòâîâàòü î òîì, ÷òî ðàáîòà íàä
ïðîåêòîì òîï÷åòñÿ íà ìåñòå. 
È äåéñòâèòåëüíî � èçäàòåëüñòâî
îòëîæèëî ïðîåêò íà íåñêîëüêî ìå-
ñÿöîâ. Òåïåðü øàíñ ïîáåãàòü ïî ãè-
ãàíòñêîìó òîðãîâîìó öåíòðó, íàáè-
òîìó çîìáè, ïðåäñòàâèòñÿ ëèøü
âòîðîãî ìàÿ. Íàïîìíèì, ÷òî ãëàâ-
íàÿ ôè÷à èãðû � îãðîìíîå êîëè÷å-
ñòâî âðàãîâ íà îäíîì ýêðàíå.
Èíòåðåñíûé ôàêò: Ðîáåðò Õàìèòåð
èç Capcom ïîçæå çàÿâèë, ÷òî êîì-
ïàíèÿ íå óñïååò âûïóñòèòü Resident
Evil 5 (PS3, Xbox 360) â 2006 ãîäó.
Âìåñòî ýòîãî îíè áðîñÿò âñå ñèëû
íà äîâåäåíèå äî óìà Dead Rising.
Áóäåì íàäåÿòüñÿ, ÷òî íå çðÿ.

Dead Rising 

Ïðåäûäóùàÿ ïóáëèêàöèÿ: ¹2 (203). Îáçîð

Ï îñêîëüêó ìû îñòàâèëè èãðó áåç
îöåíêè, ìû âíèìàòåëüíî ñëåäèì

çà åå äàëüíåéøèìè èçìåíåíèÿìè. Ïî
ñëîâàì ïðåäñòàâèòåëåé «Àêåëëû», ðà-
áîòà íàä ñîâåðøåíñòâîâàíèåì ïèðàòñ-

êîãî ñèìóëÿòîðà áóäåò ïðîäîëæàòü-
ñÿ, è íàñ æäóò åùå íåìàëî ïàò÷åé,
ñåðüåçíî óëó÷øàþùèõ èãðîâîé ïðî-
öåññ. Îêîí÷àòåëüíàÿ îòëàäêà áóäåò
çàêîí÷åíà áëèæå ê ëåòó.

Ïðåäûäóùàÿ ïóáëèêàöèÿ: #19 (196). Â ðàçðàáîòêå

Â ïðîäàæó ïîñòóïèë, ïîæàëóé,
ñàìûé îðèãèíàëüíûé ïðîåêò

äëÿ êîíñîëè Nintendo DS. Ñîç-
äàííûé ïîä ïðèñìîòðîì ÿïîíñêî-

ãî ìóçûêàíòà Òîñèî Èâàè
Electroplankton ïîçâîëÿåò ìàíè-
ïóëèðîâàòü âûñîòîé è ðèòìîì
çâóêà è ïîääåðæèâàåò ìèêðîôîí,

â êîòîðûé ìîæíî íàïåòü èëè íà-
èãðàòü áîã çíàåò ÷òî. Ñîáñòâåííî
êîìïîçèöèÿ ñòðîèòñÿ â èãðîâîé
ôîðìå. Íàïðèìåð, â îäíîì èç ðå-
æèìîâ (âñåãî èõ äåñÿòü) íóæíî
ñòèëóñîì âîäèòü ìèêðîñêîïè÷åñ-
êèõ ñóùåñòâ ïî ýêðàíó, è îò ñêî-
ðîñòè è íàïðàâëåíèÿ äâèæåíèÿ
çàâèñèò ïîëó÷àþùàÿñÿ ìåëîäèÿ.
Îíà ìîæåò áûòü íå ñòîëü óæ ãàð-
ìîíè÷íîé � âñå-òàêè, ýòî íå ìó-
çûêàëüíûé ðåäàêòîð, íî îðèãè-
íàëüíîé � òî÷íî.
Èíòåðåñíî, ÷òî Electroplankton
íå ïðîäàåòñÿ íà Çàïàäå â îáû÷-
íûõ ìàãàçèíàõ. Âìåñòî ýòîãî
ïðåäëàãàåòñÿ ïðèîáðåòàòü åãî
íà ñàéòå Nintendo.com, à òàêæå 
â êðóïíåéøèõ èíòåðíåò-ìàãàçè-
íàõ. Åñòü îí è â Nintendo World
Store, ÷òî â Íüþ-Éîðêå. Òàêîé
âîò ìàðêåòèíãîâûé õîä. Â Ðîñ-
ñèè, ïðàâäà, åñëè èãðó è çàâå-
çóò, òî ïðîäàâàòü áóäóò â îáû÷-
íîì ïîðÿäêå. 

Electroplankton

Ïî çàâåðåíèÿì ðàçðàáîò÷èêîâ, 
Spellforce 2: Shadow Wars ãîòîâà íà 90%.

Ïðåäûäóùàÿ ïóáëèêàöèÿ: 
¹20 (197). Èíòåðâüþ

Ï î çàâåðåíèÿì ðàçðàáîò÷èêîâ, èãðà
ãîòîâà íà 90%, è ðåëèç ñîñòîèòñÿ

îäíîâðåìåííî â Åâðîïå è ÑØÀ. Ê âû-
õîäó æå áóäåò ïðèóðî÷åí âûïóñê äåìî-
âåðñèè. ×òîáû âûñòàâèòü ìàêñèìàëü-
íûå ãðàôè÷åñêèå íàñòðîéêè, ïðèäåòñÿ
ðàñêîøåëèòüñÿ íà âèäåîêàðòó óðîâíÿ
GeForce 6600 GT è ãèãàáàéò îïåðàòèâ-
íîé ïàìÿòè, íî ñïîêîéíî èãðàòü ìîæíî
áóäåò äàæå íà êàðòàõ êëàññà GeForce
Ti. Õîòÿ ðîëåâàÿ ñèñòåìà ñèëüíî èçìå-
íèëàñü, ëèìèò óðîâíåé ïî-ïðåæíåìó
ðàâåí 30, à ìàêñèìàëüíîå çíà÷åíèå
óìåíèÿ � 12, à áëàãîäàðÿ óïðîùåííî-
ìó RTS-ðåæèìó àêöåíò áîëüøå ñìåñ-
òèòñÿ â ñòîðîíó RPG.

Spellforce 2: Shadow Wars

Êîðñàðû 3



ÏÏëëààòòôôîîððììàà ::  PlayStation 2
ÈÈççääààòòååëëüü::  SCEE

Óíèêàëüíûé ïðèêëþ÷åí÷åñêèé áîåâèê îò ñîçäàòå-
ëåé Ico íà äíÿõ äîáåðåòñÿ äî åâðîïåéñêèõ ãåéìå-
ðîâ. Âñåãî-òî íà ïàðó-òðîéêó ìåñÿöåâ ïîçæå, ÷åì
äî àìåðèêàíöåâ. Æäèòå ïîäðîáíóþ ðåöåíçèþ â
«Ñòðàíå Èãð» ïîä àâòîðñòâîì À. Êóïåðà, Ïîáåäè-
òåëÿ Øåñòè Êîëîññîâ è ïðî÷àÿ, è ïðî÷àÿ... 

SHADOW OF THE COLOSSUS

Äàòà Èãðà Èçäàòåëü Ðåãèîí

0011..0022 CCuurriioouuss GGeeoorrggee NNaammccoo ÑÑØØÀÀ
0011..0022 SSnnooww 22KK GGaammeess ÑÑØØÀÀ
0011..0022 SSttaacckkeedd wwiitthh DDaanniieell NNeeggrreeaannuu MMyyeelliinn MMeeddiiaa ÑÑØØÀÀ
0077..0022 EEAA SSppoorrttss AArreennaa FFoooottbbaallll EElleeccttrroonniicc AArrttss ÑÑØØÀÀ
1100..0022 DDiissnneeyy''ss CChhiicckkeenn LLiittttllee BBuueennaa VViissttaa ÅÅââððîîïïàà
1177..0022 MMaarrcc EEcckkoo''ss GGeettttiinngg UUpp:: 

CCoonntteennttss UUnnddeerr PPrreessssuurree AAttaarrii ÅÅââððîîïïàà
1177..0022 PPaacc-MMaann WWoorrlldd 33 NNaammccoo ÅÅââððîîïïàà
2211..0022 SSoonniicc RRiiddeerrss SSeeggaa ÑÑØØÀÀ
2244..0022 BBllaacckk EElleeccttrroonniicc AArrttss ÅÅââððîîïïàà
2244..0022 NNaammccoo AArrccaaddee 5500tthh AAnnnniivveerrssaarryy NNaammccoo ÅÅââððîîïïàà
2244..0022 TTOOCCAA RRaaccee DDrriivveerr 33 CCooddeemmaasstteerrss ÅÅââððîîïïàà
2288..0022 PPaaiinnkkiilllleerr:: HHeellll WWaarrss DDrreeaammCCaattcchheerr ÑÑØØÀÀ
0011..0033 BBllaazziinngg AAnnggeellss:: SSqquuaaddrroonnss ooff WWWWIIII UUbbiissoofftt ÑÑØØÀÀ
0011..0033 SSccaarrffaaccee:: TThhee WWoorrlldd IIss YYoouurrss VVUU GGaammeess ÑÑØØÀÀ
0033..0033 BBaattttlleessttaattiioonnss:: MMiiddwwaayy SSCCii ÅÅââððîîïïàà
0033..0033 CCoommmmaannddooss:: SSttrriikkee FFoorrccee EEiiddooss ÅÅââððîîïïàà
0033..0033 FFIIFFAA SSttrreeeett 22 EElleeccttrroonniicc AArrttss ÅÅââððîîïïàà
0033..0033 GGeeoorrggee RRoommeerroo''ss CCiittyy ooff tthhee DDeeaadd HHiipp GGaammeess ÅÅââððîîïïàà
0033..0033 TToomm CCllaannccyy''ss GGhhoosstt RReeccoonn:: 

AAddvvaanncceedd WWaarrffiigghhtteerr UUbbiissoofftt ÅÅââððîîïïàà
0033..0033 ZZeerroo TToolleerraannccee - CCiittyy UUnnddeerr FFiirree SSCCii ÅÅââððîîïïàà
2244..0033 AAnndd 11 SSttrreeeettbbaallll UUbbiissoofftt ÅÅââððîîïïàà
2244..0033 FFiinnaall FFiigghhtt:: SSttrreeeettwwiissee CCaappccoomm ÅÅââððîîïïàà
2244..0033 TTiimmeeSShhiifftt AAttaarrii ÅÅââððîîïïàà
3311..0033 FFuullll SSppeeccttrruumm WWaarrrriioorr:: TTeenn HHaammmmeerrss TTHHQQ ÅÅââððîîïïàà
0011..0044 BBuullllyy RRoocckkssttaarr GGaammeess ÑÑØØÀÀ
1111..0044 TToommbb RRaaiiddeerr:: LLeeggeenndd EEiiddooss ÑÑØØÀÀ
0011..0055 DDMMZZ NNoorrtthh KKoorreeaa VVUU GGaammeess ÑÑØØÀÀ
0011..0055 JJaawwss UUnnlleeaasshheedd MMaajjeessccoo ÑÑØØÀÀ
0011..0055 OOuuttllaaww CChhooppppeerr VVUU GGaammeess ÑÑØØÀÀ
1155..0066 PPiirraatteess ooff tthhee CCaarriibbbbeeaann:: 

TThhee LLeeggeenndd ooff JJaacckk SSppaarrrrooww BBeetthheessddaa SSooffttwwoorrkkss ÑÑØØÀÀ
TTBBAA 2255 ttoo LLiiffee EEiiddooss ÑÑØØÀÀ
TTBBAA AAmmeerriiccaa''ss AArrmmyy:: RRiissee ooff aa SSoollddiieerr UUbbiissoofftt ÅÅââððîîïïàà
TTBBAA HHiittmmaann:: BBlloooodd MMoonneeyy EEiiddooss ÅÅââððîîïïàà
TTBBAA PPaannzzeerr EElliittee AAccttiioonn:: FFiieellddss ooff GGlloorryy JJooWWoooodd ÅÅââððîîïïàà
TTBBAA SSttaarrCCrraafftt:: GGhhoosstt VVUU GGaammeess ÅÅââððîîïïàà
TTBBAA SSttuubbbbss tthhee ZZoommbbiiee iinn RReebbeell 

WWiitthhoouutt aa PPuullssee TTHHQQ ÅÅââððîîïïàà
TTBBAA TToomm CCllaannccyy''ss SSpplliinntteerr CCeellll:: DDoouubbllee AAggeenntt UUbbiissoofftt ÅÅââððîîïïàà

XBOX
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PLAYSTATION 2

ÄÎÆÄÀËÈÑÜ?

ÏÏëëààòòôôîîððììàà :: Xbox 360
ÈÈççääààòòååëëüü:: Sega

Ñ êàæäûì íîâûì òðåéëåðîì ýòîò ãîíî÷íûé ïðîåêò
âûãëÿäèò âñå êðàøå. Ãëàâíûå ôè÷è Full Auto �
çðåëèùíûå ñöåíû àâàðèé è âîçìîæíîñòü îòìàòû-
âàòü âðåìÿ íàçàä, ÷òîáû èçáåãàòü ñòîëêíîâåíèé.
Âûõîäèò ïîêà òîëüêî íà Xbox 360, íî çàòåì íàâåð-
íÿêà ïîÿâèòñÿ è íà PS2. 

FULL AUTO

Gauntlet: Seven SSorrows ||  Ðåëèç ýýòîé aaction/RPG ííå ððàç îîòêëàäûâàëñÿ. ÄÄà èè
Äæîí Ðîìåðî èèç êêîìàíäû ððàçðàáîò÷èêîâ óóøåë. ×òî ââ èèòîãå ïïîëó÷èëîñü?

Origin oof tthe SSpecies  ||  Ïðèêëþ÷åí÷åñêèé ááîåâèê îîò òòðåòüåãî ëëèöà ððàññêà-
æåò ììèðó, êêàê ààìåðèêàíñêîå ïïðàâèòåëüñòâî òòðàâèò ëëþäåé ââñÿêîé ããàäîñòüþ.

Star Wars: Empire aat WWar ||  Ïîêîðèòü ââñåëåííóþ ððóêàìè ññîëäàò-êêëîíîâ
âñêîðå ññìîãóò ââñå ââëàäåëüöû PPC. ÂÂ ððàìêàõ ýýòîé RTS, ððàçóìååòñÿ.

À áóäåò ëè ó âàñ ðåöåíçèÿ íà Prince of Persia äëÿ PSP? 
Íåò. Â ýòîì íåò íèêàêîãî ñìûñëà, ïîòîìó ÷òî ýòî ïîðò Prince of Persia: Warrior Within
áåç êàêèõ-ëèáî çíà÷èìûõ èçìåíåíèé (êðîìå ãðàôè÷åñêèõ).?
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L.A. Rush (PC)
Âëàäåëüöû
êîíñîëåé óæå
äàâíî íàêàòàëèñü
âóñìåðòü ïî
âèðòóàëüíîìó Ëîñ-
Àíäæåëåñó, à ó
êîìïüþòåðùèêîâ
åùå âñå âïåðåäè.

Äàòà Èãðà Èçäàòåëü Ðåãèîí

0011..0022 CCuurriioouuss GGeeoorrggee NNaammccoo ÑÑØØÀÀ
0011..0022 GGeeoorrggee RRoommeerroo''ss CCiittyy ooff tthhee DDeeaadd HHiipp GGaammeess ÑÑØØÀÀ
0011..0022 GGrreegg HHaassttiinnggss'' TToouurrnnaammeenntt 

PPaaiinnttbbaallll MMaaxx''dd AAccttiivviissiioonn ÑÑØØÀÀ
0033..0022 SSeeggaa CCllaassssiiccss CCoolllleeccttiioonn SSeeggaa ÅÅââððîîïïàà
0033..0022 WWee LLoovvee KKaattaammaarrii EElleeccttrroonniicc AArrttss ÅÅââððîîïïàà
0077..0022 EEAA SSppoorrttss AArreennaa FFoooottbbaallll EElleeccttrroonniicc AArrttss ÑÑØØÀÀ
1100..0022 DDiissnneeyy''ss CChhiicckkeenn LLiittttllee BBuueennaa VViissttaa ÅÅââððîîïïàà
1100..0022 JJaacckkeedd 33DDOO ÅÅââððîîïïàà
1100..0022 PPssyycchhoonnaauuttss MMaajjeessccoo ÅÅââððîîïïàà
1144..0022 TTeeeenn TTiittaannss MMaajjeessccoo ÑÑØØÀÀ
1177..0022 GGaauunnttlleett:: SSeevveenn SSoorrrroowwss MMiiddwwaayy ÅÅââððîîïïàà
1177..0022 MMaarrcc EEcckkoo''ss GGeettttiinngg UUpp:: 

CCoonntteennttss UUnnddeerr PPrreessssuurree AAttaarrii ÅÅââððîîïïàà
1177..0022 PPaacc-MMaann WWoorrlldd 33 NNaammccoo ÅÅââððîîïïàà
1177..0022 PPaannzzeerr EElliittee AAccttiioonn:: FFiieellddss ooff GGlloorryy JJooWWoooodd ÅÅââððîîïïàà
1177..0022 SShhaaddooww ooff tthhee CCoolloossssuuss SSCCEEEE ÅÅââððîîïïàà
2211..0022 FFiinnaall FFiigghhtt:: SSttrreeeettwwiissee CCaappccoomm ÑÑØØÀÀ
2211..0022 TTOOCCAA RRaaccee DDrriivveerr 33 CCooddeemmaasstteerrss ÑÑØØÀÀ
2244..0022 BBllaacckk EElleeccttrroonniicc AArrttss ÅÅââððîîïïàà
2288..0022 2244:: TThhee GGaammee 22KK GGaammeess ÑÑØØÀÀ
2288..0022 SSttaacckkeedd wwiitthh DDaanniieell NNeeggrreeaannuu MMyyeelliinn MMeeddiiaa ÑÑØØÀÀ
0011..0033 BBeeaattmmaanniiaa KKoonnaammii ÑÑØØÀÀ
0011..0033 CCoowwbbooyy BBeebboopp BBaannddaaii ÑÑØØÀÀ
0011..0033 GGrraannddiiaa IIIIII SSqquuaarree EEnniixx ÑÑØØÀÀ
0011..0033 KKiinnggddoomm HHeeaarrttss IIII SSqquuaarree EEnniixx ÑÑØØÀÀ
0011..0033 OOkkaammii CCaappccoomm ÑÑØØÀÀ
0011..0033 SSuuiikkooddeenn VV KKoonnaammii ÑÑØØÀÀ
0011..0033 TToomm CCllaannccyy''ss GGhhoosstt RReeccoonn:: 

AAddvvaanncceedd WWaarrffiigghhtteerr UUbbiissoofftt ÑÑØØÀÀ
0033..0033 TTaakk:: TThhee GGrreeaatt JJuujjuu CChhaalllleennggee TTHHQQ ÅÅââððîîïïàà
0077..0033 SShhaaddooww HHeeaarrttss:: FFrroomm tthhee NNeeww WWoorrlldd XXsseeeedd ÑÑØØÀÀ
1144..0033 MMeettaall GGeeaarr SSoolliidd 33:: SSuubbssiisstteennccee KKoonnaammii ÑÑØØÀÀ
1177..0033 OOnniimmuusshhaa:: DDaawwnn ooff DDrreeaammss CCaappccoomm ÅÅââððîîïïàà
2222..0033 FFuullll SSppeeccttrruumm WWaarrrriioorr:: TTeenn HHaammmmeerrss TTHHQQ ÑÑØØÀÀ
2244..0033 AAnndd 11 SSttrreeeettbbaallll UUbbiissoofftt ÅÅââððîîïïàà
0011..0044 BBuullllyy RRoocckkssttaarr ÑÑØØÀÀ
0044..0044 CCoommmmaannddooss:: SSttrriikkee FFoorrccee EEiiddooss ÑÑØØÀÀ
1111..0044 TToommbb RRaaiiddeerr:: LLeeggeenndd EEiiddooss ÑÑØØÀÀ
1155..0044 BBaattttlleessttaattiioonnss:: MMiiddwwaayy TTHHQQ ÑÑØØÀÀ
2288..0044 WWWWIIII:: TTaannkk BBaattttlleess MMiiddaass ÅÅââððîîïïàà
0011..0055 JJaawwss UUnnlleeaasshheedd MMaajjeessccoo ÑÑØØÀÀ
0066..0055 PPhhaannttaassyy SSttaarr UUnniivveerrssee SSeeggaa ÑÑØØÀÀ
0011..0066 DDiirrggee ooff CCeerrbbeerruuss:: FFiinnaall FFaannttaassyy VVIIII SSqquuaarree EEnniixx ÑÑØØÀÀ
2288..0077 WWWWIIII:: AAiirr SSuupprreemmaaccyy MMiiddaass ÅÅââððîîïïàà
0011..0088 FFiinnaall FFaannttaassyy XXIIII SSqquuaarree EEnniixx ÑÑØØÀÀ
0011..0088 SSccaarrffaaccee:: TThhee WWoorrlldd IIss YYoouurrss VVUU GGaammeess ÑÑØØÀÀ
TTBBAA 2255 ttoo LLiiffee EEiiddooss ÑÑØØÀÀ
TTBBAA AAmmeerriiccaa''ss AArrmmyy:: RRiissee ooff aa SSoollddiieerr UUbbiissoofftt ÅÅââððîîïïàà
TTBBAA DDrraakkeennggaarrdd IIII SSqquuaarree EEnniixx ÑÑØØÀÀ
TTBBAA HHiittmmaann:: BBlloooodd MMoonneeyy EEiiddooss ÑÑØØÀÀ
TTBBAA SSttaarrCCrraafftt:: GGhhoosstt VVUU GGaammeess ÅÅââððîîïïàà
TTBBAA TThhee KKiinngg ooff FFiigghhtteerrss 22000033 SSNNKK PPllaayymmoorree ÅÅââððîîïïàà
TTBBAA TToomm CCllaannccyy''ss SSpplliinntteerr CCeellll:: DDoouubbllee AAggeenntt UUbbiissoofftt ÅÅââððîîïïàà
TTBBAA ZZeerroo TToolleerraannccee - CCiittyy UUnnddeerr FFiirree SSCCii ÅÅââððîîïïàà

Äàòà Èãðà Èçäàòåëü Ðåãèîí

2244..0022 VViieewwttiiffuull JJooee:: RReedd HHoott RRuummbbllee CCaappccoomm ÅÅââððîîïïàà
0033..0033 FFIIFFAA SSttrreeeett 22 EElleeccttrroonniicc AArrttss ÅÅââððîîïïàà
1144..0033 NNaarruuttoo:: CCllaannss ooff NNiinnjjaa DD33 ÑÑØØÀÀ
3311..0033 YYoooott SSaaiittoo''ss OOddaammaa NNiinntteennddoo ÅÅââððîîïïàà
TTBBAA KKiirrbbyy NNiinntteennddoo ÅÅââððîîïïàà
TTBBAA SSttaarrCCrraafftt:: GGhhoosstt VVUU GGaammeess ÅÅââððîîïïàà
TTBBAA TThhee LLeeggeenndd ooff ZZeellddaa:: TTwwiilliigghhtt PPrriinncceessss NNiinntteennddoo ÅÅââððîîïïàà
TTBBAA TToomm CCllaannccyy''ss SSpplliinntteerr CCeellll:: DDoouubbllee AAggeenntt UUbbiissoofftt ÅÅââððîîïïàà

Äàòà Èãðà Èçäàòåëü Ðåãèîí

0011..0022 CCuurriioouuss GGeeoorrggee NNaammccoo ÑÑØØÀÀ
0011..0022 GGrreegg HHaassttiinnggss'' TToouurrnnaammeenntt 

PPaaiinnttbbaallll MMaaxx''dd AAccttiivviissiioonn VVaalluuee ÑÑØØÀÀ
1100..0022 DDiissnneeyy''ss CChhiicckkeenn LLiittttllee BBuueennaa VViissttaa ÅÅââððîîïïàà
1100..0022 MMaarriioo PPaarrttyy 77 NNiinntteennddoo ÅÅââððîîïïàà
1144..0022 TTeeeenn TTiittaannss MMaajjeessccoo ÑÑØØÀÀ
1177..0022 PPaacc-MMaann WWoorrlldd 33 NNaammccoo ÅÅââððîîïïàà
2244..0022 NNaammccoo AArrccaaddee 5500tthh AAnnnniivveerrssaarryy NNaammccoo ÅÅââððîîïïàà

GAMECUBE
Äàòà Èãðà Èçäàòåëü Ðåãèîí

0011..0022 CCuurriioouuss GGeeoorrggee NNaammccoo ÑÑØØÀÀ
0011..0022 MMiiddwwaayy AArrccaaddee TTrraassuurreess DDeelluuxxee EEddiittiioonn MMiiddwwaayy ÑÑØØÀÀ
0066..0022 LL..AA.. RRuusshh MMiiddwwaayy ÑÑØØÀÀ
0077..0022 OOrriiggiinn ooff tthhee SSppeecciieess TTrrii SSyynneerrggyy ÑÑØØÀÀ
1100..0022 DDiissnneeyy''ss CChhiicckkeenn LLiittttllee BBuueennaa VViissttaa ÅÅââððîîïïàà
1100..0022 HHeeaarrtt ooff EEmmppiirree:: RRoommee DDeeeepp SSiillvveerr ÅÅââððîîïïàà
1100..0022 SSttaarr WWaarrss:: EEmmppiirree aatt WWaarr LLuuccaassAArrttss ÅÅââððîîïïàà
1100..0022 TToomm CCllaannccyy''ss RRaaiinnbbooww SSiixx:: LLoocckkddoowwnn UUbbiissoofftt ÅÅââððîîïïàà
1144..0022 MMaarrcc EEcckkoo''ss GGeettttiinngg UUpp:: 

PC
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Äàòà Èãðà Èçäàòåëü Ðåãèîí

0033..0022 AAlliieenn HHoommiinniidd ZZoooo DDiiggiittaall ÅÅââððîîïïàà
0033..0022 CCuurriioouuss GGeeoorrggee NNaammccoo ÑÑØØÀÀ
0033..0022 PPoowweerr RRaannggeerrss:: SSppaaccee FFoorrccee DDeellttaa TTHHQQ ÅÅââððîîïïàà
1100..0022 DDiissnneeyy''ss CChhiicckkeenn LLiittttllee BBuueennaa VViissttaa ÅÅââððîîïïàà
1100..0022 SSuuddookkuu MMaassttiiffff ÑÑØØÀÀ
1100..0022 TTrroollllzz:: HHaaiirr AAffffaaiirr UUbbiissoofftt ÅÅââððîîïïàà
1155..0022 MMeeggaa MMaann AAnnnniivveerrssaarryy CCoolllleeccttiioonn CCaappccoomm ÑÑØØÀÀ
1177..0022 SShhaammaann KKiinngg:: MMaasstteerr ooff SSppiirriittss 22 KKoonnaammii ÅÅââððîîïïàà
2244..0022 WWaarriioo WWaarree:: TTwwiisstteedd!! NNiinntteennddoo ÅÅââððîîïïàà
2244..0022 WWiinnxx CClluubb KKoonnaammii ÅÅââððîîïïàà
0011..0033 UUllttiimmaattee PPoocckkeett GGaammeess TTeelleeggaammeess ÑÑØØÀÀ
1100..0033 NNaammccoo AArrccaaddee 5500tthh AAnnnniivveerrssaarryy NNaammccoo ÅÅââððîîïïàà
TTBBAA TToopp SSppiinn 22 22KK SSppoorrttss ÑÑØØÀÀ

GAME BOY ADVANCE

Äàòà Èãðà Èçäàòåëü Ðåãèîí

0011..0022 AAddvveenntt SShhaaddooww MMaajjeessccoo ÑÑØØÀÀ
0011..0022 FFrreeee RRuunnnniinngg EEiiddooss ÑÑØØÀÀ
0011..0022 GGrreegg HHaassttiinnggss'' TToouurrnnaammeenntt PPaaiinnttbbaallll MMaaxx''dd AAccttiivviissiioonn VVaalluuee ÑÑØØÀÀ
0033..0022 LLeemmmmiinnggss SSCCEEEE ÅÅââððîîïïàà
1100..0022 BBrreeaatthh ooff FFiirree IIIIII CCaappccoomm ÅÅââððîîïïàà
1133..0022 PPiinnbbaallll CCllaassssiiccss:: TThhee GGoottttlliieebb CCoolllleeccttiioonn CCrraavvee ÅÅââððîîïïàà
2244..0022 MMoorrttaall KKoommbbaatt:: DDeecceeppttiioonn UUnncchhaaiinneedd MMiiddwwaayy ÅÅââððîîïïàà
2244..0022 PPaacc-MMaann WWoorrlldd 33 NNaammccoo ÅÅââððîîïïàà
2288..0022 NNeeooppeettss PPeettppeett AAddvveennttuurree:: 

TThhee WWaanndd ooff WWiisshhiinngg SSCCEEAA ÑÑØØÀÀ

PSP

ÍÀ ÃÎÐÈÇÎÍÒÅ

ÏÏëëààòòôôîîððììàà :: PC, Xbox 360
ÈÈççääààòòååëëüü:: 2K Games

Äàâíûì-äàâíî Prey áûë ïîñìåøèùåì èíäóñòðèè,
ãëàâíûì äîëãîñòðîåì. ×òî-òî âðîäå Duke Nukem
Forever. Åãî äåëàëè-äåëàëè, íî òàê è íå ñäåëàëè. È
âîò âäðóã íà ïðîøëîãîäíåé E3 âûÿñíèëîñü, ÷òî
ðåëèç ñîñòîèòñÿ. 

PREY

ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ  || 03  || ÔÅÂÐÀËÜ  || 2006

À ïî÷åìó îòëîæåí Tomb Raider: Legend?
Íèêàêèõ êîììåíòàðèåâ îò SCi/Eidos íà äàííûé ìîìåíò íåò. Ê ñëîâó, îòëîæåíû è
äðóãèå ðåëèçû èçäàòåëüñòâà � è Hitman: Blood Money, è Commandos Strike Force.?

The LLord oof tthe RRings: TThe BBattle ffor MMiddle-eearth III ||  Ïðîäîëæåíèå ññàìîé
ïðèëè÷íîé ññòðàòåãèè ïïî ììîòèâàì ««Âëàñòåëèíà êêîëåö».

Scratches ||  Íîâûé ììîäíûé êêâåñò îîò ààðãåíòèíñêèõ ððàçðàáîò÷èêîâ. Åãî
äåëàþò ââñåãî òòðè ÷÷åëîâåêà, ííî èèõ óóñåðäèþ ììîæåò ïïîçàâèäîâàòü êêàæäûé!

Zero Tolerance: City under FFire II Ïîëèöåéñêèå ïïðîòèâ ááàíäèòîâ,
òåððîðèñòîâ, ííàðêîòîðãîâöåâ èè ííåïîñëóøíûõ ììàëåíüêèõ ääåòåé.

Ïîòåíöèàëüíûé õèò; 
Ñêîðåå âñåãî, î÷åíü äàæå íåïëîõàÿ èãðà.; 

TBA («To Be Announced») Äàòà ðåëèçà íå îáúÿâëåíà.

Äàòà Èãðà Èçäàòåëü Ðåãèîí

0099..0033 SSccuurrggee:: HHiivvee OOrrbbiittaall ÑÑØØÀÀ
1177..0033 PPaacc-MMaann WWoorrlldd 33 NNaammccoo ÅÅââððîîïïàà
1177..0033 WWoorrmmss:: OOppeenn WWaarrffaarree TTHHQQ ÅÅââððîîïïàà
2200..0033 MMeettrrooiidd PPrriimmee:: HHuunntteerrss NNiinntteennddoo ÑÑØØÀÀ
3311..0033 AAnniimmaall CCrroossssiinngg:: WWiilldd WWoorrlldd NNiinntteennddoo ÅÅââððîîïïàà
3311..0033 BBrraaiinn TTrraaiinniinngg NNiinntteennddoo ÅÅââððîîïïàà
3311..0033 TTrraauummaa CCeenntteerr:: UUnnddeerr tthhee KKnniiffee AAttlluuss ÅÅââððîîïïàà
TTBBAA AAsshh:: AArrcchhaaiicc SSeeaalleedd HHeeaatt NNiinntteennddoo ÑÑØØÀÀ
TTBBAA FFiinnaall FFaannttaassyy IIIIII SSqquuaarree EEnniixx ÑÑØØÀÀ
TTBBAA XXeennoossaaggaa II && IIII NNaammccoo ÑÑØØÀÀ

Äàòà Èãðà Èçäàòåëü Ðåãèîí

0011..0022 UUllttiimmaattee BBrraaiinn GGaammeess TTeelleeggaammeess ÑÑØØÀÀ
0011..0022 UUllttiimmaattee CCaarrdd GGaammeess TTeelleeggaammeess ÑÑØØÀÀ
0033..0022 CCuurriioouuss GGeeoorrggee NNaammccoo ÑÑØØÀÀ
0033..0022 SSeeggaa CCaassiinnoo SSeeggaa ÅÅââððîîïïàà
1100..0022 MMaarriioo && LLuuiiggii:: PPaarrttnneerrss iinn TTiimmee NNiinntteennddoo ÅÅââððîîïïàà
1144..0022 RReessiiddeenntt EEvviill:: DDeeaaddllyy SSiilleennccee CCaappccoomm ÑÑØØÀÀ
1177..0022 FFrrooggggeerr HHeellmmeett CChhaaooss KKoonnaammii ÅÅââððîîïïàà
2277..0022 SSuuppeerr PPrriinncceessss PPeeaacchh NNiinntteennddoo ÑÑØØÀÀ
0033..0033 TTaakk:: TThhee GGrreeaatt JJuujjuu CChhaalllleennggee TTHHQQ ÅÅââððîîïïàà
0066..0033 PPookkeemmoonn TTrroozzeeii NNiinntteennddoo ÑÑØØÀÀ

NINTENDO DS

ÏÏëëààòòôôîîððììàà :: PS2
ÈÈççääààòòååëëüü:: Konami

Îáíîâëåííàÿ âåðñèÿ çíàìåíèòîãî øïèîíñêîãî
áîåâèêà ìîæåò ïîõâàñòàòüñÿ ñåòåâûì ðåæèìîì,
ñïåöèàëüíûì áîíóñ-ôèëüìîì è åùå äåâî÷êàìè èç
Rumble Roses. Âîò êàê íà êàðòèíêå íèæå. 

METAL GEAR SOLID 3:
SUBSISTENCE

Äàòà Èãðà Èçäàòåëü Ðåãèîí

0077..0022 FFrraammee CCiittyy KKiilllleerr NNaammccoo ÑÑØØÀÀ
1144..0022 FFuullll AAuuttoo SSeeggaa ÑÑØØÀÀ
0011..0033 RRuummbbllee RRoosseess XXXX KKoonnaammii ÑÑØØÀÀ
0033..0033 TToomm CCllaannccyy''ss GGhhoosstt RReeccoonn:: 

AAddvvaanncceedd WWaarrffiigghhtteerr UUbbiissoofftt ÅÅââððîîïïàà
1133..0033 TThhee OOuuttffiitt TTHHQQ ÑÑØØÀÀ
1144..0033 BBuurrnnoouutt RReevveennggee EElleeccttrroonniicc AArrttss ÑÑØØÀÀ
2200..0033 TThhee EEllddeerr SSccrroollllss IIVV:: OObblliivviioonn 22KK GGaammeess ÑÑØØÀÀ
0011..0055 FFiinnaall FFaannttaassyy XXII SSqquuaarree EEnniixx ÑÑØØÀÀ
0011..0066 PPrreeyy 22KK GGaammeess ÑÑØØÀÀ
0011..1100 TToooo HHuummaann MMiiccrroossoofftt ÑÑØØÀÀ
TTBBAA CCoolllleeggee HHooooppss 22KK66 22KK GGaammeess ÑÑØØÀÀ
TTBBAA DDeeaadd RRiissiinngg CCaappccoomm ÅÅââððîîïïàà
TTBBAA FFiigghhtt NNiigghhtt RRoouunndd 33 EElleeccttrroonniicc AArrttss ÑÑØØÀÀ
TTBBAA GGeeaarrss ooff WWaarr MMiiccrroossoofftt ÅÅââððîîïïàà
TTBBAA TThhee DDaarrkknneessss MMaajjeessccoo GGaammeess ÅÅââððîîïïàà
TTBBAA TToomm CCllaannccyy''ss SSpplliinntteerr CCeellll:: DDoouubbllee AAggeenntt UUbbiissoofftt ÅÅââððîîïïàà

XBOX 360

Äàòà Èãðà Èçäàòåëü Ðåãèîí

CCoonntteennttss UUnnddeerr PPrreessssuurree AAttaarrii ÑÑØØÀÀ
1144..0022 RRiissiinngg FFoorrccee OOnnlliinnee CCooddeemmaasstteerrss ÑÑØØÀÀ
1177..0022 GGeeoorrggee RRoommeerroo''ss CCiittyy ooff tthhee DDeeaadd HHiipp GGaammeess ÅÅââððîîïïàà
2211..0022 EEvveerrQQuueesstt IIII:: KKiinnggddoomm ooff SSkkyy UUbbiissoofftt ÅÅââððîîïïàà
2211..0022 GGaallaaccttiicc CCiivviilliizzaattiioonnss IIII:: DDrreeaadd LLoorrddss SSttaarrddoocckk ÑÑØØÀÀ
2211..0022 HHeerrooeess ooff MMiigghhtt && MMaaggiicc VV UUbbiissoofftt ÑÑØØÀÀ
2211..0022 WWaarrppaatthh GGrroooovvee GGaammeess ÑÑØØÀÀ
2244..0022 GGhhoosstt WWaarrss HHiipp GGaammeess ÅÅââððîîïïàà
2244..0022 KKeeeeppssaakkee LLiigghhtthhoouussee ÅÅââððîîïïàà
2244..0022 PPaacciiffiicc SSttoorrmm BBuukkaa ÅÅââððîîïïàà
2244..0022 SSppeeccnnaazz:: PPrroojjeecctt WWoollff GGMMXX MMeeddiiaa ÅÅââððîîïïàà
2244..0022 TTyyccoooonn CCiittyy:: NNeeww YYoorrkk AAttaarrii ÅÅââððîîïïàà
2288..0022 DDuunnggeeoonnss && DDrraaggoonnss OOnnlliinnee:: 

SSttoorrmmrreeaacchh AAttaarrii ÑÑØØÀÀ
2288..0022 SSttaacckkeedd wwiitthh DDaanniieell NNeeggrreeaannuu MMyyeelliinn MMeeddiiaa ÑÑØØÀÀ
0011..0033 CCaallll ooff CCtthhuullhhuu:: 

DDaarrkk CCoorrnneerrss ooff tthhee EEaarrtthh 22KK GGaammeess ÑÑØØÀÀ
0011..0033 JJaawwss UUnnlleeaasshheedd MMaajjeessccoo ÑÑØØÀÀ
0011..0033 SSccaarrffaaccee:: TThhee WWoorrlldd IIss YYoouurrss VVUU GGaammeess ÑÑØØÀÀ
0011..0033 SSccrraattcchheess GGoott GGaammee ÑÑØØÀÀ
0011..0033 TToomm CCllaannccyy''ss GGhhoosstt RReeccoonn:: 

AAddvvaanncceedd WWaarrffiigghhtteerr UUbbiissoofftt ÑÑØØÀÀ
0033..0033 TThhee LLoorrdd ooff tthhee RRiinnggss:: 

TThhee BBaattttllee ffoorr MMiiddddllee-eeaarrtthh IIII EElleeccttrroonniicc AArrttss ÅÅââððîîïïàà
1100..0033 TThhee GGooddffaatthheerr EElleeccttrroonniicc AArrttss ÅÅââððîîïïàà
1144..0033 CCoommmmaannddooss:: SSttrriikkee FFoorrccee EEiiddooss ÑÑØØÀÀ
2211..0033 DDeessppeerraaddooss 22:: CCooooppeerr''ss RReevveennggee AAttaarrii ÑÑØØÀÀ
2211..0033 TTiimmeeSShhiifftt AAttaarrii ÑÑØØÀÀ
2244..0033 TThhee EEllddeerr SSccrroollllss IIVV:: OObblliivviioonn 22KK GGaammeess ÅÅââððîîïïàà
2288..0033 HHeeaarrttss ooff IIrroonn IIII:: DDoooommssddaayy PPaarraaddooxx ÑÑØØÀÀ
1122..0044 BBaadd DDaayy LL..AA.. EEnnlliigghhtt SSooffttwwaarree ÑÑØØÀÀ
1188..0044 TTaakkee CCoommmmaanndd:: 22nndd MMaannaassssaass PPaarraaddooxx ÑÑØØÀÀ
1188..0044 TToommbb RRaaiiddeerr:: LLeeggeenndd EEiiddooss ÑÑØØÀÀ
2200..0044 TToorrttuuggaa - TTwwoo TTrreeaassuurreess AAssccaarroonn ÑÑØØÀÀ
2244..0044 HHaallff-LLiiffee 22:: AAfftteerrmmaatthh VVaallvvee ÑÑØØÀÀ
0011..0055 FFeeaarr FFaaccttoorr:: UUnnlleeaasshheedd HHiipp GGaammeess ÑÑØØÀÀ
0011..0055 RRiissee ooff NNaattiioonnss:: RRiissee ooff LLeeggeennddss MMiiccrroossoofftt ÑÑØØÀÀ
0011..0055 SSnnooww 22KK GGaammeess ÑÑØØÀÀ
0011..0055 SSttaarrggaattee SSGG-11:: TThhee AAlllliiaannccee NNaammccoo ÑÑØØÀÀ
0011..0055 TThhee LLoorrdd ooff tthhee RRiinnggss OOnnlliinnee::

SShhaaddoowwss ooff AAnnggmmaarr TTrriibbuunnee ÑÑØØÀÀ
1100..0055 AAggee ooff CCoonnaann:: HHyybboorriiaann AAddvveennttuurreess FFuunnccoomm ÑÑØØÀÀ
0011..0066 TThhee SSaaccrreedd RRiinnggss AAddvveennttuurree CCoommppaannyy ÑÑØØÀÀ
0066..0066 HHeellll TTyyccoooonn AAnnaarrcchhyy ÑÑØØÀÀ
0066..0066 PPrreeyy 22KK GGaammeess ÑÑØØÀÀ
0011..0088 SS..TT..AA..LL..KK..EE..RR..:: SShhaaddooww ooff CChheerrnnoobbyyll TTHHQQ ÑÑØØÀÀ
0022..1100 JJuunniioorr BBooaarrdd GGaammeess OOxxyyggeenn ÅÅââððîîïïàà
1199..1100 CCaallll ooff CCtthhuullhhuu:: DDeessttiinnyy''ss EEnndd HHiipp GGaammeess ÑÑØØÀÀ
2277..1100 TTaabbuullaa RRaassaa NNCCSSoofftt ÑÑØØÀÀ
TTBBAA BBaattttlleessttaattiioonnss:: MMiiddwwaayy TTHHQQ ÑÑØØÀÀ
TTBBAA CCoommppaannyy ooff HHeerrooeess TTHHQQ ÑÑØØÀÀ
TTBBAA DDeemmoonniikk MMaajjeessccoo GGaammeess ÑÑØØÀÀ
TTBBAA EEll MMaattaaddoorr CCeenneeggaa ÅÅââððîîïïàà
TTBBAA FFuullll SSppeeccttrruumm WWaarrrriioorr:: TTeenn HHaammmmeerrss TTHHQQ ÅÅââððîîïïàà

Onimusha: Dawn oof DDreams 
Íîâûå âðåìåíà, íîâûå ãåðîè, íîâàÿ Onimusha.
Ñðåäíåâåêîâàÿ ßïîíèÿ, ñàìóðàè è äåìîíû æäóò
âàñ â íîâîì áîåâèêå îò Capcom.
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PC ((ÂÂÅÅËËÈÈÊÊÎÎÁÁÐÐÈÈÒÒÀÀÍÍÈÈßß))   01.01 � 07.01

èãðà èçäàòåëü

1 Football MManager 22006 SSeeggaa

2 The Sims 2 Electronic Arts 
3 Age of Empires III Microsoft 
4 The Movies Activision 
5 Call of Duty 2 Activision 
6 The Sims 2: Nightlife Electronic Arts 
7 Civilization IV Take-Two 
8 Quake 4 Activision
9 Black & White 2 Electronic Arts
10 F.E.A.R. Vivendi

ÎÎïïèèññààííèèåå::
Îòïîëèðîâàííûé è
äîâåäåííûé äî áëåñêà
«ìåíåäæåð» ïîêîðÿåò ñåðäöà
ëþáÿùåé ôóòáîë íàöèè. 

PS2 ((ÂÂÅÅËËÈÈÊÊÎÎÁÁÐÐÈÈÒÒÀÀÍÍÈÈßß))  01.01 � 07.01

èãðà èçäàòåëü

1 Need ffor SSpeed: MMost WWanted EElleeccttrroonniicc AArrttss

2 Peter Jackson's King Kong Ubisoft 
3 Prince of Persia: The Two Thrones Ubisoft
4 Buzz! The Music Quiz SCEE
5 True Crime: New York City Activision
6 The Sims 2 Electronic Arts
7 FIFA 06 Electronic Arts 
8 Gun Activision 
9 Pro Evolution Soccer 5 Konami 
10 Call of Duty 2: Big Red One Activision 

ÎÎïïèèññààííèèåå::
Óæå âòîðîé ìåñÿö êðÿäó ïîñëåä-
íÿÿ ÷àñòü èìåíèòîãî ñåðèàëà
Electronic Arts ïðîäîëæàåò óäîâ-
ëåòâîðÿòü ïîòðåáíîñòü àíãëè÷àí
â ïîâûøåííîé ñêîðîñòè. 

GC ((ÂÂÅÅËËÈÈÊÊÎÎÁÁÐÐÈÈÒÒÀÀÍÍÈÈßß))  01.01 � 07.01

èãðà èçäàòåëü

1 PPokemon XXD: GGale oof DDarkness NNiinntteennddoo

2 Mario Smash Football Nintendo 
3 Need for Speed: Most Wanted Electronic Arts 
4 Prince of Persia: The Two Thrones Ubisoft
5 Peter Jackson's King Kong Ubisoft 
6 Battalion Wars Nintendo
7 Gun Activision 
8 The Sims 2 Electronic Arts
9 From Russia With Love Electronic Arts
10 Fire Emblem: Path of Radiance Nintendo

ÎÎïïèèññààííèèåå::
Ïîêåìîíû, êàê âñåãäà, 
â ïî÷åòå � ÷òî â ßïîíèè, 
÷òî â Áðèòàíèè. ×àñòî âíå
çàâèñèìîñòè îò êà÷åñòâà
êîíêðåòíûõ èãð, êàê
ïîêàçûâàåò ïðàêòèêà. 

XBOX ((ÂÂÅÅËËÈÈÊÊÎÎÁÁÐÐÈÈÒÒÀÀÍÍÈÈßß)) 01.01 � 07.01

èãðà èçäàòåëü

1 Need ffor SSpeed: MMost WWanted EElleeccttrroonniicc AArrttss

2 Prince of Persia: The Two Thrones Ubisoft
3 Gun Activision 
4 Call of Duty 2: Big Red One Activision 
5 True Crime: New York City Activision
6 Pro Evolution Soccer 5 Konami
7 Peter Jackson's King Kong Ubisoft 
8 FIFA 06 Electronic Arts 
9 Burnout Revenge Electronic Arts
10 Star Wars: Battlefront II LucasArts 

ÎÎïïèèññààííèèåå::
Ìóëüòèïëàòôîðìåííûå õèòû
ïîëüçóþòñÿ ïîïóëÿðíîñòüþ è
íà Xbox áëàãîäàðÿ óëó÷øåííîé
ãðàôèêå. Need for Speed: 
Most Wanted � íå èñêëþ÷åíèå. 

ÍÀØÈ ÊÊÎÌÌÅÍÒÀÐÈÈ
ÂÂññååââîîççììîîææííûûåå ââààððèèààööèèèè ííàà òòååììóó ôôóóòòááîîëëàà èè ããîîííîîêê
òòððààääèèööèèîîííííîî ïïððààââÿÿòò ááððèèòòààííññêêèèììèè ÷÷ààððòòààììèè,, îîïïååððåå-
ææààÿÿ ááîîëëüüøøèèííññòòââîî ããððîîììêêèèõõ èèããðð ääððóóããèèõõ ææààííððîîââ.. ÄÄîîññ-
òòààòòîî÷÷ííîî ââûûññîîêêîî ííààõõîîääèèòòññÿÿ èè BBuuzzzz!! TThhee MMuussiicc QQuuiizz ��
ààííààëëîîãã èèããððûû ««ÓÓããààääààéé ììååëëîîääèèþþ»»,, êêîîòòîîððûûéé,, ííååññììîîòò-
ððÿÿ ííàà ëëîîêêààëëèèççààööèèþþ,, òòààêê èè ííåå ññììîîãã ääîîááððààòòüüññÿÿ ääîî
ððîîññññèèééññêêèèõõ õõèèòò-ïïààððààääîîââ.. PPrriinnccee ooff PPeerrssiiaa:: TThhee TTwwoo
TThhrroonneess ööààððèèòò êêààêê ííàà ÇÇààïïààääåå,, òòààêê èè ííàà ÃÃîîððááóóøøêêåå ��
ííîî ääîî ««ÑÑîîþþççàà»» ääëëààííüü ««ÏÏððèèííööàà»» ååùùåå ííåå ääîîòòÿÿííóó-
ëëààññüü.. TThhee SSiimmss 22 êêððååïïêêîî ääååððææààòò ïïîîççèèööèèèè:: ââ ÂÂååëëèè-
êêîîááððèèòòààííèèèè ææààëëóóþþòò êêîîííññîîëëüüííûûåå ââååððññèèèè õõèèòòàà îîòò
MMaaxxiiss,, àà ««ÑÑîîþþçç»» ððààääîîññòòííîî ððààññïïððîîääààååòò ííààêêîîííååöö-òòîî
ëëîîêêààëëèèççîîââààííííóóþþ ««ÑÑîîôôòò ÊÊëëààááîîìì»» PPCC-ââååððññèèþþ,, êêîîòòîî-
ððîîéé ññêêîîððîî ññòòóóêêííååòò óóææåå ïïîîëëòòîîððàà ããîîääàà.. ÒÒààêêææåå ïïððîî-
ääîîëëææààååòò ääååððææààòòüüññÿÿ ççàà ííèèææííèèåå ññòòððîî÷÷êêèè îîòòåå÷÷ååññòòââååíí-
ííûûõõ ÷÷ààððòòîîââ èè ««ááîîððîîääààòòûûéé»» TTeekkkkeenn 55.. ÎÎññîîááååííííîî ææåå

ââ ÐÐîîññññèèèè ïïîîïïóóëëÿÿððííûû êêèèííîîëëèèööååííççèèèè.. ÈÈ ««ÂÂëëààññòòååëëèèíí
ÊÊîîëëååöö»»,, èè ««ÊÊèèííãã ÊÊîîííãã»»,, èè ««ÕÕððîîííèèêêèè ÍÍààððííèèèè»»,, èè
««ÃÃààððððèè ÏÏîîòòòòååðð»»,, èè ««ÖÖûûïïëëååííîîêê ÖÖûûïïàà»»,, èè ääààææåå ««ÌÌàà-
ääààããààññêêààðð»» ððààççááèèððààþþòò ááîîëëåååå ÷÷ååìì îîõõîîòòííîî.. 
ßßïïîîííèèÿÿ òòååìì ââððååììååííååìì ïïååððååææèèââààååòò ííààññòòîîÿÿùùèèéé ááóóìì
DDSS.. ÏÏððèèññòòààââêêèè ññììååòòååííûû ññ ïïððèèëëààââêêîîââ ííàà÷÷èèññòòîî,, àà
õõèèòò-ïïààððààää,, ççàà èèññêêëëþþ÷÷ååííèèååìì ääââóóõõ ïïððîîääîîëëææååííèèéé
ããððîîììêêèèõõ ññååððèèààëëîîââ îîòò SSqquuaarree EEnniixx,, ïïîîëëííîîññòòüüþþ ïïîîêêîî-
ððååíí ïïððîîååêêòòààììèè ääëëÿÿ ääââóóõõýýêêððààííííîîããîî ÷÷óóääàà.. ÍÍûûíí÷÷åå ââ
ôôààââîîððåå óó ÿÿïïîîííööååââ ííåå èèããððûû:: ââòòîîððààÿÿ ÷÷ààññòòüü BBrraaiinn
TTrraaiinniinngg ññòòààððòòîîââààëëàà ññ ääââóóêêððààòòííûûìì îîòòððûûââîîìì îîòò ííàà-
õõîîääÿÿùùååééññÿÿ ííàà ââòòîîððîîéé ññòòððîî÷÷êêåå AAnniimmaall CCrroossssiinngg:: WWiilldd
WWoorrlldd,, àà ââûûøøååääøøèèåå ääààââííûûìì-ääààââííîî ïïååððââààÿÿ ÷÷ààññòòüü èè
YYaawwaarraakkaa AAttaammaajjuukkuu,, ääååòòññêêîî-ïïîîääððîîññòòêêîîââûûéé ââààððèè-
ààííòò òòððååííèèííããàà ääëëÿÿ èèççââèèëëèèíí,, ââååððííóóëëèèññüü ââ ääååññÿÿòòêêóó ïïîî
ïïððîîääààææààìì.. 

Buzz! The Music Quiz
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Èíôîðìàöèÿ: Õèò-ïàðàäû ïðåäîñòàâëåíû ñåòüþ ìàãàçèíîâ «Ñîþç».
Îòíîñèòåëüíûé ðåéòèíã ñóùåñòâóåò äëÿ íàãëÿäíîãî îòîáðàæåíèÿ ïðîïîðöèé
ìåæäó ïîçèöèÿìè. Èãðà ñ ðåéòèíãîì 50 ïðîäàåòñÿ òèðàæîì, â ïÿòü ðàç
áîëüøèì, ÷åì èãðà ñ ðåéòèíãîì 10. Â ðåéòèíãå ó÷èòûâàëñÿ ðåàëüíîé îáúåì
ïðîäàæ (íå ïîñòàâêè â ìàãàçèíû) çà ïåðèîä ñ 5 ïî 
18 äåêàáðÿ 2005 ãîäà.

PS2 19.12 � 08.01

èãðà ðåéòèíã

1 Need for Speed: Most Wanted 31
2 Harry Potter and the Goblet of Fire 29
3 Need for Speed: Most Wanted Black Edition 25
4 Peter Jackson's King Kong 15
5 Resident Evil 4 15
6 Soul Calibur 3 11
7 Killzone (Platinum) 11
8 Tekken 5 11
9 FIFA 06 11
10 Ratchet: Gladiator 10

PC (BOX) 19.12 � 08.01

èãðà ðåéòèíã

1 Need for Speed: Most Wanted 66
2 The Sims 2 (ðóññêàÿ âåðñèÿ) 50
3 Harry Potter and the Goblet of Fire 44
4 Battlefield 2: Special Forces 28
5 F.E.A.R. (Director's Cut) 17
6 Act of War: Øîê è òðåïåò 16
7 FIFA 06. Ðóññêàÿ âåðñèÿ 14
8 World of Warcraft 13
9 The Lord of the Rings: The Battle for Middle-Earth 11
10 Black & White 2 10

PC (JEWEL) 19.12 � 08.01

èãðà ðåéòèíã

1 Call of Duty 2 59
2 Ìàãèÿ êðîâè 35
3 Õðîíèêè Íàðíèè: Ëåâ, êîëäóíüÿ è âîëøåáíûé øêàô 35
4 Êîðñàðû 3 33
5 Peter Jackson's King Kong 13
6 Half-Life 2: Êîëëåêöèîííîå èçäàíèå 12
7 Crazy Frog Racer 12
8 Tom Clancy's Splinter Cell: Chaos Theory 11
9 Ìàäàãàñêàð 11
10 Chicken Little: Öûïëåíîê Öûïà 10 

ÕÈÒ-ÏÏÀÐÀÄ ÎÎÒ «ÑÎÞÇÀ»

PSP 19.12 � 08.01

èãðà ðåéòèíã

1 Grand Theft Auto: Liberty City Stories 48
2 Need for Speed Most Wanted 5-1-0 34
3 Pursuit Force 18
4 Medievil: Resurrection 15
5 Lord of the Rings: Tactics 15
6 Crash Tag Team Racing 13
7 Harry Potter and the Goblet of Fire 13
8 Marvel Nemesis: Rise of the Imperfects 11
9 Burnout Legends 11
10 SSX on Tour 10

� èãðà ïîäíÿëàñü â õèò-ïàðàäå
� èãðà îïóñòèëàñü
� âïåðâûå ïîïàëà
� ïîçèöèÿ íå èçìåíèëàñü

ÎÁÎÇÍÀ×ÅÍÈß
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Êîììåíòàðèé: Âòîðàÿ ÷àñòü Brain Training äëÿ DS ñ íåïðèãîäíûì äëÿ çàïîìèíàíèÿ íàçâàíèåì ñòàðòîâàëà ñðàçó æå íà ïåðâîé ñòðî÷êå ÿïîíñêîãî õèò-ïàðàäà.

ÂÑÅ ÏÏËÀÒÔÎÐÌÛ ((ßßÏÏÎÎÍÍÈÈßß))

èãðà èçäàòåëü

11  Kahashima RRyuuta KKyouju KKanshuu: MMotto NNouo KKitaeru OOtona DDS TTraining NNiinntteennddoo DDSS

èãðà èçäàòåëü

2   Animal Crossing: Wild World Nintendo DS 

3   Mario Kart DS Nintendo DS

4   Kingdom Hearts 2 Square Enix PS2

5   Kahashima Ryuuta Kyouju no Nouo Kitaeru Otona DS Training Nintendo DS

6  Front Mission 5 Square Enix PS2

7   Mario & Luigi RPG 2 Nintendo DS

8   Yawaraka Atamajuku Nintendo DS

9   Tamagotchi no PuchiPuchi Omisecchi Bandai DS

10 Pokemon Fushigi no Dungeon: Ao no Kyuujotai Nintendo DS

ÎÎïïèèññààííèèåå::

Íåâåðîÿòíî êðàñèâàÿ RPG îò

Sony íàêîíåö-òî ïîÿâèëàñü íà

ßïîíñêèõ ïðèëàâêàõ � è äàæå

óõèòðèëàñü íåíàìíîãî îáîãíàòü

òîïîâûé ïðîåêò Nintendo.

XBOX 3360 ((ÂÂÅÅËËÈÈÊÊÎÎÁÁÐÐÈÈÒÒÀÀÍÍÈÈßß)) 01.01 � 07.01

èãðà èçäàòåëü

1 Project GGotham RRacing 33 MMiiccrroossoofftt

2 Call of Duty 2 Activision 
3 Perfect Dark Zero Microsoft 
4 Condemned: Criminal Origins Sega 
5 Need for Speed: Most Wanted Electronic Arts 
6 FIFA 06 Electronic Arts 
7 Kameo: Elements of Power Microsoft 
8 Quake 4 Activision 
9 Peter Jackson's King Kong Ubisoft 
10 Tiger Woods PGA Tour 06 Electronic Arts

ÎÎïïèèññààííèèåå::
Xbox 360 äîñòàëàñü íå Big Red
One ñ êîíñîëåé ïðåäûäóùåãî
ïîêîëåíèÿ , à Call of Duty 2 ñ
PC, õâàëèìàÿ çà àóòåíòè÷íîñòü
âîåííîé àòìîñôåðû. 

PS2 ((ÃÃÎÎÐÐÁÁÓÓØØÊÊÀÀ)) 26.12 � 08.01

èãðà ðåéòèíã

1 Resident EEvil 44 6688

2 Prince of Persia: The Two Thrones 66
3 Need for Speed Most Wanted 60
4 Killzone 56
5 Harry Potter and the Goblet of Fire 56
6 Peter Jackson's King Kong 39
7 Need for Speed Most Wanted Black Edition 19
8 Pro Evolution Soccer 5 37
9 Soul Calibur III 37
10 Tekken 5 37

ÎÎïïèèññààííèèåå::
Äî Ðîññèè äîáðàëàñü PS2-âåð-
ñèÿ Resident Evil 4. Ñåðèàë î
çîìáè â íàøåé ñòðàíå âñåãäà
ëþáèëè, à PS2 � ñàìàÿ ïîïóëÿð-
íàÿ êîíñîëü. ×åìó óäèâëÿòüñÿ?

DS ((ÂÂÅÅËËÈÈÊÊÎÎÁÁÐÐÈÈÒÒÀÀÍÍÈÈßß)) 01.01 � 07.01

èãðà èçäàòåëü

1 Mario KKart DDS                             NNiinntteennddoo

2 Nintendogs: Lab & Friends Nintendo
3 Nintendogs: Dachshund & Friends Nintendo
4 Nintendogs: Chihuahua & Friends Nintendo
5 Sonic Rush Sega
6 Zoo Tycoon DS THQ
7 Harry Potter and the Goblet of Fire Electronic Arts 
8 Peter Jackson's King Kong Ubisoft 
9 Super Mario 64 DS Nintendo 
10 Need for Speed: Most Wanted Electronic Arts

ÎÎïïèèññààííèèåå::

Animal Crossing: Wild World, âòîðîé
äâèãàòåëü îíëàéíîâîé ñëóæáû
Nintendo, åâðîïåéöàì ïðèäåòñÿ
æäàòü åùå äîëãî, òàê ÷òî
äîâîëüñòâóåìñÿ òåì, ÷òî åñòü.

PSP ((ÂÂÅÅËËÈÈÊÊÎÎÁÁÐÐÈÈÒÒÀÀÍÍÈÈßß)) 01.01 � 07.01

èãðà èçäàòåëü

1 Grand TTheft AAuto: LLiberty CCity SStories      TTaakkee-TTwwoo

2 Need for Speed: Most Wanted Electronic Arts 
3 Pro Evolution Soccer 5 Konami 
4 Championship Manager Eidos
5 WWE Smackdown VS RAW 2006 THQ
6 FIFA 06 Electronic Arts 
7 Peter Jackson's King Kong Ubisoft 
8 World Tour Soccer SCEE 
9 Pursuit Force SCEE 
10 Crash Tag Team Racing Vivendi

ÎÎïïèèññààííèèåå::
Â äàííîå âðåìÿ íà PSP ïðîñòî íåò
ïðîåêòîâ, ñïîñîáíûõ ñîñòàâèòü êîí-
êóðåíöèþ Liberty City Stories. Âåäü
ýòî íå ïðîñòî «GTA â êàðìàíå», à
åùå è îòëè÷íàÿ èãðà ñàìà ïî ñåáå.

Kameo:
Elements of Power





FLASH BACK

1 ÃÎÄ ÍÀÇÀÄ 03 (180) 2005

ÊÊàê íîìåðà ñåðåäèíû îñå-
íè íåèçìåííî ïîâåñòâóþò

î ïðîøåäøåé â êîíöå ñåíòÿá-
ðÿ âûñòàâêå TGS, òàê è â ñåðå-
äèíå çèìû âñå ñòàðàþòñÿ âû-
äàòü ñîáñòâåííûå èòîãè ïðî-
øåäøåãî ãîäà. À åñëè õâàòèò
ñèë è âðåìåíè, ìîæíî åùå è
ïîäåëèòüñÿ îæèäàíèÿìè íà
ñ÷åò ãîäà ãðÿäóùåãî. «ÑÈ» íå
ñòàëà èñêëþ÷åíèåì. 33 íîìè-
íàöèè ïî âñåì æàíðàì, ñðåäè
âñåõ èãðîâûõ ïëàòôîðì. Ëó÷-
øàÿ ÐÑ-èãðà � Half-Life 2, à íà
PS2 ëó÷øåé ñòàëà, êîíå÷íî

æå, GTA: San Andreas. Â ýòîì
æå ìàòåðèàëå ìîæíî óâèäåòü
ïåðå÷åíü âñåõ èãð, êîòîðûå
óäîñòîèëèñü çâàíèé «Âûáîð
ðåäàêöèè» èëè «Èãðà íîìåðà».
À â òåêóùåì íîìåðå ïîáåäèëà
âåëèêîëåïíàÿ Metroid Prime
Echoes (9.5). Òîãäà æå ñîñòîÿë-
ñÿ âòîðîé ðàóíä íàøåãî «Òà-
ëàíòëèâîãî» êîíêóðñà, öåëüþ
êîòîðîãî áûëî íàéòè ìîëîäûõ
ëþäåé, æåëàþùèõ ïðèñîåäè-
íèòüñÿ ê èãðîâîé èíäóñòðèè. 
Ñ îäíèì èç ïîáåäèòåëåé ìû
ñîòðóäíè÷àåì äî ñèõ ïîð. 

Êîë-âî
ñòðàíèö:

192

Òèðàæ:

80000

Êîë-âî
ìàòåðèàëîâ:

64

Áîíóñû:

DVD
2 ïîñòåðà
íàêëåéêà

ÍÀ ÎÁËÎÆÊÅ: Ace Combat 5: Squadron Leader

5 ËÅÒ ÍÀÇÀÄ 03 (84) 2001

ÎÎ áëîæêà ýòîãî íîìåðà
ïðèòÿãèâàëà âçãëÿä. 

Åùå áû, íàäïèñü «X-box
inside» çíà÷èëà ìíîãîå. Çà íåé
æå ñêðûâàëñÿ ðåïîðòàæ ñ
ïðåìüåðíîãî ïîêàçà ïåðâîé
êîíñîëè îò Microsoft, ñîñòîÿâ-
øåãîñÿ íà âûñòàâêå Consumer
Electronic Show�2001. Ñòàëè
èçâåñòíû íå òîëüêî ôèíàëü-
íûé âíåøíèé âèä ïðèñòàâêè è
åå âíóòðåííîñòè, áûëè ïðåäñ-
òàâëåíû è ïåðâûå èãðû:
Munch�s Oddysee è ìíîãîñòðà-
äàëüíàÿ Malice. Ñåðãåé Îâ÷èí-

íèêîâ ïðîäîëæèë ñâîé ðàñ-
ñêàç î «ìèðîâîé èíäóñòðèè»
êîíöà XX âåêà. À ïîñëå ýòîãî
ïîñûïàëèñü «Õèòû»: Civ III,
Ultima Worlds Online, Undying,
Tropico è Onimusha. ×òî åùå?
À åùå Ì. Ðàçóìêèí ðàçëîæèë
ïî ïîëî÷êàì ïåðâóþ êîíñîëü-
íóþ îíëàéíîâóþ RPG �
Phantasy Star Online (9.0). 
Íå ñòîèò ïðîïóñêàòü è îáçîðû
Persona 2 (7.7) è Daytona USA
2001. Â ôèíàëå æå òîâàðèù
Ïîìîðöåâ ïîâåäàë ÷èòàòåëÿì
î âñåëåííîé Warhammer�a.

ÍÀ ÎÁËÎÆÊÅ: Parkan: Æåëåçíàÿ ñòðàòåãèÿ

Êîë-âî
ñòðàíèö:

104

Òèðàæ:

50 000

Êîë-âî
ìàòåðèàëîâ:

37

Áîíóñû:

1 CD
1 ïîñòåð



3 ÃÎÄÀ ÍÀÇÀÄ 03 (132) 2003

ÅÅ ñëè á âû çíàëè, êàê ìû
íàìó÷èëèñü, îáúÿñíÿÿ èë-

ëþñòðàòîðó, ÷òî õîòèì âèäåòü
íà îáëîæêå æóðíàëà! Òåì íå
ìåíåå íàøè ñòðàäàíèÿ îêóïè-
ëèñü ñïîëíà. È, êîíå÷íî, íàø
ãëàâíûé çíàòîê MK òîâàðèù
Ùåðáàêîâ íå ìîã óäåðæàòüñÿ
îò ïîäðîáíîãî ðàçãîâîðà íà
ýòó òåìó. Ïëîäîì åãî òðóäà
ñòàë ðàññêàç î âñåëåííîé
«Ñìåðòåëüíîé áèòâû» è îáçî-
ð Deadly Alliance (7.5). Ìëàä-
øóþ âåðñèþ (GBA) ðåöåíçè-
ðîâàë Â.Êîðíååâ, îíà, êñòàòè,

ïîëó÷èëà íà áàëë áîëüøå!
Îñíîâíûì æå ñîáûòèåì ñòàëî
ïîäâåäåíèå èòîãîâ 2002-ãî
ãîäà, ãäå ìû ðàçûãðàëè 26 (!)
íîìèíàöèé, ïðåäñòàâèâ áîëåå
ïîëóñîòíè ëó÷øèõ ïðîåêòîâ.
Ñòîèò ëè óäèâëÿòüñÿ, ÷òî èã-
ðîé ãîäà äëÿ ÐÑ îêàçàëàñü
Mafia, à äëÿ PS2 � GTA: Vice
City. Íå çàáûëè ìû è î ëè÷-
íûõ õèòïàðàäàõ 12-è ÷ëåíîâ
ðåäàêöèè. Ëîãè÷íûì ïðîäîë-
æåíèåì ñïåöà ñòàë «Àíîíñ
2003» ïî âñåì îñíîâíûì èã-
ðîâûì ïëàòôîðìàì. 

ÍÀ ÎÁËÎÆÊÅ: Mortal Kombat: Deadly Alliance

7 ËÅÒ ÍÀÇÀÄ 03 (36) 1999

ÝÝ êîíîìè÷åñêèé êðèçèñ
îñòàëñÿ â ïðîøëîì, è

«ÑÈ» ïîñòåïåííî âîçâðàùàåò-
ñÿ ê íîðìàëüíîé ðàáîòå. Èìåí-
íî â ýòîì íîìåðå áûëî îáúÿâ-
ëåíî î âîçîáíîâëåíèè ïîäïèñ-
êè. Â òî âðåìÿ çà äâà æóðíàëà
ìû ïðîñèëè âñåãî 90 ðóáëåé!
Âíóòðè æå æäàë ðåïîðòàæ ïî
èãðîâûì êëóáàì ñòðàíû. Â îá-
çîð ïîïàëè çàâåäåíèÿ ñåâåð-
íîé ñòîëèöû, Ñèìôåðîïîëÿ,
Ëóãàíñêà è ×åëÿáèíñêà. Â ðàç-
äåëå «Õèòîâ» ê îáëîæå÷íîé
«Àëüôå Öåíòàâðà» ïðèáàâèë-

ñÿ ðàññêàç î ïîñëåäíåì âåëè-
êîì òâîðåíèè ìàñòåðà 
Þ � Shen Mue. Ïðîöåññ ðàçðà-
áîòêè ïîäõîäèë ê êîíöó, è ìû
íå ñîìíåâàëèñü â âûñîêîì êà-
÷åñòâå ïðîåêòà. «Àíàòîìè÷êà
îíëàéíà» ïîâåäàëà î êîíôè-
ãàõ QII, ïðèìî÷êàõ NFSIII è Age
of Empires. Ãâîçäåì æå íîìåðà
ñòàë îáçîð ïåðâîé Baldur�s
Gate (9.0). Íåëüçÿ íå óïîìè-
íóòü è î ïîñëåäíåé ÷àñòè
«Äíåâíèêîâ Ã.Ôðèìåíà» � ñâî-
åîáðàçíîé òàêòèêå ê HL, íàïè-
ñàííîé îò ïåðâîãî ëèöà. 

ÍÀ ÎÁËÎÆÊÅ: Sid Meier�s Alpha Centauri

Êîë-âî
ñòðàíèö:

128

Òèðàæ:

60 000

Êîë-âî
ìàòåðèàëîâ:

37

Áîíóñû:

1 ÑD
1 ïîñòåð

Êîë-âî
ñòðàíèö:

62

Òèðàæ:

58 500

Êîë-âî
ìàòåðèàëîâ:

40

Áîíóñû:

1 CD
1 ïîñòåð
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Black
Çàãàäî÷íûé FFPS îîò CCriterion èè EElectronic AArts, êêàçàëîñü, òòàê
è ííå ââûéäåò ííà êêîíñîëÿõ òòåêóùåãî ïïîêîëåíèÿ. ÍÍà EE3 22004
è EE3 22005 ææóðíàëèñòû êêà÷àëè ããîëîâàìè �� ïïðåäñòàâëÿ-
ëîñü, ÷÷òî ííà PPlayStation 22 èè XXbox òòàêîå êêà÷åñòâî ããðàôèêè
íåäîñòèæèìî. ÈÈ ââîò ääî ÐÐîññèè ääîåõàëè ññðàçó ääâå ääåìî-
âåðñèè BBlack �� ääëÿ PPlayStation 22 èè XXbox. ÌÌû ííàèãðàëèñü ââ
íèõ âââîëþ èè ññåé÷àñ ððàññêàæåì îî ññâîèõ ââïå÷àòëåíèÿõ.
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ÄÀÅØÜ ÐÅÀËÈÇÌ!
Äàâàéòå âñïîìíèì, ÷òî îáû÷íî îáå-
ùàþò ðàçðàáîò÷èêè FPS, à ÷òîáû ãî-
ëîâó ñëèøêîì íå ëîìàòü, îãðàíè-
÷èìñÿ êîíñîëüíûìè ïðîåêòàìè.
Îáåùàþò îíè ñîëèäíûé íàáîð îðó-
æèÿ, âçàèìîäåéñòâèå ñ áðàòüÿìè ïî
îðóæèþ, ðàçðóøàåìîñòü âñåãî è âñÿ
è íåâåðîÿòíî ñèëüíûé AI ïðîòèâíè-

êîâ. Ïåðâîå âûïîëíèòü íåñëîæíî �
â êîíöå êîíöîâ, äîñòàòî÷íî ñêîïèðî-
âàòü íàáîð ïåðâîãî Doom, åñëè ñîâ-
ñåì òóãî ñ ôàíòàçèåé. Ïîäîãíàòü
ïîä ðåàëüíûå îáðàçöû, ñäåëàòü êðà-
ñèâóþ àíèìàöèþ � âñå î÷åíü ïðîñ-
òî. Íà âûñîòå çäåñü Black? Íó åùå
áû. Àðñåíàë � ïàëü÷èêè îáëèæåøü.
Îäíàêî, èäÿ íà ïîâîäó ó ìîäû, ðàç-

ðàáîò÷èêè ðàçðåøèëè òàñêàòü ñ ñî-
áîé îäíîâðåìåííî íå áîëåå îäíîé (!)
ïóøêè, íå ñ÷èòàÿ ãðàíàò. Ýòîãî ñëå-
äîâàëî îæèäàòü � óæå â Killzone è
Halo èõ áûëî âñåãî äâå. Âçàèìîäåé-
ñòâèÿ ñ áðàòüÿìè ïî îðóæèþ íà äîñ-
òóïíûõ â äåìî-âåðñèè óðîâíÿõ ìû
íå îáíàðóæèëè. Íåò, ñêðèïòîâûå
ñöåíêè ñ ñîþçíèêàìè èìåþòñÿ, íî

ïîõîæå, ÷òî â îñíîâíîì ñïåöàãåíòó
ïðèäåòñÿ äåéñòâîâàòü â îäèíî÷êó. Ñ
ðàçðóøàåìîñòüþ âñåãî è âñÿ â Black
äåëà îáñòîÿò êàê îáû÷íî. Òî åñòü,
ðàçâàëèâàþòñÿ ðîâíî òå îáúåêòû,
êîòîðûì òàêèå ñâîéñòâà ïðèäàëè
ðàçðàáîò÷èêè. Äâåðü ñíåñòè ìîæíî,
ñòåíó � íåò. Âàëÿþùååñÿ íà çåìëå
áðåâíî ðàçðóøàåòñÿ, æèâîå äåðåâî

Àâòîð:
Êîíñòàíòèí «Wren» Ãîâîðóí 
wren@gameland.ru

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation 2, Xbox 
ÆÀÍÐ: FPS
ÈÇÄÀÒÅËÜ: Electronic Arts
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÄÈÑÒÐÈÁÜÞÒÎÐ: «Ñîôò Êëàá»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Criterion 
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1

ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ:
28 ôåâðàëÿ 2006 ãîäà

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.eagames.com
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� íèêàê. Ðàäóåò ëèøü òî, ÷òî ìíîãèå
îáúåêòû ðàçâàëèâàþòñÿ ïî ÷àñòÿì è
â ñîîòâåòñòâèè ñ êàêîé-íèêàêîé ôè-
çè÷åñêîé ìîäåëüþ. Âûñòðåëèëè â
îäíó òî÷êó áðåâíà � îòëåòåë òàêîé-
òî áëîê, ïàëüíóëè â äðóãóþ � ñîâñåì
èíîé. Åñëè áðîñèòü ãðàíàòó â ìàøè-
íó ñ òîïëèâîì, êîòîðàÿ ñòîèò ðÿäîì
ñ äâóìÿ âûøêàìè, òî ïîëó÷èòñÿ

ôîðìåííûé Burnout. À åñëè áðîñèòü
åå â äðóãîå ìåñòî, òî íèêàêîãî
Burnout íå âûéäåò. 

ÒÅÑÒ ÍÀ IQ
Âñåðüåç ïîðàçèëà âåùü, â ïðåññ-ðå-
ëèçàõ íå îñîáî çàñâå÷åííàÿ. Óæå â
äåìî-âåðñèè âðàãè äåéñòâèòåëüíî
óìíûå! Íà ïåðâîì óðîâíå (ëåñ, ðîñ-

ñèéñêàÿ ãîñóäàðñòâåííàÿ ãðàíèöà),
íå ðàç ïðèõîäèëî íà óì ñðàâíåíèå ñ
Metal Gear Solid 3: Snake Eater. Âðà-
ãè íå ñòîÿò êàê ïîïàëî, äîæèäàÿñü
áåññëàâíîé ãèáåëè. Îíè ïàòðóëèðó-
þò òåððèòîðèþ è, åñëè íàáëþäàòü çà
íèìè ñ áåçîïàñíîãî ðàññòîÿíèÿ, âå-
äóò ñåáÿ, êàê æèâûå. Ñòîèò âñòóïèòü
ñ ïîãðàíè÷íèêàìè â áîé, êàê îíè

âðàç äåìîíñòðèðóþò îòëè÷íóþ âûó÷-
êó � ïðÿ÷óòñÿ çà óêðûòèÿìè, âûçûâà-
þò ïîäìîãó, êîðîòêèìè ïåðåáåæêàìè
ïîä ïðèêðûòèåì îãíÿ ñâîèõ ïîäáèðà-
þòñÿ ê âàì â òûë. Åñëè ñëó÷èëîñü èì
íàòêíóòüñÿ íà âàñ íà îòêðûòîì
ïðîñòðàíñòâå � áåãàþò çèãçàãàìè, íå
äàâàÿ òîëêîì ïðèöåëèâàòüñÿ. Íàñ÷åò
òûëà Àðòåì Øîðîõîâ ïîíà÷àëó ïî-

Ïîòåíöèàëüíûå 
íåäîñòàòêè
Ñòðàííûì íàì ïîêàçàëîñü îòñóòñòâèå êàðòû � èç-
çà ýòîãî íà ïåðâîì óðîâíå, â ëåñó, ìû óìóäðèëèñü
çàáëóäèòüñÿ. Äåëî äîøëî äî òîãî, ÷òî íà÷àëè äå-
ëàòü «çàðóáêè» íà äåðåâüÿõ î÷åðåäÿìè èç ïóëü �
òàê îòìå÷àëè ìåñòà, ãäå óæå áûâàëè. Ñìóòèëî òî,
÷òî ðåæèì «ñèäÿ» âèçóàëüíî ïî÷òè íè÷åì íå îòëè-
÷àåòñÿ îò «ñòîÿ». Ïðîñòî ãåðîé ïåðåäâèãàåòñÿ
î÷åíü ìåäëåííî. Êîãäà ãåðîé ñàäèòñÿ èëè âñòàåò, â
íèæíåì ëåâîì óãëó ýêðàíà ïîÿâëÿåòñÿ ñîîòâåòñòâó-
þùàÿ èêîíêà, íî îíà áûñòðî èñ÷åçàåò, è çàòåì
îïðåäåëèòü, â êàêîì ñîñòîÿíèè íàõîäèòñÿ ãåðîé,
íåïðîñòî. Ïîêà íå âïîëíå ïîíÿòíî, áóäóò ëè â èãðå
÷åê-ïîéíòû, ñ êîòîðûõ ãåðîé íà÷èíàåò â ñëó÷àå ãè-
áåëè. À åñëè ñìîòðåòü åùå øèðå, ñìîãóò ëè ðàçðà-
áîò÷èêè ïðàâèëüíî ñáàëàíñèðîâàòü ñëîæíîñòü.

ÂÛÏÓÙÅÍÍÀß ÏÎ ÂÐÀÃÓ Î×ÅÐÅÄÜ ÇÀ×ÀÑÒÓÞ
ÐÀÇÍÎÑÈÒ ÇÀÎÄÍÎ È ÏÎËÊÎÌÍÀÒÛ.
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øóòèë � äåñêàòü, ïðîñòî ãëóïûé
ñêðèïò âåäåò âðàãà ïðÿìî, à îí íà-
òûêàåòñÿ íà äåðåâüÿ è ñìåùàåòñÿ â
ñòîðîíó. À âîò íè÷åãî ïîäîáíîãî � â
äðóãîì áîþ ìû ââÿçàëèñü â ïåðåñò-
ðåëêó ñ òðåìÿ ñîëäàòàìè è ñëèøêîì
ïîçäíî çàìåòèëè, ÷òî äâà èç íèõ
âäðóã îêàçàëèñü ñçàäè è ñáîêó. Â öå-
ëîì èõ ïîâåäåíèå î÷åíü ïîõîæå íà

ïðèâû÷íîå ïî ñåðèàëó Metal Gear
Solid ñ òîé ðàçíèöåé, ÷òî äàæå â ðå-
æèìå «òðåâîãè» îíè âñå ðàâíî ñòà-
ðàþòñÿ áðàòü íå ÷èñëîì, à óìåíèåì.

ÂÑÅ ÏÐÎÒÈÂ ÂÑÅÕ
Black � èãðà íàðî÷èòî çëîáîäíåâíàÿ,
ïðî âîéíó ñ òåððîðèçìîì. Íî íå òó
÷èñòóþ è áëàãîðîäíóþ, î êîòîðîé âå-

äóò ðàçãîâîðû ïîëèòèêè, è äàæå íå
ïðî òîñêëèâóþ íàñòîÿùóþ. Âñåãî
ëèøü ïðî ñàìûå ãðÿçíûå åå ýïèçî-
äû, êîòîðûå íå òî ÷òî â ãàçåòàõ � â
ñåêðåòíûõ ãîñóäàðñòâåííûõ àðõèâàõ
íå çàñâåòÿòñÿ. Âåäü Black � ÷òî-òî
âðîäå ñèëîâîé ñòðóêòóðû òåõ ñàìûõ
Ïàòðèîòîâ èç Metal Gear Solid. Îðãà-
íèçàöèÿ ïðèäóìûâàåò è ïðîâîäèò ñà-

ìûå ðàçíûå îïåðàöèè âî âñåõ ðåãèî-
íàõ ìèðà, íå ñâÿçûâàÿ ñåáÿ íèêàêè-
ìè ïðàâîâûìè èëè ìîðàëüíûìè îã-
ðàíè÷åíèÿìè. Áåçîïàñíîñòü ÑØÀ
ïðåâûøå âñåãî � âîò åå ëîçóíã. Åñ-
òåñòâåííî, ðóêîâîäñòâî ðîäíîé ñòðà-
íû î Black è ñëûõîì íå ñëûõèâàëî �
òàê åìó ëåã÷å ñïèòñÿ. Çàòî â Black î
ðóêîâîäñòâå èçâåñòíî âñå, è ëþáîå

Ñòåëñ-ýëåìåíòû
Ëåñíîé óðîâåíü èãðû íå çðÿ âèçóàëüíî íàïîìèíà-
åò Metal Gear Solid 3: Snake Eater. Ïðàêòè÷åñêè
ñðàçó ìû íàøëè ãëóøèòåëü è ïðèâèíòèëè åãî ê
ÀÊ-47. Áëàãîäàðÿ òîìó, ÷òî íà áîëüøîì ðàññòîÿ-
íèè âðàãè âàñ òîëêîì íå âèäÿò, à çóì ðàáîòàåò
î÷åíü óäîáíî, ìîæíî ðàññòðåëèâàòü ãàäîâ èçäàëå-
êà. Îíè, êîíå÷íî, ïåðåïîëîøàòñÿ, íî íå ñðàçó
ïîéìóò, îòêóäà âåäåòñÿ îãîíü. Êðîìå òîãî, âûãîä-
íî ïîäáèðàòüñÿ ê ñîëäàòàì ñçàäè è áèòü èõ ïðèê-
ëàäîì � òàê îíè óìðóò îò îäíîãî óäàðà è íå ñìî-
ãóò ïîäíÿòü òðåâîãó. Âïðî÷åì, Black � íèêîèì îá-
ðàçîì íå ñòåëñ-áîåâèê. Òàê, ñàìóþ ìàëîñòü. 

ÌÍÎÃÎÅ ÍÍÀ ÓÓÐÎÂÍßÕ ÓÓÑÏÅËÈ ÐÐÀÇÄÎËÁÀÒÜ
ÅÙÅ ÄÄÎ ÂÂÀØÅÃÎ ÍÍÀ ÍÍÈÕ ÏÏÎßÂËÅÍÈß.

ÑÀÌÎÅ ÊÊÐÀÑÈÂÎÅ ÂÂ ËËÅÑÓ �� ÏÏÐÎÁÈÂÀÞÙÈÅÑß
ÑÊÂÎÇÜ ÒÒÓÌÀÍ ËÓ×È ÑÂÅÒÀ.

ÂÇÎÐÂÀÂ ÀÀÂÒÎÌÎÁÈËÜ, ÌÌÎÆÍÎ ÇÇÀÎÄÍÎ
ÓÍÈ×ÒÎÆÈÒÜ ÈÈ ÐÐßÄÎÌ ÑÒÎßÙÈÅ ÑÒÐÎÅÍÈß.
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íåîáõîäèìîå ðåøåíèå ïðàâèòåëü-
ñòâà èëè ñåíàòà òàì ìîãóò ïðîäàâèòü
ïàðîé òåëåôîííûõ çâîíêîâ. Èãðà íå
ñïåøèò ðàñêðûâàòü ñåêðåòû Black.
Ñþæåòíûå ðîëèêè ñöåíàðèåì íåìíî-
ãî íàïîìèíàþò Syphon Filter, à ðå-
æèññóðîé � òðåéëåðû Metal Gear
Solid 3: Snake Eater. Î÷åíü êîíöåïòó-
àëüíî, ïîíÿòíî íà èäåéíîì óðîâíå �
÷óäîâèùíîå â ñâîåé áåçíàêàçàííîñ-
òè ðóêîâîäñòâî Black è îêàçàâøèéñÿ
êðàéíèì àãåíò, êîòîðîìó ïîðó÷åíî
ñîìíèòåëüíîå çàäàíèå, áåñåäóþò î

ðàçíîì íà ôîíå ãàçåòíûõ âûðåçîê è
îòðûâêîâ èç õðîíèêè � íî äåòàëè
ïðîèñõîäÿùåãî ðàñïëûâàþòñÿ.

ÊÐÀÑÈÂÀß ÑÌÅÐÒÜ
Âåñüìà âàæíîå äîñòîèíñòâî Black, î
êîòîðîì îñîáåííî ìíîãî ãîâîðèëè
ðàçðàáîò÷èêè, � ãðàôèêà. Îíà è
âïðàâäó âíóøàåò óâàæåíèå � ïî ìåð-
êàì êîíñîëåé òåêóùåãî ïîêîëåíèÿ.
Âîò âçÿòü, ê ïðèìåðó, óðîâåíü ñ ëå-
ñîì. Äåðåâüÿ êàê äåðåâüÿ. Íî òðàâà!
Íî òóìàííàÿ äûìêà! Íî ïðîáèâàþ-

ùèåñÿ ñêâîçü íåå ëó÷è ñâåòà! Íà
ñêàëàõ è ñòâîëàõ äåðåâüåâ íàâñåãäà
îñòàþòñÿ äûðêè îò ïóëü, à ãèëüçû íå
ðàñòâîðÿþòñÿ â âîçäóõå ïî èñòå÷å-
íèè íåêîòîðîãî âðåìåíè, à ïðîäîë-
æàþò ëåæàòü íà çåìëå ñêîëüêî íóæ-
íî. Êîíå÷íî, íåêîòîðûå îáúåêòû
ñìîòðÿòñÿ ïîêà êîðÿâî � â ëåñó íàì
âñòðåòèëñÿ àâòîìîáèëü, ñìîäåëèðî-
âàííûé òàê, áóäòî íà äâîðå 1997 ãîä.
À âñå òå æå áðåâíà â ëåñó ïî ñâîåìó
öâåòó è òåêñòóðàì êàæóòñÿ áåòîííû-
ìè. Íî ìû ïîêà íå ïèøåì ðåöåíçèþ,

ïîýòîìó èñêàòü íåäîñòàòêè ñîâñåì
òùàòåëüíî íå ñòàëè. À åñëè ýòèì íå
çàíèìàòüñÿ ñïåöèàëüíî, òî îãðåõè
ïî÷òè è íå âñòðå÷àþòñÿ.
Black � íå ñêó÷íûé êîðèäîðíûé FPS,
íî è ïîëíîöåííûõ îòêðûòûõ ïðîñò-
ðàíñòâ çäåñü òîæå íåò. Íå÷òî ñðåä-
íåå. Âïðî÷åì, äàæå êóñî÷åê ëåñà,
îãîðîæåííûé ñêàëàìè è çàáîðîì
ïîãðàíè÷íîé çàñòàâû, êóäà áîëüøå è
ðàçíîîáðàçíåå, ÷åì ëîêàöèè â áîëü-
øèíñòâå FPS. Áîëåå òîãî � ïðîõîäÿ
åãî ïî âòîðîìó ðàçó, ìû ñëó÷àéíî

Gun porn
FPS îò ñîçäàòåëåé Burnout íåñåò â ñåáå è òîëèêó áåçóìèÿ Burnout.
Ðàçðàáîò÷èêè âûðàçèëè ýòî â ñâîåì ëîçóíãå «gun porn», êîòîðûé
î÷åíü ïîíðàâèëñÿ èãðîâîé ïðåññå. Ñóòü â òîì, ÷òî õîòü áîåçàïàñ
â Black ôîðìàëüíî îãðàíè÷åí, íà äåëå áåñïîêîèòüñÿ î çàïàñíûõ
ìàãàçèíàõ íå ñòîèò � ó êàæäîãî íîâîãî òðóïà ëåæèò îäèí-äðóãîé.
Õîòÿ ìåòêèìè âûñòðåëàìè â ãîëîâó è ìîæíî óáèâàòü âðàãîâ ìãíî-
âåííî, íà äåëå ïðèäåòñÿ ïîòðàòèòü íà êàæäîãî íåñêîëüêî î÷åðå-
äåé. Î÷åíü ýôôåêòíî âûãëÿäÿò ñöåíû, êîãäà ïåðåñòðåëêà âåäåò-
ñÿ èç-çà ïîñòåïåííî ðàçðóøàþùèõñÿ îò ïóëü ïðèêðûòèé.
Íó è âçðûâû, êîíå÷íî. Òî, ÷åì âñåãäà ñëàâèëñÿ Burnout. Âåçäå,
ãäå óìåñòíî ïðèïàðêîâàíû ãðóçîâèêè ñ ëåãêîâîñïëàìåíÿþùèìè-
ñÿ ìàòåðèàëàìè. Îíè ýôôåêòíî âçëåòàþò íà âîçäóõ è çà÷àñòóþ
ïðèõâàòûâàþò ñ ñîáîé áëèçëåæàùèå çäàíèÿ. Ê ñëîâó, â íåêîòî-
ðûõ ãîðîäñêèõ óðîâíÿõ ðàçðóøåíèå âàæíûõ îáúåêòîâ èíôðàñò-
ðóêòóðû � ÷àñòü ìèññèè. Èìåííî â òàêèõ ñöåíàõ ãðàôè÷åñêèé
äâèæîê ñïîëíà ðàñêðûâàåò òàÿùèåñÿ â íåì âîçìîæíîñòè. 

Óïðàâëåíèå
Â Black èñïîëüçóåòñÿ êëàññè÷åñêàÿ ñõåìà óïðàâëåíèÿ, çíàêîìàÿ ïî
áîëüøèíñòâó ïðèëè÷íûõ FPS, âêëþ÷àÿ è Halo. Äâóìÿ àíàëîãîâûìè
øèôòàìè ìû ìåíÿåì óãîë îáçîðà è äâèãàåìñÿ, à øèôòû îòâå÷àþò çà
ñòðåëüáó è ìåòàíèå ãðàíàò. Ê îáû÷íûì êíîïêàì ïðèâÿçàíû ðåæå èñ-
ïîëüçóåìûå äåéñòâèÿ âðîäå óäàðà ïðèêëàäîì, ïðèíóäèòåëüíîé ïåðå-
çàðÿäêè è ýêèïèðîâêè ãëóøèòåëÿ. Íåñêîëüêî íåïðèâû÷íîé íàì ïîêà-
çàëàñü ñèñòåìà ñ àïòå÷êàìè � îíè íå ëå÷àò ãåðîÿ àâòîìàòè÷åñêè, à
îòïðàâëÿþòñÿ â èíâåíòàðü. Ïðèìåíÿþòñÿ íàæàòèåì êíîïêè «âíèç» íà
êðåñòîâèíå. 

Ñþæåòíûå ððîëèêè ññöåíàðèåì ííåìíîãî ííàïîìèíàþò
Syphon FFilter, àà ððåæèññóðîé �� òòðåéëåðû MMetal GGear SSolid 33.

ÂÇÐÛÂÛ ÂÂ BBLACK, ÏÏÎÆÀËÓÉ, ÑÑÀÌÛÅ
ÊÐÀÑÈÂÛÅ ÈÈÇ ÒÒÅÕ, ×ÒÎ ÌÛ ÂÈÄÅËÈ ÍÀ PPS2.

ÎÒ ÏÏÈÑÒÎËÅÒÀ ÒÒÎËÊÀ ÌÌÀËÎ. ÅÅÑËÈ ÒÒÎËÜÊÎ
ÓÌÓÄÐÈËÈÑÜ ÂÂÑÅ ÏÏÀÒÐÎÍÛ ÊÊ ÀÀÊ-447 ÈÈÑÒÐÀÒÈÒÜ.





BlackÒÅÌÀ ÍÎÌÅÐÀ

34 ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ  || 03  || ÔÅÂÐÀËÜ  || 2006

îáíàðóæèëè ñîâñåì èíîé ïóòü ê ïîã-
ðàíè÷íîé çàñòàâå � ÷åðåç ïåùåðû.
Åñëè òàê ñäåëàíû âñå óðîâíè, Black
åùå è áóäåò èíòåðåñíî ïðîõîäèòü ïî
âòîðîìó ðàçó! Êàêîé FPS ìîæåò ýòèì
ïîõâàñòàòüñÿ? È, êîíå÷íî, ãîðîäñêèå
óëèöû. Ðàçðóøåííûé Ãðîçíûé êàê îí
åñòü ìû âðÿä ëè óâèäèì â èãðàõ â
áëèæàéøèå ãîäû, íî íåêîå åãî ïîäî-
áèå âñòðåòèòñÿ íà óðîâíÿõ Black.
Íàñòîÿùèå ðîññèéñêèå äîðîæíûå
çíàêè, ñãîðåâøèå ÁÌÏ, îñòîâû ðàç-
ðóøåííûõ àðòèëëåðèåé çäàíèé, áàð-
ðèêàäû è áëîê-ïîñòû, ãíåçäà ñíàéïå-

ðîâ, óêðåïðàéîíû ïðàâèòåëüñòâåí-
íûõ ñèë, � âñå ýòî âûãëÿäèò î÷åíü
íàòóðàëüíî. Óñòàâøèì îò áåñêîíå÷-
íûõ øóòåðîâ ïî ìîòèâàì Âòîðîé ìè-
ðîâîé è ôóòóðèñòè÷åñêèõ áîåâèêîâ
Black � êàê áàëüçàì íà äóøó. Íåäà-
ðîì Metal Gear Solid 4: Guns of the
Patriots áóäåò èñïîëüçîâàòü ïîõîæèé
ñåòòèíã. Èìåííî çäåñü ïî ïîëíîé
ïðîãðàììå ðàáîòàåò è ôèçè÷åñêèé
äâèæîê. Íàïðèìåð, åñëè ó çäàíèÿ
óíè÷òîæèòü îïîðíûå êîíñòðóêöèè, òî
îíî îáðóøèòñÿ öåëèêîì, õîðîíÿ ïîä
îáëîìêàìè óêðûâøèõñÿ òàì âðàãîâ.

Ñðàçó îòìåòèì, ÷òî âåðñèè äëÿ
PlayStation 2 è Xbox ïðàêòè÷åñêè íå
îòëè÷àþòñÿ ïî êà÷åñòâó ãðàôèêè.
Åñòü îùóùåíèå, áóäòî èçíà÷àëüíî
èãðà ãîòîâèëàñü è îïòèìèçèðîâàëàñü
äëÿ PS2, à óæå çàòåì ïåðåíîñèëàñü
íà êîíñîëü îò Microsoft.

ËÓ×ØÀß Â ÌÈÐÅ ÈÃÐÀ
Ìû ñòîëü âïå÷àòëèëèñü äåìî-âåðñè-
åé Black, ÷òî ãîòîâû áûëè ïðèçíàòü
åå ëó÷øèì FPS íà ñîâðåìåííûõ êîí-
ñîëÿõ. «À êàê æå Halo 2?». «Óðîâåíü
ñ ëåñîì î÷åíü ïîõîæ íà FPS-÷àñòü

King Kong», � íà÷àëè ñïîðèòü íåêîòî-
ðûå ñîòðóäíèêè ðåäàêöèè. Íî è Halo
2, è King Kong � èãðû ñ î÷åíü âûñî-
êèìè îöåíêàìè, è ñàì ôàêò òîãî, ÷òî
ñðàâíèâàòü Black ïðèõîäèò â ãîëîâó
ëèøü ñ íèìè, óæå ãîâîðèò î ìíîãîì.
Ïîõîæå, ÷òî ñòóäèÿ Criterion, ñîâåð-
øèâøàÿ ñâîèì Burnout ðåâîëþöèþ â
æàíðå àðêàäíûõ ãîíîê, âñêîëûõíåò è
áîëîòî FPS. À òàì, ãëÿäèøü, è çà
î÷åðåäíîé ñóïåðïðîåêò ïðèìåòñÿ. Íî
ýòî êîãäà åùå áóäåò, à Black âûéäåò
ñîâñåì ñêîðî � â êîíöå ôåâðàëÿ.
Æäåì ñ íåòåðïåíèåì!

Íàøè ëþäè
Âñå òðè óðîâíÿ èç äîñòóïíîé íàì äåìêè (âåðíåå,
äàæå öåëûõ äâóõ) ïîñâÿùåíû Ðîññèè èëè, ôîð-
ìàëüíî, «íåíàçâàííîé ïîñòñîâåòñêîé ñòðàíå», íî
âñå ïîïûòêè ðàçðàáîò÷èêîâ çàäðàïèðîâàòü ïðàâäó
øèòû áåëûìè íèòêàìè. Òåì áîëåå ÷òî íà êàðòå
ìèðà óñëîâíî ïîêàçûâàåòñÿ òî÷êà, ãäå ïðîèñõîäÿò
ñîáûòèÿ èãðû. Âñå íàäïèñè âûïîëíåíû íà êèðèë-
ëèöå, à âðàãè áîäðî ðàçãîâàðèâàþò ïî-ðóññêè. Íè-
êàêîãî êîñíîÿçû÷èÿ � îçâó÷êà ñäåëàíà â Ðîññèè,
êîìïàíèåé «Ñîôò Êëàá», ïî ïðîñüáå çàïàäíûõ
ïàðòíåðîâ. Âïðî÷åì, ïîêà âòîðîñòåïåííûå íàäïè-
ñè � íàïðèìåð, íàçâàíèÿ óëèö íà íîìåðàõ äîìîâ �
êîå-ãäå ñîñòîÿò èç áåññìûñëåííîãî íàáîð áóêâ.
Âîçìîæíî, â ïîëíîé âåðñèè è ñ íèìè âñå áóäåò â
ïîëíîì àæóðå. Âñåãî îêîëî 40-50 ïðîöåíòîâ èãðû
áóäåò ïîñâÿùåíî «íàøèì», îñòàëüíàÿ ÷àñòü óðîâ-
íåé ðàñïîëîæåíà â èíûõ ãîðÿ÷èõ òî÷êàõ ïëàíåòû.
Îòìåòèì, ÷òî Black ëîêàëèçîâàí â Ðîññèè íå áó-
äåò � äàæå ñ ñóáòèòðàìè. Çàòî ðîäíàÿ ðå÷ü áóäåò
â âåðñèÿõ äëÿ âñåõ ðåãèîíîâ. Ïóñòü ñëóøàþò!

ÎÑÒÀÍÊÈ ÁÁÐÎÍÅÒÅÕÍÈÊÈ �� ÍÍÅÏÐÅÌÅÍÍÛÉ ÀÀÒÐÈÁÓÒ
ÓËÈÖ ÂÂÛÌÛØËÅÍÍÎÃÎ ÏÏÎÑÒÑÎÂÅÒÑÊÎÃÎ ÃÃÎÐÎÄÀ.
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The Legend of 

Zelda:
Twilight Princess

The Legend of 

Zelda:
Twilight Princess

ÂÂ òòååììííîîìì
ïïëëààùùåå ��
ïïððèèííööååññññàà
ÇÇååëëüüääàà..
ÅÅåå ððîîëëüü 
ââ ññþþææååòòåå
èèããððûû ääîî ññèèõõ
ïïîîðð ííååÿÿññííàà..
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PLAYSTATION 2 XBOXPC GAMECUBE GAMEBOY ADVANCE N-GAGE

ÅÑÀÓË-ÅÑÀÓË...

ÍÅ ÑÓÌÐÀÊÎÌ ÅÄÈÍÛÌ...

ÏÏ îäîáíî òòîìó êêàê TTokyo
Game SShow 22005 ïïðîøëî
ïîä ççíàêîì îîäíîé èèãðû ��

Metal GGear SSolid 44: GGuns oof tthe
Patriots, EElectronic EEntertainment
Expo 22005 ààññîöèèðóåòñÿ ïïðåæäå
âñåãî ññ ïïîëíîöåííîé ïïðåçåíòàöè-
åé TThe LLegend oof ZZelda: TTwilight
Princess, ïïîñëåäíèì ííàñòîÿùèì
õèòîì ääëÿ GGameCube. ÂÂ òòî ââðåìÿ
êàê SSony CComputer EEntertainment
è MMicrosoft ññîñðåäîòî÷èëèñü ííà

ñèñòåìàõ ííîâîãî ïïîêîëåíèÿ,
Nintendo ððåøèëà ññíà÷àëà ããðîìêî
õëîïíóòü ääâåðüþ ííà ññîâðåìåííûõ
êîíñîëÿõ. ÈÈãðà ääîëæíà ááûëà ââûé-
òè ååùå ââ ííîÿáðå ïïðîøëîãî ããîäà ��
àêêóðàò êê ððåëèçó XXbox 3360. ÎÎäíà-
êî ååñëè ÷÷åòûðå ããîäà ííàçàä
Nintendo ííå ïïîãíóøàëàñü òòîðïåäè-
ðîâàíèåì ïïðîäàæ êêîíêóðåíòà ññ
ïîìîùüþ TThe LLegend oof ZZelda:
Wind WWaker, òòî ííà ññåé ððàç ââ ýýòîì
íå ááûëî ííåîáõîäèìîñòè, ïïîñêîëü-

êó êêîðïîðàöèÿ MMicrosoft ññàìà ââû-
ðûëà ññåáå ÿÿìó. ÒÒàê ÷÷òî ââçðîñëîìó
Ëèíêó ññóæäåíî ððàçìàõèâàòü ññâî-
èì ììå÷îì, îîòïóãèâàÿ ïïîêóïàòåëåé
îò êêîðîáîê ññ PPlayStation 33.

ÈÄÅß ÔÈÊÑ
Âî âðåìåíà ñòàðîäàâíèå â ßïîíèè
ïðîâîäèëàñü âûñòàâêà Nintendo
Spaceworld, ãäå è áûëà ïðîäåìîí-
ñòðèðîâàíà òåõíè÷åñêàÿ äåìêà äëÿ
åùå òîëüêî ãîòîâÿùåãîñÿ ê ðåëèçó

Òèïè÷íàÿ ììèíè-èèãðà ææäåò ËËèíêà
óæå ââ ññàìîì ííà÷àëå. ÏÏîäîçâàâ ëëî-
øàäü, îîí ííà÷èíàåò ââûïîëíÿòü îî÷åíü
ïðîñòîå ççàäàíèå �� ññîáðàòü ââ ííóæ-
íîì ììåñòå 225 ããîëîâ ññêîòà. ÄÄëÿ ýýòî-
ãî ííóæíî ññêàêàòü òòóäà-ññþäà èè èèñ-
ïîëüçîâàòü êêîìàíäó ««Whoop!». ÅÅñ-
òåñòâåííî, ììåðçêèå ææèâîòíûå ññëó-
øàòüñÿ ííå õõîòÿò èè ííîðîâÿò îîòïðà-
âèòüñÿ ïïîùèïàòü òòðàâêó òòàì, ããäå ííå
ñëåäóåò. ÀÀ ååñëè èèõ ññîâñåì ððàçîç-
ëèòü, îîíè ììîãóò ááðîñèòüñÿ ííà ËËèíêà
è ááîëüíî ïïíóòü ååãî ëëîøàäü ââ ááîê.
Óðîíà ççäîðîâüþ ííå ááóäåò, ííî ííåñ-
êîëüêî ññåêóíä ääðàãîöåííîãî ââðåìå-
íè ïïîòåðÿåòå. ÂÂïðî÷åì, ððàáîòó ïïàñ-
òóõîì ååäâà ëëè ììîæíî ííàçâàòü ïïî-
íàñòîÿùåìó ññåðüåçíûì èèñïûòàíè-
åì. ÌÌåøàåò ððàçâå ÷÷òî îîãðàíè÷åí-
íîñòü ïïîëÿ �� èèíîãäà ââ ïïîïûòêàõ
ðàçâåðíóòü ëëîøàäü ËËèíê ííàòûêàåò-
ñÿ ííà ««êðàé ììèðà». ÍÍî ääàæå ññ ïïîï-
ðàâêîé ííà ýýòî ììèíè-èèãðà ââûøëà
î÷åíü ââåñåëîé.

×åòâåðîíîãèé ääðóã ËËèíêà òòðàäèöèîííî îîòêëèêàåòñÿ ííà èèìÿ EEpona, îîäíàêî ÝÝéäçè ÀÀîíóìå ïïîîáåùàë ððàçðåøèòü ããåéìå-
ðàì ííàçûâàòü ååå êêàê ääóøå óóãîäíî. ÍÍàæàâ ííà êêíîïêó AA, ììîæíî ââçîáðàòüñÿ ååé ííà ññïèíó �� ïïðè÷åì ññ ëëþáîé ññòî-
ðîíû, õõîòü ññçàäè. ÂÂî ââðåìÿ ááîÿ êêíîïêà BB îîòâå÷àåò ççà ààòàêè, àà ïïðàâûé øøèôò ááëîêèðóåò óóäàðû ââðàãîâ. ÂÂû-
íîñëèâîñòü ëëîøàäè îîãðàíè÷åíà �� ííà ýýêðàíå îîòîáðàæàåòñÿ ññîîòâåòñòâóþùàÿ ïïîëîñêà. ÎÎíà ððàñõîäóåòñÿ,
êîãäà ËËèíê ïïðèøïîðèâàåò ññêàêóíà, ÷÷òîáû ððåçêî óóñêîðèòüñÿ. ÅÅñëè ççàìåøêàòüñÿ ââ ááîþ, ââðàãè ììîãóò ññáðî-
ñèòü ããåðîÿ ííà ççåìëþ, èè ååìó ïïðèäåòñÿ ««âðó÷íóþ» ïïîäáåãàòü êê ëëîøàäè èè ççàíîâî ññàäèòüñÿ ííà ííåå.

Êîãäà-òòî ââ ßßïîíèè ïïðîâîäèëàñü ââûñòàâêà NNintendo SSpaceworld, ããäå ááûëà
ïîêàçàíà òòåõíè÷åñêàÿ ääåìêà èèãðû ññ ««âçðîñëûì» ËËèíêîì ââ ããëàâíîé ððîëè.

Â ÊÎÒÎÐÛÉ ÓÆÅ ÐÀÇ
ÌÈÐ ÑÏÀÑÓÒ ÍÅ
ÁÐÀÂÛÅ ÐÛÖÀÐÈ, À
ÏÐÎÑÒÎÉ ÏÀÑÒÓÕ.

ÂÐÅÌÅÍÀ ÌÌÅÍßÞÒÑß,
ÍÎ ÇÇÅËÅÍÎÌÓ ÖÖÂÅÒÓ

ËÈÍÊ ÍÍÈÊÎÃÄÀ ÍÍÅ
ÈÇÌÅÍßÅÒ.
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GameCube. Â íåé ïðèâû÷íûé
âëàäåëüöàì Nintendo 64 óñ-
ëîâíî âçðîñëûé Ëèíê áåãàë

ïî ïîäçåìåëüÿì è ðóáèë â
êàïóñòó ìîíñòðîâ. Îæèäà-

ëîñü, ÷òî òàê áóäåò âûãëÿäåòü
ñèêâåë Ocarina of Time è Majora�s

Mask, îäíàêî Ñèãåðó Ìèÿìîòî ïîä-
êèíóë ãåéìåðàì ñþðïðèç â âèäå íà-
ðî÷èòî äåòñêîãî ïî äèçàéíó Wind
Waker. Ñòðàñòè âîêðóã òîé èãðû
óæå ïîóòèõëè, âñå äàâíî ïðèçíàëè,
÷òî êàê íè êðóòè, à õèò âûøåë íàñ-
òîÿùèé. À íà cel-shading ìîæíî
ãëàçà çàêðûòü, åñëè íå øèáêî íðà-
âèòñÿ. È âñå æå àíîíñ Twilight
Princess áûë âîñïðèíÿò íà óðà â
òîì ÷èñëå è ïîòîìó, ÷òî èìåííî òà-
êóþ èãðó � ñåðüåçíóþ, ìðà÷íóþ,
«âçðîñëóþ», åñëè óãîäíî, � îñòåïå-
íèâøèåñÿ ïîêëîííèêè Ocarina of
Time æäàëè âñå ýòî âðåìÿ.

Ocarina of Time � îäíà èç íåìíîãèõ
èäåàëüíûõ, ïî ìíåíèþ ÿïîíñêîãî

æóðíàëà «Ôàìèöó», èãð, äà è âîâñå
÷óòü ëè íå ëó÷øàÿ RPG â èñòîðèè.
Íåñìîòðÿ íà ýòî, ïðîäþñåð Ýéäçè
Àîíóìà, âàÿþùèé Twilight Princess
ïîä ïðèñìîòðîì Ìèÿìîòî, âîçíàìå-
ðèëñÿ ïðåâçîéòè øåôà ïî âñåì ïà-
ðàìåòðàì. Ñàìàÿ êðàñèâàÿ, ðàçíî-
îáðàçíàÿ, óäîáíàÿ â óïðàâëåíèè
The Legend of Zelda � íà ïîäîáíûå
ýïèòåòû îí ùåäð. Îäíàêî, ñîõðàíÿÿ
ïðååìñòâåííîñòü òðàäèöèé � îò
çíàêîìûõ ïî õèòàì ïðîøëîãî ìåëî-
äèé â ñàóíäòðåêå è ïåðñîíàæåé äî
öåëûõ ìèíè-èãð è öèòàò â äèàëîãàõ,
îí íå áîèòñÿ ýêñïåðèìåíòèðîâàòü.
Î ìíîãîì ìû óæå ðàññêàçûâàëè â
íàøåì ïðåâüþ-ìàòåðèàëå, ïîäãî-
òîâëåííîì ïîñëå E3, ñåé÷àñ æå âû-
ëîæèì âñþ èìåþùóþñÿ íà äàííûé
ìîìåíò èíôîðìàöèþ, ñòàðÿñü íå
ïîâòîðÿòüñÿ.

ËÞÄÈ È ÍÅËÞÄÈ
Íàïîìíþ, ÷òî ñîáûòèÿ Twilight
Princess ñòàðòóþò â äåðåâíå Toaru

áëèç ãðàíèö êîðîëåâñòâà Hyrule.
Ðàçðàáîò÷èêè î÷åíü ïëàâíî ïîäâî-
äÿò ãåéìåðîâ ê îñíîâíîìó êîíô-
ëèêòó èãðû. Ïîíà÷àëó íàñ çíàêî-
ìÿò ñ Ëèíêîì, îáû÷íûì äåðåâåíñ-
êèì ïàðåíüêîì. Îí ïàñåò êîç, ìàñ-
òåðèò ôëåéòû èç òðàâèíîê è ñ óäî-
âîëüñòâèåì ïîìîãàåò ëþäÿì ðå-
øàòü ñìåøíûå áûòîâûå ïðîáëå-
ìû. Â The Legend of Zelda: Twilight
Princess ïîëíî ìèíè-èãð è äîïîë-
íèòåëüíûõ êâåñòîâ, òàê ÷òî â ñà-
ìîì íà÷àëå ìîæíî ïðîñòî áðîäèòü
ïî äåðåâíå, îáùàòüñÿ ñ ìåñòíûìè
æèòåëÿìè è çàíèìàòüñÿ ÷åì óãîä-
íî, íî òîëüêî íå ñïàñåíèåì ìèðà
îò íàäâèãàþùåãîñÿ Ñóìðàêà. ×åì
áîëüøå âíèìàíèÿ óäåëèòå ýòîìó
ýòàïó èãðû � òåì ñèëüíåå áóäåò
êîíòðàñò ñ íàäâèãàþùèìñÿ íà ìèð
êîøìàðîì. Âåäü, íåñìîòðÿ íà
«âçðîñëîñòü» Ëèíêà, òðàäèöèîí-
íûé äëÿ ñåðèàëà þìîð íèêóäà íå
èñ÷åç, à â ìèðíîé äåðåâóøêå âñåã-
äà åñòü íàä ÷åì ïîøóòèòü.

ÇËÎÁÍÎÅ ÐÐÀÑÒÅÍÈÅ ÌÌÎÆÍÎ ÑÑÎÊÐÓ-
ØÈÒÜ ÏÏÐÈ ÏÏÎÌÎÙÈ ÂÂÎËØÅÁÍÎÃÎ ÂÂÎÇ-
ÄÓØÍÎÃÎ ÁÁÓÌÅÐÀÍÃÀ.

TWILIGHT PRINCESS ÍÀ REVOLUTION?

Â ïïðåññå ààêòèâíî ììóññèðîâàëèñü ññëóõè îî òòîì, ÷÷òî èèãðó ïïåðåíåñóò ííà
Revolution, îîäíàêî NNintendo ññ ííåãîäîâàíèåì èèõ îîòâåðãëà. ÇÇàòî îîôèöèàëüíûé
æóðíàë GGameCube ââ ÂÂåëèêîáðèòàíèè ððàññêàçàë: TTwlight PPrincess, ááóäó÷è ççà-
ïóùåííîé ííà RRevolution, ññìîæåò èèñïîëüçîâàòü ââñåì èèçâåñòíûé êêîíòðîëëåð ââ
âèäå ïïóëüòà ÄÄÓ. ÝÝòî ÷÷åðòîâñêè ññìàõèâàåò ííà ïïðàâäó �� ââåäü ííèêòî ííå ììåøàåò
ïîïðîñòó ääîáàâèòü ññ ääåñÿòîê ììèíè-èèãð ((âðîäå òòîé ææå ððûáàëêè), ààêòèâèðóþ-
ùèõñÿ, êêîãäà ääèñê ââñòàâëÿåòñÿ ííå ââ GGameCube, àà ââ ïïîëíîñòüþ îîáðàòíî ññîâ-
ìåñòèìóþ RRevolution. ÍÍàïîìíþ, ÷÷òî òòàê ïïðåäïîñëåäíèé HHarry PPotter ääëÿ PPS2
«ïîääåðæèâàë» êêàìåðó EEyeToy.

ÂÅÐÍÛÌ ÊÊËÈÍÊÎÌ ËËÈÍÊ ÎÎÐÓÄÓÅÒ
ÒÀÊ, ×ÒÎ ÈÍÎÉ ÃÅÐÎÉ ÝÊØÍÀ

ÎÁÇÀÂÈÄÓÅÒÑß. ÄÀÆÅ ÏÐÈÍÖ
ÏÅÐÑÈÈ.
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Ñèãåðó ÌÌèÿìîòî ððîäèëñÿ ââ 11952 ããî-
äó èè ïïî îîêîí÷àíèè ââóçà óóñòðîèëñÿ
íà ððàáîòó ââ NNintendo. ÒÒàì îîí ññîçäàë
âñåìèðíî èèçâåñòíûå ññåðèàëû
Donkey KKong, MMario, LLegend oof ZZelda
è PPikmin, ááëàãîäàðÿ ÷÷åìó ññ÷èòàåòñÿ
îäíèì èèç îîòöîâ-îîñíîâàòåëåé ññîâðå-
ìåííîé èèíäóñòðèè ââèäåîèãð. ÅÅãî
ïðîåêòû îîòëè÷àþòñÿ ííåîáûêíîâåí-
íî èèíòóèòèâíûì óóïðàâëåíèåì, èèí-
òåðàêòèâíîñòüþ ììèðà èè èèíòåðåñíû-
ìè ññþæåòíûìè ëëèíèÿìè. ÑÑåé÷àñ
Ìèÿìîòî ÿÿâëÿåòñÿ ääèðåêòîðîì èè
ãëàâíûì óóïðàâëÿþùèì ïïîäðàçäå-
ëåíèÿ NNintendo EEntertainment
Analysis aand DDevelopment ((EAD).

ÑÎÇÄÀÒÅËÜ ÑÅÐÈÀËÀ
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Ñîáñòâåííî, âåñü íà÷àëüíûé ýòàï
ÿâëÿåòñÿ çàìàñêèðîâàííûì ðåæè-
ìîì îáó÷åíèÿ. Íàïðèìåð, â ïàñòó-
øåñêîé ìèíè-èãðå Ëèíê ìîæåò
ïîòðåíèðîâàòüñÿ â óïðàâëåíèè ëî-
øàäüþ, ÷òî î÷åíü ïðèãîäèòñÿ åìó
â äàëüíåéøåì. À ìèíè-èãðà î ñïà-
ñåíèè òîíóùåãî ðåáåíêà íàó÷èò
ãåðîÿ ïðàâèòü êàíîý. Íî çàòåì
ïðèõîäèò Ñóìðàê è íàêðûâàåò
Hyrule, íà äåðåâíþ íàïàäàþò áàí-
äèòû, ïîõèùàÿ äîðîãîãî ñåðäöó
Ëèíêà ÷åëîâåêà. Þíîìó ýëüôó íè-
÷åãî íå îñòàåòñÿ, êðîìå êàê áðî-
ñèòü âñå è îòïðàâèòüñÿ â ïîãîíþ.
Ëþäè íå ìîãóò ñóùåñòâîâàòü â
Ñóìðàêå â ÷åëîâå÷åñêîì îáëè÷üå,
è òîëüêî æèâîòíûå ÷óâñòâóþò ñåáÿ

òàì íîðìàëüíî. Èìåííî ïîýòîìó
Ëèíêó ïðèäåòñÿ ÷àñòî ñîòðóäíè-
÷àòü ñ ïîñëåäíèìè. Íàïðèìåð, îñ-
âîáîæäàòü ìèëûõ îáåçüÿíîê èç
êëåòîê â íàäåæäå íà òî, ÷òî îíè
ïîìîãóò çàòåì ñïðàâèòüñÿ ñ áîñ-
ñîì èëè ðåøèòü ëîãè÷åñêóþ çàãàä-
êó. Íåêîòîðûå æèâîòíûå ðåàãèðó-
þò íà ìåëîäèè, êîòîðûå Ëèíê èã-
ðàåò íà èìïðîâèçèðîâàííîé ôëåé-
òå, � íàïðèìåð, òàê ãåðîé ìîæåò
âûçâàòü ëîøàäü èëè ÿñòðåáà. À â
Ñóìðàêå Ëèíê ñàì ïðåâðàùàåòñÿ
â âîëêà, è â òàêîì âèäå ìîæåò îá-
ùàòüñÿ ñî çâåðÿìè è ïîëó÷àòü îò
íèõ èíôîðìàöèþ î ïðîèñõîäÿùåì. 
Ýéäçè Àîíóìà ðàññêàçûâàåò, ÷òî
ðàçðàáîò÷èêàì õîòåëîñü ïîïðîáî-

âàòü äàòü Ëèíêó âîçìîæíîñòü
ïðåâðàùàòüñÿ â æèâîòíîå � ýòî áû
ñèëüíî èçìåíèëî ãåéìïëåé. Ïîñëå
äîëãèõ ðàçìûøëåíèé áûë âûáðàí
èìåííî âîëê. Ýòîò õèùíèê âî ìíî-
ãèõ êóëüòóðàõ âîñïðèíèìàåòñÿ êàê
ñóùåñòâî ìèñòè÷åñêîå è çà÷àñòóþ
ÿâëÿåòñÿ ãåðîåì ñêàçîê, èíîãäà
äàæå ïîëîæèòåëüíûì. Âîëê � äè-
êîå æèâîòíîå, è åñòåñòâåííî, ÷òî
åãî ñïîñîáíîñòè îòëè÷àþòñÿ îò ÷å-
ëîâå÷åñêèõ. Îí èíà÷å âèäèò è
÷óâñòâóåò ìèð, ëó÷øå îðèåíòèðóåò-
ñÿ â çâóêàõ, è êàêèì-òî îáðàçîì �
ïîêà íèêàêèõ ðàçúÿñíåíèé íà ñåé
ñ÷åò íåò � ýòî áóäåò ðåàëèçîâàíî â
èãðå. Íå ñòîèò òîëüêî îæèäàòü, ÷òî
Ëèíê îêàæåòñÿ ìîãóùåñòâåííûì

ÄÎÑÒÀÒÎ×ÍÎ ÇÀÉÒÈ ÂÂ ÑÑÅËÅÍÈÅ, ××ÒÎÁÛ
ÓÁÅÄÈÒÜÑß �� ÝÝÒÎ ÑÑÀÌÀß ÍÍÀÑÒÎßÙÀß
RPG. ÂÂ ÅÅÅ ÌÌÈÐÅ ÌÌÎÆÍÎ ÆÆÈÒÜ!
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îáîðîòíåì ñ ìàãè÷åñêèìè ñïîñîá-
íîñòÿìè â äóõå ïðèâû÷íûõ ôàíòàñ-
òè÷åñêèõ áîåâèêîâ � â áîþ âîëê
ñëàáåå, ÷åì ÷åëîâåê ñ ìå÷îì è
âåðõîì íà êîíå. Íî áåç íåãî íèêàê
íå îáîéòèñü. Ê òîìó æå, Ëèíêó-âîë-
êó ïîìîãàåò çàìå÷àòåëüíîå ñóùå-
ñòâî ïî èìåíè Ìèäíà � îíà ìîæåò
óñåñòüñÿ íà çâåðÿ âåðõîì. Ýòà ïà-
ðî÷êà íà ìíîãîå ñïîñîáíà!
Îòäåëüíî ñëåäóåò îòìåòèòü áèò-
âó ñ áîññîì èç äåìî � ãèãàí-
òñêèì ïëîòîÿäíûì ðàñòåíèåì.
Çäåñü ïîòðåáóåòñÿ ïðîÿâèòü
ñìåêàëêó è, ëîâêî óêëîíÿÿñü

îò àòàê ìîíñòðà, ïîðàçèòü
åãî ëþáèìîé èãðóøêîé
Ëèíêà � âîçäóøíûì áóìå-
ðàíãîì (Gale Boomerang).
Íåëüçÿ ñêàçàòü, ÷òîáû
ýòî áûëà òàêàÿ óæ îðèãè-
íàëüíàÿ ñöåíà, íî
÷óâñòâóåòñÿ, ÷òî äóõ è

ñòèëü Ocarina of Time è â
ýòîì àñïåêòå áûë ñîõðàíåí.

ÄÎ 12 È ÑÒÀÐØÅ
Êà÷åñòâî ãðàôèêè âû âïîëíå ìî-
æåòå îöåíèòü ïî ñêðèíøîòàì.
Âîçìîæíî, ñåé÷àñ, êîãäà âû óæå
íàñìîòðåëèñü íà ðîëèêè èç èãð
äëÿ Xbox 360 è PlayStation 3, îíà
ïîêàæåòñÿ íåñêîëüêî óãëîâàòîé,
çàòî â Twilight Princess ÷óâñòâóåò-
ñÿ ñòèëü. Ðàçðàáîò÷èêè óäåëèëè
îãðîìíîå âíèìàíèå è ðàáîòå êà-
ìåðû, è ðåæèññóðå ñêðèïòîâûõ
ðîëèêîâ, çà ñ÷åò ÷åãî Twilight
Princess ñòàëà î÷åíü êèíåìàòîã-
ðàôè÷íîé. Äà, è ïðåäóïðåæäàþ,
÷òî, íåñìîòðÿ íà âñå ðàçãîâîðû î
âçðîñëîñòè, ñðàâíèâàòü èãðó ñ
Prince of Persia: Warrior Within, íè
â êîåì ñëó÷àå íåëüçÿ. Õîòü Ëèíê
è ëèõî ðóáèò ãîëîâû ñ ïëå÷ íà
ñêàêó, à íà çåìëå íå ãíóøàåòñÿ
äîáèâàíèåì ïîâåðæåííûõ
ïðîòèâíèêîâ óäàðîì ìå-
÷à â ñåðäöå, íèêàêîé
êðîâè âû íå óâèäèòå.
Âñå-òàêè ýòî èãðà

îò Nintendo äëÿ ïîêëîííèêîâ èãð
îò Nintendo.
Â èòîãå âñåì ñèëüíûì ñòîðîíàì
ñåðèàëà The Legend of Zelda íàé-
äåòñÿ ìåñòî â Twilight Princess, à
ñëàáûõ è íå áûëî íèêîãäà. Òàê ÷òî
âåñíîé ýòîãî ãîäà î÷åíü ìíîãèì
ãåéìåðàì � íå òîëüêî ïðåñëîâóòûì
íèíòåíäîáîÿì � çàõî÷åòñÿ ïîáðî-
äèòü ïî êîíñîëüíîìó Ñóìðàêó. Â
òîì ÷èñëå è äåñÿòêó ñ ëèøíèì òû-
ñÿ÷ ðîññèéñêèõ âëàäåëüöåâ
GameCube.

ÏÐÎÄÞÑÅÐ ÈÃÐÛ

Íåïîñðåäñòâåííî TThe LLegend oof ZZelda: TTwilight PPrincess ��
äåòèùå ÝÝéäçè ÀÀîíóìû. ÁÁóäóùèé ïïðîäþñåð ððîäèëñÿ ââ 11963
è ââ ââîçðàñòå 225 ëëåò óóñòðîèëñÿ ííà ððàáîòó ââ NNintendo ääèçàéíåðîì. ÈÈíòåðåñíî, ÷÷òî,
ïî ââåðñèè ÀÀîíóìû, èèìÿ ««Ìàðèî» ïïîÿâèëîñü ââ èèçâåñòíîé èèãðå êêàê ññîêðàùåíèå îîò
ñëîâà ««ìàðèîíåòêà». ÑÑîáñòâåííî ññåðèàë MMario ååìó ííèêîãäà ííå ííðàâèëñÿ. ««Åñëè
áûòü ÷÷åñòíûì, ììíå ïïðîñòî ííå ííðàâÿòñÿ ýýêøíû, ããäå ííàäî ïïðûãàòü, �� ððàññêàçûâàåò
îí. �� ÝÝòî ììåíÿ îîò÷åãî-òòî ïïóãàåò».
Ïåðâûì ññåðüåçíûì èèãðîâûì ïïðîåêòîì ÝÝéäçè ÀÀîíóìû ññòàë ïïðèêëþ÷åí÷åñêèé
ïðîåêò MMarvelous ääëÿ SSNES ((1996, ßßïîíèÿ). ÌÌíîãèå òòàìîøíèå èèäåè ïïåðåêî÷å-
âàëè ââ êêóäà ááîëåå èèçâåñòíûé TThe LLegend oof ZZelda: AA LLink tto tthe PPast. ÑÑèãåðó ÌÌè-
ÿìîòî îîáðàòèë ââíèìàíèå ííà MMarvelous èè ïïðåäëîæèë ÀÀîíóìå ääîëæíîñòü ïïîìîù-
íèêà ïïðîäþñåðà TThe LLegend oof ZZelda: OOcarina oof TTime ((N64). ÅÅãî ððàáîòà ííàñòîëü-
êî ïïîðàäîâàëà ááîññà, ÷÷òî îîí ääîâåðèë ííîâîìó ññîòðóäíèêó ääåëàòü TThe LLegend oof
Zelda: MMajora�s MMask ààáñîëþòíî ññàìîñòîÿòåëüíî. ÂÂ ääàëüíåéøåì ÝÝéäçè ÀÀîíóìà
â òòîé èèëè èèíîé ììåðå ïïðèíèìàë óó÷àñòèå ââ ððàáîòå ííàä TThe LLegend oof ZZelda: TThe
Wind WWaker èè ääðóãèìè ÷÷àñòÿìè ññåðèàëà.
Ýéäçè ÀÀîíóìà óóâëåêàåòñÿ ììóçûêîé èè ëëþáèò ââêóñíî ããîòîâèòü �� ääàæå ììå÷òàåò

×ÀÑÒÎ ÂÂ ÈÈÃÐÀÕ ÊÊÀ×ÅÑÒÂÎ ÌÌÎÄÅËÅÉ ÏÏÅÐÑÎÍÀ-
ÆÅÉ ÊÊÎÌÏÅÍÑÈÐÓÅÒÑß ÈÈÕ ÊÊÎËÈ×ÅÑÒÂÎÌ ÍÀ
ÎÄÍÎÌ ÝÊÐÀÍÅ. ÇÇÄÅÑÜ ÒÒÎÒ ÑÑÀÌÛÉ ÑÑËÓ×ÀÉ.

ËÈÍÊ ÂÂ ÎÎÁËÈ×ÜÅ ÂÂÎËÊÀ ÌÌÎÆÅÒ ÁÁÛÑÒÐÎ
ÁÅÃÀÒÜ ÈÈ ÁÁÎËÜÍÎ ÊÊÓÑÀÒÜÑß, ÍÍÎ ÇÇÀÒÎ ÐÐÓÊÀÌÈ
ÍÈ×ÅÃÎ ÄÄÅËÀÒÜ ÍÍÅ ÓÓÌÅÅÒ. ÍÍÅÒ ÈÈÕ, ÐÐÓÊ.





Ìèð âèäåîèãð ìåíÿ-

åòñÿ. Ñòàðûå ëèäåðû

óõîäÿò, óñòóïàÿ ìåñ-

òî íîâûì. À ÿïîíöû

íà÷èíàþò ïîäðà-
æàòü àìåðèêàí-
öàì.
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åìëÿ � íå òàêàÿ óæ è áîëüøàÿ

ïëàíåòà. Åñëè ðàíüøå îòäåëü-

íûå ñòðàíû â îñíîâíîì ñóùå-

ñòâîâàëè â èçîëÿöèè äðóã îò

äðóãà � â êóëüòóðíîì ïëàíå,

ðàçóìååòñÿ � òî ñåé÷àñ, áëà-

ãîäàðÿ Èíòåðíåòó è äðóãèì

÷óäåñàì ñîâðåìåííîé öèâèëèçàöèè, äî êàæäî-

ãî çàïîâåäíîãî óãîëêà çåìíîãî øàðà äîáðà-

ëèñü óæàñû ãëîáàëèçàöèè. Âèäåîèãðû òàêîé

ïîâîðîò äåë ñåé÷àñ çàòðîíóë â ïîëíîé ìåðå �

íèêîãäà èõ òèõàÿ çàâîäü íå âèäåëà ïîäîáíîãî

øòîðìà. Î ìóëüòèêóëüòóðíîì ìèðå ýëåêòðîí-

íûõ ðàçâëå÷åíèé ìîæíî óæå çàáûòü � ðàçâè-

òèå èäåò â ïðîòèâîïîëîæíîì íàïðàâëåíèè.

Âñïîìíèì, êàê âñå íà÷èíàëîñü. Âî âðåìåíà 8-

áèòíûõ èãð (è, ïî áîëüøîìó ñ÷åòó, 16-áèòíûõ)

ïîíÿòèÿ «âñåìèðíûé èçäàòåëü» íå ñóùåñòâîâà-

ëî. Ñïåöèàëèçèðîâàííûå êîìïàíèè âðîäå US

Gold èìïîðòèðîâàëè àìåðèêàíñêèå ïðîåêòû â

Åâðîïó, ãäå èõ çàòåì çà÷àñòóþ ïîðòèðîâàëè íà

ïîïóëÿðíûå â ðåãèîíå ïëàòôîðìû Commodore

64 èëè Spectrum, à íå èçäàâàëè íà îðèãèíàëü-

íîé ñèñòåìå. Ïîòîê ïðîåêòîâ â îáðàòíîì íàï-

ðàâëåíèè áûë è âîâñå åëå-åëå çàìåòíûì.

Â òå äàëåêèå äíè òðè îñíîâíûõ ðûíêà âèäåî-

èãð ñóùåñòâîâàëè íåçàâèñèìî äðóã îò äðóãà �

îòëè÷àëèñü è íàïðàâëåíèÿ äèçàéíà, è ñïèñîê

íàèáîëåå ïîïóëÿðíûõ ïëàòôîðì. Â ÑØÀ

áûñòðî íà÷àëè äîìèíèðîâàòü PC, à äðóãèå äî-

ìàøíèå êîìïüþòåðû êàê ïîÿâèëèñü, òàê è ïî÷-

òè ñðàçó èñ÷åçëè. ßïîíèÿ ïðåäïî÷ëà êîíñîëè è

èãðû äëÿ íèõ.  Â Åâðîïå ðàçíîãî ðîäà àëüòåð-

íàòèâíûå ÏÊ îñòàâàëèñü ïîïóëÿðíûìè äî-

âîëüíî äîëãî � âïëîòü äî ïîÿâëåíèÿ 32-áèòíûõ

ïðèñòàâîê. Èç-çà òîãî ÷òî ìíîãèå ìåñòíûå ïðî-

åêòû ãîòîâèëèñü òîëüêî äëÿ äîìàøíèõ êîìïü-

þòåðîâ � Spectrum, Commodore 64, Atari ST

èëè Amiga � îíè ïî÷òè íå ïîëó÷èëè èçâåñò-

íîñòü íà äðóãèõ ðûíêàõ. Ñîîòâåòñòâåííî, è

øàíñîâ íà ðàçâèòèå äî ñåðèàëîâ íå áûëî ïî÷-

òè íèêàêèõ.

Íàñòîÿùèå åâðîïåéñêèå õèòû, âðîäå Elite,

Another World, Back To Skool, Captain Blood,

Head Over Heels, Hunter, Lords of Midnight è

Speedball, òàê è íå ïîëó÷èëè äîñòîéíûõ ñèêâå-

ëîâ èëè õîòÿ áû äóõîâíûõ íàñëåäíèêîâ. «Ïðè-

÷èíà â òîì, ÷òî ñîçäàíèå èãð îáõîäèòñÿ î÷åíü

äîðîãî, è èçäàòåëè ñòàðàþòñÿ ìèíèìèçèðî-

âàòü ðèñêè, � îáúÿñíÿåò Ìýòüþ Âóäëè, êðåà-

òèâíûé äèðåêòîð Sega Europe. � Ýòî â èòîãå

âåäåò ê çàñòîþ. Ïîêà íå ïîÿâèòñÿ áîëüøå èí-

íîâàöèîííûõ ïðîåêòîâ, ìû íå ñìîæåì ðàñøè-

ðèòü àóäèòîðèþ èãð». È äåéñòâèòåëüíî, õîòÿ

âñå ýòè õèòû è ïðîäàâàëèñü â ñâîå âðåìÿ áîëü-

øèìè òèðàæàìè, íåâîçìîæíî è ïðåäñòàâèòü

ñåáå,  ÷òî ñîâðåìåííûå ãåéìåðû íàéäóò èõ

ïðèâëåêàòåëüíûìè. Åùå ìíîãî ëåò íàçàä ýòè

àáñòðàêòíûå, ýêñïåðèìåíòàëüíûå ïðîåêòû

áûñòðî ñîøëè íà íåò, êàê òîëüêî íàëàäèëñÿ

ïîñòîÿííûé ïðèòîê èãð èç ÑØÀ è ßïîíèè.

«Ðàçðàáîò÷èêè è èçäàòåëè âñåãäà ãîòîâÿò ïðî-

åêòû ïðåæäå âñåãî äëÿ ñâîåãî îñíîâíîãî ðûí-

êà. Ìû áû î÷åíü õîòåëè, ÷òîáû åâðîïåéñêèå

êîìïàíèè ðàáîòàëè íà Åâðîïó, à ïîòîì óæå

îòïðàâëÿëè ãîòîâûé ïðîäóêò ñâîèì çàîêåàíñ-

êèì ïàðòíåðàì», � ñ÷èòàåò Àíîí, ëîêàëèçàòîð

ÿïîíñêèõ èãð èç îäíîãî êðóïíîãî àìåðèêàíñêî-

ãî èçäàòåëüñòâà, ïîæåëàâøèé îñòàòüñÿ àíî-

íèìíûì.  Ê ñîæàëåíèþ, øàíñû Ñòàðîãî Ñâåòà

ñîçäàòü ñâîþ ñîáñòâåííóþ êóëüòóðíóþ òðàäè-

öèþ â âèäåîèãðàõ â ñâîå âðåìÿ íå áûëè èñ-

ïîëüçîâàíû. Áîëåå òîãî � ãëîáàëèçàöèÿ óãðî-

æàåò òåïåðü äàæå ÿïîíñêîé èíäóñòðèè. Ðàçðà-

áîò÷èêè èç Ñòðàíû âîñõîäÿùåãî ñîëíöà ñî

ñâîèìè óíèêàëüíûìè ïðîåêòàìè ìîãóò îêà-

çàòüñÿ íå ó äåë â íîâîì ìèðå.

ßïîíñêèå ðàçðàáîò÷èêè äîìèíèðîâàëè íà

ðûíêå âî âðåìåíà 16- è 32-áèòíûõ ñèñòåì.

ÃëîÁàëèÇàöèÿ  

ÈãÐîâîÉ

ÈíäÓñòÐèè

Ç
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Ïðàêòè÷åñêè âñå ïîïóëÿðíûå ñåðèàëû è àáñî-

ëþòíî âñå êîíñîëè (çà èñêëþ÷åíèåì ÿâíûõ

àóòñàéäåðîâ) áûëè ñîçäàíû èìåííî èìè. Êà-

çàëîñü, òàêîå ïîëîæåíèå äåë íèêîãäà íå èçìå-

íèòñÿ � âî ìíîãîì ïîòîìó, ÷òî è ïîòðåáèòåëè,

è èçäàòåëè áûëè âïîëíå óäîâëåòâîðåíû è íå

òðåáîâàëè ïåðåìåí. Íî çàòåì ÿïîíñêàÿ ýêîíî-

ìèêà âñòóïèëà â ïîðó êðèçèñà, êîòîðûé çàòðî-

íóë è âèäåîèãðû � èõ ïëàòåæåñïîñîáíàÿ àóäè-

òîðèÿ ñîêðàòèëàñü. Ðàçðàáîò÷èêè ñ âîñòîêà

çàñóåòèëèñü, â ïîðûâå íàïðèíèìàëè íåâåð-

íûõ ðåøåíèé, è â èòîãå ñâîèìè ðóêàìè ðàñ-

÷èñòèëè ìåñòî äëÿ çàïàäíûõ ïðîèçâîäèòåëåé

êîíñîëåé. Òàê ïîÿâèëñÿ Xbox.

«Óñûõàíèþ ÿïîíñêîãî ðûíêà åñòü íåñêîëüêî

ïðè÷èí, � çàÿâëÿåò Àíîí. � Îäíà èç íèõ � ìî-

áèëüíûå òåëåôîíû. Áîëüøàÿ ÷àñòü ñòóäåíòîâ

òðàòèò ïî÷òè âñå äåíüãè èìåííî íà íèõ. Ýòà

ñóììà ñîñòàâëÿåò îò 50 äî 100 äîëëàðîâ êàæ-

äûé ìåñÿö � íåóäèâèòåëüíî, ÷òî íà îáû÷íûå

èãðû äåíåã íå îñòàåòñÿ. Â ÑØÀ òàêîãî íåò, íî

ýòî æå ßïîíèÿ... È âñå æå ãëàâíàÿ ïðîáëåìà �

îòñóòñòâèå ìåõàíèçìà ñòðàõîâêè ðèñêîâ ðàñï-

ðîñòðàíèòåëåé èçäàòåëÿìè.  Â îòëè÷èå îò Çà-

ïàäà,  ïðîäàâöû èãð íåñóò ïðÿìûå óáûòêè, êîã-

äà ñêèäûâàþò öåíû íà ñâîé òîâàð. Èçäàòåëè

íå îáÿçàíû êîìïåíñèðîâàòü èì ýòè ïîòåðè.

Ïîýòîìó ðàñïðîñòðàíèòåëè çàêàçûâàþò áîëü-

øèå ïàðòèè õèòîâûõ ïðîåêòîâ, ëó÷øå âñåãî �

ñâåæèõ ÷àñòåé èçâåñòíûõ ñåðèàëîâ, è ëèøü

ñîâñåì íåìíîãî ìàëîèçâåñòíûõ. Â ñâîþ î÷å-

ðåäü, ðàçðàáîò÷èêè ïðåêðàñíî ýòî çíàþò è

ñòàðàþòñÿ âûïóñêàòü êàê ìîæíî áîëüøå ñèê-

âåëîâ. À ýòî îòïóãèâàåò îò èãð ïîêóïàòåëåé-íî-

âè÷êîâ, êîòîðûå íå çíàêîìû ñ ïðåäûäóùèìè

÷àñòÿìè. Â èòîãå àóäèòîðèÿ ñ ãîäàìè ïî÷òè íå

ðàñøèðÿåòñÿ. Çàêîëäîâàííûé êðóã».

«ßïîíèÿ � âñå åùå Ãîëëèâóä ìèðà âèäåîèãð, �

ñïîðèò Ìàéê Ôèøåð, äèðåêòîð ïî ìåæäóíàðîä-

íîìó ìàðêåòèíãó Xbox, ÷åëîâåê, îòâå÷àþùèé çà

ñòàðò êîíñîëåé îò Microsoft â ßïîíèè. � Òàê êàê

äîñòîéíûé ñîôò � êëþ÷ ê óñïåõó Xbox 360, ïîä-

äåðæêà ëþáîãî èç âåäóùèõ ÿïîíñêèõ èçäà-

òåëüñòâ íàì î÷åíü ñèëüíî ïîìîæåò. Èòîã íà-

øåé áîðüáû çà àçèàòñêèå ðûíêè ïîäâåäóò èã-

ðû è ñ Çàïàäà è, ðàçóìååòñÿ, èç ßïîíèè». Âëè-

ÿíèå Xbox íà ñîâðåìåííóþ èíäóñòðèþ âèäåî-

èãð çà÷àñòóþ ïðåóâåëè÷èâàåòñÿ, îñîáåííî íà

ýòî ãîðàçäà ïàòðèîòè÷åñêè íàñòðîåííàÿ àìå-

ðèêàíñêàÿ ïðåññà. Îäíàêî ñàì ôàêò ñóùåñòâî-

âàíèÿ êîíñîëè óæå óêàçûâàåò � ßïîíèÿ ñåé÷àñ

íå ÿâëÿåòñÿ åäèíñòâåííûì çàêîíîäàòåëåì

ìîä. Â öåëîì ïî ìèðó Xbox ëèøü åäâà îïåðå-

äèë GameCube, íî â ÑØÀ â ïîñëåäíèå äâà ãî-

äà îí  îïàñíî ïðèáëèçèëñÿ  ê PlayStation 2.

Ôàêòè÷åñêè, â ÑØÀ âîéíà êîíñîëåé ñëåäóþ-

ùåãî ïîêîëåíèÿ, Xbox 360 è PlayStation 3, áó-

äåò âåñüìà ïîõîæà íà áèòâó ìåæäó Mega Drive

è SNES.

Âïðî÷åì, â îñòàëüíîì ìèðå Xbox áûë êóäà ìå-

íåå ïîïóëÿðåí, à â ßïîíèè åãî è âîâñå ñòîðî-

íÿòñÿ, êàê ÷óìû. Êîíå÷íî, Microsoft íàäååòñÿ,

÷òî â ñëåäóþùåì ïîêîëåíèè ïîëüçîâàòåëüñ-

êàÿ áàçà ðàçíûõ ïëàòôîðì â ðàçíûõ ðåãèîíàõ

áóäåò ðàñïðåäåëåíà áîëåå-ìåíåå ðàâíîìåð-

íî, íî ïîëó÷èòñÿ ëè � ýòî åùå áàáóøêà íàäâîå

ñêàçàëà. Â íàøè äíè ÷èñòî çàïàäíûå èãðû ïðî-

äàþòñÿ òîëüêî íà Çàïàäå, ÷èñòî ÿïîíñêèå èãðû

ïðîäàþòñÿ òîëüêî â ßïîíèè, è íè÷åãî ñ ýòèì íå

ïîäåëàòü.

Òàêèì îáðàçîì, ïðèñòðàñòèÿ ãåéìåðîâ â êàæ-

äîì èç ðåãèîíîâ êàê ðàç íè÷óòü íå èçìåíè-

ëèñü. Â ÑØÀ ïðåäïî÷èòàþò ñïîðòèâíûå èãðû

è ðåàëèñòè÷íûå áîåâèêè; ñóùåñòâóåò è îòíî-

ñèòåëüíî óçêèé ðûíîê ñòðàòåãèé è RPG äëÿ

PC. Â Åâðîïå äåëà îáñòîÿò ïðèìåðíî òàê æå;

ðàçâå ÷òî íà êîíòèíåíòå ïðåäïî÷òåíèå îòäàþò

PC, à ïî òó ñòîðîíó Ëà-Ìàíøà áîëüøå ëþáÿò

êîíñîëè. Ê ñîæàëåíèþ, âêóñû áðèòàíöåâ â íà-

øè äíè êàêîé-ëèáî îðèãèíàëüíîñòüþ ïåðåñòà-

ëè îòëè÷àòüñÿ. Ãîâîðÿò, ÷òî ïîñëå òîãî, êàê ê

êîíöó 16-áèòíîé ýðû ïðîèçâîäñòâî ÷èñòî àíã-

ëèéñêèõ èãð ñîøëî íà íåò, îíî òàê è íå ñìîãëî

âîçðîäèòüñÿ. È ïðè÷èíà ïðîñòà � èçäàòåëü

ïñèõîëîãè÷åñêè ãîòîâ âûïóñòèòü «ñòðàííóþ»

èãðó èç ßïîíèè â íàäåæäå íà òî, ÷òî îíà íàé-

äåò ñâîåãî «ñòðàííîãî» ãåéìåðà, à âîò ñî

ñòîëü æå íåîáû÷íûì ìåñòíûì ïðîåêòîì ýêñ-

ïåðèìåíòèðîâàòü íå ãîòîâ.

Â ßïîíèè, êîíå÷íî, òîæå èãðàþò â ñïîðòèâíûå

èãðû è áîåâèêè, íî òàìîøíèå ãåéìåðû ãîðàç-

äî ìåíüøå îçàáî÷åíû ðåàëèñòè÷íîñòüþ ïðî-

èñõîäÿùåãî. Áîëåå òîãî, ñàì òåðìèí

«simulation» â ßïîíèè îáîçíà÷àåò ñòðàòåãèè �

âåðíåå,  òî, ÷òî ìû íàçûâàåì «òàêòè÷åñêèìè

RPG». PC, êàê èãðîâàÿ ïëàòôîðìà, íèêåì íå

ðàññìàòðèâàåòñÿ âñåðüåç, à áîåâèêè îò ïåðâî-

ãî ëèöà íèêîãäà íå ïðîäàþòñÿ õîðîøî. Íåò-

ðóäíî ïîíÿòü, ïî÷åìó ïðîäàòü Xbox â ßïîíèè �

çàäà÷à èç ñåðèè «ïðèíåñè òî, íå çíàþ ÷òî, òó-

äà, íå çíàþ êóäà». À âåäü Microsoft óìóäðèëàñü

The Movies

Beyond Good and Evil

Fable

Black & White 2

Ïðèêîëüíî è ïðî Ãîëëèâóä?Íàñòîÿùàÿ åâðîïåéñêàÿ èãðà.

Âîò òàê øàëèò ïîäñîçíà-íèå ãîñïîäèíà Ìóëèíå.

Ñòèëüíàÿ øòó÷êà îòÌèøåëÿ Àíñåëÿ.

ßïîíñêèå èãðû
óõîäÿò â ïðîøëîå

ßíêè, ãîó õîóì!

Î âêóñàõ íå ñïîðÿò
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åùå è íàñòóïèòü íà âñå òå ãðàáëè, âñòðå÷è ñ êî-
òîðûìè ìîæíî áûëî èçáåæàòü�

Íåñìîòðÿ íà ðàçëè÷èÿ â ìåíòàëèòåòå ãåéìå-
ðîâ èç ðàçíûõ ðåãèîíîâ ìèðà, ïîñòåïåííî çà-
ïàäíûå èãðû íà÷èíàþò õîòü êàê-òî ïðîäàâàòü-
ñÿ â ßïîíèè. Ïóñòü òèïè÷íûé ìåñòíûé ãåéìåð
ïðåäïî÷òåò âåñåëûé ôàéòèíã Rise of The
Robots vs Mortal Kombat ñàìîìó ëó÷øåìó â ìè-
ðå FPS, ñâåðõïîïóëÿðíûå íà çàïàäå æåñòîêèå
áîåâèêè âðîäå Grand Theft Auto ïîëó÷èëè íå-
êîòîðîå ïðèçíàíèå. Âîçìîæíî, ïðè÷èíà â òîì,
÷òî çà íåêîòîðûìè èñêëþ÷åíèÿìè ÿïîíñêèå
èãðû íå èçîáèëóþò ðåàëèñòè÷íûìè ñöåíàìè
óáèéñòâ íà óðîâíå Manhunt èëè GTA. Íîâèçíà
ýòîé êîíöåïöèè äëÿ ßïîíèè ïðèíåñëà íåìà-
ëûå ïðèáûëè Capcom. Êîìïàíèÿ èçäàëà â
Ñòðàíå âîñõîäÿùåãî ñîëíöà ñåðèàë GTA è íå
ïðîãàäàëà � îäèí Vice City ðàçîøåëñÿ òèðà-
æîì â 390 òûñ. êîïèé. Ïóñòü ïî ìåñòíûì ìåð-
êàì ýòî õèò ñðåäíèõ ìàñøòàáîâ, ìíîãèå ïðè-
ëè÷íûå ïðîåêòû îò ñàìîé Capcom íå äîáè-
ëèñü è òàêèõ ðåçóëüòàòîâ. Â îäíîì èç ðåãèîíîâ
ñòðàíû èãðà ïîëó÷èëà ìàêñèìàëüíî âîçìîæ-
íûé âîçðàñòíîé ðåéòèíã � âïåðâûå â èñòîðèè
íå çà ñåêñóàëüíî îêðàøåííûé êîíòåíò, à çà
æåñòîêîñòü. Òîëüêî ïðåäñòàâüòå ñåáå êîíòðàñò
ìåæäó GTA è ïðèâû÷íûìè äëÿ ßïîíèè, íî ïî÷-
òè íåèçâåñòíûìè íà Çàïàäå õåíòàéíûìè êâåñ-
òàìè, ñèìóëÿòîðàìè ïà÷èíêî, çíàêîìñòâ ñ äå-
âî÷êàìè è êîííîãî ñïîðòà!
Âóäëè âñå æå ñ÷èòàåò, ÷òî êà÷åñòâåííûõ èçìå-
íåíèé ïîêà íå ïðîèçîøëî: «ß íå ñ÷èòàþ, ÷òî çà-
ïàäíûå èãðû óæå äîáèëèñü õîòü êàêîãî-òî ïðèç-
íàíèÿ íà ýòîì ðûíêå. Åñëè âçÿòü ïðèñòðàñòèÿ òè-
ïè÷íîãî ÿïîíñêîãî ïîêóïàòåëÿ, ìû óâèäèì, ÷òî
íàøè ïðîäóêòû íå ïîäõîäÿò åìó íè ïî äèçàéíó,
íè ïî ãåéìïëåþ. Ìíå êàæåòñÿ, ÷òî ëèøü íåêîòî-
ðûå çàïàäíûå ðàçðàáîò÷èêè ïîñòåïåííî íàõî-
äÿò ñïîñîáû óãîäèòü è íàøèì, è âàøèì. Ðûíêè
êàêèìè áûëè, òàêèìè è îñòàëèñü, åñòü ëèøü íå-
êîòîðûå èñêëþ÷åíèÿ èç ýòîãî ïðàâèëà».

Ïîýòîìó ÿïîíñêèõ èçäàòåëåé ìàëî âîëíóþò
ïðîáëåìû ïðîäàâàåìîñòè çàïàäíûõ èãð â
Ñòðàíå âîñõîäÿùåãî ñîëíöà. Èõ ñìóùàåò äðó-
ãîå � â ïîñëåäíåå âðåìÿ ïîïóëÿðíûå çà îêåà-
íîì èõ ñîáñòâåííûå ïðîåêòû âñå ÷àùå ïðîâà-
ëèâàþòñÿ. Ðàíüøå ýòî áûëî íå òàê âàæíî.
Êîìïàíèè ãîòîâèëè èãðû â ïåðâóþ î÷åðåäü
äëÿ âíóòðåííåãî ðûíêà, à çàòåì, åñëè ñ÷èòàëè
íóæíûì, îòïðàâëÿëè èõ íà ëîêàëèçàöèþ â äðó-
ãèå ðåãèîíû. Ïðîâàëÿòñÿ � íó è áîã ñ íèìè. Ñî-
îòíîøåíèå îáúåìà ïðîäàæ è íàñåëåíèÿ ñòðà-
íû â ßïîíèè âñåãäà áûëî  âûøå, ÷åì â ëþáîé
äðóãîé ñòðàíå ìèðà. Ìåñòíûå èçäàòåëè ìîãëè
è äî ñèõ ïîð ìîãóò ñåáå ïîçâîëèòü äåëàòü âû-
ñîêîáþäæåòíûå èãðû â ñàìûõ íåîáû÷íûõ
æàíðàõ òîëüêî äëÿ ñâîèõ, è ïîëó÷àòü ïðè ýòîì
äîñòîéíóþ ïðèáûëü. Èìåííî ïîýòîìó ìíîãèå
ïðîåêòû òàê íèêîãäà è íå áûëè ëîêàëèçîâàíû
íà Çàïàäå. Çà÷åì ðèñêîâàòü äåíüãàìè, êîòî-
ðûå ïðèäåòñÿ òðàòèòü íà èõ àäàïòàöèþ äëÿ
èíîñòðàíöåâ, ðåêëàìíóþ êàìïàíèþ, ëîêàëè-
çàöèþ? Ê ñëîâó, ñòðåìëåíèå ìåñòíûõ ðàçðà-
áîò÷èêîâ ê îðèãèíàëüíîñòè ó íàñ ÷àñòî ïðåóâå-
ëè÷èâàåòñÿ. Îíè äåëàþò íåîáû÷íûå ïî íàøèì
ìåðêàì, íî î÷åíü ïîõîæèå äðóã íà äðóãà âåùè.
Ðèñêîâàòü íå ëþáÿò íè íà Çàïàäå, íè â Ñòðàíå
âîñõîäÿùåãî ñîëíöà. «Ê ñîæàëåíèþ, ÿïîíñêèé
ðûíîê ïîêà åùå î÷åíü êîíñåðâàòèâåí, � æàëó-
åòñÿ Àíîí. � Ïðèíöèïèàëüíî íîâûå èãðû íå
òàê-òî ëåãêî âñó÷èòü ïîêóïàòåëÿì. Îäíàêî òà-
êèå îðèãèíàëüíûå ïðîåêòû, êàê Mushi King è
Katamari Damacy, äîáèëèñü óñïåõà, è ìíå êà-
æåòñÿ, ÷òî èõ ÷èñëî ïðîäîëæèò ðàñòè».

Èç-çà ñòàãíàöèè ÿïîíñêîé ýêîíîìèêè, ñóììàð-
íûå ïðîäàæè èãð ïîñòåïåííî ñîêðàùàëèñü è
ñîêðàùàëèñü â ïîñëåäíèå ÷åòûðå ãîäà. Êîíå÷-
íî, ðàíî èëè ïîçäíî îíè ñíîâà íà÷íóò ðàñòè,
îäíàêî ñåé÷àñ ìåñòíûå èçäàòåëè ëüâèíóþ äî-
ëþ ïðèáûëè ïîëó÷àþò çà ñ÷åò ðåëèçîâ íà Çà-
ïàäå, è ðóêîâîäñòâî êîìïàíèé ýòî ïðåêðàñíî
ïîíèìàåò. Ðåçóëüòàò ìîæíî ëåãêî çàìåòèòü â
ïîñëåäíèõ èãðàõ. Äåíüãè âêëàäûâàþòñÿ â ïðî-
åêòû, êîòîðûå áóäóò ãàðàíòèðîâàííî õîðîøî
ïðîäàâàòüñÿ íà Çàïàäå, óñïåõ íà ðîäèíå ñòàë

âîëíîâàòü â êóäà ìåíüøåé ñòåïåíè. Íåäàðîì
äåéñòâèå Onimusha 3: Demon Siege ïðîèñõî-
äèò â Ïàðèæå, à Square Enix â ñîòðóäíè÷åñòâå
ñ Disney ñîçäàëà ñåðèàë Kingdom Hearts. Åñòü
è äðóãèå ñèìïòîìû � íàïðèìåð, Sega â ïîñ-
ëåäíèå ãîäû óñèëèëà ñîòðóäíè÷åñòâî ñ çàïàä-
íûìè ðàçðàáîò÷èêàìè è èçäàåò òåïåðü ñîâåð-
øåííî íåòèïè÷íûå äëÿ ñåáÿ èãðû, âðîäå
Condemned: Criminal Origins, Spartan: Total
Warrior è Football Manager. Åå ïðèìåðó ñëåäó-
þò è äðóãèå êîìïàíèè � Namco âûïóñòèëà ñîç-
äàííûå íà Çàïàäå Rebelstar: Tactical Command
è  Hellgate: London, à òàêæå ÿïîíñêèå, íî ÿâíî
«àìåðèêàíèçèðîâàííûå» Urban Reign è Frame
City Killer.

«ßïîíñêèé èãðîâîé ðûíîê èçìåíèëñÿ êà÷åñò-
âåííî, íå êîëè÷åñòâåííî, - çàÿâëÿåò Âóäëè. �
Ñòàëà äðóãîé åãî ñòðóêòóðà. Î÷åíü áûñòðî ðàç-
âèëñÿ ñåêòîð ðàçâëåêàòåëüíûõ ïðîåêòîâ äëÿ
ìîáèëüíûõ òåëåôîíîâ. Ïðîáëåìà «òðàäèöèîí-
íîé» èíäóñòðèè â òîì, ÷òî îíà ñëèøêîì ïîçäíî
ïîíÿëà, ÷òî æå â ñàìîì äåëå õîòÿò ïîòðåáèòå-
ëè. Íå êàæäûé èç íèõ ìå÷òàåò î òîì, ÷òîáû 18
÷àñîâ êðÿäó ïîëçàòü ïî ëåñó íà êàðà÷êàõ è ïîå-
äàòü çìåé». È «òðàäèöèîííàÿ» èíäóñòðèÿ ïîø-
ëà ïî ñàìîìó ïðîñòîìó ïóòè � íà÷àëà êîïèðî-
âàòü èçîáðåòåííûå íà Çàïàäå èäåè è øòàìïî-
âàòü àìåðèêàíèçèðîâàííûå âèäåîèãðû.

Ñàìàÿ ãëàâíàÿ îïàñíîñòü êðîåòñÿ â òîì, ÷òî
ßïîíèÿ � äóõîâíàÿ ðîäèíà âèäåîèãð � ìîæåò
ïîòåðÿòü ñâîþ  êóëüòóðíóþ èäåíòè÷íîñòü. Òîã-
äà ïî÷òè âñå åå óíèêàëüíûå íàïðàâëåíèÿ è
æàíðû êàíóò â Ëåòó � êàê ýòî â ñâîå âðåìÿ
ïðîèçîøëî â Åâðîïå. Ïðîèçâîäèòåëè êîíñî-
ëåé è èãðîâûå èçäàòåëüñòâà � íå áëàãîòâîðè-
òåëüíûå îáùåñòâà, è õóäîæåñòâåííàÿ öåí-

Challenge Everything
Åñòü ííà ññâåòå êêîìïàíèÿ, êêîòîðàÿ îîëèöåòâîðÿåò ääóõ ççàïàäíîé èèãðîâîé èèíäóñòðèè, èè ííàçûâàåòñÿ
îíà EElectronic AArts. ÅÅå ïïðîåêòû ïïîñòîÿííî ïïðèñóòñòâóþò ââ ÷÷àðòàõ ïïî îîáå ññòîðîíû ÀÀòëàíòèêè, àà
ïî ããîäîâîìó îîáîðîòó ññ ýýòèì ííåçàâèñèìûì èèçäàòåëüñòâîì ììîãóò ññðàâíèòüñÿ ððàçâå ÷÷òî ïïðîèçâîäè-
òåëè êêîíñîëåé. ÈÈ ââñå ææå ýýòîò ììîíñòð ïïîêà ââåñüìà ññëàá ííà ââîñòî÷íûõ ððûíêàõ. ÏÏîêà ÷÷òî ññàìîãî ááîëü-
øîãî óóñïåõà ääîáèëñÿ MMedal oof HHonor: RRising SSun ((íåâàæíî, ÷÷òî ýýòî ïïîñðåäñòâåííûé FFPS, ççàòî ïïðî
ßïîíèþ!). ÄÄðóãèå êêëþ÷åâûå ïïðîåêòû, ââðîäå ññåðèàëîâ FFIFA, NNeed ffor SSpeed èè TThe SSims, ëëèøü èèçðåäêà
ïîÿâëÿþòñÿ ââ ÷÷àðòàõ ïïðîäàæ, ääà èè òòî ííà ïïîñëåäíèõ ïïîçèöèÿõ. ÍÍå ññòîèò òòîëüêî ääóìàòü, ááóäòî óó ÿÿïîí-
öåâ êêàêèå-òòî ççàâûøåííûå òòðåáîâàíèÿ êê èèãðàì ((â êêîíöå êêîíöîâ, ïïîêóïàþò ææå îîíè DDynasty WWarriors
ãîä ççà ããîäîì!). ÁÁûòü ììîæåò, êêîãäà-ííèáóäü EEA ïïîäáåðåò êêëþ÷è êê ððûíêó èè ííà÷íåò ââûïóñêàòü èèãðû ââðî-
äå PPachinko SSimulator 22007 èè HHorse RRacing 22007, êêîòîðûå ááóäóò ððàñõîäèòüñÿ ííà óóðà.

«ßïîíöû
äåëàþò èãðû

ïîä àìåðè-
êàíöåâ? Ôó!»

Halo 2
Burnout RevengeBlack

Ëþáèìàÿ èãðà àìåðèêàí-öåâ. Ê ñ÷àñòüþ, íå ÿïîíöåâ.

Óñïåõ Burnout � îäíà èçìíîãèõ ïîáåä EA.
Åñòü ëè êóäà ðàçâèâàòüñÿæàíðó FPS? Êîíå÷íî.

Äîáðî ïîæàëîâàòü!

Óäàð íèæå ïîÿñà
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Beat Down

ßïîíñêàÿ èãðà â çàïàäíîìñòèëå, äà åùå è ïëîõàÿ.

Capcom ñèëüíî ðèñêîâàëà,êîãäà âûïóñêàëà Killer 7. Ìèëûå ðîáîòû â ÷èñòîÿïîíñêîé èãðå.

Killer 7 Chibi Robo

We love Katamari
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íîñòü ïðîäóêöèè èõ âîëíóåò êóäà ìåíüøå, ÷åì
ïîòåíöèàëüíàÿ óãðîçà ñâîåé ôèíàíñîâîé ñîñ-
òîÿòåëüíîñòè. Åñëè íà FPS è ôóòáîëüíûõ ñè-
ìóëÿòîðàõ ìîæíî çàðàáîòàòü áîëüøå, ÷åì íà
RPG, òî îíè áóäóò äåëàòü FPS è ôóòáîëüíûå
ñèìóëÿòîðû. È òî÷êà. Â èòîãå ìîæåò îêàçàòü-
ñÿ, ÷òî ÿïîíñêèå èãðû ñòàíóò âñå áîëåå ïîõî-
æèìè íà çàïàäíûå, è âñå æàíðîâîå ìíîãîîá-
ðàçèå, ñóùåñòâóþùåå ñåãîäíÿ, âûðîäèòñÿ.
Ïîêà ëèøü íåìíîãèå ïðåäñòàâèòåëè èíäóñò-
ðèè áüþò òðåâîãó. «Ìíå êàæåòñÿ, ÷òî íèøåâûå
èãðû òîæå ìîãóò áûòü ïðèáûëüíûìè, � ñ÷èòà-
åò Âóäëè. � ß íàäåþñü, ÷òî âñå ñóùåñòâóþùèå
æàíðû ñîõðàíÿòñÿ, è íàñ äàæå æäåò âïåðåäè
÷òî-òî ñîâåðøåííî íîâîå». È ýòî ïîíÿòíî.
Âåäü îäíèì ëèøü âîñïðîèçâåäåíèåì çàðåêî-
ìåíäîâàâøèõ ñåáÿ êîíöåïöèé (è äàæå âîç-
ðîæäåíèåì ïîçàáûòûõ � âðîäå òåõ æå àâèàñè-
ìóëÿòîðîâ) â äîëãîñðî÷íîé ïåðñïåêòèâå óñïå-
õà íå äîáèòüñÿ.  Íóæíî îòêàçàòüñÿ îò ïðèâû÷-
íûõ ôîðìóë ðàç è íàâñåãäà è ïîñòàðàòüñÿ ñî-
âåðøèòü êà÷åñòâåííûé ñêà÷îê, ðàñøèðèâ àóäè-
òîðèþ èãð, à âìåñòå ñ íåé � è îáîðîò ðûíêà. Óæå
ïðåäëîæåíî äâà ïóòè ðàçâèòèÿ èíäóñòðèè �
îäèí èç íèõ ïðåäëàãàåò Nintendo, äðóãîé �
Microsoft. Ó êàæäîé ìåòîäû ñâîè, íî êîíå÷íàÿ
öåëü îäíà è òà æå � ïðèâëå÷ü ê ñâîåé ïðîäóê-
öèè íå òîëüêî ãåéìåðîâ, íî è ëþäåé, êîòîðûå
íèêîãäà ðàíåå èãðàìè íå èíòåðåñîâàëèñü.

«Â ïðîøëîì ðàçðàáîò÷èêè äåëàëè èãðû íà
ñâîé âêóñ, à ïîòðåáèòåëÿì îñòàâàëîñü ëèøü
âûáèðàòü èç òîãî, ÷òî ïðåäëàãàþò. Ñåé÷àñ âñå
èíà÷å, � ãîâîðèò Àíîí. � Ó ïîêóïàòåëåé ïîÿâè-
ëîñü ïðàâî ãîëîñà». Îáåñêóðàæèâàåò òîëüêî,
÷òî èçäàòåëè íå ñòàëè ìîäèôèöèðîâàòü ñó-

ùåñòâóþùèå êîíöåïöèè ãåéìïëåÿ èëè ïðèäó-
ìûâàòü æàíðû, êîòîðûå áû ïîäîøëè íîâîé
öåëåâîé àóäèòîðèè. Âìåñòî ýòîãî îíè âûïóñ-
êàþò òàê íàçûâàåìûå «íå-èãðû». Nintendo óæå
äîáèëàñü çíà÷èòåëüíîãî óñïåõà ñ Nintendogs è
ñåðèàëîì Brain Training, à Microsoft ïîñòîÿííî
âûïóñêàåò â ðàìêàõ ñåðâèñà Xbox Live Arcade
«îôèñíûå» èãðû â äóõå Minesweeper èëè
Solitaire. Íà âûñòàâêå E3 ïðåäñòàâèòåëè
Microsoft è âîâñå çàÿâèëè, ÷òî íå-ãåéìåðîâ
ìîæíî ïðèâëå÷ü ê èãðàì òàêèìè ôè÷àìè, êàê
âîçìîæíîñòü ñîçäàâàòü â íèõ îðèãèíàëüíûå
ìîäåëè îäåæäû äëÿ ãåðîåâ. À âåäü ýòî íå òî
èëè íå òîëüêî òî, ÷òî íàì íóæíî.
«Ìíå êàæåòñÿ, ÷òî äàæå ñåé÷àñ ñëèøêîì ìíî-
ãî èãð ãîòîâÿòñÿ ðàçðàáîò÷èêàìè «äëÿ ñåáÿ» è
òîëüêî, � ãîâîðèò Âóäëè. � Òî, ÷òî äèçàéíåð X
ïðîâåë ñ ïðîåêòîì òðè ãîäà æèçíè è íàó÷èëñÿ
óïðàâëÿòü åãî ïåðñîíàæàìè ñ çàêðûòûìè ãëà-
çàìè, îòíþäü íå îçíà÷àåò, ÷òî ïîòðåáèòåëè
ñõîäó ñóìåþò ðàçîáðàòüñÿ, íà êàêèå êíîïêè
íàæèìàòü. Êîíå÷íî, èãðà îáÿçàíà áðîñàòü ãåé-
ìåðó âûçîâ, íî íåîáõîäèìî âåðíî îöåíèâàòü

íàâûêè òèïè÷íîãî ïîêóïàòåëÿ. Âîçìîæíî, íî-
âîå æåëåçî ïîçâîëèò íàì ñîçäàâàòü ïðîåêòû,
àâòîìàòè÷åñêè àäàïòèðóþùèå ñâîþ ñëîæ-
íîñòü ïîä êàæäîãî êîíêðåòíîãî ÷åëîâåêà�»
Òàêèå çàÿâëåíèÿ íàâîäÿò íà ìûñëü î òîì, ÷òî
îò ïðèñòàâîê ñëåäóþùåãî ïîêîëåíèÿ âñå æå
ìîæíî æäàòü ÷óòî÷êó áîëüøåãî, íåæåëè ñêà÷-
êà â êà÷åñòâå ãðàôèêè. Âåäü ïîñëåäíèé ñàì ïî
ñåáå íè÷åãî íå ðåøèò. Ìíîãèå èçäàòåëè óæå
ñåé÷àñ áîÿòñÿ, ÷òî ìàññîâàÿ àóäèòîðèÿ ïðîñòî
áóäåò íå â ñîñòîÿíèè îöåíèòü ðàçíèöó ìåæäó
Xbox è Xbox 360, íàïðèìåð. ×åëîâåê, íå çíàêî-
ìûé ñ èãðàìè, ïîñìîòðèò íà êàðòèíêó íà òåëå-
âèçîðå è íå ïîéìåò òîëêîì, ãäå æå ãðàôèêà
ëó÷øå. È ïðèâëåêàòü åãî íóæíî áóäåò êà÷åñò-
âîì è ðàçíîîáðàçèåì ãåéìïëåÿ è äîñòóï-
íîñòüþ. Èãðû äîëæíû ïðèíîñèòü ìàêñèìàëü-
íîå óäîâîëüñòâèå êàê ìîæíî áîëüøåìó êîëè-
÷åñòâó ëþäåé. Åñëè íè÷åãî íå èçìåíèòñÿ � ðû-
íîê òàê è áóäåò òîïòàòüñÿ íà ìåñòå, à òî è íà÷-
íåò ñîêðàùàòüñÿ.
«Êàê ïðåäñòàâèòåëþ íåçàâèñèìîãî èçäàòåëü-
ñòâà, ìíå êàæåòñÿ, ÷òî ïðèâëåêàòü íîâóþ àó-
äèòîðèþ î÷åíü ïðîñòî � íàäî èãðû õîðîøèå
äåëàòü, � ñ÷èòàåò Àíîí. � Òî ãëîáàëüíîå, î ÷åì
ãîâîðÿò ïðîèçâîäèòåëè êîíñîëåé, ìîæåò ñðà-
áîòàòü, à ìîæåò è íåò. Åñëè ïîëó÷èòñÿ, íàì
îò ýòîãî ñòàíåò òîëüêî ëó÷øå. Êòî äåéñòâè-

òåëüíî ìîæåò ïðèâëå÷ü íîâûõ ëþäåé, òàê ýòî
íåçàâèñèìûå êîìïàíèè èç ñìåæíûõ èíäóñò-
ðèé � îíè ñïîñîáíû ïðåäëîæèòü âëàäåëüöàì
êîíñîëåé íîâûå ðàçâëå÷åíèÿ. Íåîáÿçàòåëüíî
âèäåîèãðû � ÷òî-òî ïðèíöèïèàëüíî èíîå, ÷òî
ìîæåò ñîâåðøèòü ðåâîëþöèþ íà ðûíêå».
Èðîíèÿ â òîì, ÷òî íà âðåìÿ çàùèòèòü ÿïîíñ-
êóþ èíäóñòðèþ îò ïîòåðè êóëüòóðíîé èäåíòè÷-
íîñòè ìîæåò Microsoft. Êîìïàíèÿ î÷åíü õî÷åò,
÷òîáû Xbox 360 äîáèëàñü â ýòîì ðåãèîíå óñïå-
õà, à äëÿ ýòîãî åé æèçíåííî íåîáõîäèìû ïîä-
õîäÿùèå äëÿ ìåñòíûõ ãåéìåðîâ ïðîåêòû. ×èñ-
òî ÿïîíñêèå ïî äóõó. Íåêîòîðûå èçäàòåëüñòâà
è íåçàâèñèìûå êîìàíäû ðàçðàáîò÷èêîâ óæå
ïîëó÷èëè ùåäðîå ôèíàíñèðîâàíèå îò
Microsoft. Íî äàæå åñëè òàêàÿ ïîëèòèêà ñðàáî-
òàåò (÷òî íèêòî ãàðàíòèðîâàòü íå ìîæåò),  íå-
èçâåñòíî, êàê äîëãî êîìïàíèÿ áóäåò âêëàäû-
âàòü äåíüãè â ìåñòíóþ èíäóñòðèþ � ïðîùå
ïîðòèðîâàòü óæå ãîòîâûå çàïàäíûå ïðîåêòû.
Âåäü «ÿïîíñêèå ïî äóõó» íå ïîëó÷èòñÿ ïðî-
äàòü â ÑØÀ, à äåíåã íà èõ ïðîèçâîäñòâî íóæ-
íî íåìàëî. Ïðåäñòàâèòåëè Microsoft ïîêà ïîë-
íû îïòèìèçìà. «Õîðîøèå ïðîåêòû ìîãóò äî-
áèòüñÿ óñïåõà â ßïîíèè � ïðàâèëà ñîçäàíèÿ
êà÷åñòâåííûõ èãð, êîòîðûå ðàáîòàþò íà Çàïà-
äå, íóæíî òîëüêî ñëåãêà ìîäèôèöèðîâàòü, �
ãîâîðèò Âóäëè. � Ïðèäåòñÿ ïîòðàòèòü âðåìÿ íà
èçó÷åíèå êóëüòóðíûõ ðàçëè÷èé. Ýòî íå òàê-òî
ïðîñòî, íî íè÷åãî íåâîçìîæíîãî íåò».

Êîíå÷íî, ãëîáàëèçàöèÿ ñàìà ïî ñåáå íè÷å-
ãî ïëîõîãî ìèðó íå íåñåò. Ýôôåêò, î êîòî-
ðîì ìû ãîâîðèì, âûçâàí òåì, ÷òî äîëãèå
ãîäû èíäóñòðèÿ âèäåîèãð âîâñå íå ìåíÿ-
ëàñü è òåïåðü âäðóã îêàçàëîñü, ÷òî ïðèäåò-
ñÿ, è áûñòðî. Ðàçâèâàéñÿ îíà ïîñëåäîâà-
òåëüíî âñå ýòî âðåìÿ, íèêàêèõ ðåçêèõ ñäâè-
ãîâ íå áûëî áû âîâñå. Ñåé÷àñ æå åé, êàê íè
êðóòè, ïðèäåòñÿ ñèëüíî èçìåíèòüñÿ � ñòè-
ðàþòñÿ êóëüòóðíûå ðàçëè÷èÿ ìåæäó ðåãèî-
íàìè, à ñàìè èãðû ñòàíîâÿòñÿ âñå áîëåå
ìàññîâûì âèäîì ðàçâëå÷åíèé. È ýòî óæå
íåèçáåæíî. Ãëàâíîå, ÷òîáû â èòîãå ìû,
ãåéìåðû, íè÷åãî íå ïîòåðÿëè. Íè îðèãè-
íàëüíûõ ÿïîíñêèõ ïðîåêòîâ, íè ïðåäñòàâè-
òåëåé íèøåâûõ æàíðîâ, íè äàæå òåõ ñàìûõ
îäèîçíûõ FPS è ñïîðòèâíûõ ñèìóëÿòîðîâ.
Âïðî÷åì, åñëè â ñîâðåìåííûõ êèíî è ìóçû-
êå íàõîäèòñÿ ìåñòî ÷åìó óãîäíî, òî ÷åì õó-
æå èãðû?

Ñòðàíà ïàäàþùåé éåíû
Â 11987 ããîäó �� ââ ïïåðèîä ððàñöâåòà NNES �� ÿÿïîíñêèé èèãðîâîé ððûíîê îîöåíèâàëñÿ ââ 3300 ììëðä. ééåí ((îêîëî 33 ììëðä. ääîëëàðîâ). ÊÊ
1997 ããîäó �� ííà ïïèêå 332-ááèòíîé ýýðû, êêîãäà ííà ððûíêå îîäíîâðåìåííî ïïðèñóòñòâîâàëè PPS oone, SSaturn èè NN64 �� îîí ââûðîñ ääî 6660.3
ìëðä. ééåí ((îêîëî $$6.2  ììëðä.). ÄÄëÿ ññðàâíåíèÿ, ððûíêè ÑÑØÀ èè ââñåé ÅÅâðîïû ññóììàðíî  ((!) ââ 11995 ããîäó îîöåíèâàëèñü ëëèøü ââ $$7
ìëðä. ÎÎäíàêî ââ 22004 ããîäó îîáîðîò ÿÿïîíñêîé èèíäóñòðèè ññîñòàâèë òòîëüêî 4436.1 ììëðä. ééåí (($4 ììëðä.), òòî ååñòü ââñåãî ííà 331 ïïðî-
öåíò ááîëüøå, ÷÷åì ââ ääàëåêîì 11987 ããîäó. ÎÎí ññîêðàùàåòñÿ óóæå ÷÷åòûðå èèëè ïïÿòü ëëåò êêðÿäó, èè ââèíèòü ââ ýýòîì ïïðèíÿòî ïïðîáëåìû
ñîáñòâåííî ÿÿïîíñêîé ýýêîíîìèêè. ÂÂ 22005 ããîäó ññèòóàöèÿ ññòàëà ììåíÿòüñÿ êê ëëó÷øåìó, ííî ââîçìîæíî, ÷÷òî ýýòî ëëèøü ââðåìåííûé
óñïåõ. ÑÑòðåìèòåëüíîå óóñòàðåâàíèå êêîíñîëåé òòåêóùåãî ïïîêîëåíèÿ ññèëüíî èèñêàæàåò êêàðòèíó. ÒÒàê, ââ 22005-ìì ããîäó, ïïî ññðàâíå-
íèþ ññ 22004-ìì, ïïðîäàæè ññîôòà ââûðîñëè ââ ïïîëòîðà ððàçà, ççàòî ææåëåçà ððàçîøëîñü ííà 111.5 ïïðîöåíòîâ ììåíüøå. ÈÈ ââ ëëþáîì ññëó-
÷àå ääî ïïîêàçàòåëåé 11997 ããîäà ßßïîíèè ååùå îîé êêàê ääàëåêî. 

«Íå-èãðû ñòàíîâÿòñÿ âñå
áîëåå ïîïóëÿðíûìè».

Íà Çàïàäå ìîãóò ïîëþáèòüäàæå òàêîå ÷óäî.

Îòâåòíûé óäàð
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49ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ  || 03  || ÔÅÂÐÀËÜ  || 2006



ÂÂ 1948 ãîäó áðàòüÿ Äèê è Ìàê
Ìàêäîíàëüäû îñíàñòèëè ñâîé
ðåñòîðàí íîâàòîðñêîé êîí-

âåéåðíîé ñèñòåìîé ñáîðêè ãàìáóðãå-
ðîâ. Âèäèìî, èìåííî èõ ñòîèò âèíèòü
çà òî, ÷òî â ñîâðåìåííîãî àìåðèêàí-
öà ïðèìåðíî â 4 ðàçà ïðîùå ïîïàñòü
èç ðó÷íîãî îðóæèÿ, ÷åì â ñîëäàòà-ÿí-
êè, øòóðìîâàâøåãî â 1944 ãîäó ïîáå-
ðåæüå Íîðìàíäèè. Åñëè áû âäðóã êà-
êèì-òî ÷óäîì íà ïîìîùü Ïåðâîé ïå-
õîòíîé äèâèçèè ïðèøëè âíóêè èç áó-
äóùåãî, ëó÷øå âñåãî èì ïîäîøëà áû
ðîëü æèâîãî ùèòà. Íî òàêîé èãðû, 
ê ñîæàëåíèþ, åùå íå ñäåëàëè. Âïðî-
÷åì, ïîäõîä ê ñòàðîé òåìå, èñïîëüçî-
âàííûé êîìïàíèåé GFI UA, òîæå
ìîæíî íàçâàòü îðèãèíàëüíûì.
Ïðåäñòàâüòå ñåáå âèä ñ âûñîòû
ïòè÷üåãî ïîëåòà íà ôðàíöóçñêèé
áåðåã Ëà-Ìàíøà, îùåòèíèâøèéñÿ
íåìåöêèìè óêðåïëåíèÿìè. Ñ òðàíñ-
ïîðòà ñîþçíèêîâ âûñàæèâàåòñÿ
ïåðâàÿ ïàðòèÿ æåðòâåííûõ áàðàí-
÷èêîâ, óæå ðàññîðòèðîâàííûõ ïî
îòàðàì� òî åñòü, ïî âçâîäàì. 

Ðàçóìååòñÿ, ñëåäóÿ èñòîðè÷åñêîé
ïðàâäå, ïåðâàÿ âîëíà íàïàäàþùèõ
ìèãîì ãèáíåò âíå çàâèñèìîñòè îò
âàøèõ äåéñòâèé. Íî äîáðûå ðàçðà-
áîò÷èêè âîïëîòèëè â èãðå � ñòðàòå-
ãèè! � ÷èñòî àðêàäíóþ ñèñòåìó æèç-
íåé, ïðè÷åì, êàæåòñÿ, áåñêîíå÷íûõ.
Íà ñìåíó ïîãèáøèì îòðÿäàì ïðèõî-
äÿò íîâûå, è çà÷èñòêà ïîáåðåæüÿ
ïîñòåïåííî ïðîäâèãàåòñÿ. 
Ðàçóìååòñÿ, âåðñèÿ, êîòîðóþ ÿ âè-
äåë, äàëåêà îò çàâåðøåíèÿ, è PR-ìå-
íåäæåð êîìïàíèè GFI ïîñòîÿííî íà-
ïîìèíàë, ÷òî áàëàíñ è èñòîðè÷åñêàÿ

êîððåêòíîñòü åùå íå âûâåðåíû, ÷òî
áàçóêè ñòðåëÿþò ñëèøêîì äàëåêî, 
à òàíêè � ñëèøêîì áûñòðî. Íî äàæå
òî, ÷òî åñòü ñåé÷àñ, áîëüøå âñåãî
ïîõîæå íà ïðîäîëæåíèå õèòîâîé ñå-
ðèè 1994 ãîäà Cannon Fodder, âûéäè
îíî â íàøè äíè. Êîíå÷íî, êàðòû
çäåñü ãîðàçäî êðóïíåå (5x5 êèëîìåò-
ðîâ), ñîëäàò ïîä âàøèì óïðàâëåíè-
åì áîëüøå (äî 500, è äî 15000 � âñå-
ãî íà êàðòå), ãðàôèêà � âîîáùå îò-
äåëüíûé ðàçãîâîð. 
Êîìè÷åñêèå ïðèêëþ÷åíèÿ øåñòíàä-
öàòèïèêñåëüíûõ ïåõîòèíöåâ ðîäíèò 

«Êîìáàò» (Officers)ÄÅÌÎ-ÒÅÑÒ

Èõ ìàëî, 
íî îíè â ôóðàæêàõ
Â êêîìàíäå GGFI UUA �� ëëþäè,
ðàáîòàâøèå ííàä ññåðèåé
«Êàçàêè», ïïðîåêòàìè
Firestarter èè SS.T.A.L.K.E.R.
Êñòàòè, èèìåííî îîíè ââçèðà-
þò ííà ííàñ ññ ççàãðóçî÷íûõ ýýê-
ðàíîâ èèãðû. ÌÌèõàèë ÊÊàáà-
íîâ, PPR-ììåíåäæåð GGFI, ððàñ-
ñêàçûâàë, ññ êêàêèì òòðóäîì
óäàëîñü ááóêâàëüíî ïïî ÷÷àñ-
òÿì ññîáðàòü îîôèöåðñêèå
ìóíäèðû ääëÿ ýýòèõ ññúåìîê.
Ðåçóëüòàò ïïîëó÷èëñÿ ïïðîñ-
òî óóäèâèòåëüíûé. ÒÒàê,
íàïðèìåð, ããåðîè÷åñêèé
ìàéîð ííà ïïëàêàòå ââûøå ��
îäèí èèç ððàçðàáîò÷èêîâ.

ÒÀÍÊÈ ÌÌÎÆÍÎ ÎÎÊÀÏÛÂÀÒÜ. ÍÍÎ ÁÁÓÄÓÒ ÈÈ
ÇÀÐÀÍÅÅ ÏÏÎÄÃÎÒÎÂËÅÍÍÛÅ ÓÓÊÐÅÏËÅÍÈß.

Àâòîð:
Èëüÿ ×åíöîâ 
chen@gameland.ru
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«Êîìáàò» (Officers)
ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC
ÆÀÍÐ: RTS
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: íå îáúÿâëåí
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: GFI
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: GFI UA
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 8
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: I êâàðòàë 2006 ãîäà

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.officers-game.com

GAMECUBEPLAYSTATION 2 XBOX GBA N-GAGEPC

ÄËß ÁÁÎÅÂÎÉ ÒÒÅÕÍÈÊÈ ÐÐÅÀËÈÇÎÂÀÍÀ ««ÒÎ×Å×ÍÀß» ÑÑÈÑÒÅÌÀ
ÏÎÂÐÅÆÄÅÍÈÉ: ÌÌÎÆÍÎ ÏÏÅÐÅÁÈÒÜ ÒÒÀÍÊÓ ÃÃÓÑÅÍÈÖÓ, ÊÊÎÍÒÓ-
ÇÈÒÜ ÊÊÎÌÀÍÄÓ, ËËÈÁÎ ÑÑÐÀÇÓ ÂÂÇÎÐÂÀÒÜ ÒÒÎÏËÈÂÍÛÅ ÁÁÀÊÈ.

ÈÍÒÅÐÔÅÉÑ ÍÍÀÌ ÏÏÎÊÀ ÍÍÅ ÏÏÎÊÀÇÛÂÀÞÒ, ÍÍÎ ÓÓÏÐÀÂËÅÍÈÅ ÂÂÎÉÑ-
ÊÀÌÈ ÁÁÓÄÅÒ ÏÏÐÎÈÑÕÎÄÈÒÜ ÏÏÎÂÇÂÎÄÍÎ, ÊÊÀÊ ÂÂ ««ÊÀÇÀÊÀÕ 22».
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ñ ýïè÷åñêîé õðîíèêîé îò GFI UA îùó-
ùåíèå «òåàòðà âîåííûõ äåéñòâèé», 
ñ óäàðåíèåì íà ñëîâå «òåàòð». Â ïîñ-
ëåäíåå âðåìÿ âîîáùå âñå ÷àùå
âûõîäÿò èãðû, êîòîðûå ñëîâíî õîòÿò,
÷òîáû èõ ñìîòðåëè, êàê êèíî. 
«Êîìáàò» èäåàëüíî ïîïàäàåò â ýòó
êàòåãîðèþ. Âçãëÿíèòå íà ñêðèíøîòû.
Îíè ïðåêðàñíû. Èõ áîæåñòâåííàÿ
êðàñîòà íèãäå íå îñêâåðíåíà ëèíåå÷-
êàìè õèòïîéíòîâ, ïàíåëÿìè óïðàâëå-
íèÿ èëè êîíòåêñòíûìè ìåíþ. 

Â èãðàáåëüíîì âèäå «Êîìáàò» âûã-
ëÿäèò íå ñîâñåì òàê, êàê íà ýòèõ ïîñ-
òàíîâî÷íûõ êàäðàõ. Êàìåðà ïîâèñíåò
â íåáåñàõ, ôîðìà áîéöîâ, êàê åé è
ïîëîæåíî, ñîëüåòñÿ ñ ïåéçàæåì, 
è î ìåñòîíàõîæäåíèè îòðÿäîâ áóäóò
íàïîìèíàòü òîëüêî «ìåòðû æèçíè»
íàä ãîëîâàìè ñîëäàò. Ðàçâå äîñòîé-
íû ýòîãî ñâåðõäåòàëèçèðîâàííûå ìî-
ëîäöû, ó êîòîðûõ ìîæíî ðàçëè÷èòü
âñå ïóãîâêè è çâåçäî÷êè íà ïîãîíàõ?
Â îáùåì, åñëè ê èãðå áóäåò ïðèëà-

ãàòüñÿ ìîùíûé ðåäàêòîð, ëþáèòåëÿì
áàòàëüíîé ìàøèíèìû (êèíî íà äâèæ-
êå, åñëè êòî çàáûë) ñòîèò îáðàòèòü
íà íåå âíèìàíèå. 
Åñëè æå âû âñå åùå ñòîèòå â î÷å-
ðåäü çà ñòðàòåãèåé, «Êîìáàò» òàêæå
îáåùàåò íå ðàçî÷àðîâàòü: âàñ æäóò
óäîáíûé òàêòè÷åñêèé èíòåðôåéñ, èí-
òåðåñíûå ñòðàòåãè÷åñêèå ðåøåíèÿ,
ñâÿçàííûå ñî ñìåíîé âðåìåíè ñóòîê
è ïîãîäíûõ óñëîâèé, âîçìîæíîñòü
âåñòè áîè â ãîðîäñêîé ÷åðòå, ðàçìå-
ùàòü âîéñêà â çäàíèÿõ è âçàèìîäåé-
ñòâîâàòü ñ ìåñòíûì íàñåëåíèåì. 
Öåíó ýòèì îáåùàíèÿì ìû óçíàåì
óæå ñîâñåì ñêîðî. Ïîêà æå ïðîåêò
äîâîäèòñÿ äî óìà ïðè ó÷àñòèè Âèòà-
ëèÿ Øóòîâà, ìàñòåðà õàðäêîðíûõ
ñòðàòåãèé-ìàíèôåñòîâ («Êîä äîñòó-
ïà: ÐÀÉ», «ÀËÜÔÀ: Àíòèòåððîð») 
è áûâøåãî âîåííîãî. Ñòðàøíî äàæå
ïîäóìàòü, ÷òî ìîæåò ïîëó÷èòüñÿ! 
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ÑÑîîþþçç ççààïïîîççääààëëûûéé

Êàê ííè ññòðàííî, ââîçìîæíîñòü èèãðàòü ççà ÑÑîâåòñêèé
Ñîþç ïïîÿâèòñÿ ëëèøü ââ ääîïîëíåíèè. ÂÂ ððåëèçå ááó-
äóò òòîëüêî ííåìåöêàÿ èè ààìåðèêàíñêàÿ êêàìïàíèè.
Îôèöèàëüíîå îîáúÿñíåííèå �� ««Ëó÷øå ññäåëàòü ääâå

íàöèè õõîðîøî, ÷÷åì òòðè ïïëîõî». ÍÍî ïïî÷åìó èèìåííî
ýòè ääâå? ÏÏîñåòèòåëè ôôîðóìà ííà wwww.officers-
game.com ççàäàþò òòîò ææå ââîïðîñ. ««Âîñòî÷íûé
ôðîíò ááûë ââàæíåå ççàïàäíîãî! ÂÂòîðàÿ ììèðîâàÿ ááåç

ðóññêèõ �� ââñå ððàâíî ÷÷òî ««Çâåçäíûå ââîéíû» ááåç
Ëþêà ÑÑêàéóîêåðà!» �� êêðè÷àò ôôàíàòû èèç ÊÊàíàäû,
Ãåðìàíèè èè ÀÀâñòðàëèè. ÈÈñïåéòå ïïîêà êêîêòåéëü
«Êðîâàâàÿ ÎÎìàõà», ääîðîãèå ããîñòè!
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Ëåñíàÿ ñèìôîíèÿ
Çà ääåðåâüÿ ââ ïïðîåêòå îîòâå-
÷àåò òòåõíîëîãèÿ SSpeedTree
êîìïàíèè IInteractive DData
Visualisation. SSpeedTree
ïîçâîëÿåò ââûðàùèâàòü ííà
ìåñòíîñòè ããóñòûå ëëåñà, 
êîòîðûå óóáåäèòåëüíî øøó-
ìÿò ííà ââåòðó, ððàçëåòàþòñÿ
îò ïïîïàäàíèÿ ññíàðÿäîâ,
ëîìàþòñÿ îîò ííàåçäà òòàíêà-
ìè, îîòáðàñûâàþò ïïðàâèëü-
íûå òòåíè èè, ââîîáùå, ððàçâå
÷òî ííå ïïàõíóò.

ÍÅ ÈÈÑÊËÞ×ÅÍÎ, ××ÒÎ ÌÌÛ ÓÓÂÈÄÈÌ
ÁÎÌÁÀÐÄÈÐÎÂÊÓ ÄÄÐÅÇÄÅÍÀ.

ÍÅÏÎÑÐÅÄÑÒÂÅÍÍÎ ÓÓÏÐÀÂËßÒÜ ÀÀÂÈÀÖÈÅÉ ÍÍÅËÜÇß, ÍÍÎ ÐÐÀÇÐÅØÀ-
ÅÒÑß ÈÈÑÏÎËÜÇÎÂÀÒÜ ÅÅÅ ÄÄËß ÁÁÎÌÁÎÂÛÕ ÓÓÄÀÐÎÂ ÈÈËÈ ÐÐÀÇÂÅÄÊÈ.



ÇÇ íàåòå ëè âû, ÷òî òàêîå òàíê?
Òàíê, òîâàðèùè, ýòî íå ïðîñ-
òî òðàêòîð ñ îðóäèéíîé áàø-

íåé. Êîãäà ýòè ìàøèíû ñìåðòè âïåð-
âûå ïîÿâèëèñü íà ïîëå áîÿ, îíè, 
íàâåðíîå, ïðåäñòàâëÿëèñü ñîëäàòàì
÷åì-òî âðîäå âíåçàïíî ñîøåäøèõ 
ñ ôóíäàìåíòà ñðåäíåâåêîâûõ êðå-
ïîñòåé, ñîâðåìåííûìè ãîëèàôàìè, 
è ïîíàäîáèëîñü íåìàëî âðåìåíè,
÷òîáû íàéòè èõ óÿçâèìûå ìåñòà. 
Ïîäñîçíàòåëüíûé ñòðàõ ïåðåä áðî-
íåòåõíèêîé ñâîéñòâåí ëþäÿì äî ñèõ
ïîð. ×òîáû åãî ïîáîðîòü, îíè ñî÷è-
íÿþò ðàçíûå èñòîðèè, â êîòîðûõ òàí-
êè ïðåäñòàþò ïðèðó÷åííûìè ñîçäà-
íèÿìè, ïîìîãàþùèìè ëþäÿì ñïðà-
âèòüñÿ ñ âðàãàìè, â ðîëè êîòîðûõ
÷àñòî âûñòóïàþò äðóãèå, áîëåå êðóï-
íûå è çëûå òàíêè. 
Àâòîðû èãðû Panzer Elite Action âíî-
ñÿò ñâîþ ëåïòó â ìèô, îäóøåâëÿþ-
ùèé ãóñåíè÷íóþ òåõíèêó. Ïî ñóòè,
ýòî åùå îäèí òàêòè÷åñêèé øóòåð,
äåéñòâèå êîòîðîãî ïðîèñõîäèò âî

âðåìÿ Âòîðîé ìèðîâîé, òîëüêî âìåñ-
òî îòðÿäà ïåõîòèíöåâ ìû óïðàâëÿåì
òàíêîâûì âçâîäîì. Íî âåäóò ñåáÿ
ýòè òàíêè ñîâñåì íå êàê áåçìîçãëûå
æåñòÿíêè, à êàê æèâûå ñóùåñòâà.
Êîíå÷íî, ïî ñþæåòó, â êàæäîì èç
íèõ ñèäèò òàíêèñò, íî íè îäèí òàí-
êèñò íå áóäåò, ïåðåäàâàÿ òîâàðèùó
èíôîðìàöèþ î ìåñòîíàõîæäåíèè
î÷åðåäíîé ãðóïïû ïðîòèâíèêà, ýíåð-
ãè÷íî æåñòèêóëèðîâàòü ïðè ýòîì õî-
áîòîì ñâîåé áîåâîé ìàøèíû. À êîã-
äà ñòàëüíûå îäíîïîë÷àíå ïîâîðà÷è-
âàþòñÿ ê òåáå, òû êîæåé ÷óâñòâóåøü
èõ íåòåðïåëèâûå âçãëÿäû. 
×åì-òî ïîäîáíûé «ÿçûê òåëà» íàïî-
ìèíàåò ïîâåäåíèå òàíêåòêè èç Metal
Slug, íî çäåñü, ÷òî óäèâèòåëüíî, ìå-
õàíè÷åñêèå ìèìèêó è æåñòû óäà-
ëîñü èçîáðàçèòü íå ñòîëü êàðèêà-

òóðíî. Çàâåðøàþùèé øòðèõ � ïåðå-
õîä êàðòèíêè â ÷åðíî-áåëûé ðåæèì
ïðè ãèáåëè âàøåãî òàíêà, êàê â ïîñ-
ëåäíåì Hitman èëè King Kong. 
Ó ãèáíóùåãî òàíêà òåìíååò â ãëà-
çàõ � íó íå ïðåëåñòü ëè?
À åùå îíè, ðàçóìååòñÿ, ðóøàò äîìà
è âàëÿò ëåñ áåç åäèíîãî âûñòðåëà.
Â îñòàëüíîì � íè äàòü íè âçÿòü, 
ãóñåíè÷íûé êëîí Call of Duty 2, 
ñ êàìïàíèÿìè çà ðóññêèõ (îáîðîíà
Ñòàëèíãðàäà, Êóðñêàÿ áèòâà), 
íåìöåâ (Âîñòî÷íûé ôðîíò è çàõâàò
òîãî æå Ñòàëèíãðàäà) è àìåðèêàí-
öåâ (ïðàâèëüíî, Îìàõà-áè÷). 
Íî òàì, ãäå ïåõîòèíåö áóäåò, äðîæà
îò ñòðàõà, ïåðåáåãàòü îò êîðîâüåãî
òðóïà ê êîðîâüåìó òðóïó, òàíêèñò
ïðîéäåò, íå ïîâåäÿ ïóøêîé. 
Âîò, õëîïöû, ÷òî òàêîå òàíê! 

Panzer Elite ActionÄÅÌÎ-ÒÅÑÒ

Ýëèòíàÿ 
ðîäîñëîâíàÿ
«Ïðåäîê» PPanzer EElite
Action îîáõîäèëñÿ ááåç ññëî-
âà ««action» ââ ííàçâàíèè èè
áûë õõàðäêîðíûì òòàíêî-
âûì ññèìóëÿòîðîì. PPanzer
Elite ââûøëà ââ 11999 ããîäó èè,
íåñìîòðÿ ííà ììíîãî÷èñëåí-
íûå ááàãè, ááûëà òòåïëî ïïðè-
íÿòà ââñåìè, êêòî ââ ääóøå
÷óâñòâóåò ññåáÿ òòàíêèñòîì.
Ïîäòâåðæäåíèåì ííàðîä-
íîé ëëþáâè ññòàëî îîáèëèå
ïîëüçîâàòåëüñêèõ ììîäè-
ôèêàöèé. ÀÀâòîðû ííîâîãî
«ïàíöèðíîãî» ýýêøíà ððå-
øèëè ââçÿòü ááûêó ççà ððîãà 
è îîáåùàþò ññàìè ââûêëàäû-
âàòü ääëÿ ññêà÷èâàíèÿ 
íîâûå êêàðòû èè ììîäåëè
òåõíèêè. 

Ê ÌÌÎÄÅËßÌ ÒÒÅÕÍÈÊÈ ÍÍÅ ÏÏÐÈÄÅÐÅØÜÑß. ÒÒÎËÜÊÎ ÂÂÎÒ ÍÍÀ ÁÁÀØ-
ÍÅ ÍÍÀÏÈÑÀÍÎ ««ÑÌÅÐÒÜ ÔÔÀØÈÑÒ». ÊÊÐÀÑÊÈ ÍÍÅ ÕÕÂÀÒÈËÎ?

ÊËÈÍÎÌ ÏÏÎÉÄÅÌ, ÈÈËÈ ÂÂ ËËÈÍÈÞ ÏÏÎÑÒÐÎÈÌÑß? ÏÏÎÊÀ ÊÊÎÌÀÍÄÈÐ 
ÏÐÈÍÈÌÀÅÒ ÐÐÅØÅÍÈÅ, ÏÏÎÄ×ÈÍÅÍÍÛÅ ÑÑÒÎßÒ ÏÏÎ ÊÊÎÌÀÍÄÅ ««ÂÎËÜÍÎ».

Àâòîð:
Èëüÿ ×åíöîâ 
chen@gameland.ru
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GAMEBOY ADVANCE N-GAGE

Panzer Elite Action
ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC, Xbox, PlayStation 2
ÆÀÍÐ: action
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: JoWooD/Deep Silver
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: GFI
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Zootfly
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 32
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: I êâàðòàë 2006 ãîäà

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.panzereliteaction.com

GAMECUBEPC PLAYSTATION 2 XBOX





ÂÂäàëåêîì öàðñòâå, â äàëåêîì
ãîñóäàðñòâå ñòîÿë õðàì �
Shrine of Arcliff. Â ÷èñëå åãî

ïîñëóøíèêîâ îêàçàëèñü áðàò ñ ñåñò-
ðîé � Alfina è Emelious. Ìàëü÷èêó
ïðåäðåêàëè ñóäüáó âåðõîâíîãî æðåöà,
ó÷èëè ðàçãîâàðèâàòü ñ áîãàìè, à âîò
îí ðàçäîáûë ïîäïîëüíî àòåèñòè÷åñ-
êóþ ëèòåðàòóðó è ñäðóæèëñÿ ñ ïðîñâå-
ùåííûìè ëþäüìè. Ïðèáëèçèëñÿ ìî-
ìåíò èíèöèàöèè, à åãî è ñëåä ïðîñòûë
èç õðàìà. Äåñêàòü, çâèíÿéòå, äîðîãèå
ìîíàõè, íå ïðåëüùàåò ìåíÿ áîëåå ðå-
ëèãèîçíàÿ êàðüåðà. Ñåñòðà âîëíóåòñÿ,
íî óæ íè÷åãî íå ïîïèøåøü � ñóäüáà.
Ïðèøëîñü åé ñàìîé áåñåäîâàòü ñ âûñ-
øèì ðàçóìîì î ñìûñëå æèçíè è âîîá-
ùå. Òàê ïðîøëî òðè ãîäà, è ïîïîëçëè
ñëóõè, ÷òî Emelious âåðíóëñÿ, íî êà-
êîé-òî íå òàêîé. Äüÿâîëüñêèé îãîíü â
ãëàçàõ, à ðóêè òàê è íîðîâÿò ïðèëî-
æèòü êîãî-íèáóäü ìå÷îì ïî ãîëîâå.
Alfina âåëåëà ñðî÷íî çàïðÿãàòü ëîøà-
äåé! Íàøëà áû îíà áðàòà èëè íåò �
íåèçâåñòíî, ïîòîìó ÷òî ïî äîðîãå íà
êàðåòó ñâàëèëñÿ ìàëü÷èê Yuuki. Äâè-
ãàòåëü â ñàìîëåòå ó íåãî ñëîìàëñÿ â
ñàìûé ïîäõîäÿùèé ìîìåíò...

ÏÎÄ ÊÎÏÈÐÊÓ
Ñêðèíøîòû, ïðåññ-ðåëèçû, âèäåîðî-
ëèêè è äàæå ïîëíàÿ ÿïîíñêàÿ âåðñèÿ

èãðû, � èíôîðìàöèåé î Grandia III
ñëîíà íàêîðìèòü ìîæíî. Âîò òîëüêî
áîþñü, ÷òî çâåðþøêó ñòîøíèò îò
øàáëîííîñòè ñþæåòà è óñòàðåâøåãî
íà ïÿòü ëåò ãåéìïëåÿ. Ñïîðó íåò,
ïÿòü ëåò íàçàä Grandia II ïðîèçâåëà
ôóðîð. Ìåëîäðàìà, ïîíèìàåòå ëè,
ÿðêèå ïåðñîíàæè, ãðàôèêà îòëè÷íàÿ.
Ñèñòåìà áîÿ � âîîáùå âûøå âñÿêèõ
ïîõâàë. À ÷òî ó íàñ òóò? Âñå ðîâíî
òî æå ñàìîå, è íè î êàêîé ðåâîëþ-
öèè â æàíðå â GameArts äàæå è íå
çàèêàþòñÿ. Äàé áîã ê ñåðèàëó èíòå-
ðåñ ó ãåéìåðîâ íå îòáèòü.
Íå ñèëüíî ïóãàéòåñü ñëîâ çëîé ìåíÿ,
ïîæàëóéñòà. Êàê íè êðóòè, à Grandia III �
ïîëíîöåííàÿ ðîëåâàÿ èãðà, à íå áðî-
äèëêà ïî ïîäçåìåëüÿì à-ëÿ Grandia
Xtreme. Ïàðòèÿ ïåðñîíàæåé, ãîðîäà ñ
NPC, ëîêàöèè êðàñèâûå. Íó äà, çàâÿç-
êà èãðû î÷åíü â äóõå GameArts, íî
ïðèìèòèâíîñòü ôàáóëû ðàçðàáîò÷èêè
íàâåðíÿêà ïîñòàðàþòñÿ çàìàñêèðî-
âàòü ÿðêèìè äèàëîãàìè. À âñïîìíèòå,
êàêèå ñèëüíûå ñöåíêè «íå-î-ñïàñåíèè-
ìèðà» áûëè â Grandia II! Â GameArts
íèêîãäà íå çàáûâàþò î âòîðîñòåïåí-
íûõ ïåðñîíàæàõ; íà ëåòóíå è ìîíàõè-
íå èãðà íå áóäåò çàöèêëåíà. Ïåðåâîä
ñäåëàþò ÷åëîâå÷åñêèé, è áóäåò íàì
ñ÷àñòüå. Íî âñå ðàâíî õîòåëîñü ïðî-
ðûâà, à åãî æäàòü óæå íå ñòîèò.
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Grandia III

Àâòîð:
ßíà «Kairai» Ñóãàê
kairai@pisem.net

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation 2
ÆÀÍÐ: RPG
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Square Enix
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÄÈÑÒÐÈÁÜÞÒÎÐ: íå îáúÿâëåí
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: GameArts
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: 1 ìàðòà 2006 ãîäà (ÑØÀ)

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.square-enix-usa.com

ÂÂèèëëêêàà �� ññïïððààââàà,, ííîîææ �� ññëëååââàà

Â ññåðèàëå GGrandia òòðàäèöèåé ññòàëè ððàçãîâîðû ããåðîåâ ççà îîáåäîì
èëè, êêàê ããëàñèò ââåëèêèé èè ííå îî÷åíü ììîãó÷èé ààíãëèéñêèé, ««dinner
events». ÂÂ òòðåòüåé ÷÷àñòè îîíè ññîõðàíèëèñü, ííî ççàòî ííàñòîÿùèõ ääî-
ïîëíèòåëüíûõ êêâåñòîâ òòîëêîì ííåò. GGrandia IIII ààáñîëþòíî ëëèíåéíà.
Åñòü îîñíîâíàÿ ññþæåòíàÿ ëëèíèÿ, èè îîòñòóïàòü îîò ííåå õõîòÿ ááû êêàïåëü-
êó ííå ððàçðåøàò. ÍÍó ððàçâå ÷÷òî ááëèæå êê ññàìîìó êêîíöó. ÅÅñòü ååùå ììè-
íè-èèãðû, êêîíå÷íî. ÈÈ ññòàðûå ëëîêàöèè ììîæíî ëëèøíèé ððàç îîòïðà-
âèòüñÿ èèññëåäîâàòü ïïî ññâîåé èèíèöèàòèâå. ÑÑóíäóêè ññ ööåííûìè
ïðåäìåòàìè ííàéòè ííàäî? ÍÍàâåðíîå, ííàäî... ÒÒàê ÷÷òî õõîòü îîáåäû ííå
ïðîïóñêàéòå, òòàì îîáû÷íî ââñåãäà ââåñåëî.

Íàñòîÿùàÿ ÿÿïîíñêàÿ RRPG ââ ëëó÷øèõ òòðàäèöèÿõ ææàíðà. 
Ðåëèç �� ààêêóðàò ïïîñëå DDragon QQuest VVIII, ííî ääî FFinal FFantasy XXII. ÍÍåñïðîñòà ýýòî, ïïðàâäà?

ÊÐÀÑÈÂÛÅ ÏÏÅÉÇÀÆÈ �� ÎÎÄÍÎ ÈÈÇ ÍÍÅÑÎÌÍÅÍÍÛÕ ÄÄÎÑÒÎÈÍÑÒÂ
ÍÎÂÎÉ ××ÀÑÒÈ GGRANDIA. ÕÕÎÐÎØÈÅ ÇÇÄÅÑÜ ÅÅËÊÈ!

ÁÎÈ ÒÒÎËÜÊÎ ÂÂÛÃËßÄßÒ ÑÑÓÌÁÓÐÍÛ-
ÌÈ. ÒÓÒ ÃÃÎËÎÂÎÉ ÄÄÓÌÀÒÜ ÍÍÀÄÎ!
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ÊÎÍÑÅÐÂÛ È ßÉÖÀ
Î ãåéìïëåå � îòäåëüíî. Âîò ñêà-
æèòå, çà÷åì Square Enix â êàæäîé
íîâîé Final Fantasy ìåíÿåò ñèñòå-
ìó áîÿ? Èäåàëüíûé âàðèàíò èùåò?
Íå ñìåøèòå ìîè òàïî÷êè! Òàì ðàñ-
ñóæäàþò çäðàâî � íîâàÿ èãðà
äîëæíà ìàêñèìàëüíî îòëè÷àòüñÿ
îò ñòàðîé, à òî íåïîíÿòíî, çà ÷òî
äåíüãè óïëà÷åíû. À âîò â GameArts
èçîáðåëè ôîðìóëó óäà÷íóþ, è òå-
ïåðü ñ íåé íîñÿòñÿ, êàê êóðà ñ ÿé-
öîì. Â Grandia Xtreme õîòü èíòåð-
ôåéñ ïåðåðèñîâàëè, à òóò è íà ýòî
íàïëåâàëè. 
Ôîðìóëà � îíà òàêàÿ: âðàãîâ âèäíî
çàðàíåå, áîè ïîøàãîâûå, íî êàæ-
äîå âûáðàííîå äåéñòâèå ñíà÷àëà
«çàðÿæàåòñÿ», à ïîòîì âûïîëíÿåò-
ñÿ. Ïî ñêðèíøîòàì è âèäåî ìîæåò
ïîêàçàòüñÿ, ÷òî íà ýêðàíå áåçóìèå
êàêîå-òî òâîðèòñÿ. Áåãàþò ãåðîè è

ìîíñòðû òóäà-ñþäà, ëóïÿò äðóã äðó-
ãà â ðåàëüíîì âðåìåíè. Íî ãåéìåð
òóò íè ïðè ÷åì � èãðà ñàìà ñ ñîáîé
òàê ðàçâëåêàåòñÿ. Ñìîòðåòü íàäî
íà êîëåñî â ëåâîì âåðõíåì óãëó, ïî
êîòîðîìó èêîíêè áîéöîâ ïîëçóò.
Äîïîëçóò äî íóæíîãî ìåñòà � âûñ-
êî÷èò ìåíþ, à âåñü ýêøí çàñòûíåò.
Òóò-òî ìîæíî âûáðàòü îáû÷íóþ
àòàêó, cancel-óäàð èëè ñóïåðïóïåð-
çàêëèíàíèå. ×åì îíî áîëåå «ïó-
ïåð» � òåì äîëüøå èêîíêà áîéöà
áóäåò äîáèðàòüñÿ äî îòìåòêè «âû-
ïîëíåíèå äåéñòâèÿ». Åñëè AI îêà-
æåòñÿ íå ïî ãîäàì óìåí, îí íàíåñåò
cancel-óäàð, è íèêàêîãî çàêëèíàíèÿ
âû íå äîæäåòåñü. Çàòî ìîæíî îòï-
ëàòèòü AI òîé æå ìîíåòîé. À áåãàþò
ìîíñòðû è ãåðîè â ðåàëüíîì âðå-
ìåíè, ÷òîáû íå çàñêó÷àë ãåéìåð.
Âåäü ãëóïî æå, êîãäà â ïàðòèè áîé-
öû àòàêóþò ïî îäíîìó, à îñòàëüíûå

Áîè ïïîøàãîâûå, ííî êêàæäîå
âûáðàííîå ääåéñòâèå ññíà÷àëà

«çàðÿæàåòñÿ», àà ççàòåì
óæå ââûïîëíÿåòñÿ.

ÌÌííîîããîîððóóêêèèåå ááààííääèèòòûû

Â GGrandia IIII ííàñ ïïðèó÷àþò êê
àçàðòíûì ððàçâëå÷åíèÿì. ÄÄëÿ
ýòîãî ââ GGameArts ääàæå èèçîá-
ðåëè ííîâûé ññïîñîá ((ìîæåò,
è ííå èèçîáðåëè �� ííå ññïåöèà-

ëèñò) èèãðû ââ êêîñòè. ÓÓ÷àñòíèê
âûáèðàåò ññåìü èèç ääåâÿòè
êàðòî÷åê, ííà êêîòîðûõ óóêàçà-
íû ööèôðû îîò 33 ääî 111. ÇÇàòåì
èãðà ïïÿòü ððàç ááðîñàåò ääâå

êîñòè èè ññ÷èòàåò ññóììó ââû-
ïàâøèõ îî÷êîâ. ÅÅñëè îîíà ññîâ-
ïàäàåò ññ óóêàçàííîé ííà êêàð-
òî÷êå �� òòà îîòìå÷àåòñÿ. ÅÅñëè
óäàëîñü ññîáðàòü òòðè èèëè ááî-

ëåå ââûèãðûøíûõ êêàðò ((îíè
äîëæíû ððàñïîëàãàòüñÿ ððÿ-
äîì ääðóã ññ ääðóãîì), ääåíüãè
âàøè. ÏÏî ññðàâíåíèþ ññ ììèíè-
èãðàìè ââ ïïîñëåäíèõ FFinal

Fantasy ýýòî, ññêàæåì ïïðÿìî,
÷óøü. ÍÍî êêàêîå-òòî ââðåìÿ ççà
êîñòÿìè ïïðîâåñòè ììîæíî, ääà
è, ããîâîðÿò, ööåííûé SSkill BBook
òàê ääàäóò.

Çàïîìíèòå ïïðîñòûå ïïðàâèëà: ññçàäè óóäîáíåå, ÷÷åì ññáîêó. ÀÀ ññáîêó êêóäà ëëó÷øå,
÷åì ññïåðåäè.
Òî ååñòü, ååñëè ììîíñòð èèäåò ïïî ëëîêàöèè èè ííèêîãî ííå òòðîãàåò, àà ããåðîé ååãî ììå÷îì ââ ññïèíó,
òî ââ ííà÷àâøåéñÿ ññõâàòêå õõîðîøèå ààòàêóþò ïïåðâûìè. ÅÅñëè ññáîêó �� òòóò óóæ êêàê ïïîâåçåò,
íî øøàíñû õõîðîøèå. ËËèöîì êê ëëèöó ññòîëêíåòåñü �� ááîé îîêàæåòñÿ ÷÷åñòíûì. ÕÕàðàêòåðèñ-
òèêà ññêîðîñòè ââñå ððåøàåò. ÍÍî õõîðîøî, ååñëè ããåðîé ççàìåòèë ììîíñòðà èè ííàïàë ííà ííåãî
ñàì. ÀÀ ááûâàåò èè ííàîáîðîò. ÒÒóò ýýòè ïïðîñòûå ïïðàâèëà òòîæå ääåéñòâóþò. ÂÂîò ññêàæåò êêòî-
íèáóäü ññçàäè ««äîáðûé ââå÷åð», èè ââñå �� ïïðîùàé, ááåëûé ññâåò.

ÄÈÀËÎÃÈ ÒÒÐÀÄÈÖÈÎÍÍÎ ÄÄËß ÑÑÅÐÈÀËÀ ÎÎÔÎÐÌËßÞÒÑß
ÐÈÑÎÂÀÍÍÛÌÈ ÏÏÎÐÒÐÅÒÀÌÈ-ÀÀÂÀÒÀÐÀÌÈ. ÏÏÎ ÍÍÈÌ
ÌÎÆÍÎ ÎÎÏÐÅÄÅËÈÒÜ ÍÍÀÑÒÐÎÅÍÈÅ ÏÅÐÑÎÍÀÆÀ.

ÂÂûûááèèððààååìì ïïîîççèèööèèþþ

×ÅÌ ÑÑÈËÜÍÅÅ
ÇÀÊËÈÍÀÍÈÅ �� ÒÒÅÌ

ÁÎËÜØÈÌÈ
ÑÏÅÖÝÔÔÅÊÒÀÌÈ

ÎÍÎ
ÑÎÏÐÎÂÎÆÄÀÅÒÑß.

ÂÎÒ ÝÝÒÎ ÊÊÎÍÊÐÅÒÍÎ ��
ÒÀÊ ÑÑÅÁÅ, ÑÑÐÅÄÍÅÅ.
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ÑÈËÜÍÎ ÍÍÀÏÎÌÈÍÀÅÒ
ÍÅÑ×ÀÑÒÍÎÃÎ ÁÁÐÀÒÀ
ÃËÀÂÍÎÃÎ ÃÃÅÐÎß
GRANDIA III, ÍÍÅ
ÍÀÕÎÄÈÒÅ?



ÏÀÐÍÈØÊÀ ÌÌÅ×ÒÀË ÑÑÒÀÒÜ ÏÏÈËÎÒÎÌ ÈÈ ÂÂ
ÎÄÈÍ ÏÏÐÅÊÐÀÑÍÛÉ ÄÄÅÍÜ ÏÏÎÄÍßËÑß Â ÂÎÇ-
ÄÓÕ. ÒÒÅÏÅÐÜ ÄÄÅÂÓØÅÊ ÊÊÀÒÀÅÒ ÍÍÀ ÑÑÀÌÎËÅÒÅ.

Grandia ââñåãäà ññëàâèëàñü ññâîèìè óóðîâíÿìè. ÎÎíè ââ ììåðó ááîëüøèå, ííà ííèõ
ïðàâèëüíî ððàññòàâëåíû òòî÷êè ääëÿ ññåéâîâ, èè ççàáëóäèòüñÿ ññëîæíî. ÕÕî÷åòñÿ
ñðàçó êê ááîññó �� ììîæíî ëëåãêî ääîðîãó ííàéòè. ÀÀ ååñëè ççóä èèññëåäîâàòåëüñêèé
ïðîñíóëñÿ �� êê óóñëóãàì ïïîâîðîòû ííà êêðèâûå ääîðîæêè, ââ êêîíöå êêîòîðûõ ííåï-
ðåìåííî èè ììîíñòðû, èè ññóíäóê ññ ððåäêèì ïïðåäìåòîì. ÍÍàïðèìåð, ÿÿéöà ññ îîñîáî
ñèëüíîé ììàãèåé òòîëüêî òòàê èè ííóæíî ííàõîäèòü. ÂÂ ììèðíûõ ããîðîäàõ ííå ããíóøàé-
òåñü ääîìà ììåñòíûõ ææèòåëåé îîáûñêèâàòü. ÍÍå îîáåäíåþò, ååñëè ääåíüãàìè èèëè
ýêèïèðîâêîé ïïîäåëÿòñÿ. ÍÍó èè, ííàêîíåö, ââ GGrandia IIII îî÷åíü êêðàñèâî ââûãëÿäèò
ïåðåêëþ÷åíèå ììåæäó ëëîêàöèÿìè. ÁÁëàãîäàðÿ ññàìîëåòó, ââ ððàñïîðÿæåíèè ããåé-
ìåðà ÷÷óòü ëëè ííå ââåñü ììèð!

â ýòî âðåìÿ ñòîÿò è òóïî ñìîòðÿò.
Íîâîââåäåíèå â ñèñòåìå áîÿ åñòü
öåëîå îäíî. Òåïåðü cancel-óäàð íå
ïðîñòî îòìåíÿåò àòàêó, à åùå è
ïîäáðàñûâàåò â âîçäóõ. Åñëè äðó-
ãèå ÷ëåíû ïàðòèè ïîääåðæàò íà÷è-
íàíèå, ïîëó÷èòñÿ íàñòîÿùàÿ ñâÿçêà
àòàê. È óðîí îãðîìíûé, è øàíñû íà
ïîëó÷åíèå ðåäêèõ ïðåäìåòîâ ïîâû-
øàþòñÿ. Íåïëîõî, òîëüêî õîòåëîñü
áû çíàòü � GameArts õîäèëè â ãîñ-
òè ê Monolith Soft íà âòîðîé ýïèçîä
Xenosaga èëè âñå æå íàîáîðîò?
Êóð ñ ÿéöàìè ÷óòü âûøå ÿ ïðèïëå-
ëà íå ïðîñòî òàê, à ñ òàéíûì ñìûñ-
ëîì. Âåäü ïîêëîííèêàì ìèðà
Grandia õîðîøî çíàêîìû òåðìèíû
Mana Egg è Skill Book. ßéöà òðàäè-
öèîííî õðàíÿò ìàãèþ, à êíèæêè �
âñå îñòàëüíîå. Â Grandia II òàêèõ
àðòåôàêòîâ áûëî ìàëî è íà âåñ çî-
ëîòà, â Grandia Xtreme � ìíîãî è èõ
ðàçðåøàëîñü ïîêóïàòü, ïðîäàâàòü,
è âîîáùå äåëàòü, ÷òî óãîäíî. Òàê
âîò, â Grandia III èõ òîæå ìíîãî. Áà-
çîâûå áåðóòñÿ â ìàãàçèíàõ è èç
ìîíñòðîâ, áîëåå ñëîæíûå íàäî ñèí-

òåçèðîâàòü èç ïðîñòûõ. Òàêàÿ âîò
çàíèìàòåëüíàÿ àëõèìèÿ.

ÂÈÄÅÎÐßÄ
Ñðàçó ñêàæó ïëîõîå: ãåðîè óæ î÷åíü
êîñîáîêèå, ïîëèãîíîâ íà íèõ ïîòðà-
òèëè ìàëî. Íàâåðíîå, ÷óòîê áîëüøå,
÷åì â Grandia Xtreme, íî ýòî åùå
ðàçãëÿäåòü íàäî. È âñå æå ðàññòðàè-
âàòüñÿ ðàíî, ïîòîìó êàê â îäíîì
ìåñòå óáûëî, à â äðóãîì � ïðèáûëî.
Èãðîâîé ìèð êðàñèâ íåîáûêíîâåííî,
è ó íåãî-òî ñ äåòàëèçàöèåé âñå â ïî-
ðÿäêå. Î ñìåøíûõ åëêàõ èç Grandia II
òåïåðü è âñïîìèíàòü íåëîâêî. Åùå â
Grandia III îòëè÷íàÿ àíèìàöèÿ â áîþ:
êàìåðà êðóòèòñÿ, à ïåðñîíàæè ìå÷à-
ìè è ïîñîõàìè ìàøóò, ìîíñòðû êóñà-
þòñÿ è öàðàïàþòñÿ � êðàñîòèùà. Íó
è CG-ðîëèêè. Ãîâîðÿò, ÷òî èõ â èãðå
äåñÿòîê ñ ëèøíèì è îíè âåëèêîëåï-
íû.
×òî â èòîãå? Grandia III îáåùàåò
îêàçàòüñÿ îòëè÷íîé RPG, íî � óâû �
íå ñòîëü ãðàíäèîçíîé, êàê õîòåëîñü
áû. À ïîòðÿñàòü îñíîâû æàíðà áó-
äóò äðóãèå. 
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ÏÏððîîëëååòòààÿÿ ííààää ããííååççääîîìì ÂÂððååííàà......

Íåáî, ññàìîëåòû èè ááîÿçíü ââûñîòû îîáúÿâëåíû îîñíîâíîé òòåìîé
Grandia IIII. ÌÌàëî òòîãî ÷÷òî ïïåðåäâèãàþòñÿ ããåðîè èèç îîäíîé ëëîêàöèè ââ
äðóãóþ ïïî ââîçäóõó, àà ââ ññèñòåìó ááîÿ ääîáàâëåíû ààòàêè-ääæàããëû, òòàê
åùå èè ííåìàëàÿ ääîëÿ ññþæåòíûõ ññîáûòèé ïïîñâÿùåíà ïïðîäóêöèè ììåñò-
íîé ààâèàïðîìûøëåííîñòè. ÀÀ ååùå ååñòü êêóìèð ììàëü÷èêà YYuuki �� ííåêòî
Schmidt, êêîòîðîãî ííàçûâàþò ÊÊîðîëåì ëëåò÷èêîâ. ÅÅãî òòðàãè÷åñêàÿ èèñ-
òîðèÿ ççàñòàâèò ââñïëàêíóòü îîñîáî ââïå÷àòëèòåëüíûõ ááàðûøåíü.
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ÒÒóóääàà ííåå õõîîääèè,, ññþþääàà õõîîääèè!!
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Äîáðûå ïëîäû ëèòåðàòóðíîãî
òâîð÷åñòâà ìîäíîãî ðîññèéñ-
êîãî ïèñàòåëÿ Ñåðãåÿ Ëóêüÿ-

íåíêî ñûïëþòñÿ íà íàñ êàê èç ðîãà
èçîáèëèÿ. «Èíûå», äæåäàéñêèå
ëàìïû îòå÷åñòâåííîãî ïðîèçâîä-
ñòâà è áåññìåðòíîå õàáåíîâñêîå
«Âñåì âûéòè èç ñóìðàêà!» íàêðåïêî
çàñåëè â ïàìÿòè ðîññèéñêîãî çðèòå-
ëÿ. Ðàçðàáîò÷èêè òîæå ñêó÷àòü íå
äàþò. Íå óñïåëè ìû êàê ñëåäóåò íà-
ìÿòü áîêà ïðèñïåøíèêàì Çàâóëîíà,
à íà ïîäõîäå åùå îäèí «ëèòåðàòóð-
íûé» ïðîåêò. Íà ýòîò ðàç ïî ìîòè-
âàì êíèãè «Íå âðåìÿ äëÿ äðàêî-
íîâ», êîòîðóþ Ëóêüÿíåíêî íàïèñàë
â ïàðå ñ Íèêîì Ïåðóìîâûì.
Çà äåëî âçÿëèñü ìîëîäàÿ ìèíñêàÿ
ñòóäèÿ Arise (èç-ïîä èõ ïåðà âûøëà
«ïåðâàÿ áåëîðóññêàÿ êîìïüþòåðíàÿ
èãðà», «Êîéîòû. Çàêîí ïóñòûíè») è
áîëüøèå âûäóìùèêè èç KranX
Productions. Îáåùàíèé � ìîðå. 
Ðàçðàáîò÷èêè ãðîçÿòñÿ îáñêàêàòü
Sacred è Dungeon Siege II ïî ðàçìà-
õó ïîåäèíêîâ è êðàñîòå ìàãè÷åñêèõ
ôåéåðâåðêîâ, íî ïðè ýòîì íå çàáû-
âàþò è ïðî ñþæåò. Çàêðó÷åí îí ëè-
õî, òî÷ü-â-òî÷ü êàê â êíèãå. Òðèäöà-
òèëåòíèé ìîñêâè÷ Âèêòîð çíàêî-
ìèòñÿ ñ ïðåñòðàííîé äåâ÷óøêîé ïî
èìåíè Òýëü, è òà, ÷åðòîâêà, çàâëå-
êàåò åãî â çàãàäî÷íûé Ñðåäèííûé

Ìèð. Íå øóòêè ðàäè, à ñ áëàãîé
öåëüþ � ïîìî÷ü ìåñòíûì ìàãàì
îäîëåòü Äðàêîíà. Íî ïðåæäå Âèê-
òîð äîëæåí ïðîéòè èñïûòàíèÿ ÷å-
òûðüìÿ ñòèõèÿìè è îñâîáîäèòü
âíóòðåííþþ Ñèëó. Äî òåõ ïîð îí �
ïðîñòîé ñìåðòíûé, íà êîòîðîãî, 
êî âñåìó ïðî÷åìó, îáúÿâëåíà îõî-
òà. Â îáùåì, íå çàñêó÷àåòå.
Ïî âîëøåáíîìó ìèðó Óáèéöà Äðà-
êîíà ïóòåøåñòâóåò íå îäèí. Îò æå-
ëàþùèõ ïîäñîáèòü è ñëîâîì, è äå-
ëîì íåò îòáîÿ. Â ïåðâûõ ðÿäàõ òîë-
ïÿòñÿ ãëàâíûå ãåðîè êíèãè � ìà-
ëûøêà Òýëü, î÷àðîâàòåëüíàÿ Êîø-
êà Ëîé Èâåð è ïðî÷èå çíàìåíèòîñ-
òè. Îñòàëüíûå ïåðñîíàæè, íå ïî-
ïàâøèå â ïðîèçâåäåíèå èëè óïîìÿ-
íóòûå àâòîðîì âñêîëüçü, ïîíóðî
òîï÷óòñÿ â ñòîðîíêå. Âïðî÷åì, 
îäíîãî èç íèõ ìû óçíàëè � ýòî 
Ðàäà, âîèí â áàãðîâîì.
«Íå âðåìÿ äëÿ äðàêîíîâ» ðàçðàáà-
òûâàåòñÿ íà äâèæêå «Ìàãèè Êðîâè».
Ñ èãðîé îò SkyFallen ðàçðàáîò÷èêè
èç Arise çíàêîìû íå ïîíàñëûøêå. 
Â ñâîå âðåìÿ îíè ó÷àñòâîâàëè â òåñ-
òèðîâàíèè è íàâîäèëè ïðåäïðîäàæ-
íûé áëåñê. À ïîòîìó ìîãóò âîò òàê
áåç îáèíÿêîâ çàÿâëÿòü, ÷òî «Íå âðå-
ìÿ äëÿ äðàêîíîâ» áóäåò êðàñèâåå 
è ëó÷øå «Ìàãèè Êðîâè». 
Õîòèòå � âåðüòå, õîòèòå � íåò. 

«Íå âðåìÿ äëÿ äðàêîíîâ»

Àâòîð:
Ìèõàèë Áóçåíêîâ 
buzenkov@gameland.ru

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC
ÆÀÍÐ: action/RPG
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: íå îáúÿâëåí
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: «1C»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Arise / KranX Productions
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: 2006 ãîä

ÎÍËÀÉÍ:
http://games.1c.ru/nvdd/

ÝÝëëüüôôûû ââ ììÿÿããêêîîéé îîááëëîîææêêåå

Ñðåäèííûé ÌÌèð ááîãàò ííà ââñÿêîãî ððîäà êêëàíû. ÂÂ îîòñóòñòâèå ÊÊðûëà-
òûõ ÂÂëàñòèòåëåé ááîëüøèì óóâàæåíèåì ïïîëüçóþòñÿ ÑÑòèõèéíûå ÊÊëà-
íû: ÂÂîäû, ÎÎãíÿ, ÂÂîçäóõà èè ÇÇåìëè. ÍÍà îîäíîé ääîñêå ññ ííèìè ññòîÿò ññîá-
ëàçíèòåëüíûå ÊÊîøêè. ÒÒèãðû, ÏÏàíòåðû, ÑÑàïñàíû, ÌÌåäâåäè, ÁÁàðñû,
Âîëêè èè ääðóãèå ÒÒîòåìíûå ïïî-ññâîåìó îîïàñíû, ííî ÊÊîøåê ïïîáàèâàþòñÿ
ñèëüíåå ïïðî÷èõ. ÐÐàññòàíîâêà ññèë ââ èèãðå ììàëî îîòëè÷àåòñÿ îîò êêíèæ-
íîé. ÑÑî ÑÑòèõèéíûìè îîáÿçàòåëüíî ïïðèäåòñÿ ññ÷èòàòüñÿ. ÀÀ ââ îîòíîøå-
íèè ÒÒîòåìíûõ ïïðåäïîëàãàåòñÿ ííåêîòîðàÿ ññâîáîäà ââûáîðà.
Êàæäûé ÊÊëàí ïïðîæèâàåò ííà ññîáñòâåííîì óó÷àñòêå, ííà êêîòîðîì ííàé-
äåòñÿ ïïàðà-ääðóãàÿ ññëîáîäîê èè ããîðîä. ÊÊàê ññëîæàòñÿ îîòíîøåíèÿ ììåæ-
äó ÂÂèêòîðîì èè ÒÒîòåìíûìè, ððåøàòü èèãðîêó. ÌÌîæíî ççàãëÿíóòü 
íà NNPC-îîãîíåê, àà ììîæíî èè îîáîéòè ïïîñåëåíèå ññòîðîíîé.

Îáèòàòåëè ÑÑðåäèííîãî ÌÌèðà ææäóò ÓÓáèéöó ÄÄðàêîíà, àà ììû �� îî÷åðåäíîãî ÓÓáèéöó DDiablo 22. ××åì ííå ññîáûòèå?

ÄÂÈÆÎÊ ««ÌÀÃÈÈ ÊÊÐÎÂÈ» ßßÂÍÎ ÏÏÎÕÎÐÎØÅË.
ÓÆ ÍÍÅ ÏÏÎßÂÈËÀÑÜ ËËÈ ÂÂ ÍÍÅÌ ÝÝÒÀÆÍÎÑÒÜ?..

ÊÀÊ ÊÊÐÀÑÈÂÛ ÄÄÈÍÀÌÈ×ÅÑÊÈÅ
ÒÅÍÈ ÍÍÀ ÇÇÀÊÀÒÅ!

ÒÎ ËËÈ ÇÇÀÌÎÊ, ÒÒÎ ËËÈ ÄÄÎÌ.
ÍÅÑÏÎÊÎÉÍÎ ÂÂ ÑÑÐÅÄÈÍÍÎÌ ÌÌÈÐÅ!

GAMECUBEPLAYSTATION 2 XBOX GBA N-GAGEPC



ÍÍ àøå ïóòåøåñòâèå â ìèð ìíî-
ãîïîëüçîâàòåëüñêèõ ðîëåâûõ
èãð áóäåò âå÷íûì õîòÿ áû ïî-

òîìó, ÷òî êîðåéñêèå óìåëüöû âûïóñ-
êàþò èãðû áûñòðåå, ÷åì ìû óñïåâà-
åì ïðî íèõ ïèñàòü. Íà ñòðàíèöû
«ÑÈ» íå ïîïàëè Gunz: The Duel, Fly
for Fun, MU Online, Prince of Qin
Online, Legend of Mir 3 è äåñÿòêè ïðî-
÷èõ MMORPG. È äàæå èãðà ñ èíòðè-
ãóþùèì íàçâàíèåì KAL Online íå
óäîñòîèëàñü ÷åñòè çàñâåòèòüñÿ â
«ÑÈ». Çà âñåõ îòäóâàåòñÿ RF Online,
èãðà ïðî ýëüôèåê è ðîáîòîâ, êîòî-
ðóþ Codemasters âçÿëàñü èçäàòü â
Åâðîïå è ÑØÀ. Ìåæäó ïðî÷èì, óñè-
ëèÿìè Sega èãðà ñ óñïåõîì ïðîäàåò-
ñÿ â ßïîíèè, à êîëè÷åñòâî àêòèâíûõ
ïîäïèñ÷èêîâ RF Online â ñòðàíàõ
Àçèè, ãîâîðÿò, ïðåâûøàåò ìèëëèîí.
Ïîäîáíî Lineage 2, èãðà íå äàåò íî-
âè÷êó âûáðàòü óíèêàëüíûé âíåøíèé
âèä, ìîäíî âûðÿäèòüñÿ èëè îñâîèòü
íåîáû÷íûå ñïîñîáíîñòè. Íîâîïðè-
áûâøèõ äåðæàò â ÷åðíîì òåëå: îäíà
íèçêîóðîâíåâàÿ áðîíÿ, îäèí ñòàíäà-
ðòíûé ìå÷, òîïîð, ëóê èëè áëàñòåð.
Çíàé ñåáå ïàñèñü âîçëå ðîäíîãî ãî-
ðîäà, íàåäàé áîêà. Ïåðâûå äâà äå-
ñÿòêà óðîâíåé öåëåóñòðåìëåííûé
èãðîê ìîæåò ïðîñêî÷èòü çà ïàðó ñó-
òîê, è òîëüêî òîãäà RF Online, ãì,
îáíàæèò ïðåä íèì ñâîè ïûøíûå

äîñòîèíñòâà. Ãåðîè êàæäîé èç òðåõ
ðàñ íà÷èíàþò èãðó àïàòè÷íûìè íåó-
ìåõàìè â ðîäíîé ñòîëèöå. Ìåõàíè-
çèðîâàííûå ñîëäàòû èìïåðèè Àê-
êðåòèÿ óâàæàþò áîëüøèå ñòâîëû è
àâòîìàòè÷åñêîå îðóæèå. Ê âûñîêèì
óðîâíÿì àíäðîèäû ó÷àòñÿ òðàíñ-
ôîðìèðîâàòü â öèêëîïè÷åñêîå
ðóæüå ÷óòü ëè íå ïîëîâèíó ñâîåãî
òåëà. Óøàñòûå æèòåëè ñâÿùåííîãî
àëüÿíñà Êîðà (óäàðåíèå íà ïåðâûé
ñëîã), «øàìàíèñòû-íàòóðàëèñòû»,
áûëè âòÿíóòû â âîéíó íå ïî ñâîåé
âîëå. Ýëüôèå÷êè íîñÿò ìèíè-þáî÷-
êè, âîëøåáíûå ïàëî÷êè è êðåïêèå
äóáîâûå ïîñîõè, à â çðåëîì âîçðàñ-
òå ïðèçûâàþò ñåáå íà ïîìîùü äóõîâ
ïðèðîäû, ïîäîçðèòåëüíî ïîõîæèõ íà
ëåòàþùèõ ìåõîâ. Íàêîíåö, ñèìïàòÿ-
ãè ïîëóðîñëèêè Áåëëàòî � íèêóäûø-
íûå âîèíû è áåñòàëàííûå âîëøåá-
íèêè. Çàòî òîëüêî îíè ìîãóò ñòðîèòü
âñàìäåëèøíûõ ìåõîâ (èëè, êàê èõ
çäåñü íàçûâàþò, MAU � Massive
Assault Unit). Øàãàþùèå ìàøèíû íå
ñðàâíÿòñÿ â ñêîðîñòè ñ ïåõîòîé, 
íî è îãíåâàÿ ìîùü ó íèõ êóäà âûøå.
Òðè ðàñû ìèðà RF Online âåäóò ïîñ-
òîÿííóþ âîéíó. Â ìèðå èãðû íåò
ðàçäåëåíèÿ íà PvP è íå-PvP çîíû.
Êàêîãî áû ïåðñîíàæà âû íè ñîçäà-
ëè, äâå òðåòè íàñåëåíèÿ ñåðâåðà
ñòàíóò âàøèìè âðàãàìè. Ðàçâèâ-
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RF Online

Àâòîð:
Èãîðü Ñîíèí
zontique@gameland.ru

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC
ÆÀÍÐ: MMORPG
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Codemasters
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: íå îáúÿâëåí
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: CCR, Inc
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: òûñÿ÷è
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: âåñíà 2006 ãîäà

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.rf-onlinegame.com

ÕÕîî÷÷ååøøüü ïïîîóóøøíí??

Îäèí èèç ææèçíåííî ââàæíûõ ïïðèåìîâ ââ RRF OOnline ííàçûâàåòñÿ ««Potion
Spamming». ÇÇàêëþ÷àåòñÿ îîí ââîò ââ ÷÷åì: ââû ççàõîäèòå ââ ììàãàçèí èè ïïî-
êóïàåòå 999 ýýëèêñèðîâ ççäîðîâüÿ. ÏÏîòîì øøàãàåòå ââ ÷÷èñòî ïïîëå, ââûáè-
ðàåòå ïïðîòèâíèêà ííà ííåñêîëüêî óóðîâíåé ââûøå ââàøåãî èè ääàâàé ììóòó-
çèòü ååãî, ïïîæèðàÿ ïïî ýýëèêñèðó ââ ññåêóíäó. ÇÇåëèé ââ ììèðå èèãðû êêàê
ãðÿçè, îîíè ññòîÿò êêîïåéêè, ííî èè òòîëêó îîò ííèõ ííåìíîãî. ÏÏîýòîìó ââ ääðà-
êå ííàäî ÷÷åðåäîâàòü ààòàêè, ççàêëèíàíèÿ èè ýýëèêñèðû, àà ââ ááèòâàõ ññ óóïè-
òàííûìè ììîíñòðàìè èè ããåðîÿìè ââðàæåñêèõ ððàñ ááåç ýýíåðãåòè÷åñêèõ
íàïèòêîâ ââîîáùå ííè òòóäà ííè ññþäà.

Ãíîìû ííà ððîáîòàõ! ËËþáèòå ëëè ââû ããíîìîâ ííà ððîáîòàõ òòàê, êêàê ëëþáèì èèõ ììû?

ÊÀÆÅÒÑß, ÊÊÎÐÅÉÖÛ ÍÍÅ ÌÌÛÑËßÒ ÑÑÅÁÅ ÝÝËÜÔÈÅÊ ÁÁÅÇ
ÂÛÃËßÄÛÂÀÞÙÈÕ ÈÈÇ-ÏÏÎÄ ÞÞÁÎ×ÊÈ ÒÒÐÓÑÈÊÎÂ. ÀÀ
ÏÎÌÍÈÒÅ, ÊÊÀÊÎÉ ÔÔÅÒÈØÈÇÌ ÖÖÀÐÈÒ ÂÂ LLINEAGE 22?

Â ÍÍÀ×ÀËÅ ÈÈÃÐÛ ÃÃÅÐÎÞ ÏÏÐÈÕÎÄÈÒÑß
ÒÐÅÍÈÐÎÂÀÒÜÑß ÍÍÀ ÊÊÎØÊÀÕ.

ÖÅÍÒÐÀËÜÍÛÉ ÐÐÓÄÍÈÊ ÄÄÀËÅÊÎ ÍÍÅ ÒÒÀÊ ÊÊÐÀÑÈÂ,
ÊÀÊ ËËÞÁÀß ÈÈÇ ÒÒÐÅÕ ÑÑÒÎËÈÖ. ÏÏÐßÌÎ ÑÑÊÀÆÅÌ,
ÐÓÄÍÈÊ ÏÏÎÕÎÆ ÍÍÀ ÑÑÅÐÎ-ÇÇÅËÅÍÎÅ ÁÁÎËÎÒÎ. 
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øèñü äî ñóäüáîíîñíîãî òðèäöàòîãî
óðîâíÿ, íà êîòîðîì äàåòñÿ äîñòóï 
ê ñåðüåçíûì çàêëèíàíèÿì è íàâû-
êàì, âû îòêðîåòå äëÿ ñåáÿ äðóãîé
ìèð è î÷åíü ñêîðî çàìåòèòå, ÷òî
íàèáîëüøåå êîëè÷åñòâî îïûòà è
ñëàâû äàåòñÿ èìåííî çà ðàñîâóþ
íåïðèìèðèìîñòü è ýòíè÷åñêèå áåñ-
ïîðÿäêè. Ïîäñòåðå÷ü çà óãëîì, íà-
ïàñòü ñçàäè, âòåðåòüñÿ â äîâåðèå 
è ïåðåðåçàòü ãëîòêó, íàâàëèòüñÿ
òîëïîé â òåìíîé ïîäâîðîòíå � 
â âîéíå âñå ñðåäñòâà õîðîøè. Òðè
ðàçà â äåíü íà ñåðâåðå ïðîèñõîäèò
ïîáîèùå çà öåíòðàëüíûé ðóäíèê:
ëèäåðû ðàñ (èçáèðàåìûå èç ïÿòåð-
êè ëó÷øèõ èãðîêîâ íà ñåðâåðå) ñî-
çûâàþò íàðîä íà áèòâó (òîëüêî êî-
ìàíäèðû ìîãóò ðàññûëàòü ñîîáùå-
íèÿ âñåì ñîïëåìåííèêàì îäíîâðå-
ìåííî), ïëàíèðóþò àòàêè è â ïåð-
âûõ ðÿäàõ íàáðàñûâàþòñÿ íà ïðî-
òèâíèêà. Ïîáåäèâøàÿ â ñðàæåíèè

ñòîðîíà ïîëó÷àåò ðóäíèê â ñâîå
ðàñïîðÿæåíèå íà ñëåäóþùèå âî-
ñåìü ÷àñîâ, ñòàõàíîâñêèìè òåìïà-
ìè äîáûâàåò ïîëåçíûå èñêîïàå-
ìûå, ïðîèçâîäèò áðîíþ è âîîðóæå-
íèå. Ïðîõîäèò òðåòü ñóòîê, è êó÷à
ìàëà ïîâòîðÿåòñÿ. Õîòèòå ïîïðîáî-
âàòü? Â ôåâðàëå-ìàðòå îáåùàþò óñò-
ðîèòü áåòà-òåñò. 

Êàêîãî ááû ïïåðñîíàæà ââû ííè
ñîçäàëè, ääâå òòðåòè ííàñåëåíèÿ

ñåðâåðà ññòàíóò ââàøèìè ââðàãàìè.

ÏÏððååääååëë ââîîççììîîææííîîññòòååéé

Ïóñòîøè ââ èèãðå ííåîáúÿò-
íûå, ççàëû �� ïïðîñòîðíûå,
à ääâèæîê... ííó, îîáû÷íûé
òàêîé ääâèæîê. ÊÊàêîé ááû-
âàåò ââ êêîðåéñêèõ ððîëåâûõ
èãðàõ. ÓÓ÷àñòâîâàâøèå ââ

èíîÿçû÷íûõ ááåòà-òòåñòàõ
òîâàðèùè ííàáëþäàëè èèí-
òåðåñíûé ((è ííåäîêóìåí-
òèðîâàííûé) ýýôôåêò: òòó-
ìàí îîãðàíè÷èâàåò ââèäè-
ìîñòü ííå ââ ççàâèñèìîñòè

îò òòåõíè÷åñêèõ ââîçìîæ-
íîñòåé êêîìïüþòåðà, àà ïïî
êîëè÷åñòâó ïïîïàâøèõ ââ
êàäð ïïåðñîíàæåé. ÅÅñëè
âû óóñòðîèëèñü ííà ááèâóàêå
â ïïóñòûíå, òòóìàíà êêàê ííå

áûâàëî, àà ååñëè ââëåçåòå ââ
ãóùó ááèòâû, òòî óóâèäèòå
âîêðóã ññåáÿ ââñåãî ññòî ��
ñòî ïïÿòüäåñÿò ïïåðñîíà-
æåé. ÁÁîëüøå èèãðà ííå 
òÿíåò-ññ.

Ñõîäñòâî ììåæäó LLineage 22 ((ñëåâà) èè RRF OOnline ((ñïðàâà) ááðîñàåòñÿ ââ ããëàçà. ÍÍàïðèìåð, ââ îîáåèõ èèãðàõ ôôèãóðèðó-
þò îîãðîìíûå ððàññòîÿíèÿ ììåæäó ããîðîäàìè, èè ååñëè ííåò ääåíåã ííà òòåëåïîðò, ááåæàòü ïïðèäåòñÿ ääîëãî. ÎÎáå èèãðû
çàñòàâëÿþò ííîâè÷êîâ ääîëãî èè óóòîìèòåëüíî ííàáèðàòü ïïåðâûå óóðîâíè ííà ííåñåðüåçíûõ ììîíñòðàõ, ïïîëó÷àÿ ççà ýýòî
æàëêèå ááîíóñû êê ááàçîâûì ííàâûêàì. ÂÂ îîáåèõ èèãðàõ ääåðåâî ððàçâèòèÿ ããåðîÿ îîáðàñòàåò ââåòâÿìè ííàâûêîâ ëëèøü ííà
âòîðîì-òòðåòüåì ääåñÿòêå óóðîâíåé. ÂÂïðî÷åì ââ ääàííîì ââîïðîñå ýýòè MMMORPG ííå îîðèãèíàëüíû. ÊÊðîìå òòîãî, ääå-
âóøêè ððàñû ÁÁåëëàòî êêàê ääâå êêàïëè ââîäû ïïîõîæè ííà ææèçíåðàäîñòíûõ ððûæèõ ããíîìèõ èèç ««Ëèíåéêè», àà ââûñîêî-
ðîäíûå ýýëüôû ââ ääâóõ èèãðàõ, êêàæåòñÿ, èè ââîâñå îîäíîÿéöîâûå ááëèçíåöû.

ÊÐÀÑÈÂÛÅ ÑÑÊÐÈÍØÎÒÛ ÑÑ ÝÝËÜÔÈÉÊÀÌÈ �� ÝÝÒÎ,
ÊÎÍÅ×ÍÎ, ÐÐÅÊËÀÌÀ. ÍÍÀ ÑÑÀÌÎÌ ÄÄÅËÅ ÈÈÃÐÀ
ÂÛÃËßÄÈÒ ÏÏÐÈÌÅÐÍÎ ÂÂÎÒ ÒÒÀÊ. ((ßÏÎÍÑÊÈÉ ÁÁÅÒÀ-
ÒÅÑÒ, ÑÑÐÅÄÍÈÅ ÃÃÐÀÔÈ×ÅÑÊÈÅ ÍÍÀÑÒÐÎÉÊÈ).

LLiinneeaaggee 22!! ÒÒûû ëëèè ýýòòîî??

ÍÅ ÝÝËÜÔÈÉÊÈ �� ÒÒÀÊ
ÐÎÁÎÒÛ! ÂÂÏÐÎ×ÅÌ,
ÍÈ×ÅÃÎ ÍÍÅ ÌÌÅØÀÅÒ
ÑÎÂÌÅÙÀÒÜ...

ÄÀÆÅ ÃÃÍÎÌÛ-
ÒÅÕÍÀÐÈ ÂÂ RRF OONLINE

ÎÒÐÀÑÒÈËÈ
ÑÈÌÏÎÒÍÛÅ

ÝËÜÔß×ÜÈ ÓÓØÊÈ.

ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ  || 03  || ÔÅÂÐÀËÜ  || 2006



ÊÊ àêîé Ñýì Ôèøåð, êàêîé Ñî-
ëèä Ñíåéê? Ýòè æàëêèå íåó-
äà÷íèêè, êîòîðûì äàæå ðîæè

ñâîè áàíäèòñêèå ïîáðèòü íåêîãäà,
òîëüêî è ìîãóò, ÷òî îòïóñêàòü äóðàö-
êèå øóòî÷êè äà ñâîðà÷èâàòü âñåì
ãîëîâû íàïðàâî è íàëåâî. Íàñòîÿ-
ùèå ãåðîè � âîò îíè: ðàçóäàëûå äåâ-
÷îíêè èç êàðàìåëüíî-ïðèòîðíîãî ñå-
ðèàëà Winx Club! Ëèøü îíè ïîêàæóò
âñåëåíñêîìó çëó óæàñíåíüêóþ êóçü-
êèíó ìàòü, íå îòâëåêàÿñü ïðè ýòîì
îò óêëàäêè òîëñòîãî ñëîÿ áåëèë íà
ñâîè íåöåëîâàííûå ïîäðîñòêîâûå
ôèçèîíîìèè! Òîëüêî èì ïîäâëàñòíû
ìàãè÷åñêèå ñòèõèè è òàêèå âûñîêèå
íàóêè, êàê ñâåðõñêîðîñòíîé ìàíè-
êþð è ïîäáîð øìîòîê ñàìûõ êðèê-
ëèâûõ öâåòîâ! Èìåííî îíè ñàìûå
óìíûå, êðàñèâûå è ãëàìóðíûå! Êòî-
íèáóäü, ïîæàëóéñòà, ïðèñòðåëèòå
ýòèõ ìàëîëåòîê...
Ñîçäàíèå èãðû ïî ìîòèâàì Winx
Club ñëåäóåò ðàñöåíèâàòü íå èíà÷å
êàê ñïëàíèðîâàííóþ äèâåðñèþ ñî
ñòîðîíû êîìïàíèè Konami. Ìû ïðåê-
ðàñíî çíàåì, ÷òî «äåòñêîãî» áëîêà
ïðîãðàìì íà òåëåêàíàëå Fox íóæíî
áîÿòüñÿ êàê îãíÿ, íî òåïåðü ýòà
äðÿíü ïðîíèêàåò â íàøó ïîñëåäíþþ
öèòàäåëü � èãðîâóþ èíäóñòðèþ. Âëà-
äåëüöåâ GBA óæå ïîãëîòèë åãî âåëè-
÷åñòâî Ðîçîâûé Ãëàìóð, à â ôåâðà-

ëå 2006 ãîäà òà æå ó÷àñòü îæèäàåò è
îáëàäàòåëåé PC äà PS2. 
Ðóêîâîäèòü áàëîì ïûòêè íåñ÷àñòíûõ
ãåéìåðîâ áóäåò íåêòî Áëóì, ãëàâíàÿ
ãåðîèíÿ ñåðèàëà, è òîëïû åå ôåé-
ïîäðóæåê. Ýòà æåíñêàÿ áàíäà îïðî-
áóåò íà íàñ òàêèå èçîùðåííûå ìåòî-
äû èñòÿçàíèÿ, êàê «ñèëüíàÿ ñþæåò-
íàÿ ëèíèÿ, îñíîâàííàÿ íà ïåðâîì
ÒÂ-ñåçîíå Winx Club», «ìíîæåñòâî
ìèíè-èãð», «ñáîð ìèëûõ ôåíå÷åê,
èìåþùèõ îòíîøåíèå ê ñåðèàëó» 
è «ïðèìåíåíèå øèðîêîãî àññîðòè-
ìåíòà çàêëèíàíèé». Âû êàê çíàåòå, 
à ðåäàêöèÿ «Ñòðàíû Èãð» â ïîëíîì
ñîñòàâå òðåïåùåò è ñîáèðàåòñÿ çà-
áèòüñÿ ïîä øêàô â íàäåæäå ïåðåæ-
äàòü òàì îïàñíîñòü.
Ðàäóåò íàñ òîëüêî îäíî: Konami ÿâ-
íî öåëèò â ñàìóþ þíóþ ÷àñòü
èãðàþùåé àóäèòîðèè, à òî÷-
íåå � â æåíñêóþ åå ïîëîâèíó.
Ìàëåíüêèì ôàíàòêàì Winx
Club íàâåðíÿêà ïðèäóòñÿ ïî
äóøå ïîðõàþùèå è ñûïëþ-
ùèå âî âñå ñòîðîíû èñê-
ðàìè Áëóì è âñå åå íàø-
òóêàòóðåííûå ôåè. ×òî
æ, òåïåðü ìû, ïî êðàé-
íåé ìåðå, çíàåì, ÷òî
äàðèòü ñåñòðåíêàì è
ïëåìÿííèöàì íà 
23 ôåâðàëÿ. 
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Winx ClubÂ ÐÀÇÐÀÁÎÒÊÅ

Winx Club

Àâòîð:
Ìàêñèì Ïîçäååâ 
bw@gameland.ru

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation 2, PC
ÆÀÍÐ: action/adventure
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Konami
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÄÈÑÒÐÈÁÜÞÒÎÐ: «Ñîôò Êëàá»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Konami
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: 24 ôåâðàëÿ 2006 (Åâðîïà)

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.konami.com

WWiinnxx CClluubb TTVV

Ñåðèàë WWinx CClub, ïïðîèçâîäèìûé êêîìïàíèåé RRainbow SS.r.l ââ ññîòðóä-
íè÷åñòâå ññ ââåäóùèìè èèòàëüÿíñêèìè ääèçàéíåðàìè, ïïîâåñòâóåò 
î øøåñòíàäöàòèëåòíåé ääåâèöå ïïî èèìåíè ÁÁëóì, ââíåçàïíî îîáíàðóæèâ-
øåé óó ññåáÿ ââûäàþùèåñÿ ññïîñîáíîñòè. ÏÏåðåìåñòèâøèñü ññî ññêó÷íîé
Çåìëè ââ ññïåöèàëüíóþ øøêîëó ääëÿ ôôåé, îîíà ííà÷èíàåò ýýòè ññïîñîáíîñòè
ðàçâèâàòü, ïïîïóòíî ççàâîäÿ ííîâûõ ääðóçåé, ññðàæàÿñü ññî ççëîâåùèì
ëîðäîì ÄÄðàêàðîì èè ïïðèâèâàÿ ììàëåíüêèì ççðèòåëüíèöàì ëëþáîâü êêî
âñåìó ææèâîìó èè øøåâåëÿùåìóñÿ.
Íûíå WWinx CClub ïïîëüçóåòñÿ ááåøåíîé ïïîïóëÿðíîñòüþ ââ ÅÅâðîïå, ááëà-
ãîäàðÿ ÷÷åìó ääîõîäû ååãî ññîçäàòåëåé ððàñòóò ííå ññòîëüêî ççà ññ÷åò ïïðîäà-
æè ððåêëàìíîãî ââðåìåíè èè ïïðàâ ííà ïïîêàç ññàìîãî ññåðèàëà, ññêîëüêî 
îò ððåàëèçàöèè ««ðàçëè÷íûõ ññîïóòñòâóþùèõ òòîâàðîâ», êê êêîèì ññìåëî
ìîæíî îîòíåñòè èè ýýòó èèãðó.

Ñïàñòè ââñåëåííóþ, ññîõðàíèâ ììàêèÿæ èè ïïðè÷åñêó? ÍÍåò ííè÷åãî ïïðîùå!

ÁÎËÜØÓÞ ××ÀÑÒÜ ÂÂÐÅÌÅÍÈ ÈÈÃÐÎÊÀÌ ÏÏÐÈÄÅÒÑß ÏÏÐÎÂÎ-
ÄÈÒÜ ÂÂ ÒÒÀÊÎÉ ÂÂÎÒ ÁÁÅÃÎÒÍÅ ÂÂ ÒÒÀÊÎÉ ÂÂÎÒ ÊÊÎÌÏÀÍÈÈ.

Â ÈÈÃÐÅ ÄÄËß ÄÄÅÂÎ×ÅÊ ÎÎÁßÇÀÒÅËÜÍÎ ÄÄÎËÆÅÍ ÁÁÛÒÜ ÏÏÐÛÊÐÀÑÍÛÉ
ÏÐÛÍÖ. ÂÂ WWINX CCLUB, ÊÊÀÊ ÂÂÈÄÈÒÅ, ÒÒÀÊÎÂÎÉ ÈÈÌÅÅÒÑß.

ÄÅÂÈÖÛ ÃÃËÀÌÓÐÍÎ ÐÐÀÑÑËÀÁËßÞÒÑß
ÏÎÑËÅ ÎÎ×ÅÐÅÄÍÎÉ ÏÏÎÁÅÄÛ ÍÍÀÄ ÇÇËÎÌ.
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ÓÓ çàïàäíûõ ðàçðàáîò÷èêîâ
óæå äàâíî âîøëî â ïðèâû÷-
êó âûïóñêàòü èãðû, ïðèóðî-

÷åííûå ê åæåãîäíûì ãîíî÷íûì ñî-
ðåâíîâàíèÿì. Áóäü òî êëàññè÷åñ-
êèå çàåçäû «Ôîðìóëû 1», îáîæàå-
ìûå àìåðèêàíñêèì íàðîäîì
NASCAR èëè ÷óòü áîëåå ýêçîòè÷-
íûå ðàëëè-áðîñêè Paris-Dakar. 
×òî ìîæåò ïðåäëîæèòü ðîäèíà
êðåïêèõ àëêîãîëüíûõ íàïèòêîâ 
è ñëîíîâ íàøèì äåâåëîïåðàì, 
ïîìèìî íî÷íîãî ñòðèò-ðåéñèíãà 
â ëþáèìîì ñïàëüíîì ðàéîíå? 
Êàê îêàçàëîñü, åñòü îòëè÷íûé ìàòå-
ðèàë äëÿ ïîëíîöåííîãî ðàëëèéíîãî
ñèìóëÿòîðà � àâòîìîáèëüíîå øîó
«Ýêñïåäèöèÿ-Òðîôè», äàâíî 
ó íàñ ïðîâîäèìîå è íàñ÷èòûâàþùåå
îãðîìíîå êîëè÷åñòâî ïîêëîííèêîâ. 
Ãîíêà ïî ïðàâó ñ÷èòàåòñÿ îäíîé èç
ñàìûõ ïðîòÿæåííûõ â ìèðå, åå
ìàðøðóò ïðîõîäèò îò Ìóðìàíñêà
äî Âëàäèâîñòîêà. Èãðîêó, ðàçóìå-
åòñÿ, ïðåäñòîèò îäîëåòü íå 16 000
êì., êàê â íàñòîÿùåì ñîðåâíîâà-
íèè, à 60 ñòàíäàðòíûõ ïî ðàçìåðàì
òðàññ, ðàçäåëåííûõ íà 6 áîëüøèõ
ýòàïîâ. Ïðè÷åì, íà êàæäîì ýòàïå
íåîáõîäèìî ëè÷íî ñîñòàâëÿòü
ìàðøðóò, ó÷èòûâàòü îñîáåííîñòè
äîðîãè, âîçìîæíîñòè àâòîìîáèëÿ 

è íå çàáûâàòü ïðî ñáîð î÷êîâ. 
Äîïîëíèòåëüíî â èãðó âêëþ÷èëè 
6 íåêèõ ó÷àñòêîâ, íà êîòîðûõ áóäåò
ïðîâåðåí íå ñòîëüêî «æåëåçíûé
êîíü», ñêîëüêî ìàñòåðñòâî è ñìå-
êàëêà åãî õîçÿèíà. 
Âíåäîðîæíèêîâ â «Ýêñïåäèöèè-
Òðîôè» íå òàê ìíîãî, êàê õîòåëîñü
áû � âñåãî äåñÿòü ýêçåìïëÿðîâ.
Çàòî êàæäîìó ìîæíî «çàãëÿíóòü»
ïîä êàïîò è âäîâîëü íàìîäèôèöè-
ðîâàòüñÿ, íàñòðîèâ îêîëî äåñÿòêà
òåõíè÷åñêèõ ïàðàìåòðîâ. À çàíè-
ìàòüñÿ ìàøèíîé ïðåäñòîèò äîáðî-
ñîâåñòíî, ïîòîìó êàê ïîìèìî äè-
íàìè÷íîé ñìåíû äíÿ è íî÷è â èãðå
ìîäåëèðóþòñÿ äîæäü, ãîëîëåä è
ñíåãîïàä, íåïîñðåäñòâåííî âëèÿþ-
ùèå íà äîðîæíûå óñëîâèÿ. Âû æå
íå õîòèòå çàáóêñîâàòü íà êàêîì-
íèáóäü ó÷àñòêå òðàññû òîëüêî ïî-
òîìó, ÷òî íå ïîñòàâèëè âîâðåìÿ
íóæíóþ ðåçèíó?
Ïîìèìî âàñ, â «Ýêñïåäèöèè-Òðî-
ôè» ïðèìóò ó÷àñòèå åùå 20 êîìàíä
èç Ñàíêò-Ïåòåðáóðãà, Ìîñêâû, Åêà-
òåðèíáóðãà, Íîâîñèáèðñêà, Êèåâà,
Ïðàãè è äðóãèõ ãîðîäîâ. Ê ñëîâó, 
â íàñòîÿùåì øîó áûëî çàäåéñòâî-
âàíî îêîëî 70 êîìàíä, íî ðàçðàáîò-
÷èêè çäðàâî ðåøèëè, ÷òî è äâóõ 
äåñÿòêîâ áóäåò äîñòàòî÷íî. 

«Ýêñïåäèöèÿ-Òðîôè»

Àâòîð:
Àëåêñàíäð Êðàñíîâ
orcy@gameland.ru

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC
ÆÀÍÐ: racing
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: íå îáúÿâëåí
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: «1C»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Symphony Games
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 4
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: ôåâðàëü 2006 ãîäà

ÎÍËÀÉÍ:
http://games.1c.ru/expedition_trophy

ÏÏîîëëüüññêêèèéé ììîîòòîîðð ââ ððóóññññêêîîìì êêóóççîîââåå

Ãðàôè÷åñêèé ääâèæîê ääëÿ ««Ýêñïåäèöèè-ÒÒðîôè» ääåâåëîïåðû ððåøèëè
ïîçàèìñòâîâàòü óó ïïðîâåðåííîãî ââðåìåíåì ññèìóëÿòîðà XXpand RRally,
âûïóùåííîãî ââ ÐÐîññèè óóñèëèÿìè ««1Ñ» ââ ïïðîøëîì ããîäó. ÏÏî èèìåþ-
ùèìñÿ ññêðèíøîòàì ññóäèòü îî ááóäóùåì êêà÷åñòâå ããðàôèêè ïïîêà ððàíî,
íî ííåóðÿäèöû ññ ïïåéçàæåì ììîæíî ííàáëþäàòü óóæå ññåé÷àñ. 
À ââîò ììîäåëè ììàøèí ââûãëÿäÿò ííà ððåäêîñòü ««àïïåòèòíî», ïïóñòü èè ííå
äîòÿãèâàþò ääî óóðîâíÿ ááëåñòÿùèõ ààâòî èèç ïïîñëåäíåé ññåðèè CColin
McRae RRally. ÄÄà èè ññàìà XXpand RRally ííå ììîãëà ïïîõâàñòàòüñÿ òòàêèìè
äîñòèæåíèÿìè. ÈÈòàê, ææäåì ïïåðâûå ððîëèêè èèç èèãðû.

Ãîíêè ïïî ááåçäîðîæüþ ññ ïïîëüñêèì ããðàôè÷åñêèì ääâèæêîì ïïîä êêàïîòîì.

ÈÍÒÅÐÅÑÍÎ, ÐÐÀÑÊÎØÅËßÒÑß ËËÈ ÑÑÎÇÄÀÒÅËÈ
ÍÀ ËËÈÖÅÍÇÈÐÎÂÀÍÈÅ ÒÒÀÊÈÕ ÊÊÐÀÑÀÂÖÅÂ?

ÏÐÈÇÍÀÉÒÅÑÜ, ÏÏÎ×ÒÈ ÏÏÎ ÒÒÀÊÎÉ
ÆÅ ÄÄÎÐÎÃÅ ÂÂÛ ÅÅÆÅÃÎÄÍÎ ÑÑÎ-
ÂÅÐØÀÅÒÅ ÂÂÛËÀÇÊÈ ÍÍÀ ÄÄÀ×Ó?

ÂÍÓÒÐÈ ÌÌÀØÈÍÛ ××ÅÑÒÍÎ ÎÎÒÎÁÐÀ-
ÆÀÞÒÑß ÑÑÀÌ ÂÂÎÄÈÒÅËÜ ÈÈ ØØÒÓÐÌÀÍ.
ÍÈÊÀÊÈÕ ÏÏÐÈÇÐÀÊÎÂ ÇÇÀ ÐÐÓËÅÌ!

GAMECUBEPLAYSTATION 2 XBOX GBA N-GAGEPC



ÂÂ óñåðäèè ñîòðóäíèêàì 4Head
Studios íå îòêàæåøü. Óæ åñëè
âçÿëèñü çà ýêîíîìè÷åñêóþ

ñòðàòåãèþ, íå ïîäâåäóò. Europe
1400: The Guild âûøëà ÷åòûðå ãîäà
íàçàä, à äîñòîéíûõ êîíêóðåíòîâ íåò
è ïî ñåé äåíü. Íåìöû âîïëîòèëè èç-
âåñòíóþ ïîãîâîðêó «èç ãðÿçè â êíÿ-
çè» â èãðîïðîìå è çäîðîâî ïîäçàðà-
áîòàëè. Õâàòèëî è íà äîìèê ó ìîðÿ,
è íà ïðîäîëæåíèå.
Âäîâîëü ïîðåçâèâøèñü â ñðåäíåâå-
êîâûõ ñòîëèöàõ, ìû îòïðàâèìñÿ â
áîãàòûå åâðîïåéñêèå ïðîâèíöèè:
Íîòòèíãåì, Ëèîí è îáÿçàòåëüíî êó-
äà-íèáóäü åùå. Õîòÿ êàìïàíèé âñåãî
äâå: â Àíãëèè è âî Ôðàíöèè.
Äâèæîê ó èãðû òðåõìåðíûé, ñ íîâåé-
øèìè ïðèáàìáàñàìè. Ãîðîæàíå òî÷-
íî ñ êàðòèí ñîøëè: äèçàéíåðû íàðÿ-
äèëè èõ â íàöèîíàëüíûå ïëàòüÿ,
øëÿïû è ÷åï÷èêè. Èãðîâûå ÷åëîâå÷-
êè è âåñòè ñåáÿ áóäóò, ñëîâíî íàñòî-
ÿùèå ñðåäíåâåêîâûå æèòåëè. Íî íè-
êàêîãî íàñèëèÿ è «êëóáíè÷êè»! 
Äæåê Òîìïñîí, ñêàíäàëüíî èçâåñò-
íûé àäâîêàò, îõðàíÿþùèé (ñîìíè-
òåëüíûå) èíòåðåñû îáùåñòâåííîé
ìîðàëè â èãðàõ, íå äðåìëåò.
Àðõèòåêòóðà, ïîä ñòàòü íàðÿäàì, âîñ-
ñîçäàåòñÿ ñ áîëüøèì òùàíèåì. 
Óáðàíñòâî äîìà óëó÷øàåòñÿ âìåñòå 

ñ îò âàøèì ñëóæåáíûì ïîëîæåíèåì:
÷åì âûøå äîëæíîñòü, òåì êðàñèâåå
äîì. Ñâîè ïîìåñòüÿ íàäîáíî òùàòåëü-
íî îõðàíÿòü, à âðàæåñêèå ðàçíîñèòü 
â ùåïêè, íî ìîæíî îãðàíè÷èòüñÿ ñëî-
âåñíûì ïîåäèíêîì èëè âûçâàòü ñî-
ïåðíèêà íà äóýëü. Âñå çàâèñèò îò òîãî,
êàêîé ïóòü âàì áëèæå. Âñåãî áóäåò
ïÿòü êëàññîâ: âîèí, ó÷åíûé, ñâÿùåí-
íèê, óïðàâëåíåö è ðåìåñëåííèê. 
Ó êàæäîãî êëàññà ñâîè ïðîôåññèè. 
Âû âîëüíû âûáðàòü ëþáóþ � îò êóçíå-
öà äî âîðà. Íàâûêè ãåðîÿ è åãî áóäó-
ùåãî ïîòîìñòâà âî ìíîãîì îïðåäåëÿ-
þòñÿ ñïîñîáíîñòÿìè ðîäèòåëåé. Åñëè
ïàïà âîð è ìàìà, ïðîñòèòå, âîðîâêà, 
òî òóäà âàøåìó ïåðñîíàæó è äîðîãà.
Ïðåäîê ëè÷íî îáó÷èò âñåì ïðåìóäðîñ-
òÿì ðåìåñëà â íà÷àëüíûõ ìèññèÿõ. 
Ðàçðàáîò÷èêè øåïíóëè íàì ïî ñåê-
ðåòó, ÷òî áóäü îíè â ñðåäíåâå-
êîâüå, îòêðûëè áû ãîñòèíèöó. 
È òàêàÿ âîçìîæíîñòü â The Guild 2
îáÿçàòåëüíî ïîÿâèòñÿ. «×åòûðåõãî-
ëîâûå» æàæäóò çàòêíóòü çà ïîÿñ íå
òîëüêî ýêîíîìè÷åñêèå ñòðàòåãèè,
íî è ìíîãî÷èñëåííûå ñèìóëÿòîðû
æèçíè, âðîäå òåõ æå The Sims. 
È âåäü çàòêíóò! Ñ ýêîíîìèêîé ó 
The Guild 2 ïîëíûé ïîðÿäîê, à çà
ìåëêèìè ðàäîñòÿìè äåëî íå ñòàíåò.
Êëÿíóñü ñâîåé òðåóãîëêîé! 
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The Guild 2

Àâòîð:
Ìèõàèë Áóçåíêîâ 
buzenkov@gameland.ru

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC
ÆÀÍÐ: strategy / management
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Aspyr/JoWooD Productions
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Game Factory Interactive / 

«Ðóññîáèò-Ì»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: 4Head Studios
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: íå îáúÿâëåíî
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: II êâàðòàë 2006 ãîäà

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.theguild2.com

ÕÕëëååáá èè ññîîëëüü

Óïðàâëåíåö, ïïî-ààíãëèöêè PPatron, �� îîäèí èèç ññàìûõ èèíòåðåñíûõ êêëàñ-
ñîâ ââ TThe GGuild 22. ÍÍàðîä ííå ããðàáèò èè èèíòðèã ííå ïïëåòåò. ÎÎí ððóêîâîäèò
ïðîèçâîäñòâîì ïïèùè èè ññáûâàåò ååå ããîðîæàíàì. ÐÐàáîòåíêà ííåïûëü-
íàÿ, ííî ááåç ññòàëüíîé õõâàòêè ííà ððûíêå ííå ââûæèòü. ÒÒÿãàòüñÿ ïïðåäñòîèò
íå òòîëüêî ññ ääðóãèìè ääåëüöàìè, ííî èè ññ ããîñóäàðñòâîì. ÒÒóò ââñå ññðåä-
ñòâà õõîðîøè, ããëàâíîå �� ííå ïïðîâîðîíèòü óóäà÷ó. ÍÍàïðèìåð, ïïîä ïïîêðî-
âîì ííî÷è ììîæíî ññïàëèòü ããîðîäñêîé ññêëàä, àà ññ óóòðà ââçâèíòèòü ööåíû.
Èëè ââîñïîëüçîâàòüñÿ ââðàæåñêîé îîñàäîé èè ííàæèòüñÿ ííà ããîëîäíûõ
æèòåëÿõ. ÑÑðåäíåâåêîâûé ááèçíåñ ÷÷óæä ññàíòèìåíòîâ.

Íàäîåëè ïïîëèòèêè-ññëþíòÿè? ÐÐàçäðàæàþò ««áåëûå ââîðîòíè÷êè»? ÀÀéäà ââ ññðåäíåâåêîâüå! 
Â TThe GGuild 22 ììîæíî èè óóìîì ááëåñíóòü, èè ááèöåïñ îîãîëèòü.

ÈÍÒÅÐÅÑÍÎ, ÀÀ ÌÌÓÕÎÌÎÐÛ ÑÑÎÁÈÐÀÒÜ ÌÌÎÆÍÎ? ÂÂ
ÀËÕÈÌÈ×ÅÑÊÈÕ ÎÎÏÛÒÀÕ ÍÍÀÂÅÐÍßÊÀ ÏÏÐÈÃÎÄßÒÑß.

ÍÅÌÖÛ ÓÓÂÅÐÅÍÛ, ××ÒÎ ÑÑÎÇÄÀÞÒ
ÑÒÐÀÒÅÃÈÞ? ÓÓÆ ÎÎ×ÅÍÜ ÊÊÐÀÑÈÂÛ
ÄÎÌÈÊÈ ÈÈ ÖÖÅÐÊÂÓØÊÀ.

ÊÀÐÒÈÍÊÀ, ÊÊÎÍÅ×ÍÎ, ÏÏÎÑÒÀÍÎÂÎ×ÍÀß, 
ÍÎ ÂÂÎÇÌÎÆÍÎÑÒÈ ÄÄÂÈÆÊÀ ÂÂÏÅ×ÀÒËßÞÒ.
ÒÀÊ ÈÈ ÕÕÎ×ÅÒÑß ÈÈÑÊÓÏÍÓÒÜÑß ÓÓ ÏÏÈÐÑÀ!
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ÅÅ ñëè ñêðîìíîé ñòóäèè, íèêîã-
äà íå áëèñòàâøåé ïîëíîâåñ-
íûìè õèòàìè, ïîðó÷àþò ðàç-

ðàáîòêó ïðîåêòà íàèâûñøåé ïðîáû,
ó çäðàâîìûñëÿùåãî ÷åëîâåêà ýòî
äîëæíî âûçûâàòü íåêîòîðîå îïàñå-
íèå çà êà÷åñòâî áóäóùåé èãðû.
Íàâñêèäêó è íå âñïîìíèøü ïðèìå-
ðû ñ óäà÷íûì èñõîäîì, âåäü äàëå-
êî íå ó âñåõ õâàòàåò ñàìîóâåðåí-
íîñòè áðàòüñÿ çà òàêîå îòâåòñòâåí-
íîå çàäàíèå.
Èçâåñòíàÿ ïî ñåðèè ñòðàòåãèé Earth
21XX êîìàíäà Reality Pump, ñ áëà-
ãîñëîâëåíèÿ ñâîåãî íà÷àëüíèêà
Zuxxez, ñïåøíî ìåíÿåò RTS-àìïëóà
è çàïèñûâàåòñÿ â ãëàâíûå êîíêó-
ðåíòû ñàìîé Bethesda Softworks. 
Èõ íîâûé ïðîåêò, âûñîêîáþäæåò-
íàÿ RPG Two Worlds, ñóäÿ ïî çàÿâ-
ëåíèÿì â ïðåññ-ðåëèçàõ, ïîêà ìàëî
÷åì îòëè÷àåòñÿ îò ãëàâíîé íàäåæ-
äû ôàíàòîâ ðîëåâûõ èãð � Oblivion.
Ðàçðàáîò÷èêè ñêîðîãîâîðêîé òàðà-
òîðÿò î íåëèíåéíîì ñþæåòå, æèâîì
áåçãðàíè÷íîì ìèðå, ñëîæíîé õîðå-
îãðàôè÷åñêîé ñèñòåìå áîåâûõ
ñöåí, ðàçâåòâëåííîé RPG-ñèñòåìå
è íåïåðåäàâàåìî êðàñèâîé ãðàôè-
êå. Â ïîñëåäíåå çàâåðåíèå, êñòàòè,
ìû îõîòíî âåðèì: ñêðèíøîòû Two
Worlds ñåé÷àñ íàõîäÿòñÿ íà òîì æå
óðîâíå, ÷òî è ïåðâûå èçîáðàæåíèÿ

èç Gothic III èëè äàæå ÷åòâåðòîé
÷àñòè The Elder Scrolls.
Îñîáåííî ïðèÿòíî, ÷òî ñöåíàðèñòû
íå ïîëåíèëèñü ñíàáäèòü èãðó ñàìî-
áûòíûì ñþæåòîì, êîòîðûé äàæå
íåñìîòðÿ íà èçáèòîñòü æàíðà ôýí-
òåçè âûãëÿäèò áîëåå ÷åì çàíèìà-
òåëüíûì.
Õðóïêèé ìèð ìåæäó âûñîêîäóõîâ-
íûìè ëþäüìè è âîèíñòâåííûìè îð-
êàìè â îäíî÷àñüå ðàçðóøèëñÿ èç-
çà ïîäçåìíîé ýêñïåäèöèè ãíîìîâ,
îáíàðóæèâøèõ òàéíóþ óñûïàëüíèöó
íåèçâåñòíîãî áîæåñòâà.
Çåëåíîêîæèå âîèòåëè òóò æå óçíà-
ëè â ýòîì áîãå ñâîåãî ïîòåðÿííîãî
ïîêðîâèòåëÿ Àçèðààëà è â ñðî÷íîì
ïîðÿäêå äâèíóëè íà àðõåîëîãè÷åñ-
êèå ðàñêîïêè. Äâèíóëè îíè ïî÷åìó-
òî àðìèþ. Îñòàëüíóþ ÷àñòü èñòî-
ðèè ñ ïîëèòè÷åñêèìè èíòðèãàìè è
ðîëüþ èãðîêà ðàçðàáîò÷èêè ïðî-
äåðæàò â ñåêðåòå äî ñàìîãî ðåëèçà
Two Worlds.
Ñóäèòü î òîì, ÷òî ïîëó÷èòñÿ ó àâòî-
ðîâ íå ñàìûõ ïîïóëÿðíûõ RTS,
ïîêà çàòðóäíèòåëüíî: äî âûõîäà
èãðû åùå ïî÷òè öåëûé ãîä. Íî òî,
÷òî óæå ìîæíî ïîñìîòðåòü, îñòàâ-
ëÿåò êîå-êàêèå íàäåæäû íà áëàãîï-
ðèÿòíûé èñõîä. È áóäåì íàäåÿòüñÿ,
÷òî ýòè ñêðèíøîòû � ñ ðàáî÷åãî
äâèæêà. 
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Two Worlds 

Àâòîð:
Àëåêñàíäð Êðàñíîâ 
orcy@gameland.ru

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: ÐÑ
ÆÀÍÐ: RPG
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Zuxxez Entertainment
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: íå îáúÿâëåí
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Reality Pump
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: III êâàðòàë 2006 ãîäà

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.2-worlds.com

ÃÃîîòòîîââüüòòåå ââààøøèè ääååííååææêêèè

Ðàçðàáîò÷èêè ññ ããîðäîñòüþ ççàÿâèëè, ááóäòî êêàðòèíêà ââ TTwo WWorlds
íàñòîëüêî õõîðîøà, ÷÷òî ííå êêàæäûé ììîùíûé ïïî ííûíåøíèì ììåðêàì
êîìïüþòåð ïïåðåäàñò ââñå ååå êêðàñîòû. ÁÁîëåå òòîãî, ââ êêîìïëåêò ââêëþ÷àò
íîâûé òòåñò ïïðîèçâîäèòåëüíîñòè, ääàþùèé ââîçìîæíîñòü ííàãëÿäíî 
ïîêàçàòü èèãðîêó, ííà ÷÷òî èèìåííî óóøëè $$600 ïïðè ïïîêóïêå ññâåæåé ââè-
äåîêàðòû. ÒÒî ææå ññàìîå ííàáëþäàëîñü ââ FFar CCry, êêîãäà CCrytek ññäåëàëè
ïîëíîöåííóþ èèãðó ôôàêòè÷åñêè èèç òòåñòà XX-IIsle ññîáñòâåííîãî èèçãîòîâ-
ëåíèÿ. ÒÒàê ÷÷òî ççà êêà÷åñòâî ããðàôèêè ââ TTwo WWorlds òòåïåðü òòî÷íî ââîë-
íîâàòüñÿ ííå ïïðèõîäèòñÿ.

Äåðæèòåñü êêðåï÷å �� êê ííàì ññïåøèò ååùå îîäèí êêîíêóðåíò TThe EElder SScrolls: OOblivion.

ÅÑËÈ ÁÁÛ ÍÍÅ ÊÊÐÀÑÍÛÉ ÖÖÂÅÒ ÁÁÐÎÍÈ, ÒÒÎÂÀÐÈÙ ÇÇÀÏÐÎÑÒÎ
ÌÎÃ ÁÁÛ ÑÑÎÉÒÈ ÇÇÀ ÄÄÀËÜÍÅÃÎ ÐÐÎÄÑÒÂÅÍÍÈÊÀ ÑÑÀÓÐÎÍÀ.

Â MMORROWIND ÑÑÊÅËÅÒÛ ÍÍÅ ÑÑËÎÍßËÈÑÜ
ÏÎ ÓÓËÈÖÀÌ ÒÒÀÊ ÁÁÅÑÏÐÅÏßÒÑÒÂÅÍÍÎ.

ÎÁÐÀÒÈÒÅ ÂÂÍÈÌÀÍÈÅ, ÊÊÀÊ ÑÑÎËÍÖÅ
ÈÃÐÀÅÒ ÍÍÀ ØØÅÐÑÒÈ ÝÝÒÎÃÎ ÇÇÂÅÐÜÊÀ. 
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ÇÇà ïðîøåäøèå âîñåìü ëåò ñòó-
äèÿ Polyphony Digital ñîâåðøè-
ëà ìàëåíüêîå ÷óäî: çàñòàâèëà

èãðîêîâ ïîëþáèòü íå ñëèøêîì ïðîñ-
òîé è íå ñàìûé ñêîðîñòíîé «ñèìóëÿ-
òîð âîæäåíèÿ» ïîä íàçâàíèåì Gran
Turismo. Ïðè÷åì ñ îäèíàêîâûì óâà-
æåíèåì ê ýòîìó ñåðèàëó îòíîñÿòñÿ
êàê ôàíàòû âñÿêèõ òàì «ÁÌÂ» è
«Ôîðäîâ», òàê è ñàìûå îáûêíîâåí-
íûå ëþäè, êîòîðûå ñòîÿíèþ â ïðîá-
êàõ è íàñëàæäåíèþ àðîìàòîì âûõ-
ëîïíûõ ãàçîâ ïðåäïî÷èòàþò äðóãèå,
áîëåå óäîáíûå ñïîñîáû ïåðåäâèæå-
íèÿ. Íî ýòîãî õèòðûì «Ïîëèôîíè-
êàì», ñóäÿ ïî âñåìó, ïîêàçàëîñü ìà-
ëî. Âëþáèâ âåñü èãðàþùèé ìèð â ÷å-
òûðåõêîëåñíûå æåëåçêè, ðàçðàáîò÷è-

êè òåïåðü ëåëåþò íîâûé êîâàðíûé çà-
ìûñåë: ïðèíóäèòü íàñ óâàæàòü è äâóõ-
êîëåñíûå ñðåäñòâà ñàìîóáèéñòâà.
Íå áóäåì òÿíóòü ðåçèíó çà õâîñò 
è ïðèçíàåìñÿ ÷åñòíî: áîëüøèíñòâî
èç íàñ èìååò ñìóòíîå ïðåäñòàâëåíèå
î ñïîðòèâíûõ (äà è âñÿêèõ äðóãèõ)
ìîòîöèêëàõ. Î÷åíü áûñòðûå, êðàéíå
íåóñòîé÷èâûå è ñëèøêîì óæ íîðî-
âèñòûå, ýòè ñòàëüíûå ìîíñòðû ïðè
ïåðâîì óäîáíîì ñëó÷àå ïûòàþòñÿ
âûáðîñèòü âîäèòåëÿ èç ñåäëà, äà
òàê, ÷òîáû îí ñûíæåíåðèë ãîëîâîé
áîðîçäó â àñôàëüòå. Ïðàâî, òàêîå
ñðåäñòâî ïåðåäâèæåíèÿ íå î÷åíü õî-
ðîøî âïèñûâàåòñÿ â îáðàç æèçíè
ñïîêîéíîãî, äîáðîïîðÿäî÷íîãî ãðàæ-
äàíèíà, êîòîðûé õî÷åò äîòÿíóòü äî
ñ÷àñòëèâîé ñòàðîñòè. Íî èìåííî ñ
ìèðîì, ãäå æèâóò íà äâóõ êîëåñàõ, 
è õî÷åò ïîçíàêîìèòü íàñ Polyphony
Digital â èãðå Tourist Trophy.
Åñëè ðàññìàòðèâàòü ñåé ìîòîöèê-
ëåòíûé ñèìóëÿòîð ëèøü ñ òî÷êè çðå-
íèÿ çíàêîâûõ íîâîââåäåíèé, òî ïî-
ëó÷àåòñÿ íå÷òî íåïðèÿòíîå. Tourist
Trophy äåëàåòñÿ íà äâèæêå Gran
Turismo, èñïîëüçóåò íåìàëóþ ÷àñòü
òðàññ îòòóäà, çàèìñòâóåò ïî÷òè âñå
ðåæèìû è äàæå òàêèå ìåëî÷è, êàê
èíòåðôåéñ è çíàìåíèòûé Photo
Mode, ïåðåêî÷óþò â ìîòîöèêëåòíîå
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Tourist Trophy

Àâòîð:
Ìàêñèì Ïîçäååâ
bw@gameland.ru

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation 2
ÆÀÍÐ: racing
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: SCEE
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÄÈÑÒÐÈÁÜÞÒÎÐ: «Ñîôò Êëàá»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Polyphony Digital
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 2
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: âåñíà 2006 ãîäà

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.touristtrophy-thegame.com

ÐÐååööååïïòò óóññïïååõõàà îîòò PPoollyypphhoonnyy DDiiggiittaall

Ñâîèì îîøåëîìèòåëüíûì óóñïåõîì GGran TTurismo ââî ììíîãîì îîáÿçàíà
òîìó ôôàêòó, ÷÷òî ÊÊàäçóíîðè ßßìàóòè ÿÿâëÿåòñÿ ïïðåäàííûì ôôàíàòîì ààâ-
òîìîáèëåé, èè èèãðû ññåðèè ääåëàëèñü ññ ççàáîòîé èè ëëþáîâüþ. ÂÂ ññëó÷àå ññ
Tourist TTrophy ððåøåíî ïïîñòàâèòü ííà òòó ææå ««ëîøàäêó» �� ððóêîâîäèò
ñîçäàíèåì èèãðû ÿÿðûé ïïîêëîííèê ììîòîöèêëîâ. ÈÈòàê, ççíàêîìüòåñü: 
Òàêàìàñà ÑÑèòèñàâà. ÎÎí ïïðèñîåäèíèëñÿ êê PPolyphony DDigital ââ 22000 ããîäó
è ïïðèíèìàë óó÷àñòèå ââ ññîçäàíèè GGran TTurismo, ííî ââñåãäà ííàäåÿëñÿ ïïî-
ðàáîòàòü êêîãäà-ííèáóäü ííàä èèãðîé ïïðî ììîòîöèêëû. ÂÂ ïïîëüçó ÑÑèòèñàâà
ãîâîðèò èè ääåñÿòèëåòíèé ññòàæ óó÷àñòèÿ ââ ëëþáèòåëüñêèõ ììîòîãîíêàõ.

Î ëëþäÿõ èè ììîòîöèêëàõ ïïîâåäàåò ííàì ÊÊàäçóíîðè ßßìàóòè ââ ññâîåì ííîâîì ááëîêáàñòåðå.

ÓÐÎÂÅÍÜ ÄÄÅÒÀËÈÇÀÖÈÈ ÌÌÎÒÎÖÈÊËÎÂ ÂÂ ÈÈÃÐÅ ÍÍÈ×ÓÒÜ ÍÍÅ ÓÓÑÒÓ-
ÏÀÅÒ ÊÊÀ×ÅÑÒÂÓ ÏÏÐÎÐÈÑÎÂÊÈ ÀÀÂÒÎÌÎÁÈËÅÉ ÂÂ GGRAN TTURISMO.

ÏÍÓÒÜ ÇÇÀÐÂÀÂØÅÃÎÑß ÑÑÎÏÅÐÍÈÊÀ, ÊÊÀÊ ÂÂ RROAD RRASH,
ÍÅ ÏÏÎËÓ×ÈÒÑß. ÍÍÎ ÁÁÎÐÜÁÀ ÂÂÑÅ ÐÐÀÂÍÎ ÁÁÓÄÅÒ ÆÆÀÐÊÎÉ.

ÝÒÎ KKAWASAKI ZZEPHYR1100. ÓÓÂÅÐÅÍÛ, ÏÏÐÎÂÅÄß ÇÇÀ ÈÈÃÐÎÉ ÏÏÀÐÓ ÍÍÅÄÅËÜ,
ÂÛ ÑÑÌÎÆÅÒÅ ÍÍÀ ÃÃËÀÇÎÊ ÎÎÏÐÅÄÅËÈÒÜ ÌÌÀÐÊÓ ËËÞÁÎÃÎ ÌÌÎÒÎÖÈÊËÀ.
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ñòîéëî èç Gran Turismo 4 áåç êàêèõ-
ëèáî îùóòèìûõ èçìåíåíèé. ×òî ýòî,
õàëòóðà è íàãëàÿ ïîïûòêà âûòðÿñòè
èç ãåéìåðñêèõ êîøåëüêîâ åùå ïàðó
çâîíêèõ ìîíåòîê? Âðîäå áû, íåò. 
Âû âåäü íå çàáûëè, ÷òî Tourist
Trophy � ýòî èãðà ïðî ìîòîöèêëû?
Åñëè âäðóã çàáûëè, òî î÷åíü çðÿ.
Âñÿ ðàçíèöà ìåæäó íîâîé è ñòàðûìè
èãðàìè Polyphony Digital ïðîÿâèòñÿ
êàê ðàç âî âðåìÿ âîæäåíèÿ. Äàëåêî
çà ïðèìåðàìè õîäèòü íå íàäî. 
Â Gran Turismo èãðîê íå èìåë äåëà 
ñ ïîñëåäñòâèÿìè íåîñòîðîæíîé åç-
äû: â õóäøåì ñëó÷àå êðèâîðóêîãî
ãîíùèêà óíîñèëî ñ òðàññû â êàêîé-
íèáóäü ìåäâåæèé óãîë, îòêóäà îí ïî-
òîì ïîë÷àñà âûáèðàëñÿ, ðóãàÿñü
ñêâîçü çóáû íà ïðîíîñÿùèõñÿ ìèìî
ñîïåðíèêîâ. Â Tourist Trophy íàêàçà-
íèå íåóìåëûì áóäåò êóäà áîëåå ñó-
ðîâûì: ìîòîöèêë ëåòèò â îäíó ñòîðî-

íó, à ãîíùèê êóáàðåì â äðóãóþ.
Ìîæíî âñïîìíèòü è î òîì, ÷òî ïîâå-
äåíèå ìîòîöèêëà â êîðíå îòëè÷àåòñÿ
îò àâòîìîáèëüíîãî: ðåøàþùåå çíà-
÷åíèå èìåþò òàêèå îáñòîÿòåëüñòâà,
êàê ðàñïîëîæåíèå öåíòðà òÿæåñòè
ãîíùèêà, óãîë íàêëîíà ïðè ïîâîðî-
òå, ñêîðîñòü è ïðî÷åå, ïðî÷åå, ïðî-
÷åå. Ðàçóìååòñÿ, â Tourist Trophy âñå
ýòè ïàðàìåòðû áóäóò ó÷èòûâàòüñÿ.
Ñîáñòâåííî, çäåñü è êðîåòñÿ êëþ÷å-
âîå îòëè÷èå TT îò Gran Turismo �
èíîé ñòèëü âîæäåíèÿ, íåïðèâû÷íîå
(ïî ñðàâíåíèþ ñ àâòîìîáèëåì) ïîâå-
äåíèå ìîòîöèêëà íà òðàññå, ñîâåð-
øåííî íîâûé èãðîâîé îïûò. Íó à òî,
÷òî äâèæîê íå ïåðâîé ñâåæåñòè,
âðÿä ëè ïîìåøàåò íàñëàæäàòüñÿ
èãðîé � âûãëÿäèò Tourist Trophy
òàê, áóäòî íàìåðåâàåòñÿ ïîëó÷èòü
çâàíèå ñàìîé êðàñèâîé èãðû äëÿ
PlayStation 2, íå ìåíüøå. 

Âûãëÿäèò TTourist TTrophy òòàê,
áóäòî ííàìåðåâàåòñÿ ïïîëó÷èòü
çâàíèå ññàìîé êêðàñèâîé èèãðû
äëÿ PPlayStation 22, ííå ììåíüøå.

TToouurriisstt TTrroopphhyy ââ ööèèôôððààõõ

Ãîíêè îîò PPolyphony DDigital ááåç
îãðîìíîãî ññïèñêà ëëèöåíçèðî-
âàííûõ ññðåäñòâ ïïåðåäâèæå-
íèÿ �� ýýòî ííå ããîíêè. ÏÏîòîìó ííå
ñòîèò óóäèâëÿòüñÿ, ÷÷òî ââ

Tourist TTrophy ííàñ ææäóò ààæ
âîñåìü ääåñÿòêîâ ììîòîöèêëîâ.
Òóò èè ççíàêîìûå ââñåì
Kawasaki ääà HHonda, èè ììàøè-
íû îîò ååâðîïåéñêèõ êêîìïàíèé,

è òòàêèå ááàéêè, îî êêîòîðûõ
ñëûøàëè ððàçâå ÷÷òî ççàêîðåíå-
ëûå ôôàíàòû ììîòîñïîðòà. 
À ììîæåò ááûòü, ððàçðàáîò÷èêè
ïðåïîäíåñóò ííàì ññþðïðèç èè

âêëþ÷àò ââ èèãðó ýýêçîòè÷åñêèå
ìîäåëè, ââåðõîì ííà êêîòîðûõ
áóäåò ïïðîñòî ïïðèÿòíî ïïðîêà-
òèòüñÿ ððàçîê ïïî AAutumn RRing
èëè TTest CCourse?

Ðåäêàÿ ããîíêà îîáõîäèòñÿ ááåç ýýêðàíà òòþíèíãà ààâòîìîáèëÿ èèëè ììîòîöèêëà, èè TTourist TTrophy ââ ýýòîì ññìûñëå ááåëîé
âîðîíîé ááûòü ííå ææåëàåò. ÏÏðåèçðÿäíîå êêîëè÷åñòâî ððàçëè÷íûõ ííàñòðîåê ïïðèçâàíî ïïîðàäîâàòü òòåõ, êêòî ïïîíèìà-
åò õõîòü ÷÷òî-ííèáóäü ââî ââñåõ ýýòèõ ïïîäâåñêàõ èè êêîðîáêàõ ïïåðåäà÷. ÍÍó àà ííåñ÷àñòíûì, ÷÷òî ââ ææèçíè ããàå÷íîãî êêëþ÷à
â ððóêàõ ííå ääåðæàëè, ïïðåäíàçíà÷åíî òòàêîå îîðèãèíàëüíîå ððàçâëå÷åíèå, êêàê òòþíèíã ññàìîãî ããîíùèêà. ÍÍåò, ïïîêó-
ïàòü ëëûñåþùåìó ààëüòåð-ýýãî êêóäðÿâûé ïïàðèê, ëëåãêèå èè ïïå÷åíü ââçàìåí ïïðèøåäøèì ââ ííåãîäíîñòü ííå ïïðèäåòñÿ.
À ââîò ââûáðàòü ïïîçó, ââ êêîòîðîé îîí ááóäåò ññèäåòü ííà ììîòîöèêëå, �� îî÷åíü ääàæå. ÍÍàñòðàèâàòü ììîæíî ââñå, ííà÷èíàÿ
îò óóãëà, ïïîä êêîòîðûì ññîãíóòû ââ êêîëåíÿõ ííîãè, èè ççàêàí÷èâàÿ, ïïðîñòèì PPolyphony DDigital òòàêóþ èèíòèìíóþ ïïîä-
ðîáíîñòü, òòåì ììåñòîì, ââ êêîòîðîì ïïîïà ããîíùèêà ññîïðèêàñàåòñÿ ññ ããîðÿ÷åé êêîæåé ììîòîöèêëåòíîãî ññèäåíüÿ.

ÄËß ÍÍÀ×ÈÍÀÞÙÈÕ ÌÌÎÒÎÃÎÍÙÈÊÎÂ ÂÂ ÈÈÃÐÅ ÁÁÓÄÅÒ ÏÏÐÅ-
ÄÓÑÌÎÒÐÅÍ ÒÒÐÅÍÈÐÎÂÎ×ÍÛÉ ÐÐÅÆÈÌ, ÃÃÄÅ ÈÈÕ ÎÎÁÓ×ÀÒ
ÍÅ ÂÂÀËÈÒÜÑß ÍÍÀÇÅÌÜ ÍÍÀ ÊÊÀÆÄÎÌ ÏÏÎÂÎÐÎÒÅ.

ÃÃääåå óó ããîîííùùèèêêàà ïïîîïïàà??

ÑÐÅÄÈ ÏÏÐÎ×ÈÕ ÐÐÀÇ-
ÐÀÁÎÒ×ÈÊÈ ÍÍÀÌÅÒÈ-
ËÈ ÂÂÊËÞ×ÈÒÜ ÂÂ ÈÈÃÐÓ

È ÒÒÀÊÎÉ ÂÂÎÒ ÂÂÈÄ 
«Ñ ÏÏÅÐÅÄÍÅÃÎ 

ÊÎËÅÑÀ».
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ÅÅ ñëè ýòî ïðîøëî ó Nintendo 
ñ ÷åòûðüìÿ ÷àñòÿìè Super
Mario Advance, ïî÷åìó áû 

è Capcom íå ïîâòîðèòü ñåé «ïîä-
âèã» ñ òàêèì ðîäíûì ïåðâûì
Resident Evil? Èãðà âñåìèðíî èç-
âåñòíà è ëþáèìà ìàññàìè, ïîêîð-
íî ñêóøàâøèìè äåñåðò èç íåñ-
êîëüêèõ ñèêâåëîâ, � ÷åì íå îñíîâà
äëÿ ïîðòà íà íîâóþ êàðìàííóþ
ñèñòåìó ñ ïîäõîäÿùèìè ãðàôè÷åñ-
êèìè âîçìîæíîñòÿìè?
Âïðî÷åì, Resident Evil íà DS íå ìîã
áûòü ïðîñòûì ïîðòîì: ïëàòôîðìà
âñå-òàêè îáÿçûâàëà ðàçðàáîò÷èêîâ
íàïðÿ÷ü ôàíòàçèþ è âûäóìàòü ÷òî-
íèáóäü ýòàêîå. Âåðõíèé ýêðàí ïðèñ-
ïîñîáèëè ïîä êàðòó � óäîáíî, ó÷è-
òûâàÿ ñïåöèôèêó èãðû, íî ïðàêòè-
÷åñêè áåñïîëåçíî äëÿ ïîêëîííèêîâ
ñåðèè, çíàþùèõ êàæäûé çàêóòîê
îñîáíÿêà Ñïåíñåðà åùå ñ ïåëåíîê
PS one è GameÑube. Âñå äåéñòâèå
ðàçâîðà÷èâàåòñÿ íà òà÷ñêðèíå: ñíî-
âà áåãàåì ïî îñîáíÿêó è åãî îêðåñò-
íîñòÿì, îòñòðåëèâàåì çîìáè è ðå-
øàåì ãîëîâîëîìêè; ïîñëåäíèå, ñà-
ìî ñîáîé, áûëè ïåðåäåëàíû ñ ó÷å-
òîì âîçìîæíîñòåé Nintendo DS.
Ñåíñîðíûé ýêðàí òàêæå èñïîëüçóåò-
ñÿ è â ìèíè-èãðàõ îò ïåðâîãî ëèöà,

ãäå ïðåäñòîèò íîæîì-ñòèëóñîì îò-
áèâàòüñÿ îò íàñòóïàþùèõ ìîíñòðîâ. 
Äëÿ ïóðèñòîâ áóäåò äîñòóïíà è
êëàññè÷åñêàÿ ìîäåëü èãðû � ñîâåð-
øåííî èäåíòè÷íàÿ òîé, ÷òî ìû âè-
äåëè íà PlayStation 10 ëåò íàçàä.
Íè óäîáñòâà óïðàâëåíèÿ, íè èñ-
ïîëüçîâàíèÿ òà÷ñêðèíà, íè âåðíîãî
íîæà, îñâîáîäèâøåãî ìåñòî â èí-
âåíòàðå è âñåãäà íàõîäÿùåãîñÿ ïîä
ðóêîé, � íè÷åãî èç äîáàâëåííîãî â
DS-âåðñèþ òàêîé ðåæèì íå ïðåäëî-
æèò. Âìåñòî ýòîãî îí ïðîäåìîí-
ñòðèðóåò âèäåîðîëèêè è âñå îçâó-
÷åííûå äèàëîãè îðèãèíàëà! 
Äà è âíåøíå èãðà ñ ïåðååçäîì íà
Nintendo DS ïðàêòè÷åñêè íå èçìå-
íèëàñü; ëèøü íèçêîå ðàçðåøåíèå
äà íåáîëüøîé ðàçìåð ýêðàíà äàþò
î ñåáå çíàòü.
Îäíî íàñòîðàæèâàåò: êàê ïîñëå âå-
ëèêîëåïíîãî ðèìåéêà äëÿ Game-
Cube áóäåò âîñïðèíèìàòüñÿ ïîäîá-
íîå «âîçâðàùåíèå ê èñòîêó»? Ñîõ-
ðàíÿòñÿ ëè ñþæåòíûå ëèíèè, äîáàâ-
ëåííûå â âåðñèþ 2002 ãîäà? Ïîÿ-
âèòñÿ ëè ÷òî-òî ñîâñåì íîâîå, çà
èñêëþ÷åíèåì ýêñêëþçèâíûõ äåòà-
ëåé ãåéìïëåÿ? Ìîæåòå íå ñîìíå-
âàòüñÿ: â ëþáîì ñëó÷àå âû îá ýòîì
óçíàåòå ïåðâûìè � îò íàñ. 
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Resident Evil: Deadly Silence

Àâòîð:
Ñåðãåé «TD» Öèëþðèê 
td@gameland.ru

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: Nintendo DS
ÆÀÍÐ: action/adventure
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Capcom
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÄÈÑÒÐÈÁÜÞÒÎÐ: íå îáúÿâëåí
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Capcom
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 4
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: 31 ìàðòà 2006 ãîäà (Åâðîïà)

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.capcom.co.jp/ds_bio

ÎÎññîîááííÿÿêê ÑÑïïååííññååððàà êêààêê ïïëëîîùùààääêêàà ääëëÿÿ èèããðð

Îäíî èèç ííàèáîëåå ââåñîìûõ ííîâîââåäåíèé �� ììóëüòèïëååð �� îî÷åâèäíî,
âäîõíîâëåíî ññåðèåé OOutbreak. ÂÂàðèàíòîâ ääâà: êêîîïåðàòèâíûé,
öåëüþ êêîòîðîé ÿÿâëÿåòñÿ ññîâìåñòíûé ïïîáåã èèç ççàïîë-
íåííûõ îîæèâøèìè ììåðòâåöàìè ïïîìåùåíèé èè ññîâìå-
ñòíîå ææå ððåøåíèå ããîëîâîëîìîê; èè vversus-ððåæèì, ççàê-
ëþ÷àþùèéñÿ ââ ããîíêå ççà îî÷êàìè. ÌÌóëüòèïëååð ððàññ÷èòàí
íà ÷÷åòûðåõ èèãðîêîâ èè, îî÷åâèäíî, ááóäåò ïïîääåðæèâàòü
òîëüêî mmulti-ccard pplay. ÍÍà ññêðèíøîòå �� îîäíà èèç ììóëü-
òèïëååðíûõ ììèññèé ââ ääåéñòâèè: ââ ããëàâíîì õõîëëå

îñîáíÿêà ííàõî-
äèòñÿ ÿÿâëÿþùèé-
ñÿ ëëîãè÷åñêèì ççà-
âåðøåíèåì ììèññèè
Òèðàí, àà ââîêðóã ííåãî
ñóåòÿòñÿ èèãðîêè,
îáîçíà÷åííûå ððàç-
íîöâåòíûìè ïïè-
ðàìèäêàìè. 

Âûïóñòèòü ÷÷åðåç ääåñÿòîê ëëåò ïïðàêòè÷åñêè ííåèçìåíåííûé ïïîðò èèçâåñòíîé èèãðû ääëÿ êêàðìàííîé êêîíñîëè? 
Íîðìàëüíîå ääåëî! 

ÌÈÍÈ-ÈÈÃÐÀ ««ÐÅÇÈÄÅÍÒ ÄÄÈ-ÄÄÆÅÉ». 
Ê ÑÑËÎÂÓ, ÍÍÅÊÎÒÎÐÛÅ ««ÍÎÂÛÅ» ÃÃÎËÎÂÎËÎÌÊÈ ÐÐÅØÀÞÒÑß
ÏÐÈ ÏÏÎÌÎÙÈ ÑÑÒÈËÓÑÀ ÈÈËÈ ÄÄÀÆÅ ÌÌÈÊÐÎÔÎÍÀ!

ÏÓËß ÄÄÓÐÀ, ÑÑÒÈËÓÑ �� ÌÌÎËÎÄÅÖ! ÄÄÀ ÈÈ ÏÏÀÒÐÎÍÀÌ ÝÝÊÎÍÎÌÈß.ÊÎËÈ×ÅÑÒÂÎ ÇÇÎÌÁÈ  ÂÂ ÐÐÎÊÎÂÎÌ ÎÎÑÎÁÍßÊÅ
ÎÁÅÙÀÅÒ ÓÓÂÅËÈ×ÈÒÜÑß. ÀÀ ÂÂÎÒ ÎÎ ÑÑÈÑÒÅÌÅ
ÑÎÕÐÀÍÅÍÈÉ ÏÏÎÊÀ ÍÍÈ×ÅÃÎ ÍÍÅ ÑÑËÛØÍÎ.
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ÏÎÌÈÌÎ ÇÇÎÌÁÈ-
ÑÅÐÈÀËÀ BBIOHAZARD
ÄÆÈË ÂÂÀËÅÍÒÀÉÍ

ÓÑÏÅËÀ ÇÇÀÑÂÅÒÈÒÜÑß
ÅÙÅ ÈÈ ÂÂ ÔÔÀÉÒÈÍÃÅ!





ÊÊ îãäà âåñü öèâèëèçîâàííûé
ìèð îçàáî÷åí áîðüáîé ñ ìèðî-
âûì òåððîðèçìîì, èäåÿ ñîçäà-

íèÿ èãðû ïðî âîçìîæíîå áóäóùåå 
ñ ó÷àñòèåì èäåîëîãè÷åñêèõ ïîñëåäî-
âàòåëåé Óñàìû Áåí Ëàäåíà âðåìÿ îò
âðåìåíè ïîñåùàåò ñâåòëûå óìû ãåéì-
äèçàéíåðîâ. Îãëóøèòåëüíûé óñïåõ
C&C: Generals è åãî ïðîäîëæåíèÿ Zero
Hour äîêàçàë, ÷òî ïîòðåáèòåëü ñîâñåì
íå ïðîòèâ çàáûòü íåíàäîëãî Âòîðóþ
ìèðîâóþ è ïîäàðèòü ñâîå âíèìàíèå
êîâðîâûì áîìáàðäèðîâêàì çàõîëóñò-
íîãî àðàáñêîãî ãîðîäêà. Äà è âûøåä-
øàÿ ïðàêòè÷åñêè ãîä íàçàä áëèñòà-
òåëüíàÿ Act of War: Direct Action ëèø-
íèé ðàç ïðîäåìîíñòðèðîâàëà çàèíòå-
ðåñîâàííîñòü â òåìàòèêå ñðåäè èãðî-
êîâ è çàîäíî óñòàíîâèëà íîâûå ñòàí-
äàðòû ðàçðàáîòêè RTS. 
Âîò è ñîçäàòåëè Imperium Galactica,
Haegemonia è Desert Rats vs. Africa
Corps òîæå ðåøèëè â ñòîðîíå íå

ñòîÿòü. Ïî÷óÿâ, êóäà äóåò âåòåð, 
îíè ñðàçó æå ïðîìåíÿëè êîñìè÷åñ-
êèå êîðàáëè íà ñîâðåìåííûå òàíêè
è âåðòîëåòû. 
Ñþæåò èõ íîâîãî ïðîåêòà War on
Terror ìàëî ÷åì îòëè÷àåòñÿ îò òîãî
æå C&C: Generals. Ê êîíöó âåêà âñå
áîëåå-ìåíåå äååñïîñîáíûå òåððîðèñ-
òè÷åñêèå ãðóïïèðîâêè îáúåäèíèëèñü
â ìîùíóþ îðãàíèçàöèþ ïîä íàçâàíè-
åì «Ïîðÿäîê» (The Order), ÷òîáû áî-
ëåå ýôôåêòèâíî óñòðàèâàòü ïî âñåìó
ìèðó «àêòû âîçìåçäèÿ». Â äåêàáðå
2006 ãîäà ïåðåäîâûå ñòðàíû îñíîâà-
ëè ñîäðóæåñòâî Ìèðîâûõ Ñèë (World
Forces) è âñêîðå ïðîâåëè ïåðâóþ îïå-
ðàöèþ ïðîòèâ «Ïîðÿäêà», çàêîí÷èâ-
øóþñÿ ñîêðóøèòåëüíûì ïðîâàëîì.
Âèäÿ òàêîå ïîëîæåíèå äåë, íå âî-
øåäøåå â ñîäðóæåñòâî êèòàéñêîå
ïðàâèòåëüñòâî âûáðàëî
ñîáñòâåííûé ïóòü
áîðüáû 

70

War on TerrorÂ ÐÀÇÐÀÁÎÒÊÅ

War on Terror

Àâòîð:
Àëåêñàíäð Êðàñíîâ
orcy@gameland.ru

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC
ÆÀÍÐ: RTS
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Monte Cristo
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: íå îáúÿâëåí
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Digital Reality
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 8
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: 28 ìàðòà 2006 ãîäà

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.waronterror.de/

ÂÂååòòååððààííûû ààííòòèèòòååððððîîððèèññòòèè÷÷ååññêêîîããîî òòððóóääàà

Àáñîëþòíî ââñå ââàøè ïïîä÷èíåííûå ââ èèãðå ááóäóò ççàðàáàòûâàòü îîïûò 
è ññî ââðåìåíåì, ååñëè óóäàñòñÿ ââûæèòü, ïïðåâðàòÿòñÿ ââ ííàñòîÿùèõ ïïðî-
ôåññèîíàëîâ. ÍÍî ýýòèì ââàñ óóæå ííå óóäèâèòü. ÈÈíòåðåñíî, ÷÷òî ââû ññìî-
æåòå ââûáèðàòü èèç 770 ((!) ääîñòóïíûõ óóìåíèé, êêàæäîå èèç êêîòîðûõ
ïðåäñòîèò ððàçâèâàòü ïïî ììåðå ââîçìîæíîñòåé. ÑÑðåäè ííèõ �� ññïåöèàëü-
íûå ààòàêè, îîñîáàÿ ççàùèòà, ««ïîèñê ââðàãîâ», ëëå÷åíèå èè ððåìîíò. 
Áëàãîäàðÿ ýýòèì ííàâûêàì ëëþáîé ââàø ááîåö ììîæåò îîáðåñòè ííåøóòî÷-
íóþ èèíäèâèäóàëüíîñòü èè, ññîîòâåòñòâåííî, ááóäåò îîñîáåííî ööåíåí 
íà ïïîëå ááîÿ. ÁÁåðåãèòå êêàäðû �� îîíè, êêàê èèçâåñòíî, ððåøàþò ââñå. 

Åñëè ççëîáíûå ððóññêèå ïïåðåñòàþò ááûòü óóãðîçîé, òòî ííà ññìåíó èèì ïïðèõîäèò ììåæäóíàðîäíûé òòåððîðèçì.

ÀÒÀÊÀ ÑÑ ÍÍÅÁÀ. ÝÝÒÈÌ ÄÄÂÓÌ ÒÒÀÍÊÀÌ ÂÂÐßÄ ËËÈ ÏÏÎÑ×ÀÑÒ-
ËÈÂÈÒÑß ÂÂÛÆÈÒÜ ÏÏÎÑËÅ ÍÍÀËÅÒÀ ÂÂÅÐÒÎËÅÒÎÂ.

ÍÀÕÎÄÈÒÜÑß ÐÐßÄÎÌ ÑÑ ÏÏÎÄÁÈÒÛÌ ÒÒÀÍÊÎÌ ��
ÑÀÌÎÓÁÈÉÑÒÂÎ, ÏÏÎÝÒÎÌÓ ÑÑÎËÄÀÒÛ ÑÑÎ ÂÂÑÅÕ
ÍÎÃ ÁÁÅÃÓÒ ÎÎÒ ÏÏÛËÀÞÙÅÃÎ ÒÒÎÂÀÐÈÙÀ.

ÏÎ×ÒÈ ÒÒÀÊÈÅ ÆÆÅ ÏÏÈÊÀÏÛ ÌÌÛ
ÂÈÄÅËÈ ÂÂ CC&C: GGENERALS.
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ñ òåððîðîì è ïðîäâèæåíèÿ èäåé 
î ìèðå. Åñëè âû õîòÿ áû èíîãäà
âêëþ÷àåòå òåëåâèçîð è ÷èòàåòå ãàçå-
òû, òî áåç òðóäà ñìîæåòå ïðîâåñòè
ïàðàëëåëè ìåæäó ñöåíàðèåì èãðû è
ñóùåñòâóþùåé ñåãîäíÿ â ìèðå îáñòà-
íîâêîé. Èãðîêà æäóò òðè êàìïàíèè,
îáùåå êîëè÷åñòâî ìèññèé â êîòîðûõ
ðàâíî 26. Íå òàê ìíîãî, êàê õîòåëîñü
áû, íî, ó÷èòûâàÿ îïûò ïðåäûäóùèõ
«àíòèòåððîðèñòè÷åñêèõ» èãð, áûëî
áû ðåçîííî îæèäàòü îò War on Terror
êàê ìèíèìóì äîïîëíåíèÿ.
È åñëè íà ñþæåòíûõ çàäàíèÿõ ðàç-
ðàáîò÷èêè ðåøèëè ñýêîíîìèòü, 
òî ñ ðàçíîîáðàçèåì êîíòèíãåíòà â
òðåõ äîñòóïíûõ àðìèÿõ âñå â ïîëíîì
ïîðÿäêå. Â èãðå îæèäàåòñÿ ñâûøå 
60 âèäîâ âîéñê, âêëþ÷àÿ òðàäèöèîí-
íóþ ïåõîòó, ëåãêîâûå ìàøèíû, òàí-
êè, áðîíåâèêè, àðòèëëåðèþ, âåðòîëå-
òû è ïîääåðæêó ñ âîçäóõà. Â òðåéëå-
ðàõ è íà ñêðèíøîòàõ áûëà òàêæå çà-

ìå÷åíà âîäà, íî ëèíêîðîâ è ðàêåò-
íûõ êàòåðîâ ïîêà íå âèäíî. 
Ïî ñòàðîé òðàäèöèè Digital Reality 
âèçóàëüíîé ÷àñòè óäåëÿåòñÿ îñîáîå
âíèìàíèå. Ïîìèìî äåæóðíûõ äèíà-
ìè÷åñêîãî îñâåùåíèÿ, ýôôåêòîâ ñ
òåíÿìè è øåéäåðîâ, ðàçðàáîò÷èêè
îáåùàþò ñîçäàòü ðåàëèñòè÷íûå ïî-
ãîäíûå óñëîâèÿ, è íå ïðîñòî êàê
÷àñòü äåêîðàöèè, à êàê âàæíûé ôàê-
òîð, íàïðÿìóþ âëèÿþùèé íà èãðîâîé
ïðîöåññ. Â äîæäü è ñëÿêîòü âàøà
òàíêîâàÿ äèâèçèÿ âïîëíå ìîæåò çà-
áóêñîâàòü íà ïîâðåæäåííîì ó÷àñòêå
äîðîãè, à â ëþòûé ìîðîç ñîëäàòàì
ïðèäåòñÿ ñîâñåì íåñëàäêî â îáëåäå-
íåâøèõ îêîïàõ. Íó è, êîíå÷íî æå, íå
îáîéäåòñÿ áåç ìîäíîé íûí÷å ôóíê-
öèè «êàðòèíêà â êàðòèíêå». 
Åñëè âàì îêàçàëèñü ïî äóøå 
«Ãåíåðàëû» è Act of War, òî áóäüòå
óâåðåíû � íà War on Terror îáÿçà-
òåëüíî ñòîèò ïîñìîòðåòü.

Â ëëþòûé ììîðîç ññîëäàòàì 
ïðèäåòñÿ ññîâñåì ííåñëàäêî

â îîáëåäåíåâøèõ îîêîïàõ.

ÈÈííòòååððííååòò �� ââ êêààææääûûéé ääîîìì

Òðàäèöèîííî ííå îîñòàâëåí
áåç ââíèìàíèÿ ììóëüòèïëååð.
Äëÿ èèãðîêîâ ççàãîòîâèëè 220
êàðò èè 66 ððåæèìîâ èèãðû:
Conquer, CCapture tthe fflag,

Steal tthe fflag ((÷åì ýýòîò ððå-
æèì îîòëè÷àåòñÿ îîò ïïðåäû-
äóùåãî, ïïîêà ííåïîíÿòíî),
Convoy, KKing oof tthe hhill èè
Survive. ÎÎäíîâðåìåííî ííà

îäíîé êêàðòå ììîãóò ññõëåñò-
íóòüñÿ ääî 88 óó÷àñòíèêîâ, ÷÷òî
ïðåâðàòèò èèãðó ââ ííàñòîÿ-
ùèé ààä ((â õõîðîøåì ññìûñëå
ýòîãî ññëîâà). ÀÀ ååñëè ââàì

ïîêàæåòñÿ ììàëî ääîñòóïíûõ
îáëàñòåé, òòî ââ èèãðó ââñòðîåí
ãåíåðàòîð óóðîâíåé, èèñêëþ-
÷àþùèé ââîçìîæíîñòü 
«çóáðåæêè» ììåñòíîñòè.

Â GGenerals ááîåâûå ääåéñòâèÿ ÷÷àñòåíüêî ïïðîõîäèëè ââ ïïóñòûííûõ ððàéîíàõ, ëëèøü èèçðåäêà ââûíóæäàÿ èèãðîêà âââîäèòü ááîå-
âóþ òòåõíèêó ââ ííåáîëüøèå ããîðîäêè. ÍÍî êêîãäà ääåëî êêàñàåòñÿ òòåððîðèçìà, ááåç êêðóïíûõ ííàñåëåííûõ ïïóíêòîâ ííå îîáîéòèñü.
Ðàçðàáîò÷èêè ððåøèëè ââîññîçäàòü ââ èèãðå ááåç òòðóäà óóçíàâàåìûå òòåððèòîðèè, èè ââ ïïåðâóþ îî÷åðåäü ýýòî îîòíîñèòñÿ 
ê ããîðîäàì. ÌÌû óóâèäèì êêðóïíûå ññòîëèöû ññ ððàçúåçæàþùèìè ïïî ììîùåíûì óóëèöàì òòàíêàìè ««Ïîðÿäêà». ÎÎ ððàçðóøàåìûõ
îáúåêòàõ, êê ññîæàëåíèþ, ððàçãîâîðîâ ííå ççàâîäèëè, òòàê ÷÷òî ââðÿä ëëè óóäàñòñÿ ïïîäîðâàòü ÁÁèã ÁÁåí èèëè ÝÝéôåëåâó ÁÁàøíþ. 
Êàêàÿ-òòî ÷÷àñòü èèãðû ïïðîéäåò ââ ääæóíãëÿõ, ïïóñòûíÿõ èè ççàñíåæåííûõ ïïîëÿõ. ÊÊàê ââû ççíàåòå, ââåäåíèå ááîÿ ââ ããîðîäñêèõ óóñëî-
âèÿõ ññóùåñòâåííî îîòëè÷àåòñÿ îîò òòàêòèêè ññðàæåíèÿ ííà îîòêðûòîé ììåñòíîñòè. ÁÁóäüòå ããîòîâû ììåíÿòü ññòðàòåãèþ ííà õõîäó! 

ÏÎËÄÞÆÈÍÛ ÑÑÎËÄÀÒ ÈÈ ÎÎÄÈÍ ÃÃÐÀÆÄÀÍÑ-
ÊÈÉ ÐÐÅØÈËÈ ««ÎÒÄÎÕÍÓÒÜ» ÏÏÅÐÅÄ ÒÒÅÌ, ÊÊÀÊ
ÂÇËÅÒÅÒÜ ÍÍÀ ÂÂÎÇÄÓÕ ÂÂÌÅÑÒÅ ÑÑ ÁÁÀÇÎÉ.

ÏÏîîëëåå ááèèòòââûû:: ïïëëààííååòòàà

ÍÀ ÂÂÎÉÍÅ ÊÊÀÊ ÍÍÀ ÂÂÎÉÍÅ. ÄÄÀÆÅ ÅÅÑËÈ 
ÏÐÎÒÈÂÍÈÊ �� ÌÌÅÆÄÓÍÀÐÎÄÍÛÉ ÒÒÅÐÐÎÐÈÇÌ.

ÎÁÐÀÒÈÒÅ ÂÂÍÈÌÀÍÈÅ
ÍÀ ÒÒÎ, ÑÑ ÊÊÀÊÎÉ 

ÒÙÀÒÅËÜÍÎÑÒÜÞ 
ÍÀÐÈÑÎÂÀÍ ÊÊÀÆÄÛÉ,
ÄÀÆÅ ÑÑÀÌÛÉ ÍÍÅÇÍÀ-
×ÈÒÅËÜÍÛÉ ÄÄÎÌ. ÍÍÈ

ÎÄÍÎÉ ÏÏÎÂÒÎÐßÞ-
ÙÅÉÑß ÒÒÅÊÑÒÓÐÛ.
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ÌÌîæíî õîòü äî ñêîí÷àíèÿ âðå-
ìåí ïðåçèðàòü Electronic Arts
çà íåóåìíóþ æàäíîñòü è

ñòðàñòü ê ñèêâåëîäåëèþ, íî íåëüçÿ íå
îòäàòü èçäàòåëüñòâó äîëæíîå � äëÿ
æàíðà ñèìóëÿòîðîâ áîêñà îíî ñäåëà-
ëî ñòîëüêî æå, ñêîëüêî id Software äëÿ
øóòåðîâ ñ âèäîì îò ïåðâîãî ëèöà.
Äåéñòâèòåëüíî: âñå ïîäåëêè, ÷òî ïî-
ÿâëÿëèñü íà ñâåò äî Fight Night, ìîæ-
íî áåçæàëîñòíî âûâîçèòü íà ñâàëêó
èñòîðèè � ýòè ïðîåêòû ïåðåä äåòè-
ùåì «Ýëåêòðîíèêîâ» ñòîëü æå áåççà-
ùèòíû, êàê ïåêèíåñ ñ âàøåé ëåñòíè÷-
íîé êëåòêè ïåðåä ñîâåòñêèì àñôàëü-
òîóêëàä÷èêîì. ×òî ïðèÿòíî: EA íå
òîðìîçèò íà ïîâîðîòàõ è ïðîäîëæàåò
òàùèòü ñâîé íîâûé ñåðèàë ïî òåðíèñ-
òîé äîðîãå ê ñîâåðøåíñòâó � Fight
Night Round 3 îáåùàåò áûòü åùå
áîëüøå ïîõîæåé íà íàñòîÿùèé áîêñ,
÷åì åå ïðåäøåñòâåííèêè.
Êîäåêñ ÷åñòè ñîâðåìåííîãî áîêñåðà
òðåáóåò íà÷èíàòü ïîåäèíîê çàäîëãî
äî âûõîäà íà ðèíã. Òàê, â ïðåññ-ðåëè-
çå ðåêîìåíäóåòñÿ ïðîéòèñü ïî âñåì
ñëàáîñòÿì ñîïåðíèêà è ïðèïîìíèòü,
êàê åãî ëóïöåâàëè äî ýòîãî äðóãèå
áîêñåðû. Íà ïðåäìàò÷åâîé ïðåññ-
êîíôåðåíöèè ñëåäóåò ñêàçàòü ÷òî-íè-
áóäü èíòåðåñíîå ïðî ìàìó ïðîòèâíè-
êà, åãî ïðåäïîëàãàåìîãî ïàïó è ïðî-
÷èõ ðîäñòâåííèêîâ äî äåâÿòîãî êîëå-
íà âêëþ÷èòåëüíî. Íó à íà îáÿçàòåëü-
íîì âçâåøèâàíèè ñòîèò óñòðàøèòü
âðàãà íåîæèäàííûì óäàðîì â ïóçî
èëè åùå êàêîé ïàêîñòüþ. Âñå ïîìíÿò,
êàê Ìàéê Òàéñîí ïûòàëñÿ îòãðûçòü
Ëåííîêñó Ëüþèñó... êàæåòñÿ, íîãó?

Êàê íè óäèâèòåëüíî, âñå ïåðå÷èñëåí-
íîå (çà èñêëþ÷åíèåì ïîæèðàíèÿ êî-
íå÷íîñòåé) áóäåò â íîâîì Fight Night.
È, ÷òî íàèáîëåå âàæíî, îáìåí «ëþ-
áåçíîñòÿìè» ñ äðóãèìè áîêñåðàìè
îêàæåò íåïîñðåäñòâåííîå âëèÿíèå íà
êàðüåðó èãðîêà. Âèäèìî, ÅÀ îêîí÷à-
òåëüíî óâåðîâàëà â áåçóïðå÷íîñòü
âîïëîùåíèÿ ñàìîãî ïðîöåññà áîÿ è
ïðèíÿëàñü ïîäìèíàòü âñå ïðî÷èå îá-
ëàñòè, èìåþùèå îòíîøåíèå ê áîêñó.
Íî ýòî âîâñå íå çíà÷èò, ÷òî ðàçâèòèå
ãåéìïëåÿ îñòàíîâèëîñü íà óðîâíå
âòîðîé ÷àñòè � â íåì òîæå ãðÿäóò èç-
ìåíåíèÿ, è âåñüìà çíà÷èòåëüíûå. 
Ñàìîå ãëàâíîå � íåâèäàííàÿ äîñåëå
íè â îäíîé èãðå ñèñòåìà ñòèëåé. Åñëè
â Round 2 èãðîê âûáèðàë ëèøü èç
òðåõ ñõåì ïîâåäåíèÿ íà ðèíãå (ñêîðî-
ñòíîé, ñèëîâîé è ñáàëàíñèðîâàííîé),
òî òåïåðü ñòèëü åãî áîéöà îïðåäåëÿ-
åòñÿ ñî÷åòàíèåì çàùèòû, àòàêè è ïå-
ðåäâèæåíèé, à êàæäûé èç ýòèõ ïàðà-
ìåòðîâ ïîäáèðàåòñÿ èíäèâèäóàëüíî.
Â áîþ ñõåìû ìîæíî ìåíÿòü «íà ëå-
òó», ïðèâîäÿ òàêèì îáðàçîì íåäðóãà
â ïîëíåéøåå çàìåøàòåëüñòâî.
Åùå áîëüøå îçàäà÷èòü ïðîòèâíèêà
ïîìîãóò íîâûå ñïîñîáû ïðîâåäå-
íèÿ ðàçÿùèõ àòàê. Â Fight Night
Round 3 â ëþáîå ìãíîâåíèå
ìîæíî ïîïûòàòüñÿ ñûãðàòü 
â «ðóññêóþ ðóëåòêó» � âûá-
ðîñèòü òÿæåëåííûé óäàð,
êîòîðûé ñïîñîáåí è ñëîíà
îòïðàâèòü íà êëàäáèùå.
Ïðàâäà, åñëè ñîïåðíèêó
óäàñòñÿ óâåðíóòüñÿ,
æäèòå îò íåãî

72

Fight Night Round 3Â ÐÀÇÐÀÁÎÒÊÅ

Fight Night Round 3

Àâòîð:
Ìàêñèì Ïîçäååâ
bw@gameland.ru

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation 3, Xbox 360, PS2, Xbox, PSP
ÆÀÍÐ: sports
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Electronic Arts (Åâðîïà)
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÄÈÑÒÐÈÁÜÞÒÎÐ:«Ñîôò Êëàá» (PS2, PSP)
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Electronic Arts
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 2
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: 3 ìàðòà 2006 ãîäà (PS2, Xb, PSP), 

âòîðîé êâàðòàë 2006 ãîäà (Xbox 360)

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.easports.com/fightnightround3/index.jsp

LLeettss ggeett rreeaaddyy ttoo rruummbbllee!!

Ñâîåé ïïîïóëÿðíîñòüþ ññåðèàë FFight NNight ââ ííåìàëîé ññòåïåíè îîáÿçàí
ìíîãîïîëüçîâàòåëüñêîìó ððåæèìó, ïïîçâîëÿþùåìó ññðàæàòüñÿ ññ èèã-
ðîêàìè ññî ââñåãî ììèðà. ÐÐàçóìååòñÿ, èè RRound 33 ááåç ììóëüòèïëååðà ííå
îáîéäåòñÿ. ÂÂñå ââåðñèè èèãðû, ââêëþ÷àÿ ääàæå PPSP, ââêëþ÷àþò ââîç-
ìîæíîñòü óóñòðàèâàòü ïïîåäèíêè ññ ææèâûì ññîïåðíèêîì. ÍÍî ððàçðàáîò-
÷èêè îîáåùàþò, ÷÷òî ýýòè ááèòâû ííå ññðàâíÿòñÿ ññ òòåìè, ÷÷òî ììîæíî ááûëî
âèäåòü ââî ââòîðîì ««Ðàóíäå» �� ííîâàÿ ññèñòåìà ññòèëåé ççàñòàâèò èèãðî-
êîâ ííå ïïðîñòî òòóïî
«êà÷àòü» õõàðàêòåðèñ-
òèêè ññâîèõ ññïîðò-
ñìåíîâ, àà ïïîòîì ëëó-
ïèòü ääðóã ääðóæêó ääî
ïîòåðè ïïàìÿòè, ííî èè
äóìàòü, õõèòðèòü, îîò-
òà÷èâàòü ññîáñòâåí-
íóþ ììàíåðó.

«Ëó÷øèé ññèìóëÿòîð ááîêñà ââ ììèðå»? ÍÍå èèñêëþ÷åíî èè ââåñüìà ââåðîÿòíî.

Â ÂÂÀÐÈÀÍÒÅ ÈÈÃÐÛ ÄÄËß ÕÕ360 ËËÈÖÅÂÀß ÀÀÍÈÌÀÖÈß ÄÄÎÑÒÈÃÍÅÒ
ÍÎÂÛÕ ÂÂÛÑÎÒ. ÒÒÎËÜÊÎ ÂÂÇÃËßÍÈÒÅ, ÊÊÀÊ ÅÅÃÎ ÏÏÅÐÅÊÎÑÈËÎ!

Â ÂÂÅÐÑÈßÕ ÄÄËß PPS2, XXBOX ÈÈ PPSP ÁÁÝÊÃÐÀÓÍÄÛ
ÏÎ-ÏÏÐÅÆÍÅÌÓ ÓÓÃÍÅÒÀÞÒ ÑÑÂÎÅÉ ÓÓÃËÎÂÀÒÎÑÒÜÞ.
À ÂÂÎÒ ÌÌÎÄÅËÈ ÁÁÎÊÑÅÐÎÂ ÍÍÀ ÂÂÛÑÎÒÅ.

ÈÑÒÎÐÈ×ÅÑÊÈÉ ÁÁÎÉ ÀÀËÈ ÏÏÐÎÒÈÂ ÔÔÐÅÉÇÅÐÀ ÂÂ PPSP-ÒÒÐÀÊÒÎÂÊÅ.

ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ  || 03  || ÔÅÂÐÀËÜ  || 2006

PC PLAYSTATION 3 XBOX 360 PSPPLAYSTATION 2 XBOX

ÓÑÒÀÂØÈÉ ÀÀÐÒÓÐÎ ÃÃÀÒÒÈ
ÏÐÈËÅÃ ÏÏÎÑÏÀÒÜ ÍÍÀ
ÏÅÐ×ÀÒÊÓ ÑÑÎÏÅÐÍÈÊÀ.
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ñòîëü æå ðåøèòåëüíóþ êîíòðàòàêó.
Íî áîêñ íå áûë áû ñòîëü ïîïóëÿðåí,
åñëè áû åãî ñóòü ñâîäèëàñü ê îïëåó-
õàì; ñòðàòåãèÿ òîæå ÿâëÿåòñÿ íåìà-
ëîâàæíîé ÷àñòüþ ïîåäèíêà. Â ýòîì
ïëàíå Round 3 ïðåäëîæèò çíà÷èòåëü-
íî ïîóìíåâøèõ ïðîòèâíèêîâ, êîòîðûå
æàäíî îáó÷àþòñÿ ïðÿìî â áîþ. Êëþ-
÷åâîå îòëè÷èå îò âåäîìûõ èñêóñ-
ñòâåííûì èíòåëëåêòîì áîéöîâ èç
ïðåäûäóùåé ÷àñòè èãðû ñîñòîèò 
â òîì, ÷òî íå ñòàíóò îíè òóïî ãíóòü
ñâîþ ëèíèþ íà ðèíãå. Ðàíüøå îíè ñ
ïëà÷åâíûì óïîðñòâîì âûïîëíÿëè îä-
íè è òå æå ïðèåìû è ðàç çà ðàçîì íà-
ðûâàëèñü íà âûïàäû èãðîêà, à òåïåðü
áóäåò ñòàðàòüñÿ íàùóïàòü áðåøè â
íàøåé îáîðîíå, êîìáèíèðîâàòü, âû-
ïîëíÿòü îòâëåêàþùèå ìàíåâðû... 
Åñëè Electronic Arts íå âðåò, òî ê
«Òðåòüåìó ðàóíäó» Fight Night ïðåâðà-

òèòñÿ íàêîíåö èç õîðîøåé, íî âñå-òàêè
àðêàäû â íàñòîÿùèé ñèìóëÿòîð áîêñà.
È ïîñëåäíåå � âîçìîæíîñòü ïîáû-
âàòü íà ðèíãå âî âðåìÿ âåëè÷àéøèõ
áîåâ âñåõ âðåìåí. Äæî Ôðåéçåð ïðî-
òèâ Ìîõàììåäà Àëè, Ìàðêî Àíòîíèî
Áàððåðà ïðîòèâ Ýðèêà Ìîðàëåñà, 
Àðòóðî Ãàòòè ïðîòèâ Ìèêêè Óîðäà �
âñå ýòè è ìíîãèå äðóãèå çíàìåíèòûå
ïîåäèíêè ìîæíî âîññîçäàòü â èãðå.
Îäíàêî åñòü ó Fight Night Round 3 è
îäíà áåäà � Electronic Arts íàìåòèëî
ê âûïóñêó ñðàçó òðè âåðñèè èãðû,
ðàçëè÷èÿ ìåæäó êîòîðûìè îùóòèìî
âåëèêè. Â ðåçóëüòàòå âëàäåëüöû
PlayStation 2 è Xbox áóäóò ÷óâñòâî-
âàòü ñåáÿ îáäåëåííûìè � èì ïðèäåò-
ñÿ îáîéòèñü áåç íåêîòîðûõ âàæíûõ
îñîáåííîñòåé, êîòîðûìè íàñëàäÿòñÿ
òå, êòî ñòàíåò èãðàòü â Fight Night íà
êîíñîëÿõ ñëåäóþùåãî ïîêîëåíèÿ. 

Ìîæíî ïïîïûòàòüñÿ ññûãðàòü ââ ««ðóññêóþ
ðóëåòêó» �� ââûáðîñèòü òòÿæåëåííûé
óäàð, êêîòîðûé ññïîñîáåí èè ññëîíà 
îòïðàâèòü ííà êêëàäáèùå.

Ìîùíîñòè XXbox 3360 èè PPlayStation 33 ïïîçâîëÿþò ððàçðàáîò÷èêàì ååùå ááîëüøå ïïðèáëèçèòü FFight NNight êê ññîâåðøåíñòâó. 
Ðàçóìååòñÿ, òòóò ããëàâíûé ððàñ÷åò ííà ããðàôèêó. ÌÌàëî òòîãî ÷÷òî ïïî ââíåøíèì ïïîêàçàòåëÿì ââåðñèè ääëÿ ííîâîìîäíûõ êêîíñî-
ëåé ííà ããîëîâó îîáîéäóò PPS2- èè XXbox-ââàðèàíòû, òòàê ýýòî ååùå èè ääàåò ââîçìîæíîñòü èèçáàâèòüñÿ îîò ïïîñëåäíåãî ïïðèçíàêà ààð-
êàäíîñòè èèãðû �� ëëèíåéêè ««æèçíåííîé ýýíåðãèè». ÑÑ òòàêîé ããðàôèêîé îîíà ïïîïðîñòó ííå ííóæíà, ÷÷òîáû óóçíàòü îî ññòåïåíè óóñ-
òàëîñòè èè èèçáèòîñòè ááîéöà, ääîñòàòî÷íî ïïðîñòî ííà ííåãî ââçãëÿíóòü: ïïîìóòíåâøèå ããëàçà, òòÿæåëîå ääûõàíèå èè ððàññå÷åííàÿ
â ïïÿòè ììåñòàõ ôôèçèîíîìèÿ �� ââåðíûå ïïðèçíàêè òòîãî, ÷÷òî ññïîðòñìåí ííà ïïîñëåäíåì èèçäûõàíèè. ÅÅùå ââ ââåðñèÿõ èèãðû ääëÿ
íîâûõ ññèñòåì ííàìå÷åíû ííåêîòîðûå èèçìåíåíèÿ ââ ããåéìïëåå. ÍÍàïðèìåð, ââîçìîæíîñòü ââûïîëíÿòü ññïåöèàëüíûé ««âçðûâ-
íîé» óóäàð, îîòïðàâëÿþùèé ïïðîòèâíèêà îîáíèìàòüñÿ ññ êêàíàòàìè, ççàäóìàíî ââêëþ÷èòü òòîëüêî ââ nnext-ggen ââàðèàíòû.

ÒÅ ÑÑÀÌÛÅ ÀÀÐÒÓÐÎ ÃÃÀÒÒÈ ÈÈ ÌÌÈÊÊÈ
ÓÎÐÄ �� ÈÈÌÅÍÍÎ ÒÒÀÊ ÎÎÍÈ ÁÁÓÄÓÒ
ÂÛÃËßÄÅÒÜ ÍÍÀ PPS2 ÈÈ XXBOX.

NNeexxtt-GGeenn ááîîêêññ

ÏÎÒÍÛÅ,
ÎÊÐÎÂÀÂËÅÍÍÛÅ 

È ÑÑÒÐÀØÍÛÅ �� 
ÂÎÒ ÒÒÀÊÈÅ ÎÎÍÈ,

ÍÀÑÒÎßÙÈÅ ÁÁÎÊÑÅÐÛ.

ÌÀËÞÒÊÅ PPSP, ÊÊÀÊ ÈÈ
ÅÅ ÁÁÎËÅÅ ÓÓÂÅÑÈÑÒÛÌ

ÒÎÂÀÐÊÀÌ, ÒÒÎÆÅ
ÄÎÑÒÀÍÅÒÑß ÔÔÈÐ-
ÌÅÍÍÀß ÑÑÈÑÒÅÌÀ

ÑÎÇÄÀÍÈß ÁÁÎÉÖÎÂ, 
À ÂÂÎÒ ÑÑ ÏÏÐÈÂÛ×ÍÎÉ

ÑÕÅÌÎÉ ÓÓÏÐÀÂËÅÍÈß
ÏÐÈÄÅÒÑß 

ÐÀÑÏÐÎÙÀÒÜÑß.
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FFiigghhtt NNiigghhtt ââ êêààððììààííåå

Â ññèëó îî÷åâèäíûõ îîñî-
áåííîñòåé ïïëàòôîðìû,
âåðñèþ FFight NNight
Round 33 ääëÿ PPlayStation
Portable ííåëüçÿ ññðàâíèòü
ïî ââîçìîæíîñòÿì ääàæå ññ

PS2- èè XXbox-ââàðèàíòàìè,
íå ããîâîðÿ óóæå îî êêîíñî-
ëÿõ ííîâîãî ïïîêîëåíèÿ. ÀÀ
óæ îîòñóòñòâèå óó PPSP ââòî-
ðîãî ààíàëîãîâîãî ääæîéñ-
òèêà ((íà ââñåõ ääîìàøíèõ

ñèñòåìàõ óóïðàâëåíèå
áîéöàìè îîñóùåñòâëÿåòñÿ
ñ ïïîìîùüþ îîáåèõ ððóêîÿ-
òîê, ÷÷òî èè ÿÿâëÿåòñÿ îîä-
íîé èèç ããëàâíûõ îîñîáåí-
íîñòåé èèãðû) ïïðåâðàòèò

Fight NNight ââ óóëó÷øåí-
íóþ ââåðñèþ KKnockout
Kings, êêîòîðàÿ ññ ííàñòîÿ-
ùèì ááîêñîì èèìååò îîá-
ùåãî ííå ááîëüøå, ÷÷åì
ïüÿíàÿ ääðàêà ââ ááàðå.

ÅÑËÈ ÓÓÄÈÂËÅÍÍÛÉ ÀÀÐÒÓÐÎ
ÃÀÒÒÈ ((ÑÏÐÀÂÀ) ÓÓÑÏÅÅÒ
ÇÀÊÐÛÒÜ ÐÐÎÒ ÈÈ ÑÑÆÀÒÜ

ÇÓÁÀÌÈ ÊÊÀÏÏÓ, 
Ó ÍÍÅÃÎ ÎÎÑÒÀÍÓÒÑß ØØÀÍÑÛ

ÑÎÕÐÀÍÈÒÜ ÓÓËÛÁÊÓ. 
ÓÎÐÄ ((ÑËÅÂÀ), ÍÍÀÏÐÈÌÅÐ,

ÓÆÅ ÄÄÎÁÀËÎÂÀËÑß...
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Ñîáûòèÿ ïïåðâûõ ääâóõ ýýïèçîäîâ XXenosaga ááóäóò èèçëîæåíû ííà NNintendo DDS ââ ððàìêàõ
àáñîëþòíî ííîâîé èèãðû ññ îîðèãèíàëüíûìè ããåéìïëååì èè ããðàôè÷åñêèì ääâèæêîì.

XENOSAGA EPISODE III: 
ALSO SPRACH ZARATHUSTRA 

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation 2
ÆÀÍÐ: RPG
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Namco
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÄÈÑÒÐÈÁÜÞÒÎÐ: íå îáúÿâëåí
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Monolith
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: íå îáúÿâëåíà

http://www.namco.com

ÒÒðåòèé ýýïèçîä XXenosaga ççà-
âåðøèò ããðàíäèîçíóþ ýýïîïåþ
îò MMonolith SSoft, ññòàðòîâàâ-

øóþ ââ 22002 ããîäó ññ èèãðû XXenosaga
Episode II: DDer WWille zzur MMacht. ÍÍà-
÷àâøèñü êêàê òòèïè÷íàÿ èèñòîðèÿ îî
âîéíå ÷÷åëîâå÷åñòâà ïïðîòèâ ççàãà-
äî÷íîé ððàñû ããíîçèñîâ, XXenosaga
áûñòðî ïïðåâðàòèëàñü ââ ïïñèõîëîãè-
÷åñêèé òòðèëëåð, ããäå ïïîäñîçíàíèå
ïåðñîíàæåé �� ïïîëå ááîÿ, èèõ êêîìï-
ëåêñû èè ññòðàõè �� ññòðàøíåéøèå
âðàãè, àà ïïðîèñõîäÿùåå ííà ýýêðàíå
ìîæíî ïïðîñòî îîöåíèòü êêàê ííàõîäÿ-
ùååñÿ ççà ããðàíüþ ääîáðà èè ççëà.
Òðåòèé ýïèçîä ïðîäîëæèò èñòîðèþ
ðîâíî ñ òîãî æå ìåñòà, ãäå îíà îáîð-
âàëàñü âî âòîðîì. Äîáàâÿòñÿ íîâûå
ïåðñîíàæè � íàïðèìåð, àíäðîèä 
T-elos, áîëåå ñîâåðøåííàÿ ìîäåëü,
÷åì õîðîøî çíàêîìàÿ íàì KOS-MOS.
Ãîâîðÿò, ÷òî îíà ñèëüíåå â öåëûõ òðè

ðàçà. Íàì îáåùàþò ðàñêðûòü âñå òàé-
íû Xenosaga � íàêîíåö-òî ìû óçíàåì,
êàêîâà öåëü êîðïîðàöèè Vector è êòî
âèíîâåí â íàøåñòâèè ãíîçèñîâ. Îáíî-
âèòñÿ è ãåéìïëåé; â ïåðâóþ î÷åðåäü
ýòî êàñàåòñÿ ñèñòåìû áîÿ. Ãåðîè
îïÿòü ñìîãóò äðàòüñÿ â äâóõ ðåæè-
ìàõ � ëè÷íî èëè êàê ïèëîòû ãèãàí-
òñêèõ ÷åëîâåêîïîäîáíûõ ìàøèí. 
Îò äåëåíèÿ íà çîíû ïîðàæåíèÿ, ââå-
äåííîé âî âòîðîì ýïèçîäå, áûëî ðå-
øåíî îòêàçàòüñÿ; çàòî âåðíóòñÿ ìîù-
íûå ñïåöóäàðû, êîòîðûõ òàê ìíîãî áû-
ëî â ïåðâîé ÷àñòè.  Îñòàëüíûå èçìåíå-
íèÿ � êîñìåòè÷åñêèå. Äëÿ MOMO ïðè-
äóìàëè íîâóþ ïðè÷åñêó è ïîäîáðàëè
äðóãîé âèä îðóæèÿ. Íàì îïÿòü ïðåäëî-
æàò íåñêîëüêî íåîáÿçàòåëüíûõ ìèíè-
çàäàíèé, êîòîðûå îòêðîþò äîñòóï ê
îñîáî ìîùíûì âèäàì îðóæèÿ. Âñå æå
ýòî òðåòèé ýïèçîä îäíîé áîëüøîé èã-
ðû, à íå íàñòîÿùèé ñèêâåë.

Êîíñòàíòèí «Wren» Ãîâîðóí wren@gameland.ru

ÄÈÇÀÉÍ ÏÏÅÐÑÎÍÀÆÅÉ �� ÊÊÀÊ ÂÂÎ ÂÂÒÎÐÎÌ ÝÝÏÈ-
ÇÎÄÅ. ÏÏÅÐÅÄÅËÛÂÀÒÜ ÈÈÕ ÅÅÙÅ ÐÐÀÇ ÍÍÅ ÑÑÒÀËÈ.

XENOSAGA I & II 
ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: Nintendo DS
ÆÀÍÐ: RPG
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Namco
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÄÈÑÒÐÈÁÜÞÒÎÐ: íå îáúÿâëåí
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Monolith
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: íå îáúÿâëåíà

ÎÍËÀÉÍ: http://www.namco.com

ÎÎ ïðîåêòå ññ êêîäîâûì ííàçâà-
íèåì XXenosaga DDS ììû
ñëûøàëè óóæå ääàâíî, ííî

ëèøü ííà TTGS ââ ññåíòÿáðå ýýòîãî ããî-
äà ññòàëî èèçâåñòíî, ÷÷òî îîí ññîáîé
ïðåäñòàâëÿåò. ÂÂ ððîëåâîé èèãðå
Xenosaga II && III ääëÿ NNintendo DDS
èçäàòåëüñòâî NNamco ïïðåäñòàâèò
íàì ññîáûòèÿ ääâóõ ïïåðâûõ ýýïèçî-
äîâ ««íàñòîÿùåé» XXenosaga ííà ààá-
ñîëþòíî ííîâîì ääâèæêå.
Åñòåñòâåííî, î ïðÿìîì ïîðòå ñ PS2
è ðå÷è íåò. Òðåõìåðíûå ìîäåëè
ïåðñîíàæåé è ìîíñòðîâ áðîäÿò ïî
äâóõìåðíûì ëîêàöèÿì. Äèçàéíåðû
ãåðîåâ èñïîëüçîâàëè òåõíèêó
super-deformed, â ðåçóëüòàòå ÷åãî
è òàê íå âïîëíå ðåàëèñòè÷íûå
þíîøè è äåâóøêè ñ áîëüøèìè ãëà-
çàìè ñòàëè ñîâåðøåííî ìóëüòÿø-
íûìè. Ñþæåòíûå ñöåíû, êîòîðûå
ðàíåå äåìîíñòðèðîâàëèñü íà
äâèæêå èãðû, òåïåðü îòîáðàæàþòñÿ
çàðàíåå ïîäãîòîâëåííûìè ðèñî-
âàííûìè ðîëèêàìè. Â ðåçóëüòàòå
ïåðñîíàæè ïîðòàòèâíîé èãðû áëè-
æå ê ãåðîÿì àíèìå-ñåðèàëà
Xenosaga, à íå îäíîèìåííîé èãðû.
Íè÷åãî óäèâèòåëüíîãî â ýòîì íåò.
Ñöåíàðèé Xenosaga I & II � ðàáîòà
Þèòèðî Òàêåäû, ðàíåå çàíèìàâøå-
ãîñÿ êàê ðàç íàä ýòèì àíèìå-ñåðè-
àëîì. Äèçàéíîì ïåðñîíàæåé çàíè-

ìàëñÿ Õèðîñè Òàêåóòè, èçâåñòíûé
ïî Cowboy Bebop è Mai Hime. 
Áîåâàÿ ñèñòåìà, ñóäÿ ïî âñåìó, 
â öåëîì ïîâòîðÿåò çíàêîìóþ ïî
ïåðâîìó ýïèçîäó è âîîáùå òðàäè-
öèîííûì êîíñîëüíûì RPG. Ñðàæå-
íèÿ � ïîøàãîâûå, åñòü äâå ïàðòèè.
Ñîáñòâåííî ñõâàòêà îòîáðàæàåòñÿ
íà âåðõíåì ýêðàíå DS, íèæíèé öå-
ëèêîì îòâåäåí ïîä ìåíþ è îêîøêè
ñî ñòàòèñòèêîé. Âî âðåìÿ, ñâîáîä-
íîå îò áèòâ, ãåðîè (âåðíåå, îäèí èç
íèõ ëèäåð) áåãàþò ïî õîðîøî çíà-
êîìûì óðîâíÿì, îáùàþòñÿ ñ NPC 
è ðåøàþò íåñëîæíûå ëîãè÷åñêèå
çàãàäêè. Ìîíñòðû çàðàíåå âèäíû
íà ýêðàíå, íèêàêèõ ñëó÷àéíûõ ñòû-
÷åê. Èìååòñÿ ïîääåðæêà ñòèëóñà �
îí ïðèãîäèòñÿ â ìíîãî÷èñëåííûõ
ìèíè-èãðàõ.
Íàêîíåö, íàì ïîîáåùàëè, ÷òî â
Xenosaga I & II áóäóò âêëþ÷åíû ñöå-
íàðèè, êîòîðûõ íå áûëî â îðèãè-
íàëüíûõ äâóõ ïåðâûõ ýïèçîäàõ, 
íî îá èõ ñîäåðæàíèè, à òàêæå âîç-
ìîæíîì ïîÿâëåíèè íîâûõ ïåðñîíà-
æåé ïîêà íå áûëî íè ñëîâà. Èçâå-
ñòíî ëèøü, ÷òî â îáîèõ ýïèçîäàõ
ðàññêàç áóäåò âåñòèñü îò ëèöà 
Ñèîí (â Episode II íà PS2, íàïîì-
íèì, ãëàâíûì ãåðîåì áûë Äæóíèîð)
äà è âîîáùå ðàçäåëåíèÿ íà äâå
÷àñòè íå áóäåò � èãðà åäèíà. 

Êîíñòàíòèí «Wren» Ãîâîðóí wren@gameland.ru 

ÂÅËÈÊÎËÅÏÍÀß KKOS-MMOS ÂÂ
ÍÎÂÎÌ ÎÎÁËÈ×ÜÅ.

ÈÃÐÀ ÂÂÛÃËßÄÈÒ, ÊÊÀÊ
RPG ÂÂÐÅÌÅÍ SSNES.



GGTTRR 22 (PC)
SimBin Development îáúÿâèëè î òîì, ÷òî ãîòîâèòñÿ ê âûõîäó
âòîðàÿ ÷àñòü èõ ñèìóëÿòîðà ñåðèè FIA GT. Â ýòîò ðàç íàñ
æäåò íîâûé ãðàôè÷åñêèé è ïîäâåðãíóòûé ñèëüíîé äîðàáîòêå
ôèçè÷åñêèé äâèæîê. Ðåàëèñòè÷íàÿ ñìåíà âðåìåíè ñóòîê è
ïîãîäû. Íó è, êîíå÷íî æå, íîâûé ñåçîí ñ íîâûìè áîëèäàìè.
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EVERQUEST II:
KINGDOM OF SKY

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC
ÆÀÍÐ: MMORPG
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Ubisoft
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: íå îáúÿâëåí
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Sony Online Entertainment
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: òûñÿ÷è
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: 21 ôåâðàëÿ 2006 ãîäà

http://www.kingdomofsky.com

ÅÅ äâà ëëè ííå êêàæäûé ââòîðîé
èçäàòåëü ññòàâèò ííûí÷å ïïðî-
èçâîäñòâî èèãð ííà êêîíâåéåð.

Âåäü ââñå õõîòÿò ááûòü ÷÷óòî÷êó ïïîõî-
æèìè ííà EElectronic AArts. ÍÍî ââûïóñê
äîïîëíåíèé ääëÿ õõîòü ññêîëüêî-ííè-
áóäü óóñïåøíîé MMMORPG �� ääåëî,
êàê ííè ññòðàííî, îîïðàâäàííîå. ÁÁåç
ñâîåâðåìåííûõ ääîáàâîê êêàðò èè
ìîíñòðîâ ââèðòóàëüíàÿ ââñåëåííàÿ
çàãíåòñÿ, èè ííåñ÷àñòíûì ððàçðàáîò-
÷èêàì ïïðèäåòñÿ ââûäóìûâàòü èè îîò-
ëàæèâàòü ííîâûé ììèð. ÓÓãàäàéòå,
ïî÷åìó ääî ññèõ ïïîð ææèâà ïïåðâàÿ ((!)
EverQuest?
Âèäèìî, Sony Online Entertainment
áóäåò ïîääåðæèâàòü æèçíü â òåëå
EverQuest II äî âòîðîãî ïðèøåñòâèÿ.
Âòîðîé add-on � Kingdom of Sky 
(íå ïóòàòü ñ ôèëüìîì Kingdom of
Heaven!) � è ýòî òîëüêî äëÿ ðàçîãðåâà.
Êàê âñåãäà áûâàåò, ìèð Norrath îêà-

çàëñÿ ïîä óãðîçîé ïîëíîãî óíè÷òîæå-
íèÿ. Ïðè÷åì óãðîçà ýòà èñõîäèò ñ íå-
áà, ãäå âäðóã îáíàðóæèëñÿ ñåêðåòíûé
ìèð Overrealm, ñîñòîÿùèé èç ïàðÿ-
ùèõ îñòðîâîâ. Çàïðàâëÿþò â «Íåáåñ-
íîì Êîðîëåâñòâå» äðàêîíû, àâèàêè
(aviaks) è ñóùåñòâà, êîòîðûõ âû åùå
íè ðàçó íå âñòðå÷àëè. Î÷åâèäíî, ýòîò
âèä âêëþ÷åí è â 25 íîâûõ ñóùåñòâ.
Êðîìå ëåòàþùèõ îñòðîâîâ, åñòåñò-
âåííî, óãîòîâÿò è ïàðî÷êó ïîäçåìå-
ëèé, íàïè÷êàííûõ íåâèäàííûìè
ìîíñòðàìè è ðàðèòåòíûìè âåùàìè,
÷åòûðå íîâûå àðåíû äëÿ ÷åìïèîíîâ
è äâå àðåíû äëÿ ïðîñòûõ ñìåðòíûõ.
Îáíîâÿò è PvP, äîáàâèâ âîçìîæíîñòü
óñòðîèòü ñâàëêó «õîðîøèå vs. íå
î÷åíü» è âòÿíóòü â ïðîòèâîñòîÿíèå
äâà âðàæäóþùèõ ãîðîäà Êüþíîñ
(Qeynos) è Ôðèïîðò (Freeport). Ñõâàò-
êè ïðîèçîéäóò âíóòðè è âíå ãîðîäîâ.
Ïîðà çàíÿòü ÷üþ-òî ñòîðîíó! 

Àëåêñàíäð Êðàñíîâ orcy@gameland.ru 

ÈÍÒÅÐÅÑÍÎ, ÀÀ ÂÂÎÇÄÓØÍÛÅ ÁÁÎÈ ÈÈ ÝÝÑÊÀÄÐÈ-
ËÜÈ ÎÎÐÃÀÍÈÇÎÂÀÒÜ ÒÒÎÆÅ ÌÌÎÆÍÎ ÁÁÓÄÅÒ? 
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Â MMaxis èè EEA, ïïîõîæå, õõîðîøî óóñâîèëè ïïðîñòîé ððåöåïò: ««ïà÷êà ííîâûõ ââåùåé ++ ííîâûé ïïàðàìåòð
= aadd-oon» èè ííå ññîáèðàþòñÿ îîò ííåãî ííè ííà øøàã îîòñòóïàòü.

FRATER 
ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC
ÆÀÍÐ: action/RPG
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: íå îáúÿâëåí
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÄÈÑÒÐÈÁÜÞÒÎÐ: íå îáúÿâëåí
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Rebelmind Games
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: íå îáúÿâëåíà

ÎÍËÀÉÍ: http://www.rebelmind.com

ÅÅ âðîïà, êêîíåö XXIX ââåêà, ïïî
âåðñèè RRebelmind GGames.
Ìåñòî ääîíåëüçÿ ììðà÷íîå 

è ííåïðèâåòëèâîå: ïïîâñþäó ââûñÿò-
ñÿ ççàìêè �� ññëîâíî èèç ððàññêàçà ïïðî
ãðàôà ÄÄðàêóëó, ááûò òòî÷ü-ââ-òòî÷ü
êàê ññðåäíåâåêîâûé, àà ççà îîêíîì
ïîäæèäàþò ääåñÿòêè êêðîâîæàäíûõ
äåìîíîâ. ××òî ïïîìîæåò îîäîëåòü ÷÷ó-
äîâèù? ÏÏîëÿêè ääåëàþò ññòàâêó ííà
ëèñòîê êêîïèðîâàëüíîé ááóìàãè.
Â ÷åì áåçî âñÿêîãî ñòåñíåíèÿ è
ïðèçíàþòñÿ. Â ðàçëè÷íûõ èí-
òåðâüþ îòêðûòûì òåêñòîì è ÷óòü
ëè íå ñ ïðèìåðàìè ïîâåñòâóåòñÿ,
êàê ïðè ñîçäàíèè èãðû âîâñþ èñ-
ïîëüçîâàëèñü íàðàáîòêè áîëåå óñ-
ïåøíûõ ñîñåäåé ïî öåõó.
Ãäå åùå âñòðå÷àëàñü âåñåëàÿ êîì-
ïàíèÿ èç âîëøåáíèêà, âîèíà è äå-
âóøêè-ñòðåëêà, ÷èòàòåëè, íàäååìñÿ,
âñïîìíÿò è ñàìè. Ãðàôè÷åñêîìó

äâèæêó îäíîé èç ïðåäûäóùèõ èãð,
Space Hack, ñäåëàëè ïîäòÿæêó ëèöà,
íî âñå ðàâíî âûãëÿäèò îí ïóãàþùå.
È åñëè îáåùàííûé àâòîðàìè íàáîð
ëàíäøàôòîâ ñòîëü æå áåçûñêóñåí,
ñêîëü è ãåéìïëåé, èñïîâåäóþùèé ïðî-
òèâëåíèå çëó íàñèëèåì, òî ê êîå-÷åìó
ðàçðàáîò÷èêè âñå æå ïîäîøëè òâîð-
÷åñêè, åñëè íå ñêàçàòü áîëüøå. Ýòî
êîå-÷òî � áèîãðàôèÿ îäíîãî èç ïåðñî-
íàæåé, Åëåíû. Õðóïêàÿ äåâóøêà, ñîã-
ëàñíî òåêñòó, âûðîñëà â Ñèáèðè (!),
ãäå åäâà ëè íå ñ ïåëåíîê îõîòèëàñü íà
îáîðîòíåé (!!), áëàãîäàðÿ ÷åìó âûó÷è-
ëàñü ìàñòåðñêè ñòðåëÿòü èç ëþáûõ âè-
äîâ îãíåñòðåëüíîãî îðóæèÿ (!!!).
Åñëè ñòîëü èçîùðåííàÿ ôàíòàçèÿ
ðàñêðàñèò è ïðî÷èå ãðàíè èãðû, 
òî ó Frater åñòü íåïëîõèå øàíñû îêà-
çàòüñÿ ïî-íàñòîÿùåìó çàáàâíûì.
Õîòÿ è íå ñîâñåì òàê, êàê ýòî âèäå-
ëîñü åãî ñîçäàòåëÿì.

Èëüÿ «Arcane» Ëèñîáîé arcane@ag.ru 

ÍÎ×ÍÀß ÎÎÕÎÒÀ ÍÍÀ ÇÇÎÌÁÈ. ÎÎÐÈ-
ÃÈÍÀËÜÍÎÑÒÜÞ ÈÈ ÍÍÅ ÏÏÀÕÍÅÒ.

THE SIMS 2:
OPEN FOR BUSINESS

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC
ÆÀÍÐ: Strategy / God sim
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Electronic Arts
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÄÈÑÒÐÈÁÜÞÒÎÐ: «Ñîôò Êëàá»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Maxis
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: 2 ìàðòà 2006 ãîäà

ÎÍËÀÉÍ: http://thesims2.ea.com/about/ep3_index.php

ÐÐ àññêàçûâàòü ïïðî ííîâîå ïïðî-
äîëæåíèå TThe SSims �� ççàíÿ-
òèå îî÷åíü ííåáëàãîäàðíîå.

Ðàçðàáîò÷èêè, ïïîõîæå, õõîðîøî óóñ-
âîèëè ïïðîñòîé ððåöåïò: ««ïà÷êà ííî-
âûõ ââåùåé ++ ííîâûé ïïàðàìåòð ==
add-oon» èè ííå ññîáèðàþòñÿ îîò ííåãî
íè ííà øøàã îîòñòóïàòü. ÅÅñëè ââû 
«íå ââ òòåìå», òòî OOpen ffor BBusiness
íàâåðíÿêà îîñòàâèò ââàñ ððàâíîäóø-
íûì. ÀÀ ââñå ôôàíàòû ññåðèè óóæå ääàâ-
íî ïïîëó÷èëè êêðàñíûå ääèïëîìû ââ
University èè êêàê ññëåäóåò îîáìûëè èèõ
â NNightlife. ÈÈ èèì ääàâíî ïïîðà ççàäó-
ìàòüñÿ îî êêàðüåðå ññâîåãî ññèìà.
Êàê ëåãêî äîãàäàòüñÿ èç íàçâàíèÿ,
íîâûé expansion pack ïîçâîëèò îñíî-
âàòü ñîáñòâåííîå ïðåäïðèÿòèå. Ïðåä-
ëàãàåìûé âûáîð ðåìåñåë äåéñòâè-
òåëüíî øèðîê � îò òîðãîâëè íàïèòêà-
ìè ñ ëîòêà äî óïðàâëåíèÿ àòåëüå ñ
íåñêîëüêèìè äåñÿòêàìè ðàáîòíèêîâ.

Âàì è âàøåìó ïåðñîíàæó ïðèäåòñÿ
ïîìíèòü îá îòêðûòèè íîâûõ òîðãîâûõ
òî÷åê, íàéìå íîâîãî ïåðñîíàëà (ìîæ-
íî ïîäðÿæàòü çàðàíåå ñîçäàííûõ ñè-
ìîâ ñ ïðàâèëüíî ïðîêà÷àííûìè óìå-
íèÿìè) è óâîëüíåíèè óæå èìåþùåãî-
ñÿ. Êðîìå òîãî, íóæíî ïîñòîÿííî çà-
áîòèòüñÿ î òîì, ÷òîáû ïîêóïàòåëè
óõîäèëè ñ÷àñòëèâûìè � òóò ïðèãîäÿò-
ñÿ èíäèâèäóàëüíûé ïîäõîä, ñêèäêè è
äàæå ñïåöèàëüíàÿ óíèôîðìà äëÿ îñî-
áî ïðèäèð÷èâûõ êëèåíòîâ. ×òîá äî-
áèòüñÿ ïîëíîãî ñõîäñòâà ñ ñåðüåçíûì
ïðåäïðèÿòèåì, â ðàñïîðÿæåíèå íà-
øèõ ïîäîïå÷íûõ ïîñòóïÿò 125 íîâûõ
ïðåäìåòîâ: âèòðèíû, ïðèëàâêè, öâåò-
íèêè, êàññû è ïðî÷àÿ òîðãîâàÿ óòâàðü.
Âñå ýòî, âìåñòå ñ êàðüåðíûì ðîñòîì, 
è ñîñòàâëÿåò íîâóþ «èãðó â èãðå», êî-
òîðàÿ ðàçâëå÷åò íàñ äî ñëåäóþùåãî
expansion pack�à. À îí íå çàñòàâèò
æäàòü ñåáÿ äîëãî, íå òàê ëè, Maxis? 

Morifen verybigbox@yandex.ru 

ÈÍÒÅÐÅÑÍÎ, ÃÃÄÅ ÒÒÓÒ ÓÓ ÍÍÈÕ ««ÊÍÈÃÀ
ÎÒÇÛÂÎÂ ÈÈ ÏÏÐÅÄËÎÆÅÍÈÉ»?
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PREY

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC
ÆÀÍÐ: FPS 
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Human Head Studios 
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: 2006 ãîä

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.prey.com

Èãðà, êêîòîðóþ
äåëàþò ääîëüøå,
÷åì DDuke NNukem
Forever.

Ãåðîè÷åñêàÿ
MMORPG îò
ñîçäàòåëåé
Anarchy OOnline.

Age of Conan: Hyborian
Adventures ýòî:

õîðîøî èèçâåñòíàÿ ââñåëåííàÿ
Êîíàíà-ââàðâàðà;
àðìèè ïïîä ððóêîâîäñòâîì AAI,
êîòîðûå îîñàæäàþò ããîðîäà
èãðîêîâ;
áîåâàÿ ññèñòåìà ââ òòðàäèöèÿõ
action-èèãð, óó÷èòûâàþùàÿ ííå
òîëüêî õõàðàêòåðèñòèêè 
ïåðñîíàæà.

Prey ýòî:

ñèëüíî ììîäåðíèçèðîâàííûé
äâèæîê DDoom 33;
õîäüáà ïïî ññòåíàì èè ïïîòîëêó
ââèäó ïïîñòîÿííî ììåíÿþùåéñÿ
ãðàâèòàöèè;
îòñóòñòâèå óóðîâíåé: ììîæíî ïïåðå-
ìåùàòüñÿ ïïî èèíîïëàíåòíîìó êêî-
ðàáëþ ááåç ââñÿêèõ îîãðàíè÷åíèé.

AGE OF CONAN: HYBORIAN ADVENTURES

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC
ÆÀÍÐ: MMORPG
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Funcom
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: II êâàðòàë 2006 ãîäà

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.ageofconan.com
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Ëó÷øàÿ àðêàäíàÿ ãîíêà íàêîíåö-òî äîáðàëàñü è äî
Xbox 360. Íå èçìåíèâøèñü íè íà éîòó â ãåéìïëåå, îíà
çàñâåðêàëà íîâûìè êðàñêàìè, îãðîìíûì êîëè÷åñò-
âîì ïîëèãîíîâ è òåêñòóðàìè âûñîêîãî ðàçðåøåíèÿ.
Çà òàêóþ êðàñîòó íå æàëü ñíîâà îòäàòü äåíüãè.

«Â Splinter Cell Essentials åñòü âñå,
÷òî òîëüêî ëþáÿò ôàíàòû èãð î
Ñýìå Ôèøåðå!» (ñ) Äæîí Ïàðêåð

TOM CLANCY'S SPLINTER CELL ESSENTIALS

BURNOUT REVENGE

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation Portable
ÆÀÍÐ: action
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Ubisoft
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: âåñíà 2006 ãîäà (ÑØÀ)

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.bewaresamfisher.com

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: Xbox 360
ÆÀÍÐ: racing
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Criterion Software
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: ìàðò 2006 ãîäà

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.ea.com/official/burnout/revenge/us/home.jsp

Ïåðåíîñ çíàìåíèòîé ðîëåâîé ñèñòåìû â îíëàéí,
ïî÷òè çàâåðøåí. Ðåâîëþöèîííàÿ ñèñòåìà � îïûò
èãðîêàì âûäàþò íå çà óáèéñòâî ìîíñòðîâ, à
òîëüêî çà âûïîëíåíèå êâåñòîâ.

DUNGEONS & DRAGONS ONLINE: STORMREACH

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC
ÆÀÍÐ: MMORPG
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Turbine Entertainment Software
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: 28 ôåâðàëÿ 2006

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.ddo.com
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Òðè äåñÿòêà ãåðîåâ? Ãîòîâüòå òåïëûé ïðèåì òà-
êèì øèðîêî ðàçðåêëàìèðîâàííûì ñàìîé èñòîðè-
åé äåÿòåëÿì, êàê Ìèÿìîòî Ìóñàñè, Ñàñàêè Êîäçè-
ðî è Òîêóãàâà Èýÿñó. Êàê, âû íå çíàåòå, êòî ýòî?

Ìû î÷åíü äîëãî æäàëè õîðîøèõ
ôàéòèíãîâ äëÿ PSP ñ áåñïðîâîäíûì
ìóëüòèïëååðîì. Ñêðåñòèì ïàëüöû!

DEF JAM FIGHT FOR NY: THE TAKEOVER

SAMURAI WARRIORS 2 (SENGOKU MUSOU 2)

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation Portable
ÆÀÍÐ: fighting
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Electronic Arts
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: 27 ìàðòà 2006 ãîäà (ÑØÀ)

ÎÍËÀÉÍ:
www.electronicarts.co.uk

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation 2
ÆÀÍÐ: action/strategy
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Omega Force
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: 9 ìàðòà 2006 ãîäà (ßïîíèÿ)

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.koei.com

Ïåðåèçäàíèå Devil May Cry 3 ïðèâëåêàåò íå òîëüêî
íèçêîé öåíîé, íî è âîçìîæíîñòüþ ñûãðàòü çà ñóì-
ðà÷íîãî áðàòà-áëèçíåöà Äàíòå, Âåðãèëèÿ, ñ ñîáñò-
âåííûì îðóæåéíûì àðñåíàëîì è áîåâûì ñòèëåì.

DEVIL MAY CRY 3 SE

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation 2
ÆÀÍÐ: action
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Monolith Soft
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: 24 ÿíâàðÿ 2006 ãîäà (ÑØÀ)

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.capcom.co.jp/devil3_se/
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ÏÏ ðè âçãëÿäå íà ñïèñîê èãð, âûøåäøèõ â
2003 ãîäó, ñêëàäûâàåòñÿ âïå÷àòëåíèå, ÷òî
íàäîáíîñòü â ÿðêèõ ïåðñîíàæàõ è óâëåêà-

òåëüíûõ äèàëîãàõ îòïàëà îêîí÷àòåëüíî. Èáî â
ýòîì ãîäó MMORPG íå äåëàë ðàçâå ÷òî ëåíèâûé.
Îäíèõ òîëüêî ãîòîâûõ ïðîåêòîâ ïîëäþæèíû øòóê,
è ýòî íå ñ÷èòàÿ ðàçëè÷íûå àçèàòñêèå ïîäåëêè äëÿ
âíóòðåííåãî óïîòðåáëåíèÿ. Ñêîëüêî æå «îíëàéíî-
âûõ ðåâîëþöèîííûõ» óøëî â ñòàäèþ áåòà-òåñòè-
ðîâàíèÿ (ãäå ìíîãèå, êñòàòè, ïðåáûâàþò è ïî ñåé
äåíü) èëè îáçàâåëîñü äîïîëíåíèÿìè, è âîâñå íè-
êîìó íå âåäîìî.

ÆÈÂÈ Â ÈÃÐÅ
×àùå äðóãèõ ìåëüêàëè â íîâîñòÿõ Star Wars:
Galaxies. Äîëãîñòðîé îò ñîçäàòåëåé EverQuest ïîä
àðòèëëåðèéñêèì ïðèêðûòèåì ðåêëàìíîé ñëóæáû
LucasArts íàêîíåö-òî äîáðàëñÿ äî ïîëîê ìàãàçè-
íîâ, íî� î÷åíü ñêîðî âûÿñíèëîñü, ÷òî êàêèì áû
çàòÿæíûì íè áûëî òåñòèðîâàíèå, ñ åãî çàâåðøå-
íèåì ÿâíî ïîòîðîïèëèñü. Ïåðâûå ïîêóïàòåëè
ñòîëêíóëèñü ñ ïàäåíèÿìè ñåðâåðîâ, íåñòàáèëü-
íîñòüþ êëèåíòà, êó÷åé îøèáîê â ñêðèïòàõ è, íå â
ïîñëåäíþþ î÷åðåäü, ñ ýëåìåíòàðíûìè «òîðìîçà-
ìè». Âåëèêîëåïíàÿ ãðàôèêà ñ øåéäåðíîé òðàâîé,
÷åòêèìè òåêñòóðàìè è óäèâèòåëüíî æèâûìè ëèöà-
ìè ïåðñîíàæåé îáîðà÷èâàëàñü íàñòîÿùèì ñëàéä-
øîó íà ñðåäíåì ïî òîãäàøíèì ìåðêàì êîìïüþòå-
ðå. Äâèæîê ïîçâîëÿë íàñòðîèòü àâàòàðà ïî ñâîå-
ìó âêóñó, âïëîòü äî ôîðìû ïîäáîðîäêà, íî åãî
íåîïòèìèçèðîâàííûé êîä ïîä÷èñòóþ ïîæèðàë
ñèñòåìíûå ðåñóðñû. Îêîí÷àòåëüíî ðàçâåí÷àëà
äåâèç «Live the saga!» ïóñòîòà, öàðèâøàÿ â èãðî-
âîì ìèðå. Êàê îêàçàëîñü, êðîìå áåñêîíå÷íîãî
èñòðåáëåíèÿ ìîíñòðîâ, âî âñåëåííîé Çâåçäíûõ
Âîéí ìîæíî áûëî çàíÿòüñÿ ïåðåìåùåíèåì Âàæ-
íîãî Ïðåäìåòà èç òî÷êè À â òî÷êó Â è óíûëûì
PvP íà ñïåöèàëüíî îòâåäåííûõ ïîëÿõ ñðàæåíèé. 
×òî æå êàñàåòñÿ ðàçíîîáðàçíûõ äîïîëíåíèé ê
EverQuest, òî îíè äàâíî óæå ïðåâðàòèëèñü â èãðî-
âîå ïîäîáèå ìûëüíûõ îïåð, ïîÿâëÿÿñü íà ñâåò
÷óòü ëè íå êàæäûå ïîëãîäà è íå ïðåäëàãàÿ ïóáëè-

êå ïî÷òè íè÷åãî íîâîãî. Íåëüçÿ æå è âïðàâäó ñ÷è-
òàòü åùå îäíîãî óðîäöà â ñïèñêå ðàñ (ìíîãî íàé-
äåòñÿ æåëàþùèõ èãðàòü ãîâîðÿùåé ëÿãóøêîé?!)
äà ïîëòîðà äåñÿòêà çîí äîñòîéíûìè ñîáñòâåííîé
êîðîáêè è öåííèêà â $25?

ÍÅ SONY ÅÄÈÍÛÌ
Âïðî÷åì, îò îòñóòñòâèÿ îðèãèíàëüíîñòè ñòðàäàëè
äàæå ïîëíîöåííûå èãðû, òàêèå êàê Final Fantasy XI
è Shadowbane. Íà ïðèçûâ «óáèâàé ìîíñòðîâ � ïî-
ëó÷àé óðîâíè» óæå íèêòî íå îòêëèêàëñÿ, òàê ÷òî
íîâè÷êàì ïðèøëîñü çàâîåâûâàòü ðûíîê äðóãèìè
ìåòîäàìè. Âïðî÷åì, íîâîìó äåòèùó Square Enix
äëÿ âñåíàðîäíîé ëþáâè õâàòèëî îäíîãî èìåíè.
Òîëüêî ïîòîìó, ÷òî îíè èãðàþò â Final Fantasy,
î÷åíü ìíîãèå áûëè ãîòîâû ìèðèòüñÿ è ñ óãëîâà-
òîé ãðàôèêîé, è ñ öàðèâøèì âñþäó îäíîîáðàçèåì
(èìåííî FFXI âèíîâàòà â ïîÿâëåíèè êîìèêñîâ î
«20 ÷àñàõ íåïðåðûâíîãî èçáèåíèÿ êðîëèêîâ») è
äàæå ñ äðàêîíîâñêèìè ïðàâèëàìè íàáîðà îïûòà,
âûíóæäàâøèìè ïðîâîäèòü äîëãèå ÷àñû â ïîèñêàõ
ïîäõîäÿùåé ïàðòèè. 
Shadowbane îòëè÷àëàñü îò âîñòî÷íîãî ñîáðàòà
áîëåå áîãàòûìè äåêîðàöèÿìè � èçëîæåííàÿ íà
îôèöèàëüíîì ñàéòå ëåòîïèñü ìèðà ìîãëà ñàìà ïî
ñåáå ïðîäàâàòüñÿ íå õóæå êàêîãî-íèáóäü Ãàððè
Ïîòòåðà � è� ïîâñåìåñòíûì PvP. Áðàò çäåñü òî è
äåëî øåë íà áðàòà, ñòîèëî òîìó îáçàâåñòèñü ðåä-
êèì ðóííûì êàìíåì, à ïîäëûå óáèéñòâà ôàéðáî-
ëîì èç-çà óãëà ñ÷èòàëèñü íîðìîé æèçíè. Ñïàñòèñü
ìîæíî áûëî, òîëüêî îáúåäèíÿÿñü â ãèëüäèè. Îäè-
íî÷êè æå îêàçûâàëèñü äëÿ ñêó÷àþùèõ PKiller�îâ
ëåãêîé äîáû÷åé. Åæåäíåâíî ïîääàâàòü ïàðó â òà-
êîé êðîâàâîé áàíå áûëî ïî ïëå÷ó íåìíîãèì, à ïîñå-
ìó ÷èñëî ïîäïèñ÷èêîâ Shadowbane ïîñëå çàïóñêà
íèêàê íå îòâå÷àëî íè ïðîåêòíûì ìîùíîñòÿì ñåðâå-
ðîâ, íè îæèäàíèÿì èçäàòåëÿ.
Íåêîòîðûì, âïðî÷åì, îðèãèíàëüíîñòè õâàòàëî ñ
èçáûòêîì. Ïîêà îñòàëüíûå âàÿëè ñâîè ñêàçî÷íûå
êîðîëåâñòâà, èñëàíäñêàÿ êîìïàíèÿ ÑÑÐ âçÿëàñü
âîññîçäàòü â ñâîåé EVE Online äóõ ëåãåíäàðíîé
Elite. Ðåêîðäû ïî êîëè÷åñòâó ïîäïèñ÷èêîâ èãðà íå

Àâòîð:
Èëüÿ «Arcane» Ëèñcîáîé
arcane@ag.ru
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ñòàâèëà, äà è ðåêëàìíàÿ êàìïàíèÿ áûëà âåñüìà
ñêðîìíîé, íî òå, êòî ìîã îöåíèòü êðàñîòó òóìàí-
íîñòåé, ñâîáîäó, êîòîðóþ äàâàëè íåñêîëüêî òûñÿ÷
çâåçäíûõ ñèñòåì, è ñëîæíîñòü êîðïîðàòèâíûõ èíò-
ðèã, ïðèõîäèëè è îñòàâàëèñü íàâñåãäà. Îñòàëüíûõ
æå îòïóãèâàëî íåïðîñòîå óïðàâëåíèå, ÷ðåçìåðíîå
îáèëèå íàñòðîåê è òî, ÷òî âåëèêèå äåëà íà÷èíà-
ëèñü ëèøü íà âòîðîé ìåñÿö èãðû. Ïåðâîíà÷àëüíîå
æå íàêîïëåíèå êàïèòàëà áûëî íè÷óòü íå èíòåðåñ-
íåå, ÷åì ðàáîòà ìàëü÷èêà íà ïîáåãóøêàõ.

ÄÐÀÍÃ ÍÀÕ ÂÅÑÒÅÍ
Ïèê ïîïóëÿðíîñòè îíëàéíîâûõ èãðèù õîòÿ è ïîâëè-
ÿë íà çàìûñëû ìíîãèõ ñòóäèé, ðàíåå èçâåñòíûõ
ñâîèìè CRPG, íî îòíþäü íå óáèë æàíð îêîí÷àòåëü-
íî. Èçìåíèâøèåñÿ óñëîâèÿ ñîâåðøåííî íå ñêàçà-
ëèñü, ê ïðèìåðó, íà êà÷åñòâå Gothic II. Íîâûå âåÿ-
íèÿ íå êîñíóëèñü ïðîäîëæåíèÿ; îíî ðàçâèâàëî âñå
òî, ÷òî áûëî çàëîæåíî ñîçäàòåëÿìè åùå â ïåðâîé
÷àñòè. Êîëè÷åñòâåííûå óëó÷øåíèÿ � îäèí òîëüêî
èãðîâîé ìèð ñòàë ïî÷òè â òðè ðàçà áîëüøå � íå îòñ-
òàâàëè îò êà÷åñòâåííûõ, âíåñøèõ åùå áîëüøå ðàç-
íîîáðàçèÿ â êâåñòû, ìåãàáàéòû èíòåðåñíûõ äèàëî-

ãîâ è ãîðàçäî áîëåå äðóæåñòâåííîå ê èãðîêó óïðàâ-
ëåíèå. Ïîñëåäíåå òåïåðü íå òðåáîâàëî îò ìå÷íè-
êîâ çàæèìàòü ïî òðè-÷åòûðå êíîïêè äëÿ íàíåñå-
íèÿ óäàðà è çíàëî î ñóùåñòâîâàíèè ìûøè. Ýòî, â
ñî÷åòàíèè ñ íåïëîõîé ãðàôèêîé è óæå ïðèâû÷íû-
ìè «æèâûìè» NPC, ïðèâëåêëî áû ê èñòîðèè áåçû-
ìÿííîãî çàêëþ÷åííîãî òûñÿ÷è è òûñÿ÷è íîâûõ
ïîêëîííèêîâ. «Áû», ïîòîìó ÷òî, êàê è ñ ïåðâîé
÷àñòüþ, âîñòîðæåííûå îòçûâû êðèòèêîâ è îøåëî-
ìèòåëüíûé óñïåõ â ðîäíîé Ãåðìàíèè (òàì èãðà
òîëüêî ñâîèìè ïðîäàæàìè ñïàñëà îò áàíêðîòñòâà
èçäàòåëÿ JoWood) íèñêîëüêî íå ïîìîãëè ïðîäâè-
æåíèþ Gothic II íà àìåðèêàíñêèé ðûíîê. Atari ñîá-
ðàëàñü âûïóñòèòü åå ëèøü ÷åðåç 7 ìåñÿöåâ ïîñëå
èçíà÷àëüíîãî ðåëèçà, êîãäà óìû ïóáëèêè çàíèìà-
ëè óæå ñîâåðøåííî äðóãèå èìåíà. 

ÐÛÖÀÐÈ ÄÀËÅÊÎÉ-ÄÀËÅÊÎÉ
Òàêèå, êàê Star Wars: Knights of the Old Republic.
Ïîñëåäíèé øåäåâð BioWare çà ãîä äî ýòîãî âûøåë
íà Xbox è òîëüêî ïðèñóòñòâèå Halo ïîìåøàëî åìó
òîãäà çàñëóæåííî ïîëó÷èòü òèòóë èãðû ãîäà. Íó à
íà çâàíèå ëó÷øåé RPG íèêòî áîëüøå è íå çàìàõè-

Ñôåðà
Ìû íå ñòàëè ïèñàòü, êàê â Àçèè áåçû-
äåéíûå êëîíû øòàìïîâàëèñü äåñÿòêà-
ìè è, êàê íè óäèâèòåëüíî, äàæå ïðèíî-
ñèëè ñâîèì ñîçäàòåëÿì ïðèáûëü, íî î
ïîëîæåíèè äåë â Ðîññèè ðàññêàçàòü
îáÿçûâàåò ïàñïîðò. 
Ïî÷òè îäíîâðåìåííî ñ èíîñòðàííûìè
êîíêóðåíòàìè íà ñâåò ïîÿâèëàñü ïåðâàÿ
ðîññèéñêàÿ MMORPG � «Ñôåðà». Íàñ÷åò
ïåðâåíñòâà íå ïîñïîðèøü, íî ðóññêèì
äóõîì â íåé òî÷íî íå ïàõëî. Íà ñêðèí-
øîòàõ âñòðå÷àëèñü ëèøü íàäîåâøèå
ðûöàðè, ìàãè è ñòðàííûå èìåíà âðîäå
«Íîóáë». Äà è â ñàìîé èãðå íàéòè îòëè-
÷èÿ îò ëþáîé äðóãîé ôýíòåçè-MMORPG
áûëî íåïðîñòî, ðàçâå ÷òî êèðèëëèöó â
÷àòå. Òå æå ìîíñòðû, òà æå áåñêîíå÷-
íàÿ ïðîêà÷êà è áèòâû ñòåíêà íà ñòåíêó
çà îáëàäàíèå íåäâèæèìûì èìóùåñò-
âîì. Íàöèîíàëüíûé êîëîðèò óâåðåííî
÷óâñòâîâàëñÿ òîëüêî â îäíîì � ÿâíîé
íåçàêîí÷åííîñòè òåñòèðîâàíèÿ. Êîëè÷å-
ñòâî áàãîâ â ïåðâûå íåäåëè ïîñëå çà-
ïóñêà âíóøàëî íåïîääåëüíîå óâàæåíèå
ê òåì, êòî â ýòî âðåìÿ ïûòàëñÿ âñåðüåç
èãðàòü, à íå æäàòü î÷åðåäíîãî ïàò÷à.
Áîëüøàÿ ÷àñòü îøèáîê, êîíå÷íî, ñî
âðåìåíåì áûëà èñïðàâëåíà, íî Ñôåðà
è ïîíûíå îñòàåòñÿ çàáàâîé èñêëþ÷è-
òåëüíî äëÿ ðîññèéñêèõ ãðàæäàí.

ÆÀËÜ, ××ÒÎ ÎÎÑÂÎÁÎÆÄÅÍÈÅ
ÏËÅÍÍÈÊÎÂ ÏÏÅÑ×ÀÍÛÕ ËËÞÄÅÉ
Â KKNIGHTS OOF TTHE OOLD RREPUBLIC
ÂÛÃËßÄÅËÎ ÍÍÅ ÑÑÒÎËÜ
ÄÐÀÌÀÒÈ×ÍÎ.

ÏÐÅÆÄÅ ××ÅÌ ÄÄÎÁÐÀÒÜÑß ÄÄÎ
ÍÀÑÒÎßÙÈÕ ÏÏÐÎÒÈÂÍÈÊÎÂ ÂÂ
TEMPLE OOF EELEMENTAL EEVIL,
ÏÐÈÕÎÄÈËÎÑÜ ÐÐÀÇÁÈÐÀÒÜÑß ÑÑ
ÄÅÑßÒÊÀÌÈ ÂÂÑßÊÎÉ ÌÌÅËÞÇÃÈ.
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âàëñÿ. Òåïåðü, êîãäà îíà íàêîíåö âûøëà íà òîé
ïëàòôîðìå, äëÿ êîòîðîé èçíà÷àëüíî çàäóìûâà-
ëàñü, ó âëàäåëüöåâ ÐÑ ïîÿâèëàñü âîçìîæíîñòü
ïðîâåðèòü, äåéñòâèòåëüíî ëè èãðà íàñòîëüêî õîðî-
øà, êàê îá ýòîì âîçâåùàëè ðåêëàìíûå ïðîñïåêòû.
Ðîëåâàÿ ñèñòåìà Star Wars d20 óñïåøíî áûëà ïå-
ðåðàáîòàíà ïîä èãðîâûå óñëîâèÿ, à åùå êàíàäñ-
êèå äèçàéíåðû ñíàáäèëè åå îòëè÷íûì (õîòÿ è íå
ëèøåííûì ñàìîïîâòîðîâ) ñþæåòîì. Íî, êàê áû íå
óâëåêàëà ñêàçêà î äâóõ Äàðòàõ � Ðåâàíå è Ìàëà-
êå, ãëàâíîé æåì÷óæèíîé èãðû áûëè, áåçóñëîâíî,
ïîáî÷íûå ïîðó÷åíèÿ. Äàæå ñàìûå ìàëåíüêèå è
íåçíà÷èòåëüíûå èç íèõ ïðåäëàãàëè èãðîêó íåñ-
êîëüêî âàðèàíòîâ ðåøåíèÿ, òî òóò, òî òàì ìåëüêàë
âûáîð ìåæäó ñâåòëîé è òåìíîé ñòîðîíîé Ñèëû, à
çà íåêîòîðûå äåòåêòèâíûå èñòîðèè ñöåíàðèñòàì
âïîðó áûëî ëèòåðàòóðíûå ïðåìèè ïðèñóæäàòü. Îò
òåêñòîâ íå îòñòàâàëà è ãðàôèêà. Äâèæîê ñ ðàâ-
íûì óñïåõîì âûäàâàë êàê èçóìèòåëüíî êðàñèâûå
ïåéçàæè, òàê è ðàçíîöâåòíûå ôåéåðâåðêè â òå
ìèíóòû, êîãäà ãîñïîäàì äæåäàÿì äîâîäèëîñü
âêëþ÷àòü ñâåòîâûå ìå÷è. Äîñòàòî÷íî áûëî õîòÿ
áû ðàç çàïóñòèòü åå, ÷òîáû ïîâåðèòü, ÷òî ó æàíðà
RPG åùå îñòàëñÿ ïîðîõ â ïîðîõîâíèöàõ.

È ÑÍÎÂÀ ÄÐÀÊÎÍÛ
Íà ýòîì ôîíå Shadows of Undrentide è Hordes of the
Underdark âûãëÿäåëè èìåííî òåì, ÷åì è ÿâëÿëèñü �
ïðîñòî äîïîëíåíèÿìè ê Neverwinter Nights. Ðàçðà-
áîòêó ïåðâîãî ïåðåïîðó÷èëè Floodgate
Entertainment, âòîðûì æå çàíèìàëèñü ñàìè îòöû-îñ-
íîâàòåëè. È â òîì, è â äðóãîì ñëó÷àå ðàáîòà âûøëà
íà «÷åòâåðî÷êó». Èíòåðåñíûå äèàëîãè è êâåñòû
SoU ðàäîâàëè ïîíà÷àëó, íî êî âòîðîé ïîëîâèíå èã-
ðû óïèðàëèñü â level cap è çà÷èñòêó áåñêîíå÷íûõ
ïîäçåìåëèé. HoU æå, íàïðîòèâ, ñëèøêîì äîëãî òÿ-
íóëà ñ âûäà÷åé «âêóñíîñòåé», âñþ ïåðâóþ ãëàâó îò-
äàâ òóïîìó ïîðóáàíèþ ìîíñòðîâ. Îïðàâäûâàëî åå
òîëüêî òî, ÷òî ïîñëå íà÷àëüíûõ ëîêàöèÿìé ðîëåâîå
áîãàòñòâî ñûïàëîñü íà èãðîêà, ñëîâíî èç ðîãà èçî-
áèëèÿ. Ãåðîÿì ïðåäîñòàâëÿëàñü âîçìîæíîñòü ïóñ-
òèòü â õîä êàê õîðîøî ïîäâåøåííûé ÿçûê, òàê è ìî-
ëîäåöêóþ (çäåñü ëèìèò óðîâíåé áûë ðàâåí óæå 40)
óäàëü, èñòðåáëÿÿ â ïåùåðàõ Underdark íå÷èñòü âñåõ
âèäîâ è êàëèáðîâ.
Temple of Elemental Evil îò Troika Games ïîäîñïåëà
íà ðàçäà÷ó ñëîíîâ íå ïîñëåäíåé, íî óøëà áåç íàã-
ðàäû. Ïðè÷èíû? Òå æå, ÷òî è ðàíüøå � íåðàäèâûå
ïðîãðàììèñòû è èçëèøíÿÿ òîðîïëèâîñòü èçäàòåëÿ.
Â ïðîøëîì íîìåðå ìû ïèñàëè î ñîíìàõ ôàòàëü-
íûõ è íå î÷åíü áàãîâ â Arcanum, íî ó÷èòüñÿ íà
ñîáñòâåííûõ îøèáêàõ «òðîå÷íèêè» íå ïîæåëàëè,

èáî ñ ToEE èñòîðèÿ ïîâòîðèëàñü. Íåâîëüíûõ áåòà-
òåñòåðîâ æäàëè âûëåòû â Windows, áåñêîíå÷íûå
öèêëû, ñëîìàííûå «ñåéâû» è äåñÿòêè äðóãèõ,
ñòîëü æå «ïðèÿòíûõ» íåäîäåëîê. Ïàò÷ âåðñèè 1.1
ëàòàë ëèøü ñàìûå îáøèðíûå ïðîðåõè, îñòàëüíîå
æå ñòàëî óäåëîì ôàíàòñêèõ çàïëàòîê, âûïóñêàå-
ìûõ êîìàíäîé Circle of Eight. 
Íî äàæå åñëè îòáðîñèòü â ñòîðîíó î÷åâèäíûå ëÿ-
ïû, ðàçðàáîò÷èêîâ áûëî çà ÷òî ðóãàòü. Îíè ïðå-
äóñìîòðåëè öåëûõ äåâÿòü âàðèàíòîâ íà÷àëà èãðû
è ÷óòü ìåíüøåå êîëè÷åñòâî êîíöîâîê, íî íå ïîò-
ðóäèëèñü âñòàâèòü ìåæäó íèìè õîòü ñêîëüêî-íè-
áóäü çàïîìèíàþùèõñÿ êâåñòîâ. Îíè íàðèñîâàëè
÷åòêèå, íàïîëíåííûå ìåëêèìè äåòàëÿìè âèäû
äåðåâóøêè Õîììëåò, íî íå ïîòðóäèëèñü îáîçíà-
÷èòü âàæíûå ìåñòà íà êàðòå. Îíè, íàêîíåö, ñîç-
äàëè ñàìóþ òî÷íóþ êîìïüþòåðíóþ èíòåðïðåòà-
öèþ ñèñòåìû Dungeons&Dragons, îñîáåííî áîå-
âîé ÷àñòè, íî ýòè ñàìûå áèòâû ïðåâðàùàëèñü â
çàòÿæíûå øàõìàòû ñî ñòàéêàìè ìåëêèõ
ìîíñòðîâ. Íà êàæäûé ïëþñ â ToEE îáÿçàòåëüíî
íàõîäèëñÿ ñâîé ìèíóñ, è ðåçóëüòàò ïðè ñëîæå-
íèè, ïîëó÷àëñÿ âïîëíå çàêîíîìåðíûé.

Îíëàéíîâûå èãðû, äîëãîå âðåìÿ îáèòàâøèå íà
çàäâîðêàõ ðûíêà, ðâàíóëè íà ïåðåäîâóþ. Èçäàòå-
ëè ïðèñìàòðèâàëèñü ê íèì åùå ñî âðåìåí âûõîäà
Ultima Online è, êîãäà ñðàçó íåñêîëüêî ïðîåêòîâ
ïîäòâåðäèëè äîõîäíîñòü ýòîé ìîäåëè, áðîñèëè
âñå ñèëû íà åå îñâîåíèå. Ïåðñïåêòèâà ïîëó÷àòü
äåíüãè ñ èãðîêîâ öåëûìè ãîäàìè îêàçàëàñü íàñ-
òîëüêî çàìàí÷èâîé, ÷òî âðåìåíàìè ïðàâîîáëàäà-
òåëè óïîìèíàëè ñîâåðøåííî íåñîâìåñòèìûå ñ
æèçíüþ çàìûñëû, âðîäå Fallout Online, òîëüêî ïî-
òîìó, ÷òî â èõ íàçâàíèè ïðèñóòñòâîâàëî çàâåòíîå
ñëîâî (Online, à íå Fallout, êîíå÷íî æå).
Íî è ñ îäíîïîëüçîâàòåëüñêèìè RPG äåëà ñêëàäû-
âàëèñü íå ëó÷øèì îáðàçîì; ïåðâûå òðåâîæíûå
ëàñòî÷êè ïîÿâèëèñü åùå ãîä íàçàä: íîâàòîðñêèå è
íåñîìíåííî óäà÷íûå ðàçðàáîòêè ÷àñòî ïðîõîäèëè
ìèìî ìàññîâîãî ïîêóïàòåëÿ, à áàëîì ïðàâèëè èç-
âåñòíûå áðýíäû. ×òîáû óáåäèòüñÿ â ýòîì, äîñòà-
òî÷íî ñðàâíèòü ïðîäàæè Star Wars: Knights of the
Old Republic è òîé æå Gothic II. Ïåðâàÿ, êàê áû õî-
ðîøà íè áûëà, íåìàëî âíèìàíèÿ ïðèâëåêëà ëèøü
çà ñ÷åò çàâåòíîãî ñî÷åòàíèÿ â íàçâàíèè. À âåäü
áûëà åùå Deus Ex: Invisible War, êîòîðàÿ â ïðî-
öåññå «ïîïóëÿðèçàöèè» íàñòîëüêî ðàñòåðÿëà ðî-
ëåâûå ýëåìåíòû, ÷òî äàæå íå ïîïàëà â íàø îá-
çîð. Òó÷è íå ïðîñòî ñãóùàëèñü, îíè óæå íàâèñàëè
íàä ãîëîâîé è ãîòîâèëèñü ïðîëèòüñÿ ÿäîâèòî-çå-
ëåíûì êèñëîòíûì äîæäåì.

Pirates of the Carribean
Ïîñëå âîñòîðæåííîãî ïðèåìà ïåðâûõ
«Êîðñàðîâ» ïðîäîëæåíèå áûëî íåèçáåæ-
íûì. «Àêåëëà» îáåùàëà ê õîðîøî óæå
çíàêîìûì ìîðñêèì ïðèêëþ÷åíèÿì äîáà-
âèòü áîëåå èíòåðàêòèâíûå âûëàçêè íà ñó-
øó, âêëþ÷èòü â îñíîâíóþ êàìïàíèþ ñðà-
çó äâóõ ãëàâíûõ ãåðîåâ, à òàêæå îñíîâà-
òåëüíî ïîäêðóòèòü ãðàôè÷åñêèé äâèæîê,
äàáû è áåç òîãî êðàñèâîå ìîðå ñòàëî ñîâ-
ñåì êàê íàñòîÿùee. Çàâåðøèñü ðàçðàáîò-
êà ñâîèì ÷åðåäîì è âûéäè âòîðàÿ ÷àñòü,
òàê, êàê ýòî èçíà÷àëüíî è çàäóìûâàëîñü,
íà ñ÷åòó ñòóäèè ñòàëî áû îäíèì õèòîì
áîëüøå. Íî â äåëî, êàê âîäèòñÿ, âìåøà-
ëèñü íåïðåäâèäåííûå îáñòîÿòåëüñòâà, à
èìåííî � äëèííûé ãîëëèâóäñêèé äîëëàð.
Íà ñòóäèè Disney â ýòî âðåìÿ êàê ðàç çà-
âåðøàëèñü ñúåìêè ôèëüìà Pirates of the
Carribean è, ÷òîáû èçâàÿòü îôèöèàëüíóþ
èãðó «ïî ìîòèâàì», áûëà âûáðàíà êàê
ðàç Àêåëëà, èçâåñòíàÿ ñâîèìè ìîðñêèìè
ïðîåêòàìè. Ñðîêè ïîäæèìàëè, äåíüãè íà
êîíó áûëè áîëüøèå, òàê ÷òî íàä ïðèíÿ-
òèåì ñóäüáîíîñíîãî ðåøåíèÿ äóìàëè íå
äîëãî. «Êîðñàðû 2» ñìåíèëè èìÿ, ïåðå-
æèëè íåáîëüøóþ ïëàñòè÷åñêóþ îïåðà-
öèþ è� ïðåâðàòèëèñü â «Ïèðàòîâ Êàðè-
áñêîãî ìîðÿ». Ïîñëåäñòâèÿ áûëè óæàñ-
íû. Áàãè, íåäîäåëàííàÿ êàìåðà, «áåðå-
ãîâîé» ðåæèì, îêàçàâøèéñÿ ñåðèåé óíû-
ëûõ ïðîìåíàäîâ ïî ïîðòîâûì ãîðîäàì,
àðêàäíîñòü âñåãî è âñÿ è, íàêîíåö,
ãðàììàòè÷åñêèå îøèáêè, ñäåëàííûå (!)
ïðè ïåðåâîäå èãðû ñ àíãëèéñêîãî íà
ðóññêèé. Ïðàâäà, ãëàñ âîçìóùåííûõ èã-
ðîêîâ áûë óñëûøàí, è ðàçðàáîò÷èêè çà-
ñó÷èëè ðóêàâà íàä âîññòàíîâëåíèåì îðè-
ãèíàëüíîãî ïðîåêòà, ïîçäíåå ïåðåðîñøå-
ãî â «Êîðñàðîâ 3» (÷òî èç ýòîãî âûøëî,
÷èòàéòå â ïðîøëîì íîìåðå).  
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ÈÈ õëÿáè íåáåñíûå ðàçâåðçëèñü, íî èõ ñîäåðæè-
ìîå îêàçàëîñü îðóæèåì òî÷å÷íîãî ïîðàæå-
íèÿ � ïîä óäàð, âìåñòî âñåé èíäóñòðèè ïîïà-

ëà îäíà-åäèíñòâåííàÿ êîìïàíèÿ. Äà, âîèñòèíó íî-
âûé ãîä îêàçàëñÿ äëÿ Troika Games íåñ÷àñòëèâûì. 

ÊÓÄÀ Æ ÒÛ Ì×ÈØÜÑß�
Ïàðàëëåëüíî ñ ïî÷òè ïðîâàëüíûì Temple of
Elemental Evil, â íåäðàõ ñòóäèè âûçðåâàë ñîâñåì äðó-
ãîé ïðîåêò. Vampire: the Masqurade � Bloodlines îò
ñâîåãî ñîñåäà ïî öåõó îòëè÷àëñÿ áóêâàëüíî âñåì.
Âìåñòî êëàññè÷åñêîãî ôýíòåçè � òðóùîáû ñîâðåìåí-
íîãî Ëîñ-Àíäæåëåñà èç âñåëåííîé World of Darkness.
Ìåñòî ïîøàãîâûõ áèòâ çàíÿëà ìåõàíèêà action îò
ïåðâîãî/òðåòüåãî ëèöà, à äîìîðîùåííûé èçîìåòðè-
÷åñêèé äâèæîê ñìåíèë ìîùíåéøèé Source Engine èç
Half-Life 2. Ñõîäñòâî áûëî òîëüêî â îäíîì � îáîèì
èãðàì ïîïàëèñü ñëèøêîì æàäíûå èçäàòåëè.
Íå ãëÿäÿ íà òî, êàê ïðîøëîå äåòèùå Troika óòÿíóë
íà äíî íåïîäúåìíûé ãðóç áàãîâ è íåâûïîëíåííûõ
îáåùàíèé, Activision äàëà óñòàíîâêó, äîñòîéíóþ
Ãîñïëàíà: «Èãðà âûõîäèò ê Ðîæäåñòâó!». Èãðà, ðà-
çóìååòñÿ, âûøëà. Íî î òîì, ÷åãî ýòî ñòîèëî ðàçðà-
áîò÷èêàì, êðàñíîðå÷èâî ñâèäåòåëüñòâîâàë êîíò-
ðàñò ìåæäó ïî÷òè ãåíèàëüíûì íà÷àëîì è  ïîñëåä-
íåé òðåòüþ. Âåëèêîëåïíûå äèàëîãè, òîíêèé þìîð,
ðàçíîîáðàçíûå êâåñòû, «âçðîñëàÿ» òåìàòèêà � âñå
ýòî áûëî èñïîð÷åíî ÷ðåçâû÷àéíûì óïðîùåíèåì
ñþæåòà è íóäíîé ìÿñîðóáêîé â ôèíàëå. Ñòîèò ëè
ãîâîðèòü, ÷òî â íàãðóçêó èãðîêàì äîñòàëèñü ðàçíî-
îáðàçíûå «æóêè» è íåîïòèìèçèðîâàííûé êîä.
Âåñü ïîòåíöèàë äâèæêà ïîøåë íà ñîçäàíèå íåâå-
ðîÿòíî ïðàâäîïîäîáíûõ ïåðñîíàæåé, êîòîðûå
âïåðâûå â èñòîðèè æàíðà âûðàæàëè ñâîå íàñòðîå-
íèå íå òîëüêî ãîëîñîì, íî è ðàçíîîáðàçíîé ìèìè-
êîé. À âîò íåêîòîðûå ëîêàöèè ñìîòðåëèñü ïðîñòî
óæàñíî, è íåîïðàâäàííî äîëãî çàãðóæàëèñü.
Æåðòâîé ñæàòûõ ñðîêîâ, ê ñîæàëåíèþ, ïàëà íå òîëü-
êî âåëèêîëåïíàÿ èãðà, íî è åå ñîçäàòåëè. Äëÿ êîìïà-
íèè, è áåç òîãî íàõîäèâøåéñÿ íà ãðàíè ôèíàíñîâîãî
êðàõà, ýòî áûë ïîñëåäíèé óäàð, è óæå ÷åðåç ïîëòîðà
ìåñÿöà åå ðóêîâîäñòâî âûïóñòèëî ïðîùàëüíîå çàÿâ-
ëåíèå î òîì, ÷òî âñå ñîòðóäíèêè ðàñïóùåíû, à ñàìà
ôèðìà ïðåêðàòèëà ñâîå ñóùåñòâîâàíèå.

ÊÎÍÜ ÁÅÇ ÊÎÏÛÒ
Íåìåöêàÿ Sacred, ïóñòü è îòíîñèâøàÿñÿ ê íåìíîãî
äðóãîìó ïîäæàíðó, ñòðàäàëà îò òåõ æå íåäóãîâ.
Ïðîãðàììíûå îøèáêè â ýòîì äüÿáëîèäå øíûðÿëè
êîñÿêàìè, è, ïåðå÷èñëÿÿ èõ, ïðîùå áûëî ñêàçàòü,
ãäå îíè íå âñòðå÷àëèñü, ïðè÷åì ðåïåðòóàð âàðüèðî-
âàëñÿ îò ïîòåðÿííûõ «ñåéâîâ» è âûïàäåíèé â
Windows, äî ñîâñåì óæ ýêçîòè÷åñêèõ ÿâëåíèé, âðîäå
ðàçäâàèâàþùèõñÿ ÷óäîâèù. Íî äàæå ñëåãêà ïîä÷è-
ùåííîå ïàò÷àìè, äåòèùå Ascaron íå íà øóòêó ñòðà-
äàëî îò ñêóäíîãî íàïîëíåíèÿ. Íå áûëî íè ñëó÷àé-
íûõ ïîäçåìåëèé, íè íîðìàëüíîé ãåíåðàöèè ïðåäìå-

òîâ, íè èíòåðåñíîãî ðàçâèòèÿ ïåðñîíàæåé. Äëÿ èã-
ðû, âûøåäøåé ïîñëå Diablo 2, ýòî áûëî áåññòûäíûì
ìîâåòîíîì. Öåëåâàÿ àóäèòîðèÿ ïî÷òè â ïîëíîì ñîñ-
òàâå òàê è îñòàëàñü íà battle.net. Íåñìîòðÿ íà âñå
êðàñèâîñòè è âîçìîæíîñòü ïîåçäèòü íà ëîøàäêàõ.

ÀÇÅÐÎÒ ÇÎÂÅÒ
Ñàìè æå ðîäèòåëè Diablo äàâíî ó÷óÿëè, êóäà âå-
òåð äóåò, è êîëè÷åñòâî ïðåäçàêàçîâ World of
Warcraft áèëî âñå ðåêîðäû. Ïåðåõîä â ñîâåðøåí-
íî íîâûé æàíð íè÷óòü íå ïîäìî÷èë ðåïóòàöèè
Blizzard, êàê ñòóäèè, êîòîðàÿ äåëàåò òîëüêî ìåãà-
õèòû è çàñòàâëÿåò êîíêóðåíòîâ âûãëÿäåòü æàëêè-
ìè ïîäðàæàòåëÿìè. Òùàòåëüíàÿ çàòî÷êà ïîä íóæ-
äû èãðîêîâ, áåññðî÷íîå òåñòèðîâàíèå ïî ïðèíöè-
ïó «êàê òîëüêî � òàê ñðàçó» è PR-ñëóæáà, öåëûé
ãîä áîìáàðäèðîâàâøàÿ îáùåñòâåííîñòü ñíîãñøè-
áàòåëüíûìè ðîëèêàìè èç èãðû, ñäåëàëè ñâîå äå-
ëî. Óæå íà áåòà-òåñò çàïèñàëîñü åäâà ëè íå áîëü-
øå èãðîêîâ, ÷åì îôèöèàëüíî íàñ÷èòûâàëîñü ó
ãëàâíîãî ñîïåðíèêà � EverQuest, à ïîñëå ðåëèçà
öèôðû è âîâñå ïîëåçëè êóäà-òî â ñòðàòîñôåðó.
Ïîëòîðà ìèëëèîíà ïîäïèñ÷èêîâ (äëÿ ñïðàâêè, ó
òîãî æå EQ íàñ÷èòûâàëîñü âñåãî 500 ñ ëèøíèì
òûñÿ÷), î÷åðåäè ó îêîøêà ñ ëîãèíîì äëèíîé â íåñ-
êîëüêî ÷àñîâ è õðîíè÷åñêàÿ íåõâàòêà ñåðâåðíûõ
ìîùíîñòåé íà ñòîðîíå Blizzard � âîò ÷òî ñîïðî-
âîæäàëî çàïóñê èãðû â ÑØÀ è ïîçâîëèëî íåêîòî-
ðûì èçäàíèÿì íàçâàòü åå «ñàìîé ïîïóëÿðíîé îí-
ëàéíîâîé RPG âñåõ âðåìåí». 
Ñåêðåò óñïåõà çàêëþ÷àëñÿ â ïîäîãíàííîé ïîä
ïîëíûõ íîâè÷êîâ àðõèòåêòóðå, è ðå÷ü èäåò âîâñå íå
î ìîíóìåíòàëüíûõ áàøíÿõ çàìêà Stormwind. Ïðî-
êà÷êà, êðàôòèíã, PvP è ïðî÷èå êëàññè÷åñêèå ýëå-
ìåíòû æàíðà áûëè ïîðóáëåíû íà ìàëåíüêèå, ãîòî-
âûå ê óïîòðåáëåíèþ êóñî÷êè òàê, ÷òî äàæå ïîëó÷à-
ñîâîé ñåàíñ èãðû ïåðåä ñíîì ïðèíîñèë âïîëíå
îùóòèìûå ïëîäû. Ñòîèò ïðèáàâèòü ê ýòîìó ïîïó-
ëÿðíóþ âñåëåííóþ, íåâûñîêèå ñèñòåìíûå òðåáîâà-
íèÿ è ñòèëüíóþ ãðàôèêó: Blizzard óäàëîñü ïðîéòè óç-
êîé äîðîæêîé Nintendo è ïðèâëå÷ü ñîòíè òûñÿ÷ ëþ-
äåé, êîòîðûå ðàíüøå ñîâñåì íè âî ÷òî íå èãðàëè.

ÐÅÒÐÎÃÐÀÄÛ
Ïîäõîä Sony ê ñîçäàíèþ îíëàéíîâîãî ìèðà íîâî-
ãî ïîêîëåíèÿ áûë äèàìåòðàëüíî ïðîòèâîïîëîæ-
íûì: EverQuest 2 èçíà÷àëüíî ñòðîèëñÿ òîëüêî äëÿ
óæå îáðàùåííûõ â èñòèííóþ âåðó èãðîêîâ. Ïðè-
÷åì äëÿ èãðîêîâ õàðäêîðíûõ � èñïîëüçîâàííûé
ãðàôè÷åñêèé äâèæîê îòëè÷àëñÿ íåâèäàííûìè àï-
ïåòèòàìè è ñ ïîòðîõàìè ïîæèðàë ðåñóðñû ñàìûõ
ìîùíûõ ìàøèí, êîòîðûå íèêàê íå ìîãëè îêàçàòü-
ñÿ íà ñòîëå ó îáû÷íîãî îôèñíîãî ìåíåäæåðà. Î
íåñâåäóùèõ íîâè÷êàõ íèêòî îñîáî íå çàáîòèëñÿ,
çàòî ïðîôåññèîíàëàì òîëüêî ÷òî íå âàðèëè êîôå
ïðÿìî ó êîìïüþòåðà. Ê èõ óñëóãàì áûëè è äîðàáî-
òàííûå àóêöèîíû, è âîçìîæíîñòü îáñòàâëÿòü ïî

ÊÓÏÈË ËËÈ ÒÒÛ
ÂÅÐÑÈÞ

EVERQUEST 22?
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âêóñó ñîáñòâåííîå æèëèùå, è ðàçëè÷íûå ôóíê-
öèè, îáëåã÷àþùèå ãðóïïîâóþ îõîòó íà ÷óäèù. Íà
êîìàíäíóþ ðàáîòó è PvM áûëà âîîáùå íàïðàâëå-
íà âñÿ èãðà, ÷òî òîëüêî ïîäòâåðæäàëè óçêàÿ ñïå-
öèàëèçàöèÿ íåêîòîðûõ êëàññîâ è, êàê ïîñëåäíèé
øòðèõ, ïîëíîå îòñóòñòâèå PvP. Ïîñëåäñòâèÿ ïðè-
íÿòûõ ðåøåíèé íå çàìåäëèëè ñêàçàòüñÿ ñðàçó æå
ïîñëå çàïóñêà: ìîëîäåæü óøëà â áîëåå «êðîâî-
æàäíûå» ïðîåêòû, à êàçóàëû ïî áîëüøåé ÷àñòè
âîîáùå íå çíàëè î åå ñóùåñòâîâàíèè. Îäíàêî ôà-
íàòû ïåðâîé ÷àñòè áûëè â ïîëíîì âîñòîðãå.

ÑÓÏÅÐÃÅÐÎÈ×ÅÑÊÀß
Â City of Heroes ïîëÿ è ëåñà çàìåíÿë îãðîìíûé ãî-
ðîä Paragon City, íàøïèãîâàííûé Áýòìýíàìè, ×å-
ëîâåêàìè-Ïàóêàìè è ïðî÷èìè ìóæ÷èíàìè â òðèêî.
ßðêèå ïëàùè, âûñïðåííèå ëîçóíãè è òèòóëû âðîäå
«Çàùèòíèê Ñïðàâåäëèâîñòè», äàâíî âûøåäøèå èç
ìîäû âìåñòå ñ êîìèêñàìè 50-õ ãîäîâ, îáðåëè â èã-
ðå âòîðîå äûõàíèå. Cryptic Studios íå òîëüêî óõèò-
ðèëàñü ïîäâåñòè ïîä ñóùåñòâîâàíèå ãåðîè÷åñêîé
äåðåâíè âïîëíå ðàçóìíóþ ïðåäûñòîðèþ, íî è êàê
íåëüçÿ ëó÷øå ïîäîáðàëà àíòóðàæ � ñóïåðìåíû, ãî-

íÿþùèå ïî äâîðàì îñòàòêè àðìèè ïðèøåëüöåâ,
ñìîòðåëèñü íå â ïðèìåð åñòåñòâåííåå, ÷åì ðûöà-
ðè, êîòîðûì ïî 20 ðàç ïðèõîäèòñÿ óáèâàòü îäíîãî
è òîãî æå ãîáëèíà. Îêîí÷àòåëüíî ïî÷óâñòâîâàòü
ñåáÿ ïåðñîíàæåì êîìèêñà ìåøàëà ìàòåìàòèêà:
íà÷èíàþùèå ãåðîè îáðåòàëè ïðèñòàâêó «ñóïåð»
ñëèøêîì óæ áûñòðî, à ïîñëå ýòîãî æèçíü â Ïàðà-
ãîíå ñòàíîâèëàñü ÷åðåñ÷óð ñêó÷íîé (îãðàíè÷åííûé
PvP äåëó íè÷óòü íå ïîìîãàë), ÷òîáû ÷åì-òî çàíÿòü
ëþäåé, äîáðàâøèõñÿ äî âûñîêèõ óðîâíåé.

ÊÎÐÅÉÑÊÀß ÑÊÀÇÊÀ
Ïîìèìî City of Heroes, èçäàòåëüñòâî NCsoft
ïðîäâèãàëî íà çàïàäíûé ðûíîê è äðóãîé ñâîé
ïðîäóêò � íåâåðîÿòíî êðàñèâóþ Lineage II. Íî çà
ìîùíîñòÿìè äâèæêà Unreal 2 ñêðûâàëñÿ æóò÷àé-
øèé grind � ïîñëåäîâàòåëüíîå, ìíîãî÷àñîâîå èç-
áèåíèå íåñ÷àñòíûõ ìîíñòðîâ â íàäåæäå ïîëó-
÷èòü åùå 0.1% ê ñòðîêå îïûòà. Æóò÷àéøèé, êî-
íå÷íî, ïî ñðàâíåíèþ ñ World of Warcraft, ãäå ïðè
æåëàíèè ìàêñèìàëüíûé 60-é óðîâåíü íàáèðàëñÿ
çà íåäåëþ. Äåíüãè èç òðóïîâ âûïàäàëè åùå áîëåå
ãîìåîïàòè÷åñêèìè äîçàìè, ÷åì îïûò, öåíû æå â
ìàãàçèíàõ äîõîäèëè äî ìèëëèîíîâ. Ïðèâîäèëî
ýòî ê òîìó, ÷òî íà ðàçâèòèå ïåðñîíàæà è äàëüíåé-
øåå åãî ó÷àñòèå â îñàäàõ çàìêîâ è âîéíàõ ãèëü-
äèé íóæíî áûëî ïîòðàòèòü íåìàëî âðåìåíè. Êàê è
â EverQuest 2, îïûòíûõ èãðîêîâ ýòî íèñêîëüêî íå
ñìóùàëî, íî êàçóàëîâ, êîíå÷íî, îòïóãèâàëî.

Â ðàìêàõ îäíîé îáùåé êàðòèíû 2004 ãîäà ñëîâ-
íî è íå ñóùåñòâîâàëî, îí íàñòîëüêî ïëàâíî ïðî-
äîëæàë ãîä 2003, ÷òî íàéòè ìåæäó íèìè ðàçëè-
÷èÿ áûëî íå ëåã÷å, ÷åì ïðåñëîâóòóþ èãîëêó â
ñòîãå ñåíà. Òîëüêî åñëè äëÿ MMORPG ýòî áûë
êà÷åñòâåííûé ðîñò, òî CRPG âñå áûñòðåå êàòè-
ëèñü ïîä ãîðó, òåðÿÿ íà óõàáàõ ëþäåé, òîðãîâûå
ìàðêè è ïîêëîííèêîâ.

Beyond Divinity
Beyond Divinity çàäóìûâàëàñü, êàê «ïåðå-
õîäíàÿ» èãðà ïåðåä Divine Divinity 2. «Äü-
ÿáëîîáðàçíûå» ïàðàìåòðû îñòàëèñü íà
ìåñòå, çàòî óìåíèÿ è çàêëèíàíèÿ ðàçðîñ-
ëèñü âî âñå ñòîðîíû. Ïîëó÷èëñÿ öåëûé
ëàáèðèíò, ãäå òîëüêî íà âëàäåíèå ìå÷îì
ïðèõîäèëîñü øåñòü ðàçëè÷íûõ ïóíêòîâ, à
â ñî÷åòàíèè ñî ñêóïî âûäàâàåìûìè î÷êà-
ìè ðàçâèòèÿ ïðîêà÷êà áûñòðî ïðåâðàùà-
ëàñü â èñòî÷íèê ïîñòîÿííîé ãîëîâíîé áî-
ëè. Äîïîëíÿëè êàðòèíó çàóðÿäíûé ñþ-
æåò, çàíóäíûå êâåñòû è ïîõîäû â îäíî-
îáðàçíûå ïîäçåìåëüÿ, áåç ïðîêà÷êè â êî-
òîðûõ ïîáåäèòü âñå áîëåå ñèëüíûõ áîñ-
ñîâ áûëî íåâîçìîæíî. 

Kult: Heretic Kingdoms
Ñïåöèàëüíî ïðèãëàøåííàÿ äëÿ ðàáîòû
íàä ñöåíàðèåì êîìàíäà ñîçäàòåëåé
Discworld Noir ñäåëàëà èç íèçêîáþäæòíî-
ãî êëîíà Diablo 2 âïîëíå ïðèëè÷íóþ èãðó.
Ñþæåò áûë íà óäèâëåíèå çàòÿãèâàþùèì
è èíòåðåñíûì, à ñðåäè êâåñòîâ âñòðå÷à-
ëèñü è âîðîâñêèå ðàçáîðêè, è îõîòà çà
ïðèâèäåíèÿìè, è ñïàñåíèå îêðåñòíûõ äå-
ðåâóøåê. Íî âîò êðîìñàíèå ÷óäîâèù ïî-
ëó÷èëîñü íå ðàçâëå÷åíèåì, à íóäíîé, òÿ-
æåëîé îáÿçàííîñòüþ. Íåîòçûâ÷èâîå óï-
ðàâëåíèå è áîëüøèå ïðîáëåìû ñ èñïîëü-
çîâàíèåì áîåâûõ çàêëèíàíèé îòïóãíóëè
ïîêëîííèêîâ æàíðà hack&slash, è òîëüêî
ðàçäðàæàëè ëþáèòåëåé ÷èñòûõ RPG.

ÕÓÄÎÆÍÈÊÈ BBLIZZARD,
ÊÀÊ ÂÂÑÅÃÄÀ, ÏÏÎÑÒÀÐÀ-
ËÈÑÜ ÍÍÀ ÑÑËÀÂÓ.
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×× èòàòåëü, âîçìîæíî, çàõî÷åò îáâèíèòü íàñ â
óíûíèè, äåñêàòü «è òóò ó âàñ âñå ïëîõî, è
òàì íå ëó÷øå, à ñî äíÿ íà äåíü âîîáùå êî-

íåö ñâåòà». Íî, óâû, ìû íå ñãóùàåì êðàñêè. ×òî-
áû óáåäèòüñÿ â ýòîì, äîñòàòî÷íî âçãëÿíóòü íà èã-
ðû, çàìàõíóâøèåñÿ íà çâàíèå «ëó÷øåé ðîëåâîé»
â ïðîøåäøåì ãîäó. Âçãëÿíóòü è óæàñíóòüñÿ � îêî-
ëî ðèíãà ñîáðàëèñü îäíè íåìîùíûå äèñòðîôèêè. 

ÎØÈÁÊÀ ÕÈÐÓÐÃÀ
Âçÿòü õîòÿ áû Dungeon Siege II. Åñëè ïåðâàÿ ÷àñòü
áûëà ïóñòîâàòûì, íî ñèìïàòè÷íûì hack-and-
slash, òî ñèêâåë ëèøèëñÿ êàê êðàñîòû, òàê è ÷åò-
êîé æàíðîâîé ïðèíàäëåæíîñòè. ×ðåçìåðíî ÿðêèå
ñïåöýôôåêòû íå â ñèëàõ áûëè ñêðûòü ïðåêëîí-
íûé âîçðàñò äâèæêà è òðåóãîëüíûå ôèçèîíîìèè,
òî è äåëî âûëåçàþùèå íà ïåðâûé ïëàí â ñêðèïòî-
âûõ ñöåíêàõ. Òåõíîëîãè÷åñêàÿ îòñòàëîñòü îáúÿñ-
íÿëàñü ïðîñòî � âñå âðåìÿ óøëî íà âæèâëåíèå â
òåëî íåñ÷àñòíîé action/RPG èíêóáàòîðñêîãî ñþ-
æåòà, ïîáî÷íûõ êâåñòîâ è åùå íåñêîëüêèõ «ñâå-
æèõ» íàõîäîê, ïîäñìîòðåííûõ â Diablo 2. Çà÷åì
âñå ýòî áûëî íóæíî � íåïîíÿòíî, èáî ïîïûòêè äî-
áàâèòü èãðå ãëóáèíû çàäàíèÿìè âèäà «óáèòü N
ìîíñòðîâ â òî÷êå À» áûëè çàðàíåå îáðå÷åíû íà
ïðîâàë, à äåðåâüÿ óìåíèé íèêàê íå ñðàñòàëèñü ñ
èçíà÷àëüíîé çàäóìêîé «ãèáêîãî ðàçâèòèÿ». Â èòî-
ãå, îòëè÷èòüñÿ ñìîã ëèøü èíòåðôåéñ � îí
äåéñòâèòåëüíî áûë âûëèçàí äî çåðêàëüíîãî áëåñ-
êà è äåëàë âñå, ÷òîáû èãðîêó áûëî óäîáíî, ñ
áîëüøîé áóêâû «Ó».
Knights of the Old Republic II: The Sith Lords îáÿçàíà
ñâîèì íåóäà÷íûì âûñòóïëåíèåì íå âðîæäåííûì
ïîðîêàì, à ñêîðåå íåðàäèâûì òðåíåðàì, âûãíàâ-
øèì ñïîðòñìåíà íà àðåíó, åäâà òîò íà÷àë òðåíèðîâ-
êè. Obsidian Entertainment ÷åñòíî ïûòàëàñü ñäåëàòü
èç äîñòàâøåãîñÿ åé ñûðöà óäîáîâàðèìîå ïðîäîëæå-
íèå, íî óñòàíîâëåííûé èçäàòåëåì ñðîê â 14 ìåñÿ-

Sudeki
Êàê è â ñëó÷àå ñ Anachronox, ñîçäàòåëè
èãðû ÷åðïàëè âäîõíîâåíèå â JRPG, íî
áûëè ÷èñòîêðîâíûìè åâðîïåéöàìè. Ðàç-
íîöâåòíûå ïðè÷åñêè, îãðîìíûå ìå÷è,
ãåíèàëüíûå ó÷åíûå è ïðèíöåññû-âîëøåá-
íèöû � âñåãî ýòîãî â Sudeki áûëî õîòü îò-
áàâëÿé. Íî ñòîèëî îòâëå÷üñÿ îò ÿðêèõ
êðàñîê è ñïåöýôôåêòîâ, êàê ñòàíîâèëîñü
çàìåòíî, ÷òî â áîÿõ âìåñòî òî÷íîãî ðàñ÷å-
òà öàðèë ïîëíûé õàîñ, äà è ñþæåò ÿâíî
íå äîòÿãèâàë äî ñòàíäàðòîâ æàíðà. Ó÷è-
òûâàÿ, ÷òî çàïóòàííàÿ èñòîðèÿ âñåãäà
áûëà íåìàëîâàæíîé äâèæóùåé ñèëîé
ëþáîé JRPG, íåóäèâèòåëüíî, ÷òî óñïåõ
Sudeki â èòîãå æäàë âåñüìà ñêðîìíûé.

Â GGUILD WWARS ÓÓÄÀ×ÍÎ ÑÑÎ×ÅÒÀÞÒÑß ÄÄÎÑÒÓÏÍÎÑÒÜ
WORLD OOF WWARCRAFT ÈÈ ÂÂÛ×ÓÐÍÛÅ ÌÌÎÄÅËÈ
ÏÅÐÑÎÍÀÆÅÉ ÈÈÇ LLINEAGE III.



89

CRPG: 2000-2005 ÑÏÅÖ

ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ  || 03  || ÔÅÂÐÀËÜ  || 2006

öåâ íà âñå ïðî âñå, â êîòîðûé óæå ðàç, ñâåë óñèëèÿ
íà íåò. Íàäî ëè çàíîâî ïåðå÷èñëÿòü íåäîñòàòêè, ïî-
ðîæäåííûå íåïðåðûâíûì àâðàëîì? Îòìåòèì òîëü-
êî, ÷òî, â îòëè÷èå îò Troika Games, êîòîðàÿ äàæå â
òàêèõ óñëîâèÿõ ñîáðàëà èç VtM: Bloodlines åäèíîå
öåëîå, â Obsidian âñå âûñòóïàþùèå ÷àñòè ïðîñòî
îáêðîìñàëè, îñòàâèâ òîëüêî óðîäëèâûå øðàìû â
âèäå âåäóùèõ â íèêóäà äèàëîãîâ, êîå-êàê ñëÿïàííûõ
ëîêàöèé è «ëèøíèõ» ôàéëîâ â ðåñóðñàõ èãðû.

ÑÒÀÐÈÊÈ-ÐÀÇÁÎÉÍÈÊÈ
Ñ Dungeon Lords Äýâèä Áðýäëè, ïî âñåé âèäèìîñ-
òè, íàìåðåâàëñÿ íàíåñòè ðåøèòåëüíûé óäàð ïî
âñåì, êòî âî âðåìåíà Wizards & Warriors îáâèíÿë
åãî â òâîð÷åñêîì áåññèëèè, íî õâàòèëî åãî îïÿòü
ëèøü íà çàìàõ. Áîåâàÿ ñèñòåìà íå äàâàëà ñîñòàâ-
ëÿòü êîìáî èç ôèíòîâ, áëîêîâ è âûïàäîâ, â èíòåð-
ôåéñå îòñóòñòâîâàëè äàæå áûñòðûå ñëîòû ïîä ïó-
çûðüêè ñ çåëüÿìè, à äî îïöèè load game ïðèõîäè-
ëîñü äîáèðàòüñÿ íå ìåíüøå 10 ñåêóíä, 8 èç êîòî-
ðûõ ìû íàáëþäàëè àíèìàöèþ îòêðûâàþùèõñÿ âî-
ðîò. ß óæ ìîë÷ó, ÷òî äî ïåðâûõ ïàò÷åé âñå ýòî
òîëêîì è íå ðàáîòàëî. Ñàìûõ óïîðíûõ èãðà, êî-
íå÷íî, âîçíàãðàæäàëà � èíòåðåñíàÿ ðîëåâàÿ ñèñ-
òåìà ñ ïîñòóïëåíèåì â ðàçëè÷íûå ãèëüäèè è íåï-
ëîõèå ñîáñòâåííî ïîäçåìåëüÿ. Íî, ó÷èòûâàÿ, êà-
êîå ñòîè÷åñêîå òåðïåíèå òðåáîâàëîñü, ÷òîáû âñå
ýòî óâèäåòü, îâ÷èíêà ÿâíî íå ñòîèëà âûäåëêè.
Ïðîåêò îò åùå îäíîãî âåòåðàíàà, Áðàéàíà Ôàðãî,
íå ïðîõîäèë ïî âåñîâûì êàòåãîðèÿì. Â The Bard�s
Tale ðîëåâàÿ ñèñòåìà ÷èñëèëàñü òîëüêî äëÿ ãà-
ëî÷êè, à ýïè÷åñêèé ñþæåò è íåïðîñòûå õàðàêòåðû
çàìåíÿë áåçóäåðæíûé ñòåá íàä øòàìïàìè æàíðà.
Øóòèëè, âñå ïðèñóòñòâóþùèå � îò òðàêòèðùèêà äî
ñïàñàåìîé ïðèíöåññû � è ïî ëþáîìó ïîâîäó. Âå-
ëèêîëåïíàÿ îçâó÷êà è óìîðèòåëüíûå ïåñåíêè, íå-
ïîäðàæàåìûå êîììåíòàðèè «Ãîëîñà-çà-êàäðîì»�
À íóäíîå ðóáèëîâî â ïåðåðûâàõ ìåæäó çàñòàâêà-
ìè èãðàëî ðîëü íå áîëåå ÷åì íàïîëíèòåëÿ, ïðèç-
âàííîãî õîòü êàê-òî îïðàâäàòü êîëè÷åñòâî èãðî-
âûõ ÷àñîâ, îáåùàííûõ íà îáëîæêå.

ËÓ× ÑÂÅÒÀ
Áîëåå-ìåíåå ñíîñíî íà ýòîì ôîíå âûãëÿäåëè òîëü-
êî äâà ïðîåêòà. ×òî ïîêàçàòåëüíî, îáà ñ íåìàëîé
ïðèìåñüþ action. Gothic II: Night of the Raven, äàðîì
÷òî ïðîñòî äîïîëíåíèå, ìîæåò ïîêàçàòü êîíêóðåí-
òàì, êàêèìè äîëæíû áûòü ðîëåâûå èãðû, à â ñâîåì
êëàññå ïî ïðàâó íîñèò ÷åìïèîíñêèé ïîÿñ. Ìèð ñòàë
áîëüøå, çäàíèÿ � ðàçíîîáðàçíåå, ìîíñòðû � îïàñ-
íåå. Âîò òîëüêî ñ ïîñëåäíèì, ïîæàëóé, íåìíîãî ïå-
ðåáîðùèëè. Âûæèâàíèå è â îðèãèíàëüíîé âòîðîé
÷àñòè áûëî äåëîì âåñüìà íåëåãêèì, à çäåñü, ñ ïî-
ÿâëåíèåì òîëñòûõ ÷óäîâèù è ðåçêèì «óäîðîæàíè-
åì» ïðîêà÷êè è âîâñå ðèñêîâàëî âûëèòüñÿ äëÿ íå-
êîòîðûõ â íåïîñèëüíóþ çàäà÷ó. 
Ïðèøåëåö ñ Xbox, Fable: The Lost Chapters ïîíà÷à-
ëó êàæåòñÿ î÷åíü ïîõîæèì íà ñâîåãî «ãîòè÷åñêîãî»
ñîáðàòà: çíàêîìûå ðàêóðñû, òîò æå áîé íà ìå÷àõ è
ïî÷òè æèâûå NPC. Íî ýòî ëèøü íà ïåðâûé âçãëÿä.
Åñëè â Gothic çàêëþ÷åí öåëûé ìèð, òî â Fable �
ëèøü ïàðê àòòðàêöèîíîâ. Ïèòåð Ìóëèíå âûïîëíèë
âñå ñâîè îáåùàíèÿ (çà âû÷åòîì, ðàçâå ÷òî, òåðÿþ-
ùèõ ëèñòâó äåðåâüåâ), íî ëþäè, çàìå÷àþùèå íå
òîëüêî ïîñòóïêè, íî è âíåøíèé âèä ãåðîÿ, è äàæå
êàðüåðà ìíîãîæåíöà îñòàâëÿþò âïå÷àòëåíèå êà-
êîé-òî èãðóøå÷íîñòè. Íàëåò ëóáî÷íîñòè, âïðî÷åì,
íå ìåøàë íàñëàæäàòüñÿ ñèìïàòè÷íîé ãðàôèêîé,
ìèíè-èãðàìè è îãðîìíûìè âîçìîæíîñòÿìè ïî íàñò-
ðîéêå ñâîåãî ïåðñîíàæà. Òåì áîëåå ÷òî îïûòíûé
èãðîê ïðîõîäèë ïóòü îò íà÷àëüíîé çàñòàâêè äî ôè-
íàëüíûõ òèòðîâ çà êàêèå-òî 2-3 äíÿ.

ÁÐÈÒÂÀ ÎÊÊÀÌÀ
Â î÷åðåäíîé «îíëàéíîâîé ðåâîëþöèè», Guild Wars
(è ñíîâà îò NCsoft � ó Sony Online Entertainment
ïîÿâèëñÿ ñåðüåçíûé êîíêóðåíò), â îòëè÷èå îò
ïðåäøåñòâåííèêîâ, ãåéìïëåé äåéñòâèòåëüíî èç-
ìåíèëñÿ. ×åãî òîëüêî ñòîèò óïðàçäíåíèå òàêèõ íå-
çûáëåìûõ âåùåé, êàê ïðîêà÷êà è åæåìåñÿ÷íàÿ
ïëàòà. Òîëüêî ÷òî ñîçäàííûé ïåðñîíàæ â èãðå
ðàâíÿëñÿ ñèëîé ïðîøåäøåìó íå îäíó áèòâó äîëãî-
æèòåëþ � âìåñòî îïûòà, íàãðàäîé ãåðîÿì çäåñü
ñëóæèëè íîâûå óìåíèÿ, ÷òî, ïî çàìûñëó, ñîçäàòå-
ëåé äîëæíî áûëî ïîäñòåãèâàòü òàêòè÷åñêèé ãåíèé
è ðàáîòó ñåðîãî âåùåñòâà â áîþ. 
Íî äàæå ýòî êàçàëîñü ìåëî÷üþ ïî ñðàâíåíèþ ñ
òðåòüèì íîâîââåäåíèåì. Â ñòðåìëåíèè èçëå÷èòü
èçâå÷íûå áîëåçíè MMORPG (áåçóäåðæíûé PKilling,
î÷åðåäè ê îñîáî öåííûì ìîíñòðàì, ñïåêóëÿöèÿ
ðåäêèìè ïðåäìåòàìè), ArenaNet ïîøëà íà êðàéíèå
ìåðû � èãðîêàì ïðîñòî çàïðåòèëè âñòðå÷àòüñÿ «â
ïîëå». Áîëüøå âñåãî ýòî íàïîìèíàëî Diablo è
ñëóæáó battle.net: â ãîðîäå, ãäå íèêîãî óáèòü áûëî
ïðîñòî íåëüçÿ, çàñåäàëè òîðãîâöû, îòäûõàëè âîè-
íû ñ ìàãàìè, ñîáèðàëèñü ïàðòèè äëÿ íîâûõ ïîõî-
äîâ. À âûéäÿ çà âîðîòà, êàæäàÿ êîìàíäà ïðèêëþ-
÷åíöåâ ïîïàäàëà â ñâîé ñîáñòâåííûé, òîëüêî ÷òî
ñîçäàííûé êóñîê ìèðà, âíóòðè êîòîðîãî ïðîõîäèëà
ñàìàÿ îáû÷íàÿ action/RPG íà ïÿòü-øåñòü ÷åëîâåê.
Åäèíñòâåííîå èñêëþ÷åíèå ñîñòàâëÿëè òå ñàìûå
Guild Wars (âîéíû ãèëüäèé), êóäà äëÿ âûÿñíåíèÿ
îòíîøåíèé äîïóñêàëèñü ñðàçó âñå âðàæäóþùèå
ãðóïïèðîâêè. Öåëü, áåçóñëîâíî, áûëà äîñòèãíóòà,
íî òîëüêî öåíîé çàáâåíèÿ æàíðîâûõ îñíîâ.

Íàñòàëî âðåìÿ ïîäâåñòè èòîãè. Íà÷èíàÿ åùå ñ
Gothic II, îòëè÷íûå, âûäàþùèåñÿ ïî âñåì ñòàòüÿì
èãðû íå íàõîäÿò ñåáå ïîêóïàòåëÿ. Êëþ÷åâîå ñëî-
âî çäåñü ïîñëåäíåå � «ïîêóïàòåëü», òî åñòü êàæ-
äûé èç íàñ. Ýòî íàì ðåøàòü, íà êîãî íàäåíóò ëàâ-
ðîâûé âåíîê, à êîìó ñãèíóòü â ïó÷èíå çàáâåíèÿ. À
ðàç òàê, òî åùå äàëåêî íå âñå ïîòåðÿíî, è íàäåæ-
äå íà ñâåòëîå áóäóùåå óìèðàòü åùå ðàíî. Íå ïî-
òîìó, ÷òî ìû òàê ñèëüíî âåðèì â ÷óäåñà, à ïðîñòî
ïîòîìó, ÷òî èñòîðèÿ ÷àñòåíüêî ïîâòîðÿåòñÿ. 10
ëåò íàçàä, äî âûõîäà Fallout è Baldur�s Gate, ïîëî-
æåíèå êàçàëîñü ïî÷òè ñòîëü æå áåçðàäîñòíûì, à
âñå äåéñòâèòåëüíî õîðîøèå ðîëåâûå èãðû êàê
áóäòî îñòàëèñü â ïðîøëîì. 
Áóäü îíà ôýíòýçèéíîé èëè ôàíòàñòè÷åñêîé, ëþ-
áàÿ ÑRPG ïî÷òè âñåãäà îêàçûâàåòñÿ èñòîðèåé îä-
íîãî, ãëàâíîãî ãåðîÿ. Íî ãåðîé, êîòîðîìó ñóæäåíî
íà ýòîò ðàç ñïàñòè æàíð, êàê áû åãî íè çâàëè �
The Elder Scrolls IV: Oblivion, Neverwinter Nights 2,
Gothic III èëè êàê-òî åùå, â îäèíî÷êó íè çà ÷òî íå
ñïðàâèòñÿ. Ïîýòîìó, êîãäà ïðèäåò âðåìÿ, íå ïîæà-
ëåéòå, îòëîæèòå â ñòîðîíó íåñêîëüêî ëèøíèõ
áàíêíîò. À óæ óçíàòü â òîëïå íóæíîå ëèöî ìû âàì
ïîìîæåì, íå ñîìíåâàéòåñü! 

The Matrix Online
Íåâåðîÿòíî ïðèâëåêàòåëüíî âûãëÿäåâ-
øàÿ íà áóìàãå, The Matrix Online, ïðè
âñåì ñâîåì ïîòåíöèàëå, îêàçàëàñü ïðîñ-
òî ïîïûòêîé ïîäçàðàáîòàòü íà èçâåñòíîì
íàçâàíèè. Îãðîìíûé, íî ïóñòîé ãîðîä,
óñòàðåâøàÿ ãðàôèêà è îãðûçêè íåâíÿòíî-
ãî ñþæåòà � âîò ÷òî æäàëî òåõ íåìíîãèõ
Èçáðàííûõ, êòî ñîãëàñèëñÿ çàïëàòèòü çà
«ïîäêëþ÷åíèå» ñâîè 50 äîëëàðîâ. Ñìîò-
ðåòü ñòîèëî òîëüêî íà äðàêè � àíèìàöèþ
êóíã-ôó ïðîðàáîòàëè íà ñëàâó, à ñïåöè-
àëüíûé ìåõàíèçì combat lock îáåñïå÷è-
âàë òî÷íîå âçàèìîäåéñòâèå âñåõ êîíå÷-
íîñòåé ñ òåëîì ïðîòèâíèêà, â îòëè÷èå îò
ñîñåäíèõ ìèðîâ, ãäå ðåçóëüòàòèâíûå
óäàðû ïî âîçäóõó áûëè îáû÷íûì äåëîì.
Ðåçóëüòàò � ôèíàíñîâûå óáûòêè, ðåçêîå
ñîêðàùåíèå ÷èñëà ñåðâåðîâ è ðîñïóñê
êîìàíäû ðàçðàáîò÷èêîâ.

Â ÃÃÐÀÔÈÊÅ GGUILD
WARS ÑÑÎ×ÅÒÀÞÒÑß
ÂÎÑÒÎ×ÍÛÅ ÈÈ 
ÇÀÏÀÄÍÎÅÂÐÎ-
ÏÅÉÑÊÈÅ ÌÌÎÒÈÂÛ.



0 � Âîîáùå íå èãðà. Âèñíåò íà âñåõ
êîìïüþòåðàõ (êîíñîëÿõ) ñðàçó ïîñëå
çàïóñêà, óáèâàåò çðåíèå ìåøàíèíîé
öâåòîâ íà ýêðàíå è èíôðàçâóêîì èç
äèíàìèêîâ. Òàêèå èãðû ìû íå õîòèì
âèäåòü â ïðîäàæå!

1.0-1.5 � Äåøåâûé ïðîåêò, êîòî-
ðûé áåäíûå ñòóäåíòû ñäåëàëè çà ïàðó óèê-
ýíäîâ. Ãðàôèêà óñòàðåëà íà äåñÿòü-äâàä-
öàòü ëåò, ñþæåò îòñóòñòâóåò, ãåéìïëåé
ïðèìèòèâåí. Íî ôîðìàëüíî èãðà ðàáîòà-
åò? Ðàáîòàåò!

2.0-2.5 � Ïîíà÷àëó ìîæåò êàçàòü-
ñÿ, ÷òî èãðà íåïëîõà, íî èëëþçèÿ ðàçâåèâà-
åòñÿ áûñòðî. Ïî âñåì ïàðàìåòðàì îòñòàåò
îò êîíêóðåíòîâ. Áåñïëàòíî ïîèãðàòü â ýòó
äèêîâèíêó åùå ìîæíî (îò áåçûñõîäíîñòè).

3.0-3.5 � Ïîòåíöèàëüíûé ñåðåä-
íÿ÷îê, îòáðîøåííûé íà îáî÷èíó ïðàçäíè-
êà æèçíè ãðóáûìè îøèáêàìè ðàçðàáîò÷è-
êîâ. Íàäåæäû íà îòíîñèòåëüíî ïðèëè÷-
íûé ãåéìïëåé îáìàíóòû, äàæå ñàìûå
ñêðîìíûå îáåùàíèÿ íå áûëè âûïîëíåíû.

4.0-4.5 � Òàêèå èãðû ðîáêî ïðèñò-
ðàèâàþòñÿ â õâîñò î÷åðåäè çà ëó÷øåé
æèçíüþ. Îáúåêòèâíî îíè íå î÷åíü-òî õîðî-
øè, íî âàøåãî âíèìàíèÿ âñå æå äîñòîéíû.
Ðàäè ïàðî÷êè èíòåðåñíûõ îñîáåííîñòåé
èíîãäà ìîæíî çàêðûòü ãëàçà íà âîïèþùèå
íåäîñòàòêè.

5.0-5.5 � Êðåïêèé ñåðåäíÿê, íå
ïðåòåíäóþùèé íà ÷òî-ëèáî ñåðüåçíîå. Â
îòñóòñòâèå áîëåå ñåðüåçíûõ èãð òîãî æå
æàíðà ìîæåò áûòü äàæå îáëàñêàí ãåé-

ìåðàìè. Åñëè æå êîíêóðåíöèÿ âûñîêà,
ÿðëûêà «ïîñðåäñòâåííî», ñêîðåå âñåãî,
íå èçáåæàòü. Ðàçâëå÷åíèå íà âå÷åð-
äðóãîé, ïåðñîíàëüíîå ìåñòî íà ïûëüíîé
ïîëêå ñ äèñêàìè.

6.0-6.5 � Õîðîøàÿ èãðà, êîòîðàÿ
äëÿ êîãî-òî ìîæåò ñòàòü è ëþáèìîé. Îäíà-
êî îòíîøåíèå ê íåé çà÷àñòóþ î÷åíü ðàç-
íîå. Ðàçðàáîò÷èêè ëèáî íåîæèäàííî ñîòâî-
ðèëè ÷óäî ïðè ìèíèìàëüíîì áþäæåòå, ëè-
áî áåçäàðíî ðàñòðàòèëè èçäàòåëüñêèå ìèë-
ëèîíû, íå ñóìåâ ñîçäàòü íàñòîÿùèé õèò.

7.0-7.5 � Æóðíàëèñòû è èãðîêè â
öåëîì äîâîëüíû. Ñîâðåìåííàÿ ãðàôèêà,
íåáåçûíòåðåñíûé ãåéìïëåé. Âñå, êàê è
áûëî ïðîàíîíñèðîâàíî, � íå áîëüøå, íî
è íå ìåíüøå. Èãðàé � íå õî÷ó! Îäíàêî æ
çâåçä ñ íåáà ïðîåêò íå õâàòàåò.

8.0-8.5 � Íàñòîÿùèé õèò. Äàëüíèé
ðåçåðâ ïðåòåíäåíòîâ íà çâàíèå «èãðû ãî-
äà». Îäíàêî êîíêóðåíòû íå äðåìëþò �
«âîñüìåðêó» çàðàáîòàòü ñïîñîáíû ìíî-
ãèå. Åñòü íåìàëî ñåðèàëîâ, åæåãîäíî îäà-
ðèâàþùèõ íàñ èãðàìè òàêîãî êëàññà.

9.0-9.5 � Ôëàãìàí ðîæäåñòâåíñ-
êîé ëèíåéêè èçäàòåëüñòâà. Íîâîå ñëîâî â
æàíðå. Ìû æäàëè ÷óäà, è îíî ñâåðøè-
ëîñü. Ïàðà íåäî÷åòîâ � íå ïîìåõà íàñòî-
ÿùåìó øåäåâðó!

10.0 � Óíèêàëüíàÿ ñèòóàöèÿ � ó èãðû
íåò íåäîñòàòêîâ. Îíà íå îáÿçàíà íðàâèòüñÿ
àáñîëþòíî âñåì, íî ñâîþ àóäèòîðèþ íåï-
ðåìåííî ïîâåðãíåò â ýêñòàç. Ñîâðåìåííî,
îðèãèíàëüíî, èìåííî òàê, êàê íóæíî è áåç
ïðåäàòåëüñêèõ îãîâîðîê «à âîò åñëè áû...».

ÑÈÑÒÅÌÀ ÎÖÅÍÎÊ 1  2     3     4 5 6     7     8     9 10
Ìû ââûñòàâëÿåì îîöåíêó ííà îîñíîâàíèè èèñêëþ÷èòåëüíî îîáúåêòèâíûõ ôôàêòîâ, 
à ííå ëëè÷íûõ ïïðèñòðàñòèé. ÂÂîò, ÷÷òî îîçíà÷àåò êêàæäàÿ èèç îîöåíîê:

Íàøà ííàãðàäà ííå ïïðèâÿçà-
íà êê îîöåíêàì èè ììîæåò ááûòü
îòäàíà èèãðå, ïïîëó÷èâøåé
ëþáîé ááàëë: îîò ííîëÿ ääî ääå-

ñÿòè ââêëþ÷èòåëüíî. ÝÝòî
íàø ððåäàêòîðñêèé ââûáîð,
íàøå ËËÈ×ÍÎÅ ïïðåäïî÷òå-
íèå. ÎÎáúåêòèâíîå ææå ììíå-

íèå ââûðàæåíî èèìåííî ââ
îöåíêàõ, ïïîñëå ññåðüåçíîãî
è ääåòàëüíîãî ççíàêîìñòâà ññ
àðòåôàêòîì.

«Ñòðàíà Èãð»
ÐÅÊÎÌÅÍÄÓÅÒ

Â áîëüøèíñòâå ñëó÷àåâ ðàçðàáîò÷è-
êè íå ìîãóò ïîçâîëèòü ôèíàíñèðîâà-
íèå ïðîåêòîâ èç ñâîåãî êàðìàíà. Ïî-
ýòîìó îíè ïîäïèñûâàþò êîíòðàêò ñ
èçäàòåëåì, êîòîðûé äèêòóåò ñâîè
ïðàâèëà ïî ñîäåðæàíèþ áóäóùåé èã-
ðû. Ñ ïîñòîÿííûì óâåëè÷åíèåì ñòîè-
ìîñòè ðàçðàáîòêè èçäàòåëè ïðèñìàò-
ðèâàþò òå èãðû, êîòîðûå ñ áîëüøîé
âåðîÿòíîñòüþ ñòàíóò óñïåøíûìè. 

Âñëåäñòâèå ýòîãî ïî-íàñòîÿùåìó èí-
íîâàöèîííûå ïðîåêòû î÷åíü ðåäêî
ïîÿâëÿþòñÿ íà ñâåò. Òàêèõ èãð, êàê
Katamari Damacy � åäèíèöû, çàòî
ñèêâåëîâ ïîïóëÿðíûõ èãð è ïðîåêòîâ
ïî êèíîëèöåíçèÿì � ëåãèîí.

×òî äàåò âîçìîæíîñòü îíëàéí-äèñò-
ðèáüþöèè? Ïðîäàâàÿ ïðîäóêò íàïðÿ-
ìóþ ïîòðåáèòåëþ, ðàçðàáîò÷èê ïîëó-
÷àåò áîëüøå ïðèáûëè ñ êàæäîé êî-
ïèè, íåæåëè â ñëó÷àå ðàáîòû ñ èçäà-
òåëåì è òðàäèöèîííîé ñåòüþ ðàñïðî-
ñòðàíåíèÿ. Ýòî îçíà÷àåò, ÷òî äëÿ òî-
ãî, ÷òîáû ïðîåêò îêóïèëñÿ, íåîáõîäè-
ìî çíà÷èòåëüíî ìåíüøå ïðîäàííûõ
êîïèé � ýòî ñèëüíî ïîìîãàåò ðàçðà-

áîò÷èêàì ïîëàãàòüñÿ íà ñâîè ôèíàí-
ñîâûå âîçìîæíîñòè.
Öèôðîâàÿ äèñòðèáüþöèÿ òàêæå ïîç-
âîëÿåò ðàçðàáîò÷èêó ñîçäàâàòü è
ïðîäàâàòü èãðû, ðàçáèòûå íà ñåðèþ
íåáîëüøèõ, íî çàêîí÷åííûõ ýïèçî-
äîâ. Âìåñòî òîãî, ÷òîáû òðàòèòü íåñ-
êîëüêî ëåò íà ðàçðàáîò÷èêó îäíîãî
ïðîåêòà, ìîæíî ñîçäàâàòü èãðû-ýïè-
çîäû çà áîëåå ðàçóìíûå ñðîêè.

Ñîâìåñòèòå ñðàâíèòåëüíî íèçêóþ
ñòîèìîñòü ïðîèçâîäñòâà èãð-ýïèçî-
äîâ ñ âûñîêèì äîõîäîì íà êàæäóþ
êîïèþ â ñëó÷àå îíëàéí-äèñòðèáüþ-
öèè � ðàçðàáîò÷èêè ìîãóò ñîçäàâàòü
èííîâàöèîííûå â ïëàíå ãåéì-äèçàé-
íà ïðîåêòû, íå ñèëüíî ðèñêóÿ îêà-
çàòüñÿ â ìèíóñàõ. Çàáóäüòå î áþäæå-
òàõ, êîòîðûå òðåáóþò ïîñëåäóþùåé
ïðîäàæè ñîòåí òûñÿ÷ êîïèé èãðû.
Âìåñòî ýòîãî � êîðîòêèå ñðîêè, áîëü-
øèé äîõîä � ìîæíî ðèñêîâàòü è ýêñ-
ïåðèìåíòèðîâàòü ñ ãåéì-äèçàéíîì. Â
êîíå÷íîì èòîãå âñå ýòî ïðèâåäåò ê
áîëüøåìó ÷èñëó èííîâàöèé âî âñåõ
èãðàõ. Ìíå ïðîñòî íå òåðïèòñÿ 
óâèäåòü, êàêèì áóäåò áóäóùåå èãð!

ÖÈÒÀÒÀ:

Ñ ïïîñòîÿííûì óóâåëè÷åíèåì ññòîèìîñòè ððàçðàáîòêè èèçäàòåëè
ïðèñìàòðèâàþò òòå èèãðû, êêîòîðûå ññ ááîëüøîé ââåðîÿòíîñòüþ
ñòàíóò óóñïåøíûìè.

Ñêîòò Ìàêëèí

ÊÎÌÏÀÍÈß:
RRiittuuaall EEnntteerrttaaiinnmmeenntt

ÄÎËÆÍÎÑÒÜ:
ääèèççààééííååðð

ÏÎÑËÓÆÍÎÉ ÑÏÈÑÎÊ:
AAmmeerriiccaa''ss AArrmmyy:: OOppeerraattiioonnss,,
MMeenn ooff VVaalloorr

ÑÅÉ×ÀÑ ÈÃÐÀÅÒ Â:
PPrriinnccee ooff PPeerrssiiaa:: TThhee TTwwoo
TThhrroonneess,, UUnnrreeaall TToouurrnnaammeenntt
22kk44,, BBuurrnnoouutt:: RReevveennggee,, SSnniippeerr
EElliittee,, DDuunnggeeoonn SSiieeggee IIII

ÕÎÁÁÈ:
èèããððûû,, ââêêóóññííààÿÿ ååääàà,, ããîîëëüüôô,, ññîîíí

Åäèíñòâåííûé, êîìó íå
íðàâèòñÿ, ÷òî Gameland
Award è ïåðâàÿ ÷àñòü
fighting.ru Winter Invitational
ïðîéäóò â îäèí äåíü, �
MC.Áóëîõîâ. Îõ, 25 ôåâ-
ðàëÿ îáåùàåò áûòü
î÷åíü íàñûùåííûì
äíåì. Íî âïåðåäè åùå
ìåñÿö ïîäãîòîâêè: âñòðå-
÷è, ïèñüìà, ïåðåãîâîðû.
Ïîòðåíèðîâàòüñÿ â GG
òîæå áûëî áû íåïëîõî.
Òà-à-ê, ãäå òàì ìîè âåð-
íûå êëîíû? 

ÌÑ.Áóëîõîâ mk2
hate008@gameland.ru

ÑÒÀÒÓÑ:
ÏÏèèààððîîááîîððååöö
ÑÅÉ×ÀÑ ÈÃÐÀÅÒ Â:

««ÌÌààããèèþþ ÊÊððîîââèè»»
GGuuiillttyy GGeeaarr XXXX##RReellooaadd
ÌÌååääèèààïïëëààííèèððîîââààííèèåå

Ïðîåêò «Øàãîõîä»: â ðà-
çóìíûé ñðîê ñîçäàòü
ëó÷øèé â ñòðàíå ïåðå-
âîä òðåõ ÷àñòåé Metal
Gear Solid, îáëå÷ü åãî â
ôîðìó ñóáòèòðîâ è âû-
ëîæèòü íà DVD-÷àñòü íà-
øåãî äèñêà.  Ìû ïëàíè-
ðóåì ðàçáèòü ôèëüì ïî
MGS1 íà ïÿòü ÷àñòåé, à
äàëüøå... à äàëüøå âèä-
íî áóäåò. Åñëè âàì íðà-
âèòñÿ íàøà çàòåÿ, íå ïî-
ëåíèòåñü, îòïðàâüòå âåñ-
òî÷êó â ðåäàêöèþ.

Èãîðü Ñîíèí
zontique@gameland.ru

ÑÒÀÒÓÑ:
ÍÍèè÷÷ååããîî ññååááåå ççîîííòòèèêê!!
ÑÅÉ×ÀÑ ÈÃÐÀÅÒ Â:

MMGGSS33:: SSuubbssiisstteennccee
YYoogguurrttiinngg
KKAALL oonnlliinnee

ÌÛ � ýòî âîò

Ïðÿìàÿ ðå÷ü

ÑËÎÂÎ ÊÎÌÀÍÄÛ

«ÑÈ»
Ð Å Ê Î Ì Å Í Ä Ó Å Ò  



Àðòåì «cg» Øîðîõîâ
cg@gameland.ru

ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ ÁËÀÃÎÄÀÐÈÒ
ÌÀÃÀÇÈÍ GAMEPOST.RU ÇÀ
ÏÐÅÄÎÑÒÀÂËÅÍÍÛÅ ÈÃÐÛ

Íàø Õèò-Ïàðàä

# ÍÀÇÂÀÍÈÅ ÈÃÐÛ
1 Call of Duty 2
2 Prince of Persia: The Two Thrones
3 Fable: The Lost Chapters 
4 Civilization IV
5 Age of Empires III
6 Quake 4
7 Ìàãèÿ Êðîâè
8 World of Warcraft
9 The Movies
10 F.E.A.R.

PC 

ÊÎÍÑÎËÈ 
# ÍÀÇÂÀÍÈÅ ÈÃÐÛ ÏËÀÒÔÎÐÌÀ
1 Prince of Persia: The Two Thrones PS2, GC, Xbox
2 Dragon Quest VIII PS2
3 Call of Cthulhu: DCotE Xbox
4 Soul Calibur III PS2
5 Resident Evil 4 PS2, GC
6 Fire Emblem: Path of Radiance GC
7 Burnout: Revenge PS2, Xbox
8 Advance Wars: Dual Strike DS
9 Nintendogs DS
10 Tekken 5 PS2

ÈÃÐÀ ÍÎÌÅÐÀ

ÍÍàà óóääèèââëëååííèèåå õõîîððîîøøààÿÿ èèããððàà ïïîî ììîîòòèèââààìì óóææààññòòèè-
êêîîââ ÃÃîîââààððääàà ËËààââêêððààôôòòàà.. ÄÄððååââííåååå ççëëîî ññââîîääèèòò ññ óóììàà
ããååééììååððîîââ ííàà XXbbooxx,, àà ÷÷óóòòüü ïïîîççææåå ääîîááååððååòòññÿÿ èè ääîî
ÏÏÊÊ.. ÃÃððààôôèèêêàà,, ããååééììïïëëååéé,, óóïïððààââëëååííèèåå �� ííàà ââûûññîîòòåå..

ÃÅÉÌÏËÅÉ:

ÎÒËÈ÷ÍÛÉ ÁÀËÀÍÑ ÌÅÆÄÓ ÑÓÐÎÂÛÌ ÝÊØ-

ÍÎÌ È ÇÓÁÎÄÐÎÁÈÒÅËÜÍÛÌÈ ÃÎËÎÂÎËÎÌ-

ÊÀÌÈ. À ÅÙÅ ÂÐÀÃÈ ÓÌÅÞÒ ÍÀÍÎÑÈÒÜ ÓÐÎÍ

ÏÑÈÕÈÊÅ ÃËÀÂÍÎÃÎ ÃÅÐÎß.

ÃÐÀÔÈÊÀ:

Ê ÑÎÆÀËÅÍÈÞ, ÂÈÇÓÀËÜÍÎ ÈÃÐÀ ÍÅ ÑËÈØ-

ÊÎÌ ÂÛÄÅËßÅÒÑß � ÎÁÛ÷ÍÛÉ ÑÐÅÄÍÈÉ ÓÐÎ-

ÂÅÍÜ.

ÎÁÙÅÅ ÂÏÅ×ÀÒËÅÍÈÅ:

ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊÀÌ ÓÄÀËÎÑÜ ÊÐÎÏÎÒËÈÂÎ ÏÅ-

ÐÅÍÅÑÒÈ Â ÈÃÐÓ ÀÒÌÎÑÔÅÐÓ ÎÐÈÃÈÍÀËÜÍÛÕ

ÐÎÌÀÍÎÂ.

Íàëè÷èå ýýòîãî ççíàêà ââ ññòàòüå
îçíà÷àåò, ÷÷òî ððåöåíçèðóåìàÿ
èãðà óó÷àñòâóåò ââ ïïàðòíåðñêîé
ïðîãðàììå NNVIDIA èè îîïòèìèçè-

ðóåòñÿ ïïîä ããðàôè÷åñêèå ïïðî-
öåññîðû ýýòîé êêîìïàíèè. ÒÒî
åñòü èèãðà ããàðàíòèðîâàííî ççà-
ïóñòèòñÿ ííà êêîìïüþòåðàõ, îîñ-

íàùåííûõ ââèäåîêàðòàìè ííà ááà-
çå ÷÷èïîâ GGeForce, èè ááóäåò ââûã-
ëÿäåòü èèìåííî òòàê, êêàê ççàäó-
ìûâàëè ððàçðàáîò÷èêè. 

Îáðàòèòå
ÂÍÈÌÀÍÈÅ
Àëèê aka Jmur
alik@gameland.ru

ÑÒÀÒÓÑ:
ËËþþááèèòò ïïððîîññòòîî ññììîîòòððååòòüü
ÑÅÉ×ÀÑ ÈÃÐÀÅÒ Â:

èèããððóó ááååçç ííààççââààííèèÿÿ

Îäíàæäû Âðåí ïðîñíóë-
ñÿ è ïîíÿë, ÷òî íà äâîðå
íîâûé ãîä. Ñòàðûå êíèãè
è èãðû îí ðàçäàë çíàêî-
ìûì. Ñîáðàë è ñëîæèë â
äàëåêèé øêàô âñþ
îäåæäó è îáóâü è êóïèë
íîâóþ. Çàïóñòèë ICQ è
óäàëèë âñå êîíòàêòû, êî-
òîðûå íå èñïîëüçîâàë
áîëüøå òðåõ ìåñÿöåâ.
Ïåðåóñòàíîâèë Windows
è ïîäàðèë áàáóøêå ñâîé
ýêñêëþçèâíûé ìîáèëü-
íûé òåëåôîí. Âðîäå âñå.

Êîíñòàíòèí Ãîâîðóí
wren@gameland.ru

ÑÒÀÒÓÑ:
BBrraanndd NNeeww WWrreenn
ÑÅÉ×ÀÑ ÈÃÐÀÅÒ Â:

SSoouull CCaalliibbuurr IIIIII

Ìîä Trilogy ê Baldur�s
Gate ïîçâîëÿåò ïðîéòè
îáå ÷àñòè, îáúåäèíåí-
íûå â îäíó áîëüøóþ èã-
ðó, è ïåðåíîñèò âñå èç-
ìåíåíèÿ èç ñèêâåëà â
îðèãèíàë. Ïîìèìî î÷å-
âèäíîãî óëó÷øåíèÿ ãðà-
ôèêè è èíòåðôåéñà, ýòî
äàåò âîçìîæíîñòü ïîèã-
ðàòü ðàçíûìè êèòàìè,
áèòüñÿ äâóìÿ ìå÷àìè è
ïîëó÷àòü ýêñïó çà çàó-
÷èâàíèå çàêëèíàíèé è
âçëîì çàìêîâ. Ñêàçêà!

Àëåêñàíäð Òðèôîíîâ
operf1@gameland.ru

ÑÒÀÒÓÑ:
ÏÏààëëààääèèíí 33ããîî óóððîîââííÿÿ
ÑÅÉ×ÀÑ ÈÃÐÀÅÒ Â:

BBaalldduurr��ss GGaattee TTrriillooggyy
ÇÇââååççääííûûåå ÂÂîîëëêêèè

Êàê æå ñëîæíî âõîäèòü
â ðàáî÷èé ðåæèì ïîñëå
òîãî, êàê íåäåëþ îòäû-
õàë. Íè÷åãîíåäåëàíèå �
çàòÿãèâàþùàÿ øòóêà.
Ñòîèò ðàç ïîïðîáîâàòü,
è âûçûâàåò ïî÷òè ñòî-
ïðîöåíòíîå ïðèâûêà-
íèå. Íåò-íåò, òû äîëæåí
ñîïðîòèâëÿòñÿ, ïðîÿâè
ñèëó âîëè, îòêàæèñü!
Ïåðåñòàíü ñëóøàòü ýòó
ìåäèòàòèâíóþ ìóçûêó,
âêëþ÷è íîâûé Caliban.
ß çíàþ, òû ìîæåøü!

Þðèé «Voron» Ëåâàíäîâñêèé
voron@gameland.ru

ÑÒÀÒÓÑ:
ÏÏððîîññòòîî óóññòòààëë
ÑÅÉ×ÀÑ ÑËÓØÀÅÒ:

BBlloonnddee RReeddhheeaadd
DDaattuurraahh
RReedd SSppaarroowweess

Ïëîõî ðàáîòàåò íàøà
ðóáðèêà «Áàíçàé!», ìàëî
òàì ïðî ðîäíûå ïàëåñòè-
íû. Ìîæåò, åùå ïàðó ïî-
ëîñ äîáàâèòü, êàê äóìàå-
òå? À äåëî âîò â ÷åì: èùó
ÿ, çíà÷èò, øåñòîé òîì
«Ðàíìû» â êíèæíîì ìà-
ãàçèíå � íåòó. À ÷òî åñòü?
À åñòü ìàíãà ïî ìîòèâàì
«Çâåçäíûõ âîéí»! Ñ õîðî-
øèì ðóññêèì ïåðåâîäîì,
â ÷åòûðåõ òîìàõ (61 êðîâ-
íûé ðóáëü çà øòóêó). È,
çíàåòå, îòëè÷íàÿ øòóêà!

ÑÒÀÒÓÑ:
ÑÑîîââññååìì êêððûûøøàà ïïîîååõõààëëàà
ÌÅ×ÒÀÅÒ ÑÛÃÐÀÒÜ Â:

««ÆÆììóóððêêèè»»
RRaatt HHuunntteerr

««ÌÌààññêêèè-øøîîóó»»

ßïîíñêèå ñàéòû ñòàðàþò-
ñÿ íå ïóáëèêîâàòü ñêðèí-
øîòû êðóïíåå 200õ200
ïèêñåëåé. Íå îòñòàþò è
ÿïîíñêèå èãðîâûå êîìïà-
íèè � ðåäêî êîãäà áàëóþò
æóðíàëèñòîâ, îñîáåííî
èíîñòðàííûõ, êà÷åñòâåí-
íûìè èëëþñòðàöèÿìè.
Òåì óäèâèòåëüíåé íàõî-
äèòü íà ñàéòàõ íå ñàìûõ
ïîñëåäíèõ ðàçðàáîò÷èêîâ,
âðîäå Idea Factory, öåëûå
ðåêëàìíûå ïëàêàòû �
ðàñïå÷àòûâàé, íå õî÷ó! 

Íàòàëüÿ Îäèíöîâà
odintsova@gameland.ru

ÑÒÀÒÓÑ:
Ïàëàäèí ïïî ïïðèçâàíèþ
ÑÅÉ×ÀÑ ÈÃÐÀÅÒ Â:

FFiirree EEmmbblleemm:: PPaatthh ooff RRaaddiiaannccee
PPooppoollooccrrooiiss

Call of Cthulhu: DCotE ñòð. 128

Ïîêà ÿ ñîáèðàëñÿ íà-
ïèñàòü ñâîå Ñëîâî, íà
ìåñòå ìîåé ôîòîãðà-
ôèè ïîÿâèëàñü òà ñà-
ìàÿ êîìïîçèöèÿ, êîòî-
ðóþ âû ñåé÷àñ ìîæåòå
óâèäåòü ñëåâà. ×òî æ,
ïîäóìàåì, ÷òî ìîæíî â
ñâÿçè ñ ýòèì íàïèñàòü.
Åñëè ýòîò, ñ êðàñíûìè
ãëàçàìè, � ÿ, òîãäà, âè-
äèìî, ìíå ïîâåçëî.
Ñèìïàòè÷íàÿ áàðûøíÿ.
:) Òîëüêî íå ïîéìó, â
êàêèõ ìû îòíîøåíèÿõ...



Àâòîð:
Ìèõàèë Áóçåíêîâ
buzenkov@gameland.ru

Ïîñëå ââûõîäà WWarcraft IIII: RReign oof CChaos ïïðîøëî ïïî÷òè 44 ããîäà. ÍÍî ññ òòåõ ïïîð ææàíð êêëàññè÷åñêèõ RRTS òòîï÷åòñÿ ííà
ìåñòå. ÄÄðóãèå ññòðàòåãèè ííèêàê ííå ììîãóò ññìåñòèòü òòèòàíà ññ ïïî÷åòíîãî ììåñòà. ÍÍåò, ââûõîäèëî ííåìàëî ííåïëîõèõ ïïðî-
åêòîâ, ííî òòàêîãî, ÷÷òîáû ññ ííèì ññðàâíèâàëè ââñå ââûøåäøèå ïïîçæå �� óóâû. ÊÊòî ÷÷åðåç ããîä ââñïîìíèò ååçäîâûõ êêîç èèç
Rising KKingdoms, òòàêòè÷åñêóþ êêàðòó èèç EEmpire EEarth 22 èèëè, ññêàæåì, ««ïîñûëêè èèç ääîìà» ââ AAge oof EEmpires IIII? 
Áûë ëëè õõîòü êêàêîé-òòî ïïðîðûâ ççà ýýòî ââðåìÿ èè ÷÷òî ããîòîâèò ííàì ííûíåøíèé ããîä?

ÊÎÑÒÛËÈ ÄËß ÑÒÐÀÒÅÃÎÂ

ÂÂ2004 ãîäó æàíð ïîääåðæàëà
Warhammer 40000: Dawn of
War, íî è â íåé íå îáîøëîñü

áåç çàèìñòâîâàíèé. Êîíòðîëüíûå
òî÷êè, ïðèíÿòûå ìíîãèìè èãðîêàìè
çà íîâøåñòâî, áûëè åùå â ñòàðåíü-
êîé Z. Íó õîðîøî, îæèâèëè ñòàðóþ
èäåþ. Íî âñòðåòèì ëè ìû åå â êàæ-
äîé íîâîé ñòðàòåãèè? Âðÿä ëè. Èãðà
ïîëó÷èëà ïðèçíàíèå ó èãðîêîâ è
ïðèíåñëà ñîçäàòåëÿì íåìàëî äåíåã,
òîëüêî âîò ÷åìïèîíàòû ïî Warcraft III
ïî-ïðåæíåìó ãîðàçäî ïîïóëÿðíåå.
Äèçàéíåðû Blizzard äåéñòâóþò òîíêî.
Íà ïðèâû÷íûé ãåéìïëåé îíè íàêëà-
äûâàþò âñåãî ëèøü ïàðó òî÷íûõ
øòðèøêîâ. À çàòåì òðàòÿò ãîäû íà
îòðàáîòêó áàëàíñà. Íå ó êàæäîé
êîìïàíèè õâàòèò íà ýòî ñðåäñòâ 
(è òåðïåíèÿ èçäàòåëÿ). 
Âîò è ïðèõîäèòñÿ îñòàëüíûì áèòü
íàóãàä, ñìåøèâàòü æàíðû, çàïèõè-
âàòü â èãðó äåñÿòêè ïîä÷àñ ñîâåð-
øåííî áåçóìíûõ èäåé â íàäåæäå,
÷òî õîòü îäíà â öåëü äà óãîäèò. 
À åñëè íå óãîäèò? Ïðåäñêàçàòü, êàê
äîëãî ïðîæèâåò òà èëè èíàÿ çàäóì-
êà, ïðàêòè÷åñêè íåâîçìîæíî. 
Ìîæíî ïîëîæèòüñÿ íà äîðîãóùóþ
ëèöåíçèþ, âïå÷àòëÿþùèé ãðàôè-
÷åñêèé äâèæîê è óñïåøíîãî ïðåä-
øåñòâåííèêà. Êàê ýòî äåëàåò
Electronic Arts, êîòîðàÿ ñêóïèëà
ïðàâà íà ïðîèçâåäåíèÿ Òîëêèåíà 
è ìîæåò êëåïàòü îäíó Battle for
Middle-Earth çà äðóãîé. Íî òî EA, 
åé ýòî ïî êàðìàíó. 
À êàê áûòü íåáîëüøèì ñòóäèÿì,
äëÿ êîòîðûõ ïðîâàë èãðû îçíà÷àåò
íåìèíóåìîå ðàçîðåíèå? Ìîæíî
äåðçíóòü, êàê Êðèñ Òåéëîð, è ïî-
îáåùàòü ñàìóþ êîëîññàëüíóþ RTS
â èñòîðèè. Ñìåñü æàíðîâ, ãäå èãðîê
ðóêîâîäèò íàñòóïëåíèåì, à ïî õî-
çÿéñòâó õëîïî÷åò AI. Òðåíàæåð ïî
òàêòè÷åñêîìó ïëàíèðîâàíèþ. 
Òî÷å÷íûå ÿäåðíûå óäàðû, ïåðåá-
ðîñêà ñèë ìîðåì è ëîáîâàÿ àòàêà
ãèãàíòñêèõ ðîáîòîâ. Êîìó, êàê íå
ñîçäàòåëþ Total Annihilation, áàëî-

âàòü íàñ äèêîâèííûì ãåéìïëååì?
À âîò ñîçäàòåëè Rise & Fall:
Civilizations at War ïîëàãàþò, ÷òî
ñåêðåò óñïåõà Warcraft III çàêëþ÷à-
åòñÿ â ãåðîÿõ. Èñòîðè÷åñêèìè
ïåðñîíàæàìè â òâîðåíèè Stainless
Steel Studios ìîæíî áóäåò óïðàâ-
ëÿòü îò ïåðâîãî ëèöà, êàê â çàïðà-
âñêèõ øóòåðàõ. Íà ýòîé îñîáåííîñ-
òè ñòðîèòñÿ ìíîæåñòâî ìèññèé è
÷àñòè÷íî èãðîâîé ïðîöåññ. Íî íå-
äàâíî êîìïàíèÿ ïîøëà ïî ìèðó. 
Òåïåðü èãðó äîðàáàòûâàþò â
Midway. Íåçíà÷èòåëüíàÿ îøèáêà,
íåäîñìîòð èëè âîëüíàÿ òðàêòîâêà
àâòîðñêèõ çàìûñëîâ (à âåäü Midway
îáõîäèòñÿ áåç ãëàâíîãî äèçàéíåðà
SSS Ðèêà Ãóäìàíà) � è ñòàðàíèÿ
ðàçðàáîò÷èêîâ ïðåâðàòÿòñÿ â ïøèê.
Íåîæèäàííàÿ âåñòî÷êà ïðèëåòåëà 
ê íàì ñ Óêðàèíû. Ñîòðóäíèêè GSC
Game World ïðèäóìàëè íîâûé æàíð
«RTS vs. RPG». Ñóòü åãî òàêîâà:
âìåñòî òûñÿ÷íîé àðìèè ìîæíî ñðà-
æàòüñÿ è ïîáåæäàòü îäíèì ëèøü
ãåðîåì. Ïðè÷åì íå òîëüêî â îäè-
íî÷íîé, íî è â ñåòåâîé èãðå. Íåò-
ðóäíî äîãàäàòüñÿ, êòî âûæèâåò â
ýòîì ïðîòèâîñòîÿíèè. ×åì ìåíüøå
áîéöîâ, òåì ïðîùå èìè ðóêîâîäèòü �
ïðîïèñíàÿ èñòèíà ëþáîé RTS. Òàêæå
âàæíî çíàòü «ãîðÿ÷èå êëàâèøè»,
ðàçâèâàòüñÿ (è ñòðîèòü âîéñêà)
áûñòðåå ïðîòèâíèêà. Íî åñëè þíèò
âñåãî îäèí, îò ÷åãî æå çàâèñèò ìàñ-
òåðñòâî èãðîêà? Î÷åíü èíòåðåñíî
óâèäåòü, êàêèì â èòîãå ñòàíåò
ìóëüòèïëååð «Ãåðîåâ óíè÷òîæåí-
íûõ èìïåðèé».
Òÿæåëîé ïîñòóïüþ äðåâíåãî èñïî-
ëèíà èäåò ê íàì íàâñòðå÷ó
ParaWorld. Àâòîðû ïðåïîäíîñÿò åå
êàê ñàìóþ êðàñèâóþ ñòðàòåãèþ, äà
åùå è ñ äèíîçàâðàìè. Êàçàëîñü áû,
÷òî åùå íàäî äëÿ óñïåõà? Íî ãëàâà
ïðîåêòà Òîìàñ Ëàíãàíêè, ïîõîæå,
äóìàåò èíà÷å. Äëÿ óñïåõà åìó ìàëî
çàâëåêàòåëüíîé êàðòèíêè è íåîáû÷-
íîãî ìèðà. Â õîä ïîøëà ìóäðåíàÿ
ñèñòåìà Army Controller.

Âñå þíèòû â ParaWorld ðàñïðåäå-
ëåíû ïî ïÿòè óðîâíÿì. Êîëè÷åñòâî
áîéöîâ íà êàæäîì óðîâíå æåñòêî
îãðàíè÷åíî. Åñëè íà ïåðâîì óðîâíå
ãðåìÿò êîñòÿìè äâàäöàòü ïÿòü íî-
âîáðàíöåâ, òî íà ïÿòîì öàðñòâóåò
åäèíñòâåííûé ÷åìïèîí. 
À ïðîäâèãàòü þíèòîâ ïî óðîâíÿì
ïðèäåòñÿ âðó÷íóþ, ïðÿìî âî âðåìÿ
áîÿ. Ïðåäñòàâüòå ñåáå: âðàã íàïà-
äàåò, áàçà â ðóèíàõ, à èãðîê â ýòî
âðåìÿ ñðî÷íî ïåðåäâèãàåò þíèòîâ
ïî èåðàðõèè. Íàñêîëüêî óäîáíî
áóäåò ýòî ñäåëàíî? Ìíîãî âû ïîì-
íèòå õèòîâûõ RTS ñî ñëîæíîé èå-
ðàðõèåé þíèòîâ? À âñå ïî÷åìó, 
òî ñàìîå æåëàíèå çàñûïàòü èãðîêà
íåâèäàííûìè äîñåëå äèêîâèíêàìè. 
Äðóãèå ðàçðàáîò÷èêè ñòðåìÿòñÿ
ðàçãðóçèòü óïðàâëåíèå è ïåðåëî-
æèòü ÷àñòü çàáîò íà AI. 
Â Warhammer: Mark of Chaos åñòü
ôåðìû, íî íåò êðåñòüÿí, à â
Rise&Fall: Civilizations at War ðåñóð-
ñû âûðàáàòûâàþò çàõâà÷åííûå
ôîðïîñòû è ïîñåëåíèå. Òàêèì îá-
ðàçîì, çàêðîìà ïîïîëíÿþòñÿ áåç
ó÷àñòèÿ èãðîêà. Ïîâåñèâ áàðàêè íà
«ãîðÿ÷èå» êëàâèøè, ìîæíî ñîñðå-
äîòî÷èòüñÿ òîëüêî íà áèòâàõ. Èíòå-
ðåñåí ïîáî÷íûé ýôôåêò: â íåêîòî-
ðûõ ñòðàòåãèÿõ «ïåîíû» îäíîé èç
ðàñ çàìåòíî ñèëüíåå îñòàëüíûõ. 
À çíà÷èò, ñòðåìèòåëüíîå íàïàäåíèå
â íà÷àëå ïàðòèè (îíî æå «ðàø») 
íåèçáåæíî. Îòêàç îò êðåñòüÿí, åñëè
íå èñêëþ÷àåò ðàø ïîëíîñòüþ, òî
çíà÷èòåëüíî åãî óñëîæíÿåò. Îïÿòü
òàêè, à íàäî ëè ýòî èãðîêàì? 
Íûíåøíèé ãîä äëÿ RTS âðÿä ëè áó-
äåò ïðîðûâîì. Íàñ îæèäàåò íåìàëî
íîâøåñòâ, íî íè îäíî èç íèõ íå âûã-
ëÿäèò íàñòîëüêî ðåâîëþöèîííûì,
÷òîáû ïîòîì ïîÿâèòüñÿ âî âñåõ íî-
âûõ ïðîåêòàõ, êàê â ñâîå âðåìÿ «ðå-
çèíîâàÿ ðàìêà». Îáåùàííûå õèòû,
ìîæåò, è ñòàíóò õèòàìè, íî äâèãàòü
æàíð âïåðåä? Áîëüøå îíè ïîõîæè íà
êîñòûëè. Øàãàòü òîëêîì íåëüçÿ, çàòî
ìîæíî íåïëîõî ðàñêà÷èâàòüñÿ. 
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Àâòîð:
Êîíñòàíòèí «Wren» Ãîâîðóí
wren@gameland.ru

Íàêîíåö èè ââ ÐÐîññèè ïïîÿâèëñÿ ññâîé ïïðåñòóïíèê, ííàïàâøèé ííà ììèðíûõ ææèòåëåé èèñêëþ÷èòåëüíî ïïîòîìó, ÷÷òî ïïåðåèãðàë ââ
Postal 22. ÁÁûëî îî÷åíü ççàáàâíî ññëåäèòü ççà òòåì, êêàê ýýòà ââåðñèÿ êêî÷åâàëà èèç îîäíîãî èèçäàíèÿ ââ ääðóãîå �� ïïðÿìî ççàðàçíàÿ ááî-
ëåçíü. ÍÍî ääîïóñòèì ííà ììèíóòó, ÷÷òî èèãðû èè ââïðàâäó ââûçûâàþò ææåëàíèå ïïîäðàæàòü ïïåðñîíàæàì. ××òî òòîãäà?

ÆÈÇÍÜ ÇÀÌÅ×ÀÒÅËÜÍÛÕ ËÞÄÅÉ

ÆÆ èçíü òîãäà îêàæåòñÿ ñî-
âåðøåííî ñòðàøíîé. Íàï-
ðèìåð, ñîòíè òûñÿ÷ ïîäðî-

ñòêîâ ïîêàëå÷àòñÿ, ïðûãàÿ ñ êðûøè.
Â ñàìîì äåëå, åñëè ïåðñîíàæè âèäå-
îèãð ìîãóò ñâàëèâàòüñÿ ñ âûñîòû ïà-
ðû ýòàæåé (èëè äàæå áîëüøå), à çà-
òåì ñïîêîéíî èäòè äàëüøå, òî ïî÷å-
ìó áû íå íà÷àòü èì ïîäðàæàòü? Ïîì-
íèòñÿ, äàæå Ñåðãåé Ëóêüÿíåíêî, îïè-
ñûâàÿ Äèïòàóí, óòî÷íèë � íà ïðûæêè
ïðîãðàììèñòû ñïåöèàëüíî íàëîæèëè
îãðàíè÷åíèå. Ðîâíî èç òåõ æå ñîîá-
ðàæåíèé. Ê ñîáñòâåííîìó çäîðîâüþ
ãåéìåðû âîîáùå äîëæíû îòíîñèòüñÿ
íàïëåâàòåëüñêè. Âåäü îò âñåãî � êðî-
ìå Ïðîêëÿòüÿ Òåìíîãî Âëàñòåëèíà �
ìîæíî âûëå÷èòüñÿ áàíàëüíîé àïòå÷-
êîé. Åñëè îäíîé íå õâàòèëî, íóæíî
ïðèìåíèòü åùå îäíó, äâå � ïîêà íå
ïî÷óâñòâóåòå ñåáÿ ïîëíûì ñèë. Çà-
ïàñíûå æèçíè, îïÿòü æå...
Âûéäÿ íà óëèöó â æóòêèé ìîðîç 
(ÿ ïèøó ýòè ñòðîêè, êîãäà â Ìîñêâå �
ïîä ìèíóñ òðèäöàòü), ãåéìåð íå ñòà-
íåò äîæèäàòüñÿ àâòîáóñà íà îñòà-
íîâêå. Îí áàíàëüíî òîðìîçíåò ïåð-
âóþ ïîïàâøóþñÿ ìàøèíó, âûêèíåò
èç íåå âîäèòåëÿ è ïîêàòèò ïî ñâîèì
äåëàì. Ïî äîðîãå íå çàáûâàÿ ñøè-
áàòü çàçåâàâøèõñÿ ïåøåõîäîâ. Èáî
Grand Theft Auto � ñàìàÿ ïîïóëÿðíàÿ
èãðà íå òîëüêî íà Çàïàäå, íî è ó
íàñ. À êîãäà-òî î÷åíü ëþáèëè
Carmageddon. Êñòàòè, åñëè âîäèòåëü
âäðóã çààðòà÷èòñÿ, ãåéìåð òêíåò åãî
êóõîííûì íîæîì. Îòêóäà îí âîçü-
ìåòñÿ? Åñëè óæ ðæàâîãî ìå÷à èëè
òîïîðèêà äëÿ ðàçäåëêè ìÿñà äîìà
íå íàøëîñü, íóæíî ýêèïèðîâàòü êà-
êîå-òî îðóæèå. Êòî çíàåò, ÷òî æäåò
âïåðåäè? Â èãðàõ âåäü ïî÷òè íèêîã-
äà íåò ìíîãî÷àñîâûõ ñöåí èç îáû-
äåííîé æèçíè (äàæå â The Sims ñêó-
÷àòü íå ïðèõîäèòñÿ), î÷åíü áûñòðî
ñëó÷àåòñÿ ÷òî-òî ãðàíäèîçíîå, ÿð-
êîå. ßäåðíàÿ âîéíà, âòîðæåíèå ïðè-
øåëüöåâ, áàíäèòñêàÿ ðàçáîðêà.
Åñëè æå ãåéìåð ïðåäïî÷òåò îáùåñò-
âåííûé òðàíñïîðò, òî íàâåðíÿêà
âñïîìíèò ïðàâèëà ïðèêëþ÷åí÷åñêèõ
èãð è RPG. Îíè ãëàñÿò, ÷òî ñ êàæ-
äûì NPC íåîáõîäèìî ïîãîâîðèòü �

âäðóã ýòî âàæíî äëÿ ïðîäâèæåíèÿ ïî
ñþæåòó. Âîò è íà÷íåò ÷åëîâåê çàâî-
äèòü ðàçãîâîðû íà ñòðàííûå òåìû:
«À ÷òî âû äóìàåòå î Òåìíîì âëàñòå-
ëèíå?» è «Íå âèäåëè íè÷åãî ïîäîç-
ðèòåëüíîãî â òîò äåíü?» Íà÷àëî ïåð-
âîé ÷àñòè Shenmue âñïîìíèòå.
Óæàñ! Â ïîåçäå ãåéìåð íåïðåìåííî
äåðíåò çà ñòîï-êðàí, ïîòîìó ÷òî îí
ïðèâûê � ëþáîé òðèããåð íàäî àêòè-
âèðîâàòü. ×òî èç ýòîãî âûéäåò � íå-
ïîíÿòíî, íî ÷òî-íèáóäü èíòåðåñíîå �
îáÿçàòåëüíî. È åñëè ïîåçä ìåòðî îñ-
òàíîâèòñÿ â òóííåëå, òî ãåéìåðó îáÿ-
çàòåëüíî âçáðåäåò ãîëîâó îòêðûòü
äâåðè è îòïðàâèòüñÿ ãóëÿòü ïî ïîä-
çåìíûì êîììóíèêàöèÿì â ïîèñêàõ
ãèãàíòñêèõ êðûñ. Âîò òîëüêî åñëè
íàéäåò � ñóäüáå íåñ÷àñòíîãî íå ïî-
çàâèäóåøü... Âåäü æèçíü � íå Silent
Hill, íàòêíóòüñÿ íà øêàô÷èê ñ øîòãà-
íîì èëè õîòÿ áû íàéòè óâåñèñòûé
îáðåçîê òðóáû íå âñåì óäàåòñÿ.
Ñàìîå æå èíòåðåñíîå � ïîâåäåíèå
ãåéìåðà íà ðàáîòå. Âåäü ïî÷òè â
ëþáîé èãðå îôèñ � ëèøü îäíà èç
ëîêàöèé, ïîâîä äëÿ òîãî, ÷òîáû ïî-
áåãàòü îò ìîíñòðîâ, ñøèáàÿ ïîïóòíî
îðãòåõíèêó ñî ñòîëîâ. Ïîñìîòðèòå
Fahrenheit � èìåííî òàê äîëæåí âåñ-
òè ñåáÿ ñ óòðà ïðîãðàììèñò, âñþ
íî÷ü ãîíÿâøèé ìîíñòðîâ â Doom 3.
Âîò òîëüêî íà÷àëüñòâî âðÿä ëè îöå-
íèò... Èëè, ñêàæåì, ïðèäåò ãåéìåð â
ãîñòè. Îí ïðèâûê, ÷òî â ÷óæîì äîìå
íóæíî îáÿçàòåëüíî îáûñêàòü âñå óã-
ëû íà ïðåäìåò ñóíäóêîâ ñ öåííûìè
àðòåôàêòàìè, à íà õóäîé êîíåö � 
ñ äåíüãàìè. È íà÷íåò èñêðåííå
óäèâëÿòüñÿ, êîãäà õîçÿåâà ïîãîíÿò
åãî âçàøåé, áðîñàÿ âñëåä êîììåí-
òàðèè, âðîäå «êëåïòîìàí ÷åðòîâ».
Êñòàòè, åñëè ãåéìåð ëþáèò â ðîëå-
âûõ èãðàõ ãåðîåâ êëàññà Thief èëè
Rogue, òî îí åùå è îá÷èñòèò êàðìà-
íû âñåõ âñòðå÷íûõ.
Êîíå÷íî, åñëè ãåéìåðû íà÷íóò ïîä-
ðàæàòü ãåðîÿì èãð, æèçíü ñëåãêà èç-
ìåíèòñÿ è ê ëó÷øåìó. Íàïðèìåð, åñ-
ëè äåâî÷êà ïîïðîñèò ñíÿòü êîòåíêà ñ
äåðåâà, îáû÷íûé ïàðåíü åå ìîæåò
ïðîèãíîðèðîâàòü, à íàø ÷åëîâåê �
íèêîãäà. Âäðóã åãî çà âûïîëíåíèå

êâåñòà ùåäðî âîçíàãðàäÿò? Åùå
ãåéìåðó � ñàìàÿ äîðîãà çàïèñûâàòü-
ñÿ â ñåêöèþ êàðàòå. Âåäü çëî íå
äðåìëåò, è ñïðàâèòüñÿ ñ íèì ïîìî-
ãóò íå ïèñòîëåò ñ ãðàíàòîìåòîì, 
à íàâûêè âîñòî÷íûõ áîåâûõ èñêóñ-
ñòâ. Äåâóøêó îò ãîïíèêîâ çàùèòèòü,
îïÿòü æå. Ïðàâäà, åñëè ïðîòèâ õóëè-
ãàíà, òðåáóþùåãî îòäàòü ìîáèëó,
ïîêëîííèê èãð ïîïðîáóåò ïðèìåíèòü
ôàéåðáîë èëè âûïîëíèòü ñïåöïðèåì
â äóõå Soul Calibur, çàêîí÷èòñÿ èñòî-
ðèÿ ïå÷àëüíî.
Îãíåñòðåëüíîå îðóæèå òîæå íå íàäî
ñïèñûâàòü ñî ñ÷åòîâ. Ó âîåíêîìàòîâ
âûñòðîèòñÿ öåëàÿ î÷åðåäü ïîêëîí-
íèêîâ èãð, æåëàþùèõ ëè÷íî ñðàâ-
íèòü ðåàëüíûé àâòîìàò Êàëàøíèêî-
âà ñ âèðòóàëüíûì. Âåðíåå, ñðàâíè-
âàòü � öåëûõ äâà ãîäà. È áóäóò îíè
ñòîéêî âûíîñèòü òÿãîòû è ëèøåíèÿ
âîåííîé æèçíè � ýòî âåäü íå òàê
ñòðàøíî, êàê â äåñÿòûé ðàç îäíó è
òó æå ìèññèþ â êàêîì-íèáóäü ñëîæ-
íîì FPS çàíîâî íà÷èíàòü. Ïîïóëÿð-
íîñòüþ áóäóò ïîëüçîâàòüñÿ ñà-
òàíèñòñêèå ñåêòû è ñàéòû, ãäå îá-
ùàþòñÿ ïîêëîííèêè ìàãèè. Ïóñòü
íè÷åìó òîëêîâîìó òàì íå íàó÷èòüñÿ,
âñåãäà åñòü øàíñ, ÷òî Ñèëû Çëà
íà÷íóò âåðáîâàòü ñòîðîííèêîâ, 
è ìîæíî áóäåò ê íèì ïðèñîåäèíèòü-
ñÿ. Èëè ñîðâàòü ïëàíû Òüìû � ýòî
óæ êîìó êàê áîëüøå íðàâèòñÿ.
Ïåðå÷èòûâàÿ âñå ýòî, òàê è õî÷åòñÿ
çàäàòü ñåáå âîïðîñ � à ïî÷åìó æå
òîãäà ìû âñå äàâíî íå â òþðüìå èëè
õîòÿ áû ïñèõóøêå? À ýòî íå òàê âàæ-
íî. Çàòî ÿñíî äðóãîå. Åñëè î÷åíü çà-
õî÷åòñÿ, ìîæíî âñå âûøåñêàçàííîå
ðàñöåíèòü, êàê óáåäèòåëüíîå äîêà-
çàòåëüñòâî îò ïðîòèâíîãî. Äîêàçà-
òåëüñòâî îäíîãî ïðîñòîãî ôàêòà �
èãðû íà ïñèõèêó âëèÿþò î÷åíü è
î÷åíü ñëàáî. Âåäü èíà÷å ïîëó÷àåòñÿ,
÷òî ïðåâðàòèòü îáû÷íîãî ÷åëîâåêà â
óáèéöó (!) îíè ìîãóò, à çàñòàâèòü åãî
ñíèìàòü êîòÿò ñ äåðåâà è çà ñòîï-
êðàí äåðãàòü � íèêàê.
Õîòÿ... èíòåðåñíî, à ïî÷åìó ÿ ñàì â
òàêîé ìîðîç óïîðíî íå õî÷ó íàäå-
âàòü øàïêó? Íà çàêëèíàíèå Heal 
íàäåþñü?

Ìíåíèå ðåäàêöèè íå îáÿçàòåëüíî
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Àâòîð:
Èãîðü Ñîíèí
zontique@gameland.ru

Â ïïîñëåäíèå ííåäåëè ïïðîøåäøåãî ããîäà ííà ííàñ ññîøëà ëëàâèíà èèìåíèòûõ ððåëèçîâ �� ïïðè÷åì ííå ññòîëüêî ààíãëîÿ-
çû÷íûõ, ññêîëüêî ÿÿïîíñêèõ. ÏÏîëèòèêà ððåäàêöèè ââ îîòíîøåíèè ççàìîðñêèõ èèãð ííà ííåïîíÿòíîì ÿÿçûêå îîñòàåòñÿ ïïîñ-
òîÿííîé: îîáçîð �� òòîëüêî ïïîñëå ïïîÿâëåíèÿ ååâðîïåéñêîãî èèçäàíèÿ. ÎÎäíàêî óóìîë÷àòü îî òòîì, ÷÷òî ÿÿ èèñïûòàë ççà
ïðîøåäøèå ääíè, ííèêàê ííåâîçìîæíî. ÍÍåóäèâèòåëüíî, ÷÷òî XXbox 3360 ááîëåå ÷÷åì ññêðîìíî ññòàðòîâàëà ââ ßßïîíèè:
êîãäà ííà ïïðèñòàâêàõ òòåêóùåãî ïïîêîëåíèÿ ââûõîäÿò òòàêèå èèãðû, îî nnext-ggen èè ääóìàòü ííå õõî÷åòñÿ.

ßÏÎÍÑÊÈÅ ÈÃÐÛ GET!!!

Metal GGear SSolid 33: SSubsistence
Ðàñøèðåííîå èçäàíèå Snake Eater âû-
õîäèò íà äâóõ DVD. À ê ïåðâîìó òèðà-
æó Subsistence ïðèëàãàåòñÿ DVD ñ
òðåõ÷àñîâûì ôèëüìîì èç çàñòàâîê �
ïîýòîìó åñëè óæ áðàòü åâðîïåéñêóþ
âåðñèþ èãðû, òî ñðàçó â ìàðòå, ñ äî-
ïîëíèòåëüíûì äèñêîì. ß, ÷åñòíî ãîâî-
ðÿ, óñïåë óæå çàáûòü, íàñêîëüêî íåâå-
ðîÿòíî âûãëÿäèò MGS3; ïîñëå
Subsistence õî÷åòñÿ ñíîâà âîçäåòü ðó-
êè ê íåáó è ïðîâîçãëàñèòü Snake Eater
ñàìîé êðàñèâîé èãðîé íà PS2. Äî ñèõ
ïîð òðóäíî ïîâåðèòü, ÷òî PlayStation 2
ñïîñîáíà âûäàâàòü òàêóþ ôàíòàñòè-
÷åñêóþ êàðòèíêó, òàêèå æèâûå «äæóíã-
ëè» è òàêóþ ðîñêîøíóþ ëèöåâóþ àíè-
ìàöèþ. Íà ïåðâîì äèñêå � êàìïàíèÿ
Snake Eater. Íà âòîðîì � îíëàéí-ðå-
æèì (ãîñïîäà ñ ÷èïîâàííûìè ïðèñòàâ-
êàìè, âû â êóðñå, ÷òî èãðàòü ïî ñåòè
ìîæíî òîëüêî íà îôèöèàëüíîé PS2 
ñ ëåãàëüíûì äèñêîì?). Òîâàðèùàì,
ôàíàòåþùèì îò MGS, ñ ïðèñêîðáèåì
ñîîáùàþ, ÷òî â äåìî-òåàòðå ìîæíî
âûáðàòü òîëüêî êàìóôëÿæ Ñíåéêà, 
à ìîäåëè ìåíÿòü íå ðàçðåøàåòñÿ. Çà-
òî â «ñåêðåòíîì òåàòðå» � àæ øåñò-
íàäöàòü ïðèêîëüíûõ ðîëèêîâ, âêëþ÷àÿ
ïîêàçàííûé íà TGS Metal Gear Raiden.
À ÷åãî ñòîèò äðóãàÿ çàðèñîâêà, â êîòî-
ðîé The End âîçâðàùàåòñÿ ê æèçíè,
óâèäåâ ÷óäåñíóþ ãðóäü Åâû, è ïðîíè-
êàåòñÿ ê äåâóøêå íåæíûìè ÷óâñòâàìè!
Îñòàåòñÿ òîëüêî ïîâòîðèòüñÿ: «Âûõîäà
íåò. Íàì âñåì ïðèäåòñÿ êóïèòü Snake
Eater åùå ðàç». 

Kingdom HHearts III
Íåâåðîÿòíî. Íåäîñÿãàåìî. Íåîïèñóå-
ìî. Òåïåðü ÿñíî, ïî÷åìó Square Enix
çàäåðæèâàåò Final Fantasy XII: ïðîñòî
êîìïàíèè ïðèøëîñü âáóõàòü íåîáúÿò-
íóþ êó÷ó ñèë è ñðåäñòâ â Kingdom
Hearts II. Ïîëó÷èëàñü èãðà íà âñå âðå-
ìåíà, îäíîâðåìåííî áëåñòÿùàÿ
JRPG è òåõíîëîãè÷åñêîå äîñòèæåíèå,
ãîòîâîå îäíîé ëåâîé óëîæèòü íà 
ëîïàòêè Enchant Arm äëÿ Xbox 360.
Ñíà÷àëà âèäèøü â èãðå òîëüêî

«îáû÷íóþ» Kingdom Hearts, è ïîñëå
íåñêîëüêèõ ÷àñîâ êàæåòñÿ, ÷òî âîò-
âîò, ñåé÷àñ íà÷íóò ïåðåëèâàòü èç
ïóñòîãî â ïîðîæíåå. À ïîòîì ïîïàäà-
åøü â ÷åðíî-áåëûé ìèð ñòàðûõ ìóëü-
òèêîâ, ãäå âñÿ ãðàôèêà ïåðåðàáîòàíà
íàíîâî. À ïîòîì � â ìèð «Ïèðàòîâ
Êàðèáñêîãî ìîðÿ», îáèòàòåëè êîòîðî-
ãî âûãëÿäÿò åäâà ëè ìåíåå ïðàâäîïî-
äîáíî, ÷åì ãåðîè Snake Eater. À ïî-
òîì � â «Êîðîëÿ ëüâà», ãäå Ñîðà ñàì
ïðåâðàùàåòñÿ â ëüâåíêà. Ïîòîì âè-
äèøü ÷óìîâóþ ðèòìè÷åñêóþ ìèíè-èã-
ðó â «Ðóñàëî÷êå», íàõîäèøü äåñÿòêè
êîñòþìîâ äëÿ Ñîðû, âñòðå÷àåøüñÿ ñî
Ñêâîëëîì è Êëàóäîì, Àéðèñ è Ñåôè-
ðîòîì... Âñå ñîðîê ÷àñîâ ïðîõîæäå-
íèÿ Kingdom Hearts II âûòàñêèâàåò èç
ðóêàâà âñå íîâûå è íîâûå òóçû, è íå
âëþáèòüñÿ â èãðó íåâîçìîæíî. Êîìó-
òî ïðèäåòñÿ î÷åíü ïîñòàðàòüñÿ, ÷òî-
áû Final Fantasy XII îêàçàëàñü íå òî
÷òî ëó÷øå � õîòÿ áû íå õóæå Kingdom
Hearts II. È óæ íå çíàþ, íàñêîëüêî ýòî
ìîæíî ñ÷èòàòü ïîêàçàòåëåì êà÷åñòâà
èãðû, íî Kingdom Hearts II � ïåðâàÿ
JRPG ïîñëå Final Fantasy VIII, êîòî-
ðóþ ÿ ïðîøåë äî êîíöà. 

Front MMission 55: SScars oof WWar
À íå ïîñòåñíÿëàñü æå Square Enix âûá-
ðîñèòü íà ïðèëàâêè Front Mission 5
âñåãî ÷åðåç íåäåëþ ïîñëå Kingdom
Hearts II. Ïîòîìó ÷òî ìèëëèîí ÿïîíöåâ,
êóïèâøèõ ëåãêîìûñëåííûå ïðèêëþ÷å-
íèÿ Äîíàëüäà è Ãóôôè (à âû, êñòàòè,
çíàåòå, ÷òî Äîíàëüäà îçâó÷èâàåò Êîè-
òè ßìàäåðà, ãîëîñîâîé àêòåð Ñïàéêà
Øïèãåëÿ èç Cowboy Bebop?), íà ðàñ-
ñòîÿíèå ïóøå÷íîãî âûñòðåëà íå ïî-
äîéäóò ê ñòðàòåãè÷åñêîé Front Mission.
Áèòâû íà ìåõàõ áîëüøå ïîõîæè íå íà
îáû÷íûå òàêòè÷åñêèå RPG îò Nippon
Ichi, à íà òàêòè÷åñêèå ñðàæåíèÿ â
Fallout; çàñòàâêè ïðèïðàâëåíû äîëæ-
íîé äîçîé âîåííîãî ïàôîñà è ìóçû÷-
êîé «êàê â MGS». È òîëüêî âîëüíûå
ïóòåøåñòâèÿ ìåæäó çàäàíèÿìè ñîâñåì
òåðïåòü íå õî÷åòñÿ. Â àíãàðàõ âñòðå÷à-
þò ñòàòè÷íûå ñèëóýòû ñîñëóæèâöåâ,

èçðûãàþùèå ñòðîêè íåîçâó÷åííîãî
òåêñòà. Äà è ãîâîðÿùèå ãîëîâû â
îáû÷íûõ çàñòàâêàõ òîæå íå ëó÷øå.
Êîðî÷å, ñåðåäíÿê.

Rogue GGalaxy
Ñèìïàòè÷íàÿ ðîëåâàÿ èãðà ïðî êîñìè-
÷åñêèõ ïèðàòîâ, âïå÷àòëåíèå îò êîòî-
ðîé áûëî íàïðî÷ü èñïîð÷åíî ôëàãìà-
íàìè îò Square Enix. Ñðàâíèâàòü
Rogue Galaxy è Kingdom Hearts II � âñå
ðàâíî ÷òî ñòàâèòü â îäèí ðÿä ñîâðå-
ìåííóþ íàó÷íóþ ôàíòàñòèêó è, ñêà-
æåì, ïðîçó ×åõîâà. Â èãðå åñòü ñâîè
óäà÷íûå íàõîäêè (ê ïðèìåðó, 
êîò � ïåðâûé ïîìîùíèê êàïèòàíà èëè
ãëàâíûé ãåðîé, â áèòâå ñïîñîáíûé ÷åðå-
äîâàòü ðóáêó ìå÷îì ñ ïàëüáîé èç áëàñ-
òåðà), íî ñ êëàññèêîé åé íå òÿãàòüñÿ.

Naruto: NNarutimate HHero 33
Åñòü â ßïîíèè ìíîãî ðàçíîãî àíèìå.
È õîòÿ Naruto (òåëåñåðèàë) íå íàçî-
âåøü ëó÷øèì, íî èãðû ïðî îðàíæåâî-
ãî íèíäçÿ � âïåðåäè ïëàíåòû âñåé.
Ïåðâàÿ ÷àñòü Narutimate Hero áûëà
îáðàçöîâûì àíèìåøíûì ôàéòèíãîì,
âî âòîðîé ïîÿâèëñÿ íå îñîáåííî óäà÷-
íûé ðîëåâîé ðåæèì, à ñèñòåìà èñïîë-
íåíèÿ äçþöó (ïðèåìîâ íèíäçÿ) îò÷åãî-
òî áûëà èçìåíåíà â õóäøóþ ñòîðîíó.
Íà òðåòèé ðàç â èãðå îáúåäèíèëè âñå
ëó÷øåå èç ïðîøëûõ ÷àñòåé. Äçþöó
ñíîâà íàäî èñïîëíÿòü, âûñòóêèâàÿ
ñëîæíûå êîìáèíàöèè êëàâèø; ðîëå-
âîé ðåæèì ïåðåñòàë áûòü îñíîâíûì,
íî ñòàë èíòåðåñíûì; ïîÿâèëñÿ îò-
äåëüíûé ðåæèì «Èñòîðèÿ Íàðóòî»,
áèòâû â êîòîðîì ïîâòîðÿþò ñîáûòèÿ
àíèìå-ñåðèàëà (åñòü äàæå ýïè÷åñêîå
ïðîòèâîñòîÿíèå Ñàðóòîáè è Îðîòèìà-
ðó), à êîëè÷åñòâî áîéöîâ ïðåâûñèëî
âñå ðàçóìíûå ðàìêè: ñîðîê ÷åëîâåê!
Ñîðîê íèíäçÿ ñî ñâîèìè êîìáî è ñó-
ïåðàòàêàìè. Ìû òóò ìëååì îò îäíîãî
óïîìèíàíèÿ One Piece, íî íè One
Piece: Grand Battle, íè Fighting for One
Piece, íè One Piece: Pirates Carnival íå
èäóò íè â êàêîå ñðàâíåíèå ñ ïîòðÿñà-
þùèì Narutimate Hero 3. 

Ìíåíèå ðåäàêöèè íå îáÿçàòåëüíî
ñîâïàäàåò ñ ìíåíèåì êîëóìíèñòà.
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Ñåêðåòíûé òòåàòð ââ SSubsistence õõðàíèò
íåìàëî ññþðïðèçîâ.

Êó÷à ááîéöîâ ââ NNarutimate HHero 33.





ÏÏ ëîùàäü áëèç êðóïíîãî ñèíòî-
èñòñêîãî õðàìà çàïðóæåíà
ëþäüìè. Êòî òîëüêî íå ÿâèë-

ñÿ íà çâîí êîëîêîëü÷èêà: øêîëüíèöû
è ñàðàðèìåíû, ðàáîòíèêè JR è ó÷èòå-
ëÿ, ñòóäåíòû Òîêèéñêîãî óíèâåðñèòå-
òà è çàâñåãäàòàè áàðîâ, ìàíüÿêè «ïà-
òèíêî» è ðàçäîëáàè-îòàêó. Äàæå
ïðåäñòàâèòåëè çàêîíà îòâàæèëèñü
óëèçíóòü ñî ñëóæáû è ïðèñîåäèíè-
ëèñü ê ñòðàæäóùèì. È õîòÿ ïîñåòèòå-
ëåé ïðèøëî ñòîëüêî, ÷òî è ÿáëîêó
óïàñòü íåãäå, íèêòî íå ðåøàëñÿ ïîäñ-
òóïèòüñÿ ê íåáîëüøîìó ïüåäåñòàëó,
óâåøàííîìó ðàçíîöâåòíûìè òàáëè÷-
êàìè. Áîã âåñòü, ÷òî íà íèõ áûëî âû-
âåäåíî: äîùå÷êè èçðÿäíî îòëè÷àëèñü
äðóã îò äðóãà, à ãàðìîíèÿ èåðîãëè-

ôîâ íàðóøàëàñü ðèìñêîé öèôðîé
«VIII». Âäðóã êàêîé-òî øóñòðûé ìàëü-
÷îíêà øàãíóë âïåðåä, ðîáêî ñëîæèë
ðóêè, çàêðûë ãëàçà, ñëåãêà íàêëîíèë-
ñÿ è øåïîòîì ïðîèçíåñ: «Õàÿêó äý-
ìàñó éî íè!». «Äýìàñó éî íè! Äýìàñó
éî íè!» � ïîäõâàòèëè ïåðâûå ðÿäû
òîëïû. Êîãäà ðàçäàëèñü äâà õëîïêà â
ëàäîøè è íà÷àëàñü ìîëèòâà çà ñêî-
ðåéøèé âûõîä Dragon Quest VIII: Sora
to Umi to Daichi to Norowareshi
Himegimi, ãëàâû Square Enix � êðóï-
íåéøåãî èãðîâîãî èçäàòåëüñòâà ñòðà-
íû � ðåøèëè: «Ïîðà». Êàê íè âåðòè,
à òîìèòü îæèäàíèåì ÷åòûðå ìèëëèî-
íà ñîîòå÷åñòâåííèêîâ � íå äåëî.
Ïîÿâëåíèÿ Dragon Quest VIII: Journey
of the Cursed King (äàëåå � DQVIII)

æäàëè ìåíåå îñòåðâåíåëî, èáî ñåäü-
ìàÿ ÷àñòü òàê è íå çàâîåâàëà ïðèç-
íàíèå çàïàäíîãî èãðîêà. Íàõîäèâøà-
ÿñÿ â ðàçðàáîòêå ñ ñåðåäèíû äåâÿ-
íîñòûõ è ÿâèâøàÿñÿ ëèøü âî âðåìå-
íà PlayStation 2, Dragon Warrior VII
ìíîãèõ íåìàëî íàïóãàëà: íåêàçèñòûé
3D-äâèæîê, áåçîáðàçíûé èíòåðôåéñ,
óæàñàþùàÿ àíèìàöèÿ è ðàçäðàæàþ-
ùàÿ èãðîâàÿ ìåõàíèêà íå ñìóòèëè
ðàçâå ÷òî çàêîñíåëûõ ïî÷èòàòåëåé
ñåðèàëà. Íèêòî óæå è íå âåðèë, ÷òî
Þäçè Õîðèè òàê ñêîðî ñïîäîáèòñÿ
îñîâðåìåíèòü ñâîå äåòèùå, è âñå æå:
âîñüìîé ýïèçîä ðàçèòåëüíî îòëè÷à-
åòñÿ îò âñåãî, ÷òî êîãäà-ëèáî íîñèëî
èìÿ Dragon Quest/Warrior.
DQVIII � ïåðâàÿ èãðà ñåðèàëà, êîòî-
ðóþ ìîæíî ñ ÷èñòîé ñîâåñòüþ íàç-
âàòü òåõíè÷åñêè ïðåâîñõîäíîé. Îñî-
áîãî âíèìàíèÿ çàñëóæèâàþò ìîäåëè
ïåðñîíàæåé: íåäîñòàòêè cel-shading
íåçàìåòíû, áåçîøèáî÷íî óçíàâàå-
ìûé ñòèëü Àêèðû Òîðèÿìû ïðèäàåò
îñîáîå î÷àðîâàíèå, à ïðàâäîïîäîá-
íàÿ àíèìàöèÿ äåëàåò ôèãóðêè ïî÷òè
æèâûìè. Íå ìåíüøå âîñõèùàþò ýô-
ôåêòû � ëþáî-äîðîãî ïîñìîòðåòü íà
áëåñòÿùèé ëåä, ïîëûõàþùèé îãîíü
è àêêóðàòíî êîëûøóùóþñÿ ïîâåðõ-
íîñòü âîäîåìîâ. Íåìíîãî ïîðòèò
âïå÷àòëåíèå äèçàéí, åäâà ëè ñìå-
íèâøèéñÿ ñî âðåìåí DWVII, � ãîðî-
äàì è âåñÿì âñå åùå íåäîñòàåò êðà-
ñî÷íîñòè, ðàâíî êàê è àðõèòåêòóðíî-
ãî ðàçíîîáðàçèÿ. Òåì íå ìåíåå, ìèð
DQVIII äîñòàòî÷íî ïðèâëåêàòåëåí,
÷òîáû ñ èíòåðåñîì åãî èçó÷àòü.
Âïåðâûå çà âñþ èñòîðèþ ëèíåéêè
îðèãèíàëüíûõ DQ çâóêîâîé ðÿä ñîñ-

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation 2
ÆÀÍÐ: RPG
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Square Enix
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÄÈÑÒÐÈÁÜÞÒÎÐ: íåò
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Level 5
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1
ÎÁÎÇÐÅÂÀÅÌÀß ÂÅÐÑÈß: PlayStation 2

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.dragonquest8.com

Dragon Quest VIII: 
Journey of the Cursed King

Dragon Quest VIII: Journey of the Cursed KingÎÁÇÎÐ

Ïëþñû:
×àðóþùàÿ ãðàôèêà, ïðèëè÷íàÿ îçâó÷êà äèàëîãîâ, íåäóðñòâåííûé ñþæåò, 
êðåïêàÿ ðîëåâàÿ ñèñòåìà, âíóøèòåëüíàÿ ïðîäîëæèòåëüíîñòü, îáøèðíûé ìèð.

Ìèíóñû:
Íàäîåäëèâûå «ñëó÷àéíûå» ñõâàòêè, çàóíûâíàÿ ïðîêà÷êà 
è íåñêîëüêî òîïîðíûé äèçàéí âñåëåííîé â öåëîì.

ÊÍÓÒ È ÏÐßÍÈÊ + -

ÍÍîîââîîåå ññòòààððîîåå èèììÿÿ

«Äðàêîíèé» ññåðèàë ííàñòóïàåò ííà ççàïàä-
íûé ððûíîê �� îîá ýýòîì ññâèäåòåëüñòâóåò ííå
òîëüêî èèçóìèòåëüíîå êêà÷åñòâî ààíãëîÿ-
çû÷íîãî ääóáëÿæà, ííî èè ííàçâàíèå. ÍÍàïîì-
íèì, ððàíüøå ààìåðèêàíöû ííå ççíàëè DDragon
Quest �� îîíè ççíàëè DDragon WWarrior. ÄÄàâíÿÿ
îòëè÷èòåëüíàÿ ÷÷åðòà ëëîãîòèïà �� ììå÷ ââ ââè-
äå ááóêâû ««Ò» �� ââíîâü ááðîñàåòñÿ ââ ããëàçà.

ÇÅËÅÍÀß ÌÌÀÇÍß, ÂÂÛÄÀÂÀÅÌÀß ÇÇÀ ÒÒÐÀÂÓ, �� ÅÅÄÈÍÑÒÂÅÍÍÀß
ÎÏËÎØÍÎÑÒÜ ÃÃÐÀÔÈ×ÅÑÊÎÃÎ ÎÎÔÎÐÌËÅÍÈß.

ÍÅ ÆÆÅËÀß ÎÎÒÑÒÀÂÀÒÜ ÎÎÒ SSTAR OOCEAN ÈÈ TTALES OOF, ÀÀÂÒÎÐÛ ÑÑÎ×ÈÍÈËÈ
ÍÅÌÀËÎ ÂÂÀÐÈÀÍÒÎÂ ÒÒÀÊÒÈÊÈ ÀÀÂÒÎÌÀÒÈÇÈÐÎÂÀÍÍÎÃÎ ÂÂÅÄÅÍÈß ÁÁÎß.

Ïåñòðàÿ óóïàêîâêà ããëàñèëà: ««Íàöèîíàëüíîå ääîñòîÿíèå ÑÑòðàíû ââîñõîäÿùåãî ññîëíöà, bbrand nnew». ÀÀ ííèêòî èè ííå ññîìíåâàëñÿ.

Àâòîð:
Spriggan
spriggan@gameland.ru
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ÂÅÐÄÈÊÒ
ÍÀØÀ ÎÖÅÍÊÀ: 
!!!!!!!!!!

Íàøå ðåçþìå:
Êàðäèíàëüíî ïåðåäåëàííàÿ Dragon Quest
óìóäðèëàñü ñòàòü åùå êðàøå è íè÷åãî ïðè
ýòîì íå ïîòåðÿòü. Îäíà èç ëó÷øèõ RPG óøåä-
øåãî ãîäà.

9.0

Âñå ëþáÿò àëõèìèþ
Â ííà÷àëå ääëèííîãî ïïóòåøåñòâèÿ
êîðîëü ÒÒðîóä ììîæåò ïïîêàçàòüñÿ
íåóñòàííî ááóáíÿùèì ççàíóäîé,
îäíàêî óó ííåãî ííàéäåòñÿ, ÷÷åì
ïîðàäîâàòü èèãðîêà �� ïïðèìåðíî
íà ääåñÿòîì ÷÷àñó. ÇÇåëåíûé
êîðîòûøêà ïïðåçåíòóåò êêîìàíäå
öåííåéøóþ ââåùü �� AAlchemy PPot.
Óêðàäêîé ííàìåêíåì: ýýòî
÷óäåñàòîå óóñòðîéñòâî ïïîçâîëÿåò
âñïîìíèòü ññàìîå ëëó÷øåå, ÷÷åì
çàíèìàë ññåðèàë SStar OOcean.

«ÑÈ»
Ð Å Ê Î Ì Å Í Ä Ó Å Ò  



òàâëÿþò íå òîëüêî ýôôåêòû, íî è îç-
âó÷êà. Íåëüçÿ ñ óâåðåííîñòüþ ñêà-
çàòü, ÷òî àìåðèêàíñêèé êàñòèíã ïðî-
âîäèëñÿ ñðåäè ìàñòåðîâ ñâîåãî äåëà,
íî âûáðàííûå ãîëîñà, êîìó áû îíè íè
ïðèíàäëåæàëè, âîñïðèíèìàþòñÿ êàê
íàäî. Âïîëíå âåðèòñÿ, ÷òî ãðóáèÿí

ßíãóñ � áàíäèò, «áèñåíåí» Àíäæåëî �
òàìïëèåð, à âîëøåáíèöà Äæåññèêà,
óñïåâøàÿ ñòàòü ãåðîèíåé õåíòàéíûõ
äîäçèíñè, îáëàäàåò âçðûâíûì è ñâî-
åíðàâíûì õàðàêòåðîì.
Ñîâñåì óæ íåïðèâû÷íàÿ ÷åðòà � óäîá-
ñòâî. Äî ñèõ ïîð íå âåðèòñÿ, ÷òî

Dragon Quest òåïåðü íå îêðåñòèòü
«íàñòîÿùèì èñïûòàíèåì äëÿ êàçóà-
ëîâ». Àðõàè÷íûå è ëåíèâî âñïëûâàþ-
ùèå ÷åðíûå îêíà óñòóïèëè ìåñòî çà-
ìå÷àòåëüíî îôîðìëåííîìó ìåíþ, â
êîòîðîì âñå ëîãè÷íî, ïðîñòî è îòçûâ-
÷èâî. Îò ñòðîéíîé öåïî÷êè ïóòíèêîâ

îñòàëñÿ îäèí-îäèíåøåíåê Ãåðîé, êîòî-
ðîìó äàðîâàëè âîçìîæíîñòü îáîçðå-
âàòü ìåñòíîñòü îò ïåðâîãî ëèöà � ÷òî
î÷åíü ïîìîãàåò îñìàòðèâàòü äàëüíèå
çåìëè, ñòîÿ íà âåðøèíå êàêîãî-íèáóäü
õîëìà. Âîò ÷òî ñëó÷àåòñÿ, êîãäà îá èã-
ðîêå õîòü íåìíîãî çàáîòÿòñÿ.
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ÀËÜÒÅÐÍÀÒÈÂÀ

ÁÁóóääóóùùåååå

Èç ïïîñëåäíèõ ïïðîåêòîâ ññî ññëîâàìè ««Dragon QQuest» ââ ííàçâàíèè ââûäåëÿåòñÿ SSlime
MoriMori DDragon QQuest III ääëÿ DDS �� ññèêâåë SSlime MMoriMori DDragon QQuest: SShougeki nno
Shippo DDan, ÷÷òî ââûøåë ííà GGame BBoy AAdvance ââ 22003 ããîäó. ÅÅäâà ññòàðòîâàâøèé ññåðè-
àë ââûãîäíî îîòëè÷àåòñÿ êêàê îîò DDragon QQuest, òòàê èè îîò DDragon WWarrior MMonsters: èèãðîê
óïðàâëÿåò ììàëåíüêèì ññëàéìîì èè, ïïîëàãàÿñü ííà ååãî ççàáàâíûå ññïîñîáíîñòè, ððåøàåò
ãîëîâîëîìêè èè ááîðåòñÿ ññ ïïðîòèâíèêàìè. ××òî êêàñàåòñÿ DDragon QQuest IIX, òòî, ññîãëàñíî
ñëîæèâøåéñÿ òòðàäèöèè, îîæèäàòü ååå ññëåäóåò ááëèæå êê êêîíöó ææèçíåííîãî ööèêëà
PlayStation 33.

ÄÀ, ÝÝÒÎ DDRAGON QQUEST, ÀÀ ÍÍÅ ÑÑÊÐÈÍØÎÒ ÈÈÇ ÑÑËÓ×ÀÉÍÎÉ
«ÖÈÂÈËÈÇÎÂÀÍÍÎÉ» JJRPG. ÊÊÀÌÅÐÀ ØØÅÂÅËÈÒÑß, ÃÃÅÐÎÈ ÊÊÐÀÑÓÞÒÑß,
ÓÄÀÐÛ ÒÒÀÊ ÈÈ ÑÑÂÈÙÓÒ! ÏÏÐÎØËÛÅ ÈÈÃÐÛ ÑÑÅÐÈÀËÀ ÎÎ ÒÒÀÊÎÌ ÈÈ ÍÍÅ ÌÌÅ×ÒÀËÈ.

Final Fantasy X

Star Ocean: Till the End of Time

ËÓ×ØÅ, ×ÅÌ

ÍÅ ÏÎÕÎÆÅ ÍÀ
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ÌÀÃÈ×ÅÑÊÈÅ ÔÔÅÉÅÐÂÅÐÊÈ ÂÂÛÃËßÄßÒ
ÊÀÊ ÍÍÈÊÎÃÄÀ ÊÊÐÀÑÈÂÎ.

ÍÀ×ÈÍÀÞÙÀß-ÂÂÎËØÅÁÍÈÖÀ-ÑÑ-ÊÊÎÑÈ×ÊÀÌÈ ÍÍÅ
ÒÎËÜÊÎ ÑÑÈÌÏÀÒÈ×ÍÀ, ÍÍÎ ÈÈ ÎÎÑÒÐÀ ÍÍÀ ßßÇÛÊ.



Âåòåð ïåðåìåí ëàñêîâî êîñíóëñÿ è áîå-
âîé ñèñòåìû � íà ñìåíó ïðåñíîìó ìèíè-
ìàëèçìó ïðèøëà îáûäåííàÿ äëÿ ïðî÷èõ,
íî âñå æå çðåëèùíàÿ ïîøàãîâàÿ ñõåìà.
Êàìåðà, ñëîâíî ïî ìàíîâåíèþ âîëøåá-
íîé ïàëî÷êè, îæèëà è òåïåðü ÷åòêî
îòîáðàæàåò âñå àòàêè. Ãåðîåâ è
ìîíñòðîâ óðàâíÿëè â ïðàâàõ, îòìåðèâ
«ýêðàííîãî âðåìåíè» îáîèì êëàññàì �
ñìåøíî, îäíàêî äëÿ DQ ýòî ñåðüåçíûé
øàã. Ïðîòèâíèêè íàó÷èëèñü ñîâåðøàòü
ðàçíûå äåðçîñòè � óñåðäíî ëå÷àòñÿ è
çîâóò ïîäìîãó, êîòîðàÿ çà÷àñòóþ äîñ-
òàâëÿåò íåìàëî õëîïîò.
Àâòîðû ðåøèëè íå èçîáðåòàòü íå÷òî,
ïîäîáíîå ñïîðíîé Sphere Grid èç Final
Fantasy X, è îðãàíèçîâàëè çàóðÿäíûé,
íî â ìåðó ãèáêèé «character building».

Î÷åðåäíîé óðîâåíü âëå÷åò ïîâûøåíèå
îñíîâíûõ õàðàêòåðèñòèê, à òàêæå ïðèíî-
ñèò îïðåäåëåííîå ÷èñëî î÷êîâ, êîòîðûå
òðàòÿòñÿ íà èíäèâèäóàëüíóþ îñîáåí-
íîñòü (Courage, Humanity, Charisma è äà-
æå Sex Appeal) è óìåíèÿ îáðàùàòüñÿ ñ
ðàçíîâñÿ÷åñêèì îðóæèåì � çäåñü îò âà-
øåãî âûáîðà íàïðÿìóþ çàâèñèò òèï ðà-
çó÷èâàåìûõ ñïåöïðèåìîâ è ìàãèè.
Random-ñõâàòêè âêóïå ñ îñòðîé íåîáõî-
äèìîñòüþ ðåãóëÿðíîé ïðîêà÷êè � òà ñà-
ìàÿ êàïëÿ æèðà â ÷àíå êëóáíè÷íîãî âà-
ðåíüÿ, èç-çà êîòîðîé ôèíàëüíàÿ îöåíêà
íå ïîäíèìàåòñÿ âûøå 9.0 áàëëîâ. Áå-
çóñëîâíî, â Square Enix è òàê ïîøëè íà
ðàäèêàëüíûå èçìåíåíèÿ, îäíàêî...
DQVIII � ïðîäîëæèòåëüíàÿ RPG, òðåáóþ-
ùàÿ øåñòèäåñÿòè ÷àñîâ òîëüêî íà îçíà-

êîìëåíèå ñ ñþæåòîì è ñàìîå íåîáõîäè-
ìîå ðàçâèòèå ïåðñîíàæåé («åñëè áû ðî-
áîòû èãðàëè â èãðû», íåñîìíåííî). Äî-
ïîëíèòåëüíûå êâåñòû ñ ðàçó÷èâàíèåì
ñèëüíûõ çàêëèíàíèé è îáðåòåíèåì íàè-
áîëåå ïîëåçíûõ óìåíèé çàäåðóò ýòî
÷èñëî, ïî ìåíüøåé ìåðå, äî âîñüìèäå-
ñÿòè. Ìåæäó ïðî÷èì, âåñîìûé ïîâîä ïå-
ðåïëàíèðîâàòü îòïóñê.
Ïîä êîíåö ïîçâîëèì ñåáå ïåðåôðàçèðî-
âàòü Äæîðäæà Ìàðòèíà: «Òàêîé è äîëæ-
íà áûòü ÿïîíñêàÿ ðîëåâàÿ èãðà! Íà íû-
íåøíåì ïåðåïîëíåííîì ðûíêå ïðîåêòîâ
ýòîãî æàíðà Dragon Quest VIII: Journey of
the Cursed King âûäåëÿåòñÿ, êàê àëìàç â
ìîðå ñòåêëÿøåê!».
Thou has found 
a new great RPG. Go on, play it!

Dragon Quest VIII: Journey of the Cursed KingÎÁÇÎÐ

Ïÿòåðî÷êà!
Level 55 �� ííåáîëüøàÿ
(ìåíåå ïïîëóñîòíè
ñîòðóäíèêîâ) ññòóäèÿ,
îñíîâàííàÿ ââ 11998 ããîäó.
Äåáþòíûé ïïðîåêò �� DDark
Cloud ((2000 ããîä), îîäíà èèç
ïåðâûõ RRPG ääëÿ PPS2.
Äàëåå ïïîñëåäîâàëè DDark
Chronicle ((2002 ããîä, PPS2) èè
ãåðîèíÿ ññòàòüè, ââ òòî ââðåìÿ
êàê TTrue FFantasy LLive OOnline
(Xbox) óóìåðëà ââ ççàðîäûøå.
Áóäóùåå ññóëèò ííàì RRogue
Galaxy, ««ñåêðåòíóþ» RRPG
äëÿ PPSP èè ååùå îîäíó
«òåìíóþ» èèñòîðèþ.

ÀÒÀÊÈ ÒÒÅÏÅÐÜ ÊÊÓÄÀ ÇÇÐÅËÈÙÍÅÅ.

ÊÀÄÐ ÎÎÁÌÀÍ×ÈÂ: ÊÊÀÌÅÐÀ ÍÍÅ ÐÐÀÇ
ÏÎÂÅÐÍÅÒÑß ÂÂ ÑÑÒÎÐÎÍÓ ÊÊÎÌÀÍÄÛ.

×ÅÐÒÛ ËËÈÖÀ ÀÀÍÄÆÅËÎ ÏÏÐÈÑÓÙÈ ÄÄÎÁÐÎÉ ÏÏÎËÎÂÈÍÅ ÏÏÅÐÑÎÍÀÆÅÉ
DRAGON BBALL ZZ. ÕÕÎÐÎØÎ ÑÑÒÀÐÀÅÒÅÑÜ, ÒÒÎÐÈßÌÀ-ÑÑÀÍ!
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DQVIII �� ïïåðâàÿ èèãðà ññåðèàëà, êêîòîðóþ ììîæíî ññ ÷÷èñòîé ññîâåñòüþ
íàçâàòü òòåõíè÷åñêè ïïðåâîñõîäíîé.

Âåñåëûå ìåëîäèè
Êîèòè ÑÑóãèÿìà, îîáîæàå-
ìûé ôôàíàòàìè ííå ììåíüøå
êàêèõ-ííèáóäü ññëàéìîâ èè
äðàêî, ççàïèñàë ääëÿ èèãðû
ñëàäêîçâó÷íûé ññàóíäòðåê.
Ìóçûêàíò ííå ääîñòèã ââåð-
øèí ÍÍîáóî ÓÓåìàöó èè ßßñó-
íîðè ÌÌèöóäû, ííî, ââíå
âñÿêèõ ññîìíåíèé, ïïðåâçî-
øåë ññåáÿ. ßßïîíñêèì ïïîê-
ëîííèêàì ääîñòóïíî ääâóõ-
äèñêîâîå OOST-èèçäàíèå:
ïî îîäèííàäöàòü êêîìïîçè-
öèé ííà êêàæäîì CCD.



ÑÑóðîâî, äà? ×òî æ, áåç ëèøíèõ
ïðåäèñëîâèé îòâå÷àåì çà áà-
çàð. Ýêøí-äâèæîê ïðèâÿçûâà-

åòñÿ ê àíòóðàæó «ýïîõè ìàëèíîâûõ
ïèäæàêîâ» ñ ïîìîùüþ òðåõ íèòî÷åê-
øíóðî÷êîâ. Î÷åíü õëèïêèõ øíóðî÷êîâ.
Ïåðâûé � âèäåîöèòàòû (îòëè÷íîãî,
êñòàòè, êà÷åñòâà) èç ôèëüìà, ïðåäâà-
ðÿþùèå êàæäóþ ìèññèþ. Ñ ïðîñòåö-
êèì ñþæåòîì çàäàíèé, êîòîðûå óêëà-
äûâàþòñÿ â äâà ïðåäëîæåíèÿ íà ýê-
ðàíå çàãðóçêè, îíè íå ñâÿçàíû íèêàê.
Öåëè âðîäå «Çàùèùàé áðàòêîâ, ïîêà
îíè ïåðåòàñêèâàþò äåíüãè» ïîíà÷àëó
çàáàâëÿþò, òîëüêî âîò âìåñòî îìî-
íîâöåâ è áàíäèòîâ ìîæíî áûëî áû
ðàññòðåëèâàòü èíîïëàíåòíûõ ìóòàí-
òîâ, è ìàëî ÷òî èçìåíèëîñü áû. Äà è
óìåíèÿ òèïà «Âàìïèðèçì» èëè àóðû,
óõóäøàþùåé ìåòêîñòü âðàãîâ, ñìîò-
ðÿòñÿ íåñêîëüêî íåóìåñòíî.
Âòîðîé � ìóçûêà. Ðàçðàáîò÷èêè ñäåëà-
ëè ñòàâêó íà ñïåöèàëüíî ëèöåíçèðî-
âàííûé äëÿ èãðû «ïàöàíñêèé» ðýï
ãðóïïû «Êðåñòíàÿ Ñåìüÿ». Äåëî âêóñà,
êîíå÷íî, íî íåñïåøíûé ðå÷èòàòèâ ïðî
áðàòàíîâ � ñîâåðøåííî íå òà ìóçûêà

äëÿ ýêøíà. Íà ìîé âçãëÿä, äëÿ òâîðÿ-
ùåãîñÿ íà ýêðàíå áåñïðåäåëà áîëüøå
ïîäîøåë áû çàáîéíûé ìåòàëë.
Òðåòèé � ïåðñîíàæè. Âûáîð ìåæäó
ãåðîÿìè ôèëüìà, «ñòàðîïî÷âåííè-
êîì» Ñåðãååì è «íåîçàïàäíèêîì»
Ñàéìîíîì, âëèÿåò íà âíåøíèé âèä
ìîäåëè, êîòîðîé ìû óïðàâëÿåì. Â èã-
ðå áåç ïðîäóìàííîãî ñþæåòà èõ õà-
ðàêòåðû, åñòåñòâåííî, íå ðàñêðûâà-
þòñÿ. Õîðîøî ñïðÿòàííûå îòëè÷èÿ
âñå-òàêè ñòàëè íàì èçâåñòíû: Ñàé-
ìîí ñèëüíåå, íî îïûòà ïîëó÷àåò
ìåíüøå, à Ñåðãåé íàîáîðîò, ñëàáåå,
íî ïðîêà÷èâàåòñÿ áûñòðåå. 
Âïðî÷åì, îòâëå÷åìñÿ îò ôèëüìà è
âçãëÿíåì íà ãåéìïëåé. Âçãëÿíåì áåç
ñëåç, ïî-ïàöàíñêè. Åùå áû, âåäü ïåðåä
íàìè ïîïûòêà ïåðåñàäèòü Crimsonland
â ðîññèéñêèé îãíåñòðåëüíûé ñóõîãëè-
íîê! Äëÿ òåõ, êòî íå çíàêîì ñ ýòèì
õðåñòîìàòèéíûì 2D-ýêøíîì, ïîÿñíèì:
íà ãëàâãåðîÿ èçî âñåõ ùåëåé ëåçóò
ìîíñòðû è ðâóòñÿ åãî çàãðûçòü, îí áå-
ãàåò ïî íåáîëüøîé êàðòå è îòñòðåëèâà-
åòñÿ, ñîáèðàÿ áîíóñû, ïîëó÷àÿ îïûò è
ðàçâèâàÿ ñïîñîáíîñòè. Ñìåëîñòü ïåðå-

äåëêè êëàññè÷åñêîãî, ïî÷òè èäåàëüíî-
ãî èãðîâîãî ïðîöåññà çàñëóæèâàåò âñÿ-
÷åñêèõ ïîõâàë, íî âîò ñ âîïëîùåíèåì
íå âñå ãëàäêî. Ïîðòèò íåäóðíîå íà÷è-
íàíèå íåâûâåðåííîå èãðîâîå ðàâíîâå-
ñèå. Â èãðå-îðèãèíàëå, êðîìå èãðîêà,
ñòðåëÿëè òîëüêî «áîññû». Îò èõ «ïó-
ëåê» ìîæíî è íóæíî áûëî óêëîíÿòüñÿ,
è ýòî ïðåêðàñíî îæèâëÿëî îáùåå àð-
êàäíîå äåéñòâî. Çäåñü æå çàâàëÿùèé
ÏÌ íàéäåòñÿ ïî÷òè ó êàæäîãî âðàãà, à
îò ïóëü íåâîçìîæíî óâåðíóòüñÿ äàæå
âî âðåìÿ bullet-time. Âñå ìàíåâðû ñâî-
äÿòñÿ ê òîìó, ÷òîáû äåðæàòü âðàãîâ çà
ïðåäåëàìè ýêðàíà è ïàëèòü â èõ ñêîï-
ëåíèÿ, îðèåíòèðóÿñü ïî ìèíè-êàðòå. À
êàê òîëüêî âû ïîòåðÿåòå èõ èç âèäó,
îíè ïåðåñòàíóò ñòðåëÿòü, ñòàâ ñëèø-
êîì ëåãêîé äîáû÷åé è èñòî÷íèêîì áå-
çîïàñíîãî ïîëó÷åíèÿ «Àâòîðèòåòà» è
õàëÿâíîé ïðîêà÷êè.
Íî åñëè ñìèðèòüñÿ è ïðèíÿòü ýòîò
«ðóññêèé Crimsonland» êàê îí åñòü, òî
ìîæíî íàéòè â íåì íåñêîëüêî ïî-íàñ-
òîÿùåìó âçðûâíûõ ìîìåíòîâ. Â íåå
ñòîèò ïîèãðàòü õîòÿ áû ðàäè âîçìîæ-
íîñòè ñæå÷ü «Êàìàç» èç îãíåìåòà. 

«Æìóðêè»

«Æìóðêè» ÎÁÇÎÐ

Ïëþñû:
Ïðîáëåñêè âåëèêîëåïíîãî ýêøíà, êàêèì ìîãëà áû ñòàòü èãðà.
Äîáðîòíûé èãðîâîé çâóê. Ãåéìïëåé ðîäîì èç Crimsonland.

Ìèíóñû:
Áîëüøå ïîëîâèíû ìèññèé � ñêó÷íû, íåçàòåéëèâû è çàòÿíóòû. 
Íåèäåàëüíûé áàëàíñ è íå ñàìàÿ ëó÷øàÿ ðåàëèçàöèÿ èãðîâîãî ïðîöåññà. 

ÊÍÓÒ È ÏÐßÍÈÊ + -

ÅÅññòòüü ÷÷òòîî ëëåå÷÷èèòòüü??

Ê ííàøåìó ïïðåâåëèêîìó ññîæàëåíèþ, ââ
ïîñëåäíåå ââðåìÿ êêà÷åñòâî êêîäà, ââûäàâà-
åìîãî îîòå÷åñòâåííûì èèãðîïðîìîì, îîñ-
òàâëÿåò ææåëàòü ëëó÷øåãî. ÍÍî ïïîèãðàòü ââ
«Æìóðêè» ììîæíî èè ááåç ïïàò÷åé. ÀÀ ååñëè
ïðè ççàïóñêå ââñå-òòàêè ââîçíèêíóò òòðóä-
íîñòè, ââêëþ÷èòå ««DirectX7» ââ ççâóêîâûõ
íàñòðîéêàõ.

ÌÈÑÑÈß ««ÊÐÎÒ» ��  ÁÁÅÇÓÌÍÎÅ ÀÀÐÊÀÄÍÎÅ
ÓÄÎÂÎËÜÑÒÂÈÅ. ÎÎÃÍÅÌÅÒ �� ÎÎÄÍÎÇÍÀ×ÍÛÉ
«ÂÛÁÎÐ ÐÐÅÄÀÊÖÈÈ».

Ñïåøèì ççàÿâèòü: ííè÷åãî ññóùåñòâåííîãî îîò ôôèëüìà ««Æìóðêè»
â èèãðå ííå îîáíàðóæåíî. ÎÎíà ììîãëà ííàçûâàòüñÿ êêàê óóãîäíî.

Àâòîð:
Ìàòâåé «hate008» Áóëîõîâ
hate008@gameland.ru

GAMECUBEPLAYSTATION 2 XBOX N-GAGE

ÁÐÀÒÀÍÀÌ ÁÁÅÇ SSLO-MMO ÍÍÈÊÀÊ.

ÝÕ, ÏÏÎÁÎËÜØÅ ÁÁÛ ÌÌÅÄËÅÍÍÎ ËËÅÒßÙÈÕ ÑÑÍÀÐßÄÎÂ!
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ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC
ÆÀÍÐ: action
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: íå îáúÿâëåí
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÄÈÑÒÐÈÁÜÞÒÎÐ: «1Ñ»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Gaijin Entertaiment
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1
ÎÁÎÇÐÅÂÀÅÌÀß ÂÅÐÑÈß: PC

òÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
P4 1.8 ÃÃö, 256 Ìáàéò RAM, 
3D-óñêîðèòåëü (64 Ìáàéò)

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.gaijin.ru/projects/jmurki.htm

PC GBA

ÀËÜÒÅÐÍÀÒÈÂÀ

Crimsonland

«Áðàòêè»

ËÓ×ØÅ, ×ÅÌ

ÏÎÕÎÆÅ ÍÀ

ÂÅÐÄÈÊÒ
ÍÀØÀ ÎÖÅÍÊÀ: 
!!!!!!!!!!

Íàøå ðåçþìå:
Îíà ìîãëà áû ëåòåòü è ñâåðêàòü, îðîøàÿ
óãàðîì è êðîâèùåé íàøè ñ÷àñòëèâûå ëèöà. 
À òàê � ðàçâëå÷åíèå íà âûõîäíûå.

6.5

ÑÏÐÀÉÒÎÂÛÅ ÝÝÔÔÅÊÒÛ ÍÍÅ ÑÑÌÎ-
ÃÓÒ ÈÈÑÏÎÐÒÈÒÜ ÎÎÙÓÙÅÍÈÅ
ÝÊØÍ-ÏÏÐÀÇÄÍÈÊÀ!



ÅÅ å íåò! Íåò! Â àìåðèêàíñêîé
One Piece äëÿ GBA íå ñëûø-
íî ÷óäîâèùíîé àíãëîÿçû÷íîé

îçâó÷êè, íåò äóðíîãî ðýïà â òèòðàõ,
íå âûðåçàíî íè îäíîé ñöåíû. Èãðà 
â òî÷íîñòè ñëåäóåò ñþæåòó ñåðèàëà,
íà÷èíàåòñÿ ñ ïðèêëþ÷åíèé íà áàçå
êàïèòàíà Ìîðãàíà è çàêàí÷èâàåòñÿ 
â ðàéîíå ïÿòèäåñÿòûõ ñåðèé òåëåâè-
çèîííîãî One Piece. Â ïîñëåäíåì
óðîâíå Ëóôôè è êîìàíäà áåãóò îò
êàïèòàíà Ñìîêåðà è â ôèíàëüíûõ
êàäðàõ áåðóò êóðñ íà Grand Line. 
Îá óìîïîìðà÷èòåëüíîì àíèìå One
Piece ìû ïèñàëè â ðàìêàõ ðóáðèêè
«Áàíçàé!» â ¹17(194) çà ïðîøëûé
ãîä, ê êîòîðîìó è îòñûëàåì âñåõ çà-
èíòåðåñîâàâøèõñÿ.
One Piece � îäíà èç ëó÷øèõ ëèöåí-
çèðîâàííûõ èãð äëÿ GBA. Ñîçäàòåëè
åå, ÿïîíñêàÿ êîìàíäà Dimps èç Îñà-
êè, ñîáàêó ñúåëè íà ïîðòàòèâíûõ
ðàçðàáîòêàõ. Íà èõ ñ÷åòó òðè ÷àñòè
Sonic Advance, îòëè÷íàÿ Dragon Ball
Advance Adventure è ñîâñåì íåäàâíî
âûøåäøàÿ Sonic Rush äëÿ Nintendo
DS. È õîòÿ One Piece íà GBA îáëà-

äàåò áóêåòîì î÷åâèäíûõ íåäîñòàò-
êîâ, ïðîéòè åå íà îäíîì äûõàíèè �
ïëåâîå äåëî.
Ãëàâíûé ãåðîé � êàïèòàí Ëóôôè,
ñêóøàâøèé â äåòñòâå äüÿâîëüñêèé
ôðóêò Ãîìó Ãîìó. Äüÿâîëüñêèå ôðóê-
òû, êàê èçâåñòíî, íàäåëÿþò ñâîèõ ïî-
æèðàòåëåé íåîáû÷íûìè ñâîéñòâàìè.
Òåëî Ëóôôè ïðåâðàòèëîñü â ðåçèíêó
(èëè òÿíó÷êó). One Piece íà GBA �
ïðîñòåíüêèé ïëàòôîðìåð, â êîòîðîì
íóæíî èäòè ñëåâà íàïðàâî, ìî÷èòü
âðàãîâ îäíèì êîìáî è ïðåîäîëåâàòü
ðåäêèå àêðîáàòè÷åñêèå ïîïðûãóøêè.
È ïðåäûäóùåå ïðåäëîæåíèå, åñëè
êòî íå ïîíÿë, êîìïëèìåíò.
Íåñìîòðÿ íà ïðèìèòèâíîñòü
ãåéìïëåÿ, åäèíñòâåííîå êîìáî íå íà-
äîåäàåò äî ïîñëåäíåé çàñòàâêè. Ãå-
ðîè ñèìïàòè÷íî íàðèñîâàíû è ïðåê-
ðàñíî àíèìèðîâàíû, è äëÿ êàæäîé
çàäà÷êè íà óðîâíå ñíà÷àëà íóæíî
ïðèäóìàòü ðåøåíèå, à ïîòîì ïîñòà-
ðàòüñÿ åãî âîïëîòèòü. Óðîâíè ìîæíî
ïðîõîäèòü ðàçíûìè ìàðøðóòàìè: íà
êàæäîé êàðòå åñòü íåñêîëüêî íåî÷å-
âèäíûõ ðàçâèëîê è ñïðÿòàííûõ ïðè-

çîâ. Ïî õîäó èãðû âû âñòðå÷àåòåñü 
ñ Çîðî, Íàìè, Óñîïïîì è Ñàíäçè. 
Èãðàòü ìîæíî òîëüêî çà êàïèòàíà
Ëóôôè, çàòî îí âñåãäà ìîæåò ïðèç-
âàòü îäíîãî èç íàéäåííûõ òîâàðè-
ùåé � òîò âìàæåò ïðîòèâíèêó ïî áàø-
êå è ìãíîâåííî èñ÷åçíåò. Î÷êè â èãðå
çîâóòñÿ «íàãðàäíîé çà ãîëîâó»: ÷åì
áîëüøå âðàãîâ îòìåòåëèë Ëóôôè,
òåì áîëüøå ÷èñëî íà ïëàêàòå «Ðà-
çûñêèâàåòñÿ». Ñ èçâåñòíîñòüþ ïðèõî-
äÿò íîâûå óäàðû, ðàñòåò çäîðîâüå.
Ãðàôèêà � ïåðâîêëàññíàÿ, ìóçûêà �
áåñïîäîáíàÿ (â èãðå ÷àñòî çâó÷àò ðå-
ìèêñû òåì èç òåëåñåðèàëà). Ìíîãèå
óðîâíè One Piece � ïðîñòî ïðåëåñòü.
Ìíîãèå áîññû (îñîáåííî êëîóí Áàããè
è ãèïíîòèçåð Äæàíãî) � îäíî óäî-
âîëüñòâèå. Íî íåêîòîðûå äèçàéíåðñ-
êèå ðåøåíèÿ îòæèëè ñâîå ìíîãî ëåò
íàçàä. Íàïðèìåð, âåçäåñóùèå ïðî-
ïàñòè, ïàäåíèå â êîòîðûå îçíà÷àåò
ìãíîâåííóþ ãèáåëü. Èëè óðîâíè ñ
äâèæóùèìñÿ ýêðàíîì, íà êîòîðûõ
íàäî äåìîíñòðèðîâàòü ÷óäåñà àêðî-
áàòèêè èëè îòïðàâëÿòüñÿ â òó æå
ïðîïàñòü. Åñëè áû íå îíè, èãðà ëåã-
êî ïåðåìàõíóëà áû èç îáëàñòè «æóð-
íàëèñòû è èãðîêè â öåëîì äîâîëü-
íû» â ñòàí «ïðåòåíäåíòîâ íà çâàíèå
«èãðû ãîäà». 

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: Game Boy Advance
ÆÀÍÐ: action/platform
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Bandai
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÄÈÑÒÐÈÁÜÞÒÎÐ: íåò
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Dimps
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1
ÎÁÎÇÐÅÂÀÅÌÀß ÂÅÐÑÈß: Game Boy Advance

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.bandaigames.com/games/onepiece_agb.html

One Piece

One PieceÎÁÇÎÐ

Ïëþñû:
Ñèìïàòè÷íàÿ ãðàôèêà, êëåâàÿ ìóçûêà, òî÷íîå ñîîòâåòñòâèå ñþæåòó ñåðèàëà, 
íåëèíåéíûå óðîâíè, ñîòíè ñêðûòûõ áîíóñîâ, èíòåðåñíûå áîññû.

Ìèíóñû:
Åäèíñòâåííîå òîëêîâîå êîìáî è îäíîîáðàçíûå âðàãè. Ìãíîâåííî óáèâàþùèå ïðîïàñòè, ñâà-
ëèòüñÿ â êîòîðûå ïðîùå ïðîñòîãî. Íåîïðàâäàííî ñëîæíûå óðîâíè ñ äâèæóùèìñÿ ýêðàíîì.

ÊÍÓÒ È ÏÐßÍÈÊ + -

ÑÑààííääççèè ññîîññååòò

Óæàñ ààíãëîÿçû÷íîãî OOne PPiece îîáîøåë
ñòîðîíîé èèãðó ääëÿ GGBA. ÂÂåðíåå, ïïî÷òè
îáîøåë. ÁÁîëüøèíñòâî ññöåí ââ èèãðå ííèêàê
íå èèçìåíåíû, èè òòîëüêî ííà ëëîãîòèïå
ìîðñêîé ïïîëèöèè ââìåñòî MMarine êêðàñó-
åòñÿ NNavy. ÈÈ ååùå: ïïëåéáîé ÑÑàíäçè ííå êêó-
ðèò, àà ññîñåò ëëåäåíöû ííà ïïàëî÷êàõ. 
Ôó, ããàäîñòü êêàêàÿ.

ÈÃÐÀÒÜ ÌÌÎÆÍÎ ÒÒÎËÜÊÎ ÇÇÀ ËËÓÔÔÈ. ÎÎÑÒÀËÜÍÛÅ
ÏÅÐÑÎÍÀÆÈ ÏÏÎßÂËßÞÒÑß ÝÝÏÈÇÎÄÈ×ÅÑÊÈ.

«Îäèí êêóñîê: ÐÐåçèíîâîå ïïðàâîñóäèå».

Àâòîð:
Èãîðü Ñîíèí
zontique@gameland.ru
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PC GAMECUBEPLAYSTATION 2 XBOX N-GAGE

ÀËÜÒÅÐÍÀÒÈÂÀ

Dragon Ball GT: Transformation 

The Legend of Zelda: The Minish Cap 

ÕÓÆÅ, ×ÅÌ

ÍÀ ÓÐÎÂÍÅ

GBA

ÂÅÐÄÈÊÒ
ÍÀØÀ ÎÖÅÍÊÀ: 
!!!!!!!!!!

Íàøå ðåçþìå:
Î÷åíü áîäðûé ïëàòôîðìåð íà îñíîâå ëó÷øå-
ãî â ìèðå àíèìå. Åñëè áû òîëüêî óáðàòü èç
èãðû ýòè êîøìàðíûå ïðîïàñòè...

7.5

ÀÊÐÎÁÀÒÈ×ÅÑÊÈÅ ÇÇÀÄÀ×ÊÈ: ÍÍÀÉÄÈ ÍÍÎÂÎÅ ((ÑÒÎ ÄÄÂÀÄÖÀÒÜ
ÂÎÑÜÌÎÅ) ÏÏÐÈÌÅÍÅÍÈÅ ÎÎ×ÓÌÅËÛÌ ÐÐÓ×ÊÀÌ ËËÓÔÔÈ.

ÇÀ ËËÓÔÔÈ ÃÃÎÍßÒÑß ÑÑÒÎ ÒÒÛÑß× ÌÌÈËËÈÎÍÎÂ ÏÏÈÐÀÒÎÂ-
ÁËÈÇÍÅÖÎÂ, ÎÎÒËÈ×ÀÞÙÈÕÑß ÒÒÎËÜÊÎ ÖÖÂÅÒÎÌ ØØÒÀÍÎÂ.





ÂÂ åðíèòå â èãðû ðàäîñòü! Íåëü-
çÿ ñêàçàòü, ÷òîáû ãîòè÷åñêèé
ñåðèàë Castlevania âåñåëèë

ãåéìåðîâ òàê æå, êàê Ïåòðîñÿí � çðè-
òåëåé ïåðåäà÷è «Àíøëàã», íî ó äâóõ-
ìåðíûõ èãð áûëè ñâîè áåññïîðíûå
äîñòîèíñòâà. Êîìàíäà Êîäçè Èãàðà-
ñè ðàç çà ðàçîì ìåøàëà îáðàçöîâóþ
ãðàôèêó, âäîõíîâåííóþ ìóçûêó è ìè-
ðîâîé ãåéìïëåé, ïîëó÷àÿ òàêèå ñàëà-
òèêè, ÷òî ïàëü÷èêè îáëèæåøü. 
È ëèøü òðåõìåðíûå Castlevania íå
âûõîäÿò ó Èãàðàñè-ìàñòåðà. «Îñòàâü
íàäåæäó» � óäà÷íûé ïðèçûâ íå òîëü-
êî äëÿ âõîäÿùèõ â Àä, íî è äëÿ ïîêó-
ïàþùèõ Curse of Darkness. 
Íà áóìàãå âñå âûãëÿäåëî ãëàäêî.
Äîáðûé ýêñ-äüÿâîëüñêèé êóçíåö 

Ãåêòîð ìñòèò çëîìó äüÿâîëüñêîìó
êóçíåöó Èñààêó çà óáèéñòâî ëþáè-
ìîé, ïî õîäó ïüåñû âñïîìèíàÿ áû-
ëûå íàâûêè äüÿâîëüñêîé êóçíè. Ãåê-
òîð øàñòàåò íå òîëüêî ïî çàìêó ïî-
ãèáøåãî íåñêîëüêî ëåò íàçàä ãðàôà-
êðîâîñîñà, íî è ïî âñåé Âàëàõèè. 
Îí ñîáèðàåò «ìàòåðèàëû», èç êîòî-
ðûõ âûêîâûâàåò (äüÿâîëüñêè) íîâîå
îðóæèå, äîñïåõè è áåéñáîëüíûå áèòû
ñ ãâîçäÿìè. Îí ïðîáóæäàåò «íåâèí-
íûõ äüÿâîëîâ» � íåáîëüøèõ ñóùåñòâ-
ñëóæåê, ÷òî ïîìîãóò ãåðîþ â ïîèñêàõ.
Îí ñâîáîäåí øëÿòüñÿ ãäå óãîäíî, ñî-
âàòü íîñ â êàæäûé óãîë, èñêàòü ñïðÿ-
òàííûå àðòåôàêòû è èçâëåêàòü ñêå-
ëåòû èç ïûëüíûõ øêàôîâ Äðàêóëû.
Ãåêòîð è åãî ïîäðó÷íûå íàáèðàþòñÿ

îïûòà, ñòàíîâÿòñÿ áîëåå æèâó÷èìè,
ïðèîáðåòàþò èíûå ñïîñîáíîñòè.
Ïî÷åìó-òî èìåííî ýòè ðîëåâûå
(èëè, òî÷íåå, ñòðàòåãè÷åñ-
êèå) ýëåìåíòû ñòàëè êàì-
íåì ïðåòêíîâåíèÿ àâòîðîâ
èãðû, ñëîâíî îíè ðàáîòàëè
íàä Dracula Tycoon, à íå íàä
Castlevania. Âñÿ ñòàòèñòèêà ïåðñîíà-
æåé ðàñïèñàíà ñ ìàíèàêàëüíîé òî÷-
íîñòüþ. Íàïðîòèâ, âñå, ÷òî îòëè÷àëî
ñòàðûå èãðû-ñòîëïû ñåðèàëà, 
â Curse of Darkness ñäåëàíî èç ðóê
âîí ïëîõî. Áåäà íà÷èíàåòñÿ ñ
âíåøíåãî âèäà ìîíñòðîâ, ïîõîæèõ
íà ÷óäèù ñ êàðòèíîê â ñáîðíèêå
ðóññêèõ íàðîäíûõ ñêàçîê. Èëè íà
ìîíñòðîâ èç ñîâåòñêîãî èçäàíèÿ
«Âëàñòåëèíà Êîëåö». Ñàì Ãåêòîð
âûãëÿäèò íå êàê ïðèñëóæíèê
Äðàêóëû, à ñëîâíî çàâåðíóòûé 
â çàíàâåñêè òîëêèíèñò (ðîëå-
âèê, åñëè óãîäíî) ñ äåðåâÿííûì
ìå÷îì. Åãî ñîïåðíèê Èñààê
åùå âî âðåìåíà ïðåâüþ çàñëó-
æèë ïðîçâèùå «Ìèñòåð Øòàíû
Ñïàäàþò», à ïðî÷èå ïåðñîíàæè
åùå áîëåå ãðîòåñêíû, ÷åì äàæå
â áîëüíîì íà ãîëîâó Devil May
Cry 3. Ñþæåò Curse of Darkness
íàïîìèíàåò î ñåáå CG-çàñòàâêàìè
ãäå-òî ðàç â ÷àñ, íî îòíåñòè ýòó ãîòè-
÷åñêóþ êàøó-ìàëàøó ê äîñòîèíñòâàì
èãðû ìû ïîîñòåðåæåìñÿ. Â Lament of
Innocence ïîèíòåðåñíåå áûëî.
Äèçàéí íîâûõ óðîâíåé ïîðàæàåò... òîëü-
êî òåõ, ÷åé èäåàë êðàñîòû � ñåðûé ïà-
ðàëëåëåïèïåä. Âñå êàðòû Curse of
Darkness ñîñòàâëåíû èç ïðàâèëüíûõ
ãåîìåòðè÷åñêèõ ôèãóð, è äàæå ïóòåøå-

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation 2, Xbox
ÆÀÍÐ: action/adventure
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Konami
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÄÈÑÒÐÈÁÜÞÒÎÐ: «Ñîôò Êëàá»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Konami
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1
ÎÁÎÇÐÅÂÀÅÌÀß ÂÅÐÑÈß: PlayStation 2

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.konami.com/gs/officialsites/castlevania

Castlevania: Curse of Darkness

Castlevania: Curse of DarknessÎÁÇÎÐ

Ïëþñû:
Ìíîãî öèôåðîê íà ñòðàíèöå ñòàòèñòèêè ïåðñîíàæà, 
çàïîìèíàþùàÿñÿ ìóçûêà, óäà÷íûå è èíòåðåñíûå áîññû.

Ìèíóñû:
Ðóäèìåíòàðíàÿ áîåâàÿ ñèñòåìà, íåàíäåðòàëüñêèé äèçàéí óðîâíåé, 
ïîâòîðÿþùèåñÿ ìîíñòðû, íå ñàìûé ëó÷øèé õóäîæåñòâåííûé äèçàéí.

ÊÍÓÒ È ÏÐßÍÈÊ + -

ÀÀ êêààêê ææåå ÁÁååëëüüììîîííòòûû??

Æèçíü ââåñåëîé ññåìåéêè ÁÁåëüìîíò, ããåðîåâ ììíîãèõ
ïðîøëûõ ÷÷àñòåé CCastlevania, ââ CCurse oof DDarkness
ïîêàçûâàåòñÿ ëëèøü ììèìîõîäîì: ííàïðèìåð, îîäèí
èç ááîññîâ �� ññàì êêíóòàñòûé ÒÒðåâîð ÁÁåëüìîíò. 
Áîëåå òòîãî, ååñëè ïïðè ââòîðîì ïïðîõîæäåíèè ççàäàòü
èìÿ @@TREVOR, òòî ââìåñòî ÃÃåêòîðà ââû ááóäåòå 
èãðàòü ççà ññàìîãî ÒÒðåâîðà. ÑÑàìà èèãðà èè ññþæåòíûå
âñòàâêè ííèñêîëüêî ííå èèçìåíÿòñÿ.

ÑÊÅËÅÒ-ÐÐÛÁÀÊ ÂÂÅÐÕÎÌ ÍÍÀ ÀÀÊÓËÅ �� ÝÝÒÎ ÇÇÄÎÐÎÂÎ! ÍÍÎ ÇÇÀ×ÅÌ
ÆÅ ÂÂÑÅ ÓÓÐÎÂÍÈ ÏÏÎÕÎÆÈ ÍÍÀ ÎÎÄÈÍÀÊÎÂÛÅ ÑÑÅÐÛÅ ÊÊÎÐÎÁÊÈ?

ÁÎÑÑÛ �� ßßÂÍÎÅ ÄÄÎÑÒÎÈÍÑÒÂÎ CCURSE OOF DDARKNESS,
È ÒÒÐÅÂÎÐ ÁÁÅËÜÌÎÍÒ �� ÎÎÄÈÍ ÈÈÇ ÑÑÀÌÛÕ ËËÓ×ØÈÕ.

Êòî ññ êêíóòîì êê ííàì ïïðèäåò, îîò êêíóòà èè ïïîãèáíåò.

Àâòîð:
Èãîðü Ñîíèí
zontique@gameland.ru
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ñòâèÿ ïî Âàëàõèè îáîðà÷èâàþòñÿ
áåãîòíåé ïî êîðèäîðàì, íà ñòåíàõ

êîòîðûõ íàðèñîâàíû ïîëÿ, ëåñà è
îãîðîäû. Íåëèíåéíûé äèçàéí óðîâ-

íåé íåèçáåæíî ïðèâîäèò ê äîëãèì ïî-
èñêàì ñëåäóþùåé äâåðè, ïîýòîìó ÷àñ-
òåíüêî âàì ïðèäåòñÿ ñèäåòü ïåðåä ýêðà-
íîì è æäàòü, ïîêà ãåðîé äîáåðåòñÿ äî
îòêðûâøåéñÿ äâåðè â äðóãîé ÷àñòè çàì-
êà. À áåãàåò Ãåêòîð ìåäëåííî è ãîòè÷íî.
Ïîñëå Devil May Cry 3 ñòûäíî äàæå
ñòàâèòü ñëîâà «áîåâàÿ ñèñòåìà» 
â îäíîì ïðåäëîæåíèè ñ íàçâàíèåì
Curse of Darkness. Âèäèòå ëè, ó 
Ãåêòîðà åñòü îäíî îñíîâíîå êîìáî, 
ñ ïîìîùüþ êîòîðîãî ìîæíî ïðîéòè
õîòü âñþ èãðó. Èç ñîáðàííûõ ñ ÷óäèù

«ÏÎÕÎÆ ÍÍÀ ÁÁÀÁÓ», �� 
ÒÀÊ ÏÏÐÎÊÎÌÌÅÍÒÈÐÎ-
ÂÀË ÝÝÒÓ ÊÊÀÐÒÈÍÊÓ
ÓÁÅÆÄÅÍÍÛÉ ÊÊÎÌÏÜÞ-
ÒÅÐÙÈÊ ÀÀ. ÒÒÐÈÔÎÍÎÂ.



«ìàòåðèàëîâ» ãåðîé ìîæåò âûêîâàòü
íîâåíüêîå îðóæèå, íî ëþáîãî
ìîíñòðà â èãðå íåñëîæíî óëîæèòü íà
ëîïàòêè ñàìûì ïåðâûì êîðîòêèì ìå-
÷îì èëè åãî ïðîêà÷àííûì ýêâèâàëåí-
òîì. ×óäèùà, êàê ïðàâèëî, óìèðàþò
îõîòíî è íå ïûòàþòñÿ çàùèùàòüñÿ

(çà èñêëþ÷åíèåì ðûöàðåé ñ æåëåçíû-
ìè ùèòàìè. Ýòèõ íóæíî ïåðåïðûãè-
âàòü è áèòü ïî ñïèíå). Íå ïîìîãàåò è
òî, ÷òî íà ïðîòÿæåíèè èãðû âàñ áóäóò
ïðåñëåäîâàòü îäíè è òå æå ïðîòèâíè-
êè, ïî-ðàçíîìó ðàñêðàøåííûå. Äâó-
ðó÷íîå îðóæèå îêàçûâàåòñÿ áåñïî-

ëåçíûì � ïîêà ãåðîé çàìàõèâàåòñÿ,
îí óñïåâàåò íå ðàç ïîëó÷èòü ïî áàø-
êå, à âûáîð ìåæäó êàñòåòàìè è òîïî-
ðàìè � çàìåíà øèëà íà ìûëî. Äà è
ñàìà ñèñòåìà ñîçäàíèÿ íîâîãî îðó-
æèÿ íèêàê ñåáÿ íå îïðàâäûâàåò. 
Ñ òàêèì æå óñïåõîì Ãåêòîð ìîã áû

ñîáèðàòü îáíîâêè ñ óáèòûõ ìîíñòðîâ,
è âñå äåëà. 
Íàø ìîëîäåö òàêæå óìååò âîðîâàòü
«ìàòåðèàëû», íî íè îäèí ñþæåòíûé
õîä íå ïîìîãàåò ïîíÿòü, çà÷åì äüÿ-
âîëüñêîìó êóçíåöó êðàñòü ÷åøóéêè 
ó áîëîòíîãî òðîãëîäèòà. Íóæíî âûæ-
äàòü, êîãäà ïðèöåë íà ìîíñòðå ïðåâ-
ðàòèòñÿ èç çåëåíîãî â ðîçîâûé (ïî÷å-
ìó â ðîçîâûé? Çà÷åì â âàìïèðñêîé
èãðå ðîçîâûé öâåò?), è òîëüêî â ýòî
ìãíîâåíèå âû, íàæàâ íóæíóþ êíîïî÷-
êó, ìîæåòå ñòàùèòü ðåäêèé ïðåäìåò.
Æäàòü, êàê ïðàâèëî, ïðèõîäèòñÿ äîë-
ãî. À åùå Ãåêòîð âîëøåáíîé ñèëîé
ïðîáóæäàåò «íåâèííûõ äüÿâîëîâ»,
êîòîðûå íà ðàäîñòÿõ ñòàíîâÿòñÿ åãî
ñîþçíèêàìè. Áåñåíÿòà áûâàþò ðàç-
íûå: îäíè ïîäëå÷èâàþò Ãåêòîðà, äðó-
ãèå âëàìûâàþò ìîíñòðàì, òðåòüè ïà-
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ÀËÜÒÅÐÍÀÒÈÂÀ

ÑÑîîááååððèè èèõõ ââññååõõ!!

Ïðè ääîëæíîì ííàñòðîå îîò CCurse oof DDarkness ììîæíî ïïîëó÷àòü óóäîâîëüñòâèå. ÌÌîæíî ääàæå ððàñ-
òÿíóòü ääèñê ÷÷àñîâ ýýòàê ííà ññòî èèãðû �� ååñëè ïïîñòàâèòü ññåáå ööåëü ïïðîêà÷àòü ââñåõ ííåâèííûõ ääüÿ-
âîëîâ ââñåìè ääîñòóïíûìè ññïîñîáàìè, îîòêðûòü ââñå êêàðòû ííà 1100%, ââûêîâàòü ââñå ññóùåñòâóþ-
ùåå îîðóæèå èè óóáèòü ääàæå ññåêðåòíûõ ááîññîâ. ÊÊàê ââ ««Ïîêåìîíàõ»: èèãðà, ììîæåò, èè ííå ôôîíòàí, 
à ««ñîáèðàòü ââñåõ» èèíòåðåñíî. ÈÈìåííî ââ ððàñ÷åòå ííà ýýòî êêàìïàíèÿ èè ññîçäàâàëàñü: ïïðè ïïåðâîì
ïðîõîæäåíèè ëëåãêî ïïðîïóñòèòü ääîáðóþ ïïîëîâèíó ââñåãî, ÷÷òî ååñòü ââ èèãðå. ÄÄðóãîå ääåëî, ÷÷òî ååñ-
ëè ááû ââ CCurse oof DDarkness ááûëè èèíòåðåñíûå óóðîâíè, ííåîáû÷íûå ììîíñòðû èè ááîëåå êêîìïåòåíò-
íàÿ ááîåâàÿ ññèñòåìà... àà òòàê �� ññîòíåé ññåðûõ êêîðîáîê ááîëüøå, ññîòíåé ììåíüøå. ÊÊàêàÿ ððàçíèöà?

ÃÅÊÒÎÐ ÈÈ ÁÁÎËÎÒÍÛÉ ÌÌÑÒÈÒÅËÜ.
ÔÎÒÎ ÍÍÀ ÏÏÀÌßÒÜ.

Ó ÁÁÎÑÑÎÂ ÍÍÓÆÍÎ ÊÊÐÀÑÒÜ ÑÑÀÌÛÅ
ÐÅÄÊÈÅ ÌÌÀÒÅÐÈÀËÛ, ÁÁÅÇ ÊÊÎÒÎÐÛÕ
ÍÅ ÂÂÛÊÎÂÀÒÜ ËËÓ×ØÅÅ ÎÎÐÓÆÈÅ.

ÍÈ×ÒÎ ÒÒÀÊ ÍÍÅ ÐÐÀÇÐÓØÀÅÒ ÍÍÀÑÒÐÎÉ ÂÂÀÌÏÈÐÑÊÎÉ ÈÈÃÐÛ,
ÊÀÊ ÎÎÒËÅÒÀÞÙÈÅ ÎÎÒ ÌÌÎÍÑÒÐÎÂ ÖÖÈÔÐÛ ÑÑÒÀÒÈÑÒÈÊÈ.

Marvel Nemesis: Rise of the Imperfects

Castlevania: Lament of Innocence 

ÕÓÆÅ, ×ÅÌ

ËÓ×ØÅ, ×ÅÌ
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ÂÅÐÄÈÊÒ
ÍÀØÀ ÎÖÅÍÊÀ: 
!!!!!!!!!!

Íàøå ðåçþìå:
Ðàçî÷àðîâàíèå, êîòîðîå ëèøíèé ðàç äîêàçû-
âàåò, ÷òî Êîäçè Èãàðàñè è òðåõìåðíûå èãðû �
äâå âåùè íåñîâìåñòíûå.

6.5



ðÿò â âîçäóõå è óñòðàèâàþò êîâðîâûå
áîìáàðäèðîâêè. Ìîæíî ëè÷íî êîìàíäî-
âàòü ïîìîùíèêàìè, à ìîæíî ïåðåâåñòè
èõ â àâòîìàòè÷åñêèé ðåæèì è íè î ÷åì
íå äóìàòü. Ñî âðåìåíåì «äüÿâîëû» ïî-
ëó÷àþò íîâûå ñïîñîáíîñòè, ðàñòóò â ïëå-
÷àõ, íî áåãàòü ïî ñåðûì ïàðàëëåëåïèïå-
äàì îò ýòîãî ïî÷åìó-òî âåñåëåå íå ñòà-
íîâèòñÿ. Ñàì Ãåêòîð, êñòàòè, òîæå íå äó-
ðàê ïîëó÷èòü Level Up. Íà íîâûõ óðîâíÿõ
ó íåãî óâåëè÷èâàåòñÿ êîëè÷åñòâî çäî-
ðîâüÿ è îáúåì ìàíû. Óõ òû.
Áåäà èãðû â òîì, ÷òî ìåñòî áîåâîé ñèñ-
òåìû çàíÿëè òðè ýêðàíà ñòàòèñòèêè, 
à ìåñòî ãåéìïëåÿ � ìåíåäæìåíò. Íàïðè-
ìåð, âàì ïðèõîäèòñÿ èãðàòü íå ñ ëþáè-
ìûì îðóæèåì, à ñ òåì, êîòîðîå ïîçâîëèò
ðàçâèâàòüñÿ íóæíîìó íåâèííîìó äüÿâî-
ëó. Ïðèõîäèòñÿ ïî äåñÿòü ðàç óáèâàòü
îäèíàêîâûõ ìîíñòðîâ â îäèíàêîâûõ êî-
ðèäîðàõ â íàäåæäå, ÷òî èç êîãî-íèáóäü
âûâàëèòñÿ íàêîíåö ðåäêèé ìàòåðèàë.
Ïðèõîäèòñÿ áåãàòü èç êîíöà â êîíåö èãðû

ïî ïóñòûì ïàðàëëåëåïèïåäàì, ÷òîáû
ñîáðàòü íîâûé áîíóñ, íà ïàðó åäèíèö
óâåëè÷èâàþùèé öèôåðêè â ñòàòèñòèêå
ïåðñîíàæà. Ïîñëå ïàðû ïåðâûõ óðîâíåé
ÿ ïîéìàë ñåáÿ íà òîì, ÷òî ìíå óæå íå õî-
÷åòñÿ èãðàòü â Curse of Darkness, à èìåí-
íî «ïðèõîäèòñÿ». 
Î áûëîì âåëè÷èè íàïîìèíàåò òîëüêî
âîñõèòèòåëüíàÿ ìóçûêà, íàïèñàííàÿ
êîìïîçèòîðîì ñåðèàëà ãîñïîæîé Ìèòè-
ðó ßìàíå. Åùå áîññû. Áîññû âñòðå÷à-
þòñÿ ðåäêî, íî áèòâó ñî ñêåëåòîì-Ïî-
ñåéäîíîì, ñêà÷óùèì âåðõîì íà ñêåëå-
òå àêóëû, çàïîìíèøü íàäîëãî. Íî äàæå
è áîññîâ êîñíóëîñü òëåòâîðíîå äûõà-
íèå ìåíåäæìåíòà. Ïåðâûå ãëàâàðè
óìèðàþò ÷óòü ëè íå îò îäíîãî ùåë÷êà,
à ïîñëåäíèå, íàîáîðîò, íàïðî÷ü îòêà-

çûâàþòñÿ âîçâðàùàòüñÿ â ìîãèëû. 
È ÷òîáû îäîëåòü èõ, íå íóæíî ó÷èòüñÿ
ëó÷øå èãðàòü. Íóæíî ïîáåãàòü ïî ïà-
ðàëëåëåïèïåäàì åùå ïàðó ÷àñîâ, óáèòü
äâåñòè áîëîòíûõ òðîãëîäèòîâ è ïîëó-
÷èòü íîâûé óðîâåíü.
Âðÿä ëè êòî-íèáóäü âçÿëñÿ áû èãðàòü â
Curse of Darkness, åñëè áû íà îáëîæêå
áûëî íàïèñàíî íå Castlevania (à, ñêàæåì,
Ainaveltsac), à Ãåêòîð çâàëñÿ íå äüÿ-
âîëüñêèì êóçíåöîì (à, ñêàæåì, áîæåñò-
âåííûì ïåêàðåì). Åñëè æå âûêèíóòü èç
èãðû îñíîâû ìåíåäæìåíòà, îñòàíåòñÿ 
ïîçîðèùå óðîâíÿ Nanobreaker, ïðîøëîãî
3D-îïóñà Èãàðàñè è êîìïàíèè.
Castlevania � îòëè÷íûé ñåðèàë, íî íà
åãî òðåõìåðíûå ÷àñòè, êàæåòñÿ, ïàëî
«ïðîêëÿòèå òüìû». 

Castlevania: Curse of DarknessÎÁÇÎÐ

Lament of Innocence
ïðîòèâ Curse of
Darkness
Ñðàâíåíèå ïïðîñòîå: 
â LLament oof IInnocence ëëó÷-
øå ññþæåò, èèíòåðåñíåå ááîè
è ïïîâåñåëåå óóðîâíè, ççàòî 
â CCurse oof DDarkness ååñòü
ðîëåâûå ýýëåìåíòû. ÌÌû
êàê-òòî ííå ïïðèõîäèì ââ ââîñ-
òîðã îîò ííè ííà ÷÷òî ííå ââëèÿ-
þùèõ ööèôåðîê, ððàäè êêî-
òîðûõ ííóæíî óóáèâàòü
î÷åíü ììíîãî îîäèíàêîâûõ
ìîíñòðîâ, ïïîýòîìó ããîëî-
ñóåì ççà LLament oof
Innocence.

ÑÅÐÛÅ ÇÇÀÄÍÈÊÈ ÈÈ ÎÎÄÈÍÀÊÎÂÛÅ ÌÌÎÍÑÒÐÛ ��
ÝÒÎ ËËÈ ÍÍÓÆÍÎ ÕÕÎÐÎØÅÉ ÂÂÀÌÏÈÐÑÊÎÉ ÈÈÃÐÅ?

ÍÅÂÈÍÍÛÅ ÄÄÜßÂÎËÛ ÄÄÅËÀÞÒ ÈÈÃÐÓ ÄÄÎÂÎËÜÍÎ ÏÏÐÎÑÒÎÉ. ÌÌÎÆÍÎ ÂÂÎÂÑÅ
ÍÅ ÄÄÐÀÒÜÑß ÑÑ ÌÌÎÍÑÒÐÀÌÈ, ÀÀ ÍÍÀÒÐÀÂÈÒÜ ÍÍÀ ÍÍÈÕ ÃÃÎÒÈ×ÍÎÃÎ ÄÄÓÁÎËÎÌÀ.

ÍÅÊÎÒÎÐÛÅ ÀÀÒÀÊÈ ÂÂÛÃËßÄßÒ ÎÎ×ÅÍÜ
ÝÔÔÅÊÒÍÎ. ÝÝÕ, ÂÑÅÃÄÀ ÁÁÛ ÒÒÀÊ!
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Ìåñòî ááîåâîé ññèñòåìû ççàíÿëè òòðè ýýêðàíà
ñòàòèñòèêè, àà ììåñòî ããåéìïëåÿ �� ììåíåäæìåíò.

×åé øâîðö òîëùå?
Çàâåðøèâ èèãðó îîäíàæäû,
ìîæíî ííà÷àòü ïïðîêëèíàòü
òüìó ïïî ââòîðîìó ððàçó ââ
ðåæèìå CCrazy. ÂÂ ýýòîì ññëó-
÷àå êêàìïàíèÿ ííå èèçìåíèò-
ñÿ ííè êêàïåëüêè, ççàòî ââñå
ïðîòèâíèêè ááóäóò êêàê ììè-
íèìóì ííà ääâàäöàòü óóðîâ-
íåé êêðó÷å. ÍÍå ïïðàâäà ëëè,
òàêîé ïïîäõîä ááîëüøå ííà-
ïîìèíàåò ííåñíîñíóþ
Diablo, ÷÷åì îîáû÷íûå
Castlevania?



ÑÑ åêðåòíûå ñïåöîïåðàöèè, àâ-
òîìàòû ñ ãëóøèòåëÿìè è
çäîðîâåííûå ìóæèêè, êàæ-

äûé èç êîòîðûõ óêîêîøèò ïîë-àð-
ìèè� Õâàòèò ìå÷òàòü! Ïîêà â íà-
øåì ðàñïîðÿæåíèè ëèøü «çåëå-
íûé» ìîòîñòðåëîê, ïóñêàþùèé ñëþ-
íè ïî äîìàøíåìó ñóï÷èêó. 
À òóò íà òåáå � çàñàäû, áîåâèêè,
ïóëåìåòíûå òðåëè�
Ïåðâûå ïÿòü ìèññèé íàïîìèíàþò
ñêîðåå ñòðàòåãèþ, ÷åì áûëóþ «þâå-
ëèðíóþ òàêòèêó». Äåñÿòêè ñîþçíè-
êîâ, òîëïû âðàãîâ, òàíêè è òÿæåëàÿ
àðòèëëåðèÿ óòþæàò äðóã äðóãà òàê,
÷òî ñòðàøíî è íîñ èç óêðûòèÿ ïîêà-
çàòü. À íàäî âåäü åùå íàâîä÷èêîâ
íà ïîçèöèè âûâîäèòü. Áîìáîâûå
óäàðû � íàñòîÿùàÿ íàõîäêà ðàçðà-
áîò÷èêîâ è ñóðîâàÿ íåîáõîäèìîñòü
âîåííûõ áóäíåé. Ïðîòèâíèêè âåäü

äåéñòâèòåëüíî ïîóìíåëè. Ðîâíî
íàñòîëüêî, ÷òîáû õîäèòü â àòàêó
«ìåëêèìè» ãðóïïàìè ïî ñòî�äâåñòè
÷åëîâåê� 
Òàê ÷òî íàñòóïàòü ñàìîìó ëó÷øå
âñåãî çà òàíêîâîé áðîíåé èëè øè-
ðîêèìè ñïèíàìè äåñàíòíèêîâ. Òåì
áîëåå ñîþçíèêè íàêîíåö ñòàëè èñ-
ïîëüçîâàòü ðàöèè äëÿ äåëà, à íå
îäíîãî òîëüêî êðàñíîãî ñëîâöà. Äà
è øòóðì çäàíèé áîëüøå íå ñìàõè-
âàåò íà çàêàëêó òåðïåíèÿ. 
Ñîëäàòû íàó÷èëèñü âûãëÿäûâàòü èç
óêðûòèé è äâèãàòüñÿ áîêîì â ïîèñ-
êàõ óäîáíîé ëèíèè îãíÿ. Äîñòàòî÷-
íî ïîñòàâèòü áîéöà çà óãîë äîìà, à
óæ îí ñàì, çàñëûøàâ øàãè, áóäåò
ïîëèâàòü ñâèíöîì ñóïîñòàòîâ, íå
çàáûâàÿ âîçâðàùàòüñÿ â óêðûòèå.
Âîò òîëüêî ñëîæíîñòü èãðû, íåñ-
ìîòðÿ íà íîâøåñòâà, âîâñå íå ñíè-

çèëàñü. È äàæå âîçìîæíîñòü ñîõðà-
íÿòüñÿ ïîñðåäè ìèññèè, è ïóøå÷íîå
ìÿñî, êîòîðîå ìîæíî ñìåëî áðî-
ñàòü íà àìáðàçóðó, åå íå ñëèøêîì-
òî óìàëÿþò. 
Óäåðæèâàòü äëèííþùóþ äîðîãó èëè
çà÷èñòèòü ðàéîí îò ñîòíè áîåâèêîâ �
êàê âàì òàêèå çàäàíèÿ? Ïðîåêò èç-
áàâèëñÿ îò äîñàäíûõ ãëþêîâ è íå-
ëåïûõ îøèáîê, ñòàë ïîëíåå è ÿð÷å,
íî ïî-ïðåæíåìó íå æàëóåò íîâè÷-
êîâ. Äëÿ ïîêëîííèêîâ îðèãèíàëüíîé
èãðû è âåòåðàíîâ ñïåöíàçà âîïðîñ
î ïîêóïêå ýòîãî äîïîëíåíèÿ íå ñòî-
èò. À âîò âñåì ïðî÷èì åñòü ñìûñë
õîðîøåíüêî ïîäóìàòü�  

«ÀËÜÔÀ: Àíòèòåððîð �
Ìóæñêàÿ ðàáîòà»

«ÀËÜÔÀ: Àíòèòåððîð � Ìóæñêàÿ ðàáîòà» ÎÁÇÎÐ

Ïëþñû:
Óéìà âîñòðåáîâàííûõ äîðàáîòîê, îòëè÷íî ïðîäóìàííûå 
êàðòû è ÷åòêàÿ ëèíèÿ ñþæåòà.

Ìèíóñû:
Äîâîëüíî ýêçîòè÷íûé è íåóäîáíûé ðåæèì áîÿ ïîäíèìàåò 
äî íåáåñ è áåç òîãî çàäðàííóþ ïëàíêó ñëîæíîñòè.

ÊÍÓÒ È ÏÐßÍÈÊ + -

ÁÁîîëëüüøøèèåå ïïóóøøêêèè

Ñòîèò òòîëüêî ííàâîä÷èêó îîãíÿ îîêàçàòüñÿ
íà ïïîçèöèè, ççàáîòëèâî îîòìå÷åííîé ááè-
íîêëåì, êêàê ññîîòâåòñòâóþùèé êêâàäðàò
íàêðîåò ààðòèëëåðèÿ èèëè ììèíîìåòû.
Ãëàâíîå �� òòî÷íî ïïðîäóìàòü ïïîñëåäîâà-
òåëüíîñòü óóäàðîâ, ÷÷òîáû ííå ððàçáîìáèòü
ñîþçíèêîâ èè ííå îîñòàòüñÿ ááåç ààðòèëëå-
ðèéñêîé ïïîääåðæêè ââ òòðóäíóþ ììèíóòó.

ÐÀÇÌÀÕ ÁÁÎÅÂÛÕ ÄÄÅÉÑÒÂÈÉ ÂÂÏÅ×ÀÒËßÅÒ. ÁÁÎÈ
ÈÄÓÒ ÒÒÀÊ ÄÄÎËÃÎ, ××ÒÎ ÓÓ ÍÍÅÊÎÒÎÐÛÕ ÎÎÒÄÅËÅÍÈÉ
ÄÀÆÅ ÊÊÎÍ×ÀÞÒÑß ÁÁÎÅÏÐÈÏÀÑÛ.

Ëåãêî ëëè ììîòîñòðåëêó ññòàòü ááîéöîì ««Àëüôû»? 
Íåìíîãèì ññëîæíåå, ÷÷åì ïïðîéòè ýýòè ääåâÿòü ììèññèé�

Àâòîð:
Èëüÿ «GM» Âàéíåð
iv@gameland.ru

GAMECUBEPLAYSTATION 2 XBOX N-GAGE

ÑÍÀÉÏÅÐ ÌÌÎÆÅÒ ÍÍÅÇÀÌÅÒÍÎ ÏÏÐÎÏÎËÇÒÈ 
Â ÂÂÛÑÎÊÎÉ ÒÒÐÀÂÅ ÕÕÎÒÜ ÏÏÎÄ ÑÑÀÌÛÌÈ ÍÍÎÃÀÌÈ ÂÂÐÀÃÎÂ.

ÑÎËÄÀÒÛ ÈÈÑÏÎËÜÇÓÞÒ ÌÌÀËÅÉØÓÞ
ÎÑÎÁÅÍÍÎÑÒÜ ÌÌÅÑÒÍÎÑÒÈ.
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ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC
ÆÀÍÐ: tactics
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: íå îáúÿâëåí
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÄÈÑÒÐÈÁÜÞÒÎÐ: «Ðóññîáèò-Ì» / GFI
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: «MiST land - South»
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 6
ÎÁÎÇÐÅÂÀÅÌÀß ÂÅÐÑÈß: PC

òÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
PIII 1 ÃÃö, 256 Ìáàéò RAM, 3D-óñêîðèòåëü 
(64 Ìáàéò)

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.russobit-m.ru/rus/games/alfaman

PC GBA

ÀËÜÒÅÐÍÀÒÈÂÀ

«Áðèãàäà Å5: Íîâûé àëüÿíñ»

«ÀËÜÔÀ: Àíòèòåððîð»

ËÓ×ØÅ, ×ÅÌ

ÕÓÆÅ, ×ÅÌ

ÂÅÐÄÈÊÒ
ÍÀØÀ ÎÖÅÍÊÀ: 
!!!!!!!!!!

Íàøå ðåçþìå:
Èãðà äåéñòâèòåëüíî ñòàëà âäâîå ëó÷øå� 
Íî âòðîå çàïóòàííåå. Óäîâîëüñòâèå òîëüêî
äëÿ èñòèííûõ ôàíàòîâ.

7.0
ËÓ×ØÅÅ ÌÌÅÑÒÎ ÂÂ ÁÁÎÞ �� ÇÇÀ ÑÑÏÈÍÎÉ
«ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÍÎÃÎ» ÒÒÎÂÀÐÈÙÀ�



ÌÌ íîãîóâàæàåìîå èçäàòåëü-
ñòâî Capcom ñïîñîáíî ïî-
âåðãíóòü â óæàñ êîãî óãîä-

íî, êîãäà çàðèòñÿ íà ÷óæèå èäåè.
Ïðèòîì èäåè çàòðåïàííûå äî èçíå-
ìîæåíèÿ. Êòî áû ìîã ïîäóìàòü, ÷òî
Capcom íè ñ òîãî íè ñ ñåãî âîçüìåò-
ñÿ êîïèðîâàòü Dynasty Warriors � ñå-
ðèàë, ðàñòåðÿâøèé íîâèçíó óæå ãîäà
òðè-÷åòûðå íàçàä. È òåì íå ìåíåå,
ôàêò íàëèöî: íîâîÿâëåííóþ Devil
Kings îò îäíîîáðàçíûõ òâîðåíèé
Koei ñõîäó îòëè÷àò ëèøü ñàìûå íàá-
ëþäàòåëüíûå.

×ÅÐÒÎÂÙÈÍÀ ÂÌÅÑÒÎ ÊÈÒÀß
Âìåñòî áîëåå-ìåíåå ïðàâäèâûõ ñâî-
äîê èç èñòîðèè Ïîäíåáåñíîé íàì
ïðåäëàãàþò ïîó÷àñòâîâàòü â ìåæäî-
óñîáíîé ðåçíå, çàòåÿííîé øåñòåð-
êîé âåëèêèõ ïîëêîâîäöåâ-âîèíîâ,
ðåøèâøèõ ïîä÷èíèòü ñåáå íåêîå ãî-
ñóäàðñòâî. ×òî æ, ìîòèâàöèÿ ïîíÿò-
íà, è òî õîðîøî.
Âûáðàâ ïåðñîíàæà ïî âêóñó è ïîëþ-
áîâàâøèñü áåñòîëêîâîé, íî ÿðêîé

çàñòàâêîé, íà÷èíàéòå ðóáèòü âðàãîâ
â ìåëêóþ êðîøêó � îñíîâíîé, ëèáî
âñïîìîãàòåëüíîé àòàêîé. ×åðåç êà-
êîå-òî âðåìÿ ãåðîé íàáåðåò äîñòà-
òî÷íî ýíåðãèè, ÷òîáû äîñòàòü èç íî-
æåí ñïåöèàëüíîå îðóæèå è óñòðîèòü
ãðîçíûé ãåíîöèä äîáðîé ïîëîâèíå
óðîâíÿ. Ïðîòèâíèêîâ ìíîãî, è îíè
î÷åíü ëþáÿò ïîÿâëÿòüñÿ èç ïóñòîòû �
ðàçðàáîò÷èêè íàçûâàþò ïîäîáíûé
ôîêóñ «çàñàäîé». Â ÷åì-òî îíè, áå-
çóñëîâíî, ïðàâû... Êñòàòè, íà ìíîãèõ
êàðòàõ áîëüøóþ ÷àñòü ñóïîñòàòîâ
ñîñòàâëÿþò êðåñòüÿíå, íî âñòðå÷àþò-
ñÿ íåïðèÿòåëè è äðóãèõ òèïîâ � íàï-
ðèìåð, êàìèêàäçå ñ îãðîìíûìè áîì-
áàìè èëè ãðîìèëû ñ äóáèíàìè òàêèõ
ðàçìåðîâ, ÷òî ïðîñòî äèâó äàåøüñÿ,
êàê îíè âîîáùå ìîãóò èõ ïîäíÿòü.
Ìèíóòêà ðàçíîîáðàçèÿ.
Óðîâíè, ãäå ïðèõîäèòñÿ òðóäèòüñÿ íà
áëàãî áóäóùåãî ñóâåðåííîãî ãîñó-
äàðñòâà, ñðàâíèòåëüíî âåëèêè, íî â
òî æå âðåìÿ ìàëîâðàçóìèòåëüíû.
Âäîáàâîê, âû ìîæåòå è íå óâèäåòü
áîëüøóþ ÷àñòü êàðòû � ïðîñòî ïîòî-

ìó, ÷òî ðàíüøå âðåìåíè óêîêîøèòå
áîññà. Âïðî÷åì, âäðóã âû çàõîòèòå
ïîïðîáîâàòü åùå ðàç, à ïîòîì åùå
ðàç? È òàê � ïîêà ïàëüöû â ñîñòîÿ-
íèè íàæèìàòü íà êíîïêó?

ÍÅ ÈÙÈÒÅ ËÅÃÊÈÕ ÏÓÒÅÉ
Åñëè æåëàåòå ïîëó÷èòü îò Devil Kings
õîòü êàêîå-òî óäîâîëüñòâèå � ïî
êðàéíåé ìåðå, íå èãðàéòå íà ñëîæ-
íîñòè Easy, ñòàâüòå Normal, à åùå
ëó÷øå � ñðàçó Hard. Òîãäà ïîÿâëÿåò-
ñÿ õîòü êàêàÿ-òî èíòðèãà: óáüþò âàñ
êîãäà-íèáóäü èëè âñå-òàêè óäàñòñÿ
äîòÿíóòü äî ôèíàëà? Îïÿòü-òàêè, òóò
âû îáíàðóæèòå, ÷òî ïåðñîíàæ, îêà-
çûâàåòñÿ, óìååò áëîêèðîâàòü âûïà-
äû ñîïåðíèêîâ è èíîãäà ýòî äàæå ïî-
ëåçíî! Íàêîíåö, òîëüêî íà Normal è
Hard ðàçðåøàåòñÿ çàïîëó÷èòü íîâûå
âèäû îðóæèÿ è îñâîèòü åùå áîëåå
çðåëèùíûå ñóïåðàòàêè, áåç êîòîðûõ
ñòàíîâèòñÿ ñîâñåì óæ òîñêëèâî.
Íó à êîãäà âñå îðóæèå áóäåò íàéäå-
íî, âñå ïðèåìû îñâîåíû è êàæäûé
âðàã ïåðñîíàëüíî ïîñðàìëåí, ìîæíî
ñìåëî âûòàùèòü äèñê ñ Devil Kings èç
ëþáèìîé êîíñîëè, çàâåðíóòü åãî â
òðÿïî÷êó è ñïðÿòàòü â íàäåæíî çàùè-
ùåííîå îò ñâåòà è ïûëè ìåñòî � íå
äàé áîã ïîëîìàåòñÿ. ×åñòíîå ñëîâî,
ó Capcom õâàòàåò èãð è êðàñèâåå, è
èíòåðåñíåå. Îäíàêî ìû íàäååìñÿ,
÷òî Koei âñå æå èñïóãàåòñÿ êîíêóðåí-
öèè è ñìåíèò íàêîíåö äâèæîê Dynasty
Warriors. Õîòü êàêîé-òî òîëê... 

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation 2
ÆÀÍÐ: action
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Capcom
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÄÈÑÒÐÈÁÜÞÒÎÐ: «Ñîôò Êëàá»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Capcom
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1
ÎÁÎÇÐÅÂÀÅÌÀß ÂÅÐÑÈß: PlayStation 2

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.capcom-europe.comDevil Kings

Devil KingsÎÁÇÎÐ

ÂÅÐÄÈÊÒ
ÍÀØÀ ÎÖÅÍÊÀ: 
!!!!!!!!!!

Íàøå ðåçþìå:
Devil Kings èäåàëüíî ïîäîéäåò òåì, êòî â
ñèëàõ áåç ïåðåäûøêè íàæèìàòü íà îäíó
êíîïêó â òå÷åíèå íåñêîëüêèõ ÷àñîâ.

Ïëþñû:
Íè÷åãî òàêîãî, ÷òî çàñòàâèëî áû âîñïðèíèìàòü Devil Kings âñåðüåç. Ðàçâå 
÷òî ÿðêàÿ è ìåñòàìè âåñüìà ñèìïàòè÷íàÿ ãðàôèêà äà êðàñèâûå âèäåîðîëèêè.

Ìèíóñû:
Ïîëíåéøåå îäíîîáðàçèå, ïîñðåäñòâåííûå ìîäåëè ñîëäàò, íèêóäûøíûé çâóê, 
ïîëíîå îòñóòñòâèå îðèãèíàëüíûõ èäåé è òàêòè÷åñêèõ ýëåìåíòîâ... È äàëåå ïî ñïèñêó.

5.5

ÊÍÓÒ È ÏÐßÍÈÊ + -

ÄÄîîññòòèè÷÷üü ííîîââîîããîî óóððîîââííÿÿ

×åì ááîëüøå ïïðîòèâíèêîâ ììû ññìîæåì ççàðå-
çàòü/çàñòðåëèòü, ííå ääåëàÿ ïïåðåäûøåê èè ííå îîòâëå-
êàÿñü ííà õõëîïîòû ããîñóäàðñòâåííîé ââàæíîñòè, òòåì
áîëüøå ïïîëó÷èì îîïûòà �� êêàê ëëè÷íîãî, ääëÿ ññàìîãî
ãåðîÿ, òòàê èè ääëÿ ååãî îîðóæèÿ. ÂÂïðî÷åì, ððîñò óóðîâ-
íåé èè òòîãî, èè ääðóãîãî ííè ííà ÷÷òî îîñîáåííî ííå ââëèÿ-
åò, òòàê ÷÷òî ääåëî ýýòî, êêàê ããîâîðèòñÿ, ääîáðîâîëüíîå.

ÑÕÂÀÒÊÈ ÎÎÄÈÍ ÍÍÀ ÎÎÄÈÍ ÂÂ DDEVIL KKINGS ÐÐÅÄÊÎÑÒÜ.
Ñ×ÈÒÀÉÒÅ ÈÈÕ ÊÊÎÐÎÒÊÈÌÈ ÏÏÅÐÅÄÛØÊÀÌÈ.

ÑÊÀ×ÊÈ ÍÍÀ ËËÎØÀÄÊÅ ÎÎÒ DDYNASTY WWARRIORS ÎÎÒËÈ×ÀÞÒÑß ÌÌÀËÎ. ÐÐÀÇÂÅ ÒÒÎËÜ-
ÊÎ ÎÎÒÄÅËÜÍÀß ÊÊÍÎÏÊÀ ÂÂÛÄÅËÅÍÀ ÏÏÎÄ ««ÇÀÁÎÄÀÒÜ!». ÂÂÅÑÜ ÓÓÐÎÂÅÍÜ ÄÄÎ ÁÁÎÑÑÀ
ÂÅÐÕÎÌ ÌÌÎÆÍÎ ÏÏÐÎËÅÒÅÒÜ ÍÍÀ ÐÐÀÇ, ÍÍÎ ÇÇÀÒÎ ÎÎÏÛÒÀ ÏÏÎËÓ×ÈÒÅ ÌÌÀËÎ. 

ÍÅ ÂÂÑÅ ÏÏÐÎÒÈÂÍÈÊÈ ÑÑÎÃËÀÑÍÛ ÄÄÐÀÒÜÑß ÂÂÐÓÊÎÏÀØÍÓÞ.
Â ÒÒÀÊÎÉ ÑÑÈÒÓÀÖÈÈ ÏÏÐÈÃÎÄÈÒÑß ÌÌÅÒÀÒÅËÜÍÎÅ ÎÎÐÓÆÈÅ.

Ñìîòðèòå, ññìîòðèòå! ÎÎïÿòü KKoei ððåøèëà ççàðàáîòàòü ääåíåã
íà DDynasty WWarriors? ÕÕóæå! ÝÝòî CCapcom èè ååãî DDevil KKings.

Àâòîð:
Red Cat
chaosman@yandex.ru
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PC GAMECUBE XBOX GBA N-GAGEPLAYSTATION 2

ÀËÜÒÅÐÍÀÒÈÂÀ

Devil May Cry

Dynasty Warriors 5

ÕÓÆÅ, ×ÅÌ

ÍÅ ÏÎÕÎÆÅ ÍÀ

ÄÐÀÒÜÑß ÂÂÛÃÎÄÍÅÅ ÑÑ ÁÁÎËÜØÈÌÈ ÒÒÎËÏÀÌÈ �� 
ÎÏÛÒÀ ÐÐÀÄÈ. ÄÄÀ ÈÈ ÏÏÀËÜÖÓ ÐÐÀÁÎÒÛ ÌÌÅÍÜØÅ.





««CCandy Shop», «This is 50»,
«I�m Supposed To Die
Tonight» � ó 50 Cent åñòü

ñòîÿùèå ïåñíè. Åùå ó ðýïåðà åñòü
áîãàòûé ïðîäþñåð (âðÿä ëè Ýìèíåì
áåäñòâóåò) è çàïàñ òùåñëàâèÿ íà ÷åò-
âåðûõ. Ìóñêóëèñòûé àôðîàìåðèêà-
íåö ÿâíî ìíèò ñåáÿ êîðîëåì óëèö,
ýäàêèì êðóòûì ìà÷î, ïðîæèãàþùèì
æèçíü â áàíäèòñêèõ ðàçáîðêàõ. 
Î ñâîèõ àìáèöèÿõ 50 ãðîìîãëàñíî çà-
ÿâëÿåò â ïåñíÿõ, â êèíî (äîñòàòî÷íî
âçãëÿíóòü íà íàçâàíèå åãî àâòîáèîã-
ðàôè÷åñêîãî ôèëüìà � «Get Rich or
Die Tryin�»), à òåïåðü è â âèäåîèãðå. 

THIS IS 50
Ìû äîëãî äóìàëè, ÷åãî â 50 Cent:
Bulletproof áîëüøå: ñîáñòâåííî èãðû
èëè äåøåâîãî ïîçåðñòâà. Ïðèøëè 
ê âûâîäó, ÷òî âñå-òàêè ïîçåðñòâà,
òîëüêî äîðîãîãî. 50 è êîìïàíèÿ 

â ñâîåì ÷åëîâå÷åñêîì îáëè÷üå
âñïëûâàþò íà ýêðàíå íå ìíîãèì ðå-
æå ïîëèãîíàëüíûõ êóêîë: ðýïåðû
òàíöóþò, ÷èòàþò «óëè÷íûå» òåêñòû,
äåìîíñòðèðóþò çîëîòûå öåïè â ïà-
ëåö òîëùèíîé è äîðîãèå ìàøèíû. 
Èõ ñîïðîâîæäàþò àïïåòèòíûå êðîø-
êè ñ «ïðàâèëüíûìè» ïîïàìè, ÷òî
ðàçâåèâàåò ïîñëåäíèå ñîìíåíèÿ 
â íåìàëîé ñòîèìîñòè ýòèõ ñúåìîê. 
50 íå ïîëåíèëñÿ ñî÷èíèòü íåñêîëüêî
êîìïîçèöèé ñïåöèàëüíî äëÿ èãðû è
ëè÷íî îçâó÷èë âñå äèàëîãè ñ ó÷àñòè-
åì ñâîåãî ãåðîÿ. Ïîñêîëüêó ãîëîñ ó
ïàðíÿ ÷òî íàäî, ïîëó÷èëîñü íåïëîõî.
Íî åñëè êîïíóòü ÷óòü ãëóáæå ðîñ-
êîøíîãî âèäåî è ìîäíîãî ðýïà, ìû
óâèäèì òàêîå...

OUTTA CONTROL
50 Cent: Bulletproof ïðîäîëæàåò òðà-
äèöèè The Warriors, Beat Down: Fists

of Vengeances è íåäàâíåé Crime Life:
Gang Wars, òî åñòü îòïðàâëÿåò íàñ
íà ìðà÷íûå óëèöû óãðþìîãî ìåãàïî-
ëèñà. Íî 50 è åãî äðóçüÿ � íå áàíäè-
òû! ×òî âû, êàê ìîæíî?! Îíè � çàêî-
íîïîñëóøíûå ãðàæäàíå, áðîñèâøèå
âûçîâ êîððóìïèðîâàííûì âëàñòÿì.
Íà ïðîòÿæåíèè âñåé èãðû ñïðàâåä-
ëèâûå íåãðû ðàññòðåëèâàþò íåõîðî-
øèõ ñïåöíàçîâöåâ è ïðîñòóþ øïàíó. 
Äà è ÷åðò áû ñ íåé, ñ ýòîé øïàíîé.
Íå â âèðòóàëüíîì ìèðå èñêàòü ìèëî-
ñåðäèÿ, ëèøü áû ñòðåëÿòü è îò ïóëü
óâîðà÷èâàòüñÿ èíòåðåñíî áûëî. Íî â
òîì-òî è äåëî, ÷òî ñòðåëêîì íàø ïå-
âåö îêàçàëñÿ ïàðøèâûì (èëè
Genuine Games � ïëîõèì ðàçðàáîò-
÷èêîì?). 50 Cent: Bulletproof � ÷èñòîé
âîäû TPS, îäíàêî óïðàâëåíèå ïî÷å-
ìó-òî âûïîëíåíî ïî ÃÎÑÒ�ó ýêøíîâ
îò ïåðâîãî ëèöà. 50 ñîâñåì íå
óìååò öåëèòüñÿ, âìåñòî ýòîãî îí
ðåçêî âñêèäûâàåò îðóæèå è íà-
÷èíàåò ïàëèòü òóäà, ãäå «çàâèñ-
ëà» ñåðàÿ îêðóæíîñòü «ìóø-
êè». Ëüâèíàÿ äîëÿ áîåïðèïàñîâ
óõîäèò «â ìîëîêî», èáî ñîñðå-
äîòî÷èòü îãîíü â îäíîé òî÷êå,
à èìåííî � íà òåëå ïðîòèâíèêà,
äåëî ïî÷òè áåçíàäåæíîå. 
Èç-çà òàêîé íåëîâêîñòè èäóò íàñ-
ìàðêó ïðî÷èå «íàõîäêè» ñòóäèè. 
50 óìååò ïðèæèìàòüñÿ ê ñòåíàì è
âûãëÿäûâàòü èç-çà óãëîâ; çíàåò, êàê
èñïîëüçîâàòü òåëî âðàãà â êà÷åñòâå
æèâîãî ùèòà; ïðîíûðëèâî ïðÿ÷åòñÿ
çà ìóñîðíûìè áàêàìè. Íî ÷òî òîëêó
ñïàñàòü ñâîþ áðåííóþ òóøêó
(âïîëíå óÿçâèìóþ, êñòàòè), åñëè
øàíñ îòâåòèòü ïóëåé íà ïóëþ íè÷-
òîæíî ìàë? 
Äåëî ñî ñêðèïîì äâèæåòñÿ òîëüêî
çà ñ÷åò ìåòêîñòè ïîäåëüíèêîâ ðý-
ïåðà. Ïàðíè, êîíå÷íî, äàëåêî íå

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation 2, Xbox,
ÆÀÍÐ: action
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Vivendi
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÄÈÑÒÐÈÁÜÞÒÎÐ: «Ñîôò Êëàá»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Genuine Games
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1
ÎÁÎÇÐÅÂÀÅÌÀß ÂÅÐÑÈß: PlayStation 2

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.the50centgame.com

50 Cent: Bulletproof

50 Cent: BulletproofÎÁÇÎÐ

ÂÅÐÄÈÊÒ
ÍÀØÀ ÎÖÅÍÊÀ: 
!!!!!!!!!!

Íàøå ðåçþìå:
50 Cent: Bulletproof õîðîøà êàê ïðèäàòîê ê íî-
âîìó àëüáîìó ìóçûêàíòà èëè ìîäíûé àêñåñ-
ñóàð äëÿ ôàíàòñêîé êîëëåêöèè, íî êàê ñàìîñ-
òîÿòåëüíàÿ èãðà � íå øåäåâð è áëèçêî.

Ïëþñû:
Êëàññíàÿ ìóçûêà, ðîñêîøíûé âèäåîðÿä ñ æèâûì 50 Cent, «ôèãóðèñòûìè» äåâî÷êàìè
è øèêàðíûìè àâòîìîáèëÿìè. Ýôôåêòíûå ñöåíû íàñèëèÿ êðóïíûì ïëàíîì.

Ìèíóñû:
Áåñòîëêîâîå óïðàâëåíèå, íåêàçèñòàÿ ãðàôèêà, ðóäèìåíòàðíûé ñþæåò. Óðîâíè è âðàãè
îäíîîáðàçíû, êàê è ïåðåñòðåëêè â öåëîì. Arcade Mode ïðàêòè÷åñêè íåèãðàáåëåí.

5.5

ÊÍÓÒ È ÏÐßÍÈÊ + -

ÍÍàà ççààääââîîððêêààõõ ööèèââèèëëèèççààööèèèè

Îò ììðà÷íûõ ïïåðåóëêîâ èè ããðÿçíûõ ïïîäâîðî-
òåí ííèêòî ííå ææäàë òòîðæåñòâåííûõ êêðàñîò.
Íî ÷÷òî ïïîìåøàëî ððàçðàáîò÷èêàì ääîáàâèòü
õîðîøèå ññïåöýôôåêòû èè ííàðèñîâàòü
ïðàâäîïîäîáíûå òòåêñòóðû? ÌÌû ççíàåì, 
íà êêàêèå ÷÷óäåñà ññïîñîáíà PPlayStation 22, 
à GGenuine GGames ååäâà ëëè ííàïîëîâèíó èèñ-
ïîëüçîâàëà ââîçìîæíîñòè êêîíñîëè.

«ËÅÒÀÞÙÈÅ ÁÁÎ×ÊÈ» �� ÎÎÄÈÍ ÈÈÇ ÍÍÅ-
ÌÍÎÃÈÕ ÄÄÎÑÒÎÉÍÛÕ ÑÑÏÅÖÝÔÔÅÊÒÎÂ.

Def JJam FFight ffor NNY ääîêàçàëà, ÷÷òî ççíàìåíèòûå ððýïåðû ììîãóò ««ñíèìàòüñÿ» ââ èèãðàõ. 
50 CCent: BBulletproof óóòî÷íèëà: ííå ââñå.

Àâòîð:
Ðîìàí «ShaD» Åïèøèí 
shad@gameland.ru
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PC GAMECUBE GBAPLAYSTATION 2 XBOX

ÈÇ ÑÑÓÏÎÑÒÀÒÎÂ ÏÏÎËÓ×ÀÅÒÑß ÕÕÎ-
ÐÎØÈÉ ÆÆÈÂÎÉ ÙÙÈÒ. ÎÎÑÎÁÅÍÍÎ,
ÅÑËÈ ÎÎÍÈ ÂÂ ÁÁÐÎÍÅÆÈËÅÒÅ.

Â AARCADE MMODE ÌÌÎÆÍÎ ÂÂÛÁÈÐÀÒÜ ÎÎÐÓ-
ÆÈÅ ÍÍÅÏÎÑÐÅÄÑÒÂÅÍÍÎ ÏÏÅÐÅÄ ÑÑÕÂÀÒÊÎÉ.

«ÊÓÏÈÒÅ ÌÌÎÞ ÈÈÃÐÓ.
ÏÎÆÀ-ÀÀ-ÀÀËÓÉÑÒÀ!»

N-GAGE



ñíàéïåðû, çàòî ïðîáëåìû ñ óïðàâëå-
íèåì èõ, èñêóññòâåííûõ áîëâàíîâ,
âîëíóþò â ïîñëåäíþþ î÷åðåäü. À âîò
òàê íàçûâàåìûé Arcade Mode � óæå
÷èñòîé âîäû ôàðñ. Ðåæèì ñðîäíè
ñòàíäàðòíîìó Deathmatch: âûáèðàå-

òå áîéöà (êðîìå 50 äîñòóïíû è äðó-
ãèå ïåðñîíàæè èãðû), êàðòó è íà÷è-
íàåòå ìî÷èòü âñåõ, êòî äûøèò. Ãëàâ-
íîå îòëè÷èå Arcade Mode îò ðÿäîâî-
ãî «òóðíèðà ñìåðòè» � âàø ãåðîé
îäèí, âðàãîâ ìíîãî. Âûæèòü ìîæíî,

ëèøü çàæàâ ãàøåòêó è ïðûãàÿ â ðàç-
íûå ñòîðîíû � àâîñü êîãî çàöåïèò.

I DON�T NEED EM
50 Cent � õîðîøèé ïåâåö, ëè÷íî ìíå
íðàâèòñÿ åãî òâîð÷åñòâî, íî êàæäûé

äîëæåí çàíèìàòüñÿ ñâîèì äåëîì. Âîò,
íàïðèìåð, Âèí Äèçåëü � îòëè÷íûé àê-
òåð, è â èãðå îí ïðåäñòàë íàñòîÿùèì
ãåðîåì, îäíàêî ëûñûé Ðèääèê íå ïî-
ðûâàåòñÿ ïåòü! À 50 ëó÷øå äåðæàòüñÿ
ïîäàëüøå îò ýëåêòðîííûõ ðàçâëå÷å-
íèé. Âïðî÷åì, åñëè ðàñöåíèâàòü 
50 Cent: Bulletproof êàê ñáîðíèê êëàñ-
ñíîãî ìóçûêàëüíîãî âèäåî, òî ïîëîâè-
íà ïðåòåíçèé ñðàçó îòïàäàåò. 

111

50 Cent: Bulletproof ÎÁÇÎÐ

ÀËÜÒÅÐÍÀÒÈÂÀ

ÐÐýýïï-ððååççííÿÿ

Ñòðåëîê èèç 550 ííåâàæíûé, ççàòî ììÿñíèê ííåïëîõîé. ÇÇàíîñ÷èâûé ííåãð óóìååò ííå òòîëüêî ïïà-
ëèòü èèç ïïèñòîëåòîâ, ííî èè ääðàòüñÿ. ÕÕîòÿ ççðåëèùíûå ââîñòî÷íûå ïïðèåìû ííå ïïî ååãî ÷÷àñòè.
Ïîäîáðàâøèñü ââïëîòíóþ êê ââðàãó, ããåðîé ââûòàñêèâàåò ííîæ èè êêðàñèâî ââñïàðûâàåò ííåïðè-
ÿòåëüñêîå ááðþõî. ÊÊàê ââàðèàíò �� ïïåðåðåçàåò ããîðëî, ññìîòðÿ ññ êêàêîé ññòîðîíû ççàéòè. ÐÐàç-
ðàáîò÷èêè ííå èèñïóãàëèñü ííàñèëèÿ, òòàê ÷÷òî ççâåðñòâî ññîïðîâîæäàåòñÿ îîáèëüíûìè ââûäå-
ëåíèÿìè ããóñòîãî êêåò÷óïà. ÊÊàìåðà ääåìîíñòðèðóåò ññöåíó êêðóïíûì ïïëàíîì, ïïðåäîñòàâëÿÿ
õîðîøóþ ââîçìîæíîñòü ððàçãëÿäåòü ããåðîÿ êêàê ññëåäóåò �� ííà ññâîþ ççâåçäó GGenuine GGames
ïîëèãîíîâ ííå ïïîæàëåëà, ççàòî ííà ððÿäîâûõ ññóïîñòàòàõ ïïðèëè÷íî ññýêîíîìèëà. 

ÌÍÎÃÎÓÃÎËÜÍÛÅ ÊÊÎËÅÑÀ, ÊÊÂÀÄÐÀÒÍÛÅ ÊÊÎÐÏÓÑÀ
ÌÀØÈÍ... ÈÈÃÐÓ ÍÍÅ ÍÍÀÇÎÂÅØÜ ÊÊÐÀÑÀÂÈÖÅÉ.

Crime Life: Gang Wars 

The Warriors 

×ÓÒÜ ÕÓÆÅ, ×ÅÌ

×ÓÒÜ ËÓ×ØÅ, ×ÅÌ
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Çâåçäíûé ñîñòàâ
50 CCent ÷÷åëîâåê ííå ææàä-
íûé, ññëàâó îîò óó÷àñòèÿ ââ ââè-
äåîèãðå îîí ÷÷åñòíî ððàçäå-
ëèë ññ òòîâàðèùàìè, ÝÝìèíå-
ìîì èè ÄÄîêòîðîì ÄÄðå. ÏÏåð-
âîìó ääîñòàëàñü ððîëü ääå-
òåêòèâà ÌÌàê ÂÂèêàðà, ââòîðî-
ìó �� òòåïëîå ììåñòå÷êî òòîð-
ãîâöà ïïî èèìåíè ÃÃðèçç. ÂÂîò
òîëüêî ððàäû ëëè ááóäóò ððå-
áÿòà òòàêîé èèçâåñòíîñòè?
Âåäü 550 CCent: BBulletproof ííå
ñîðâàëà ààïëîäèñìåíòîâ.

ÍÀ ÀÀÐÑÅÍÀË ÐÐÀÇÐÀÁÎÒ×ÈÊÈ ÍÍÅ
ÏÎÑÊÓÏÈËÈÑÜ. ÀÀ ÂÂÎÒ ÍÍÀ ÂÂÇÐÛÂÛ...

ÏÐÈÂÛÊÍÓÒÜ ÊÊ ÑÑÈÑÒÅÌÅ ÏÏÐÈÖÅËÈ-
ÂÀÍÈß �� ÃÃËÀÂÍÀß ÑÑËÎÆÍÎÑÒÜ ÈÈÃÐÛ.

Íà ïïðîòÿæåíèè
âñåé èèãðû ññïðà-
âåäëèâûå ííåãðû
ðàññòðåëèâàþò 
íåõîðîøèõ ññïåö-
íàçîâöåâ èè 
ïðîñòóþ øøïàíó.



ÓÓ æ òàê ïîâåëîñü, ÷òî âñå ëó÷-
øèå ìóçûêàëüíûå èãðû êàê
îäíà ÿïîíñêèå. Lumines,

Gitaroo-Man, Space Channel 5, Dance
Dance Revolution, Para Para Paradise �
ýòîãî äîáðà â Ñòðàíå âîñõîäÿùåãî
ñîëíöà íàâàëîì, à Åâðîïå è ÑØÀ
äîñòàþòñÿ ïðèäóðî÷íûå àäàïòèðî-
âàííûå âåðñèè. Íåîõâà÷åííûå åâðî-
ïåéñêèé è àìåðèêàíñêèé ðûíêè íå
äàþò ñïîêîéíî ñïàòü ìíîãèì èçäà-
òåëÿì. Êîðåéñêàÿ Andamiro ïåðåâî-
äèò ñâîè àâòîìàòû Pump it Up! íà
ðóññêèé ÿçûê; àìåðèêàíñêàÿ Red-
Octane, ïðîèçâîäèòåëü îòëè÷íûõ
êîâðèêîâ äëÿ Dance Dance Revolu-
tion, ðàñøèðÿåò áèçíåñ è âûïóñêàåò
Guitar Hero äëÿ PlayStation 2 �
çâåçäíî-ïîëîñàòûé îòâåò ñòàðîé êàê
ìèð Guitar Freaks îò Konami.
Èãðîâûå àâòîìàòû Guitar Freaks âû-
äåðæàëè â ßïîíèè îäèííàäöàòü ïå-
ðåèçäàíèé, è ñîçäàòåëÿì Guitar Hero
òîëüêî è îñòàâàëîñü, ÷òî ïåðåíåñòè
óñïåøíóþ èäåþ èç àðêàä â ãîñòèíûå.
Äèñê Guitar Hero ïðîäàåòñÿ òîëüêî 

â êîìïëåêòå ñ ãèòàðîé-êîíòðîëëå-
ðîì, ðåøèòåëüíî íåîáõîäèìîé äëÿ
íîðìàëüíîé èãðû. Âû áåðåòå «ãèòà-
ðó», êëàäåòå ïðàâóþ ðóêó íà «ñòðó-
íû», à ëåâîé çàæèìàåòå «ãðèô».
Ïîä ïàëüöàìè ëåâîé ðóêè ó âàñ îêà-
çûâàþòñÿ ïÿòü êíîïîê, ñèìâîëèçèðó-
þùèõ àêêîðäû. Ïî ýêðàíó, êàê â ëþ-
áîé ìóçûêàëüíîé èãðå, åäåò ïîñëå-
äîâàòåëüíîñòü «íîò», è âàøà çàäà-
÷à � çàæèìàòü íóæíûå êíîïêè íà
«ãðèôå» è òåðåáèòü «ñòðóíó», ïîïà-
äàÿ â ðèòì. Åñëè óñïååòå, ãèòàðà
çâó÷èò êàê ïîëîæåíî. Åñëè îïëîøàå-
òå, óñëûøèòå ïîçîðíûé áäçûíü.
Ñòðîèòü èç ñåáÿ âåëèêèõ ãèòàðèñ-
òîâ � îäíî óäîâîëüñòâèå, è îòòàñêè-
âàòü ãîðå-ìóçûêàíòîâ îò òåëåâèçîðà
ïðèõîäèòñÿ ÷óòü ëè íå íàñèëüíî. Èã-
ðà íà÷èíàåòñÿ ñ ïðîñòûõ ìåëîäèé,
ãäå íåòîðîïëèâî èñïîëüçóþòñÿ âñåãî
òðè êëàâèøè, è çàêàí÷èâàåòñÿ çóáîä-
ðîáèòåëüíûìè ñîëî íà òûñÿ÷ó íîò.
Âñå ýòî áûëî ïðèäóìàíî èíæåíåðà-
ìè Konami åùå ñåìü ëåò íàçàä, â
1999-ì. Çàñëóãà ñîçäàòåëåé Guitar

Hero â òîì, ÷òî îíè íå èñïîðòèëè
ïðîâåðåííûé âðåìåíåì ãåéìïëåé, 
à çàáîòëèâî ïåðåñàäèëè åãî íà ðîä-
íóþ ïî÷âó è îòêðûëè ïðîñòûì àìå-
ðèêàíöàì ïðåëåñòè ãèòàðíîãî èñ-
ïîëíåíèÿ Bark at the Moon Îççè 
Îçáîðíà, Killer Queen ãðóïïû
Queen, Infected îò Bad Religion,
Smoke on the Water ëåãåíäàðíûõ
Deep Purple èëè Ziggy Stardust 
Äýâèäà Áîóè. Ïîäáîðêà ïåñåí è
ïðàâäà óáèéñòâåííàÿ. Âñå áåç èñê-
ëþ÷åíèÿ àìåðèêàíñêèå èãðîâûå èç-
äàíèÿ ñòàâÿò èãðå îöåíêè íå íèæå
äåâÿòè áàëëîâ èç äåñÿòè, ïðåâîçíî-
ñÿ äðóæåëþáíûé ñèíãë-ðåæèì, ñèì-
ïàòè÷íóþ ãðàôèêó è áëèñòàòåëüíóþ
ïîäáîðêó ïåñåí. Ìû íå ìîæåì ðàç-
äåëèòü èõ ýíòóçèàçì. Àìåðèêàíñêèé
êëîí Guitar Freaks áëåäíååò íà ôî-
íå ëþáîé çàâîäíîé ÿïîíñêîé èãðû,
áóäü òî ðåïîðòàæ êîñìè÷åñêîé æóð-
íàëèñòêè Óëàëû èëè ïîõîæäåíèÿ
õðàáðîãî Ãèòàðóìýíà è åãî âåðíîé
ìåõà-ñîáà÷êè. Â îòñóòñòâèå àíãëîÿ-
çû÷íûõ êîíñîëüíûõ èçäàíèé Guitar
Freaks èãðà íàéäåò ñâîþ àóäèòî-
ðèþ, íî íå áîëåå òîãî. 

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation 2
ÆÀÍÐ: music
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: RedOctane
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÄÈÑÒÐÈÁÜÞÒÎÐ: íå îáúÿâëåí
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Harmonix Music Systems
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 2
ÎÁÎÇÐÅÂÀÅÌÀß ÂÅÐÑÈß: PlayStation 2

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.guitarherogame.com

Guitar Hero

Guitar HeroÎÁÇÎÐ

ÂÅÐÄÈÊÒ
ÍÀØÀ ÎÖÅÍÊÀ: 
!!!!!!!!!!

Íàøå ðåçþìå:
Àìåðèêàíñêèé îòâåò Guitar Freaks. Íî ïîñ-
êîëüêó Guitar Freaks ñóùåñòâóåò òîëüêî íà
àâòîìàòàõ, íà PS2 ìû ñ óäîâîëüñòâèåì 
ïîèãðàåì è â Guitar Hero.

Ïëþñû:
Îòëè÷íûé íàáîð ïåñåí, óäîáíûé è íåîáû÷íûé êîíòðîëëåð, 
äðóæåëþáíàÿ êàìïàíèÿ è ïðèêîëüíîå îôîðìëåíèå èãðîâûõ ìåíþ.

Ìèíóñû:
Â îñíîâó èãðû çàëîæåíà èäåÿ ñåìèëåòíåé äàâíîñòè. 
Èäåÿ-òî õîðîøàÿ, íî óæ áîëüíî çàåçæåííàÿ.

7.5
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ßß ããèèòòààððííûûéé ããååððîîéé!!

Èãðàòü ââ GGuitar HHero ììîæíî èè ññ îîáû÷íîãî
ãåéìïàäà ääëÿ PPlayStation 22. ÒÒîãäà ääâèæîê ççà-
ìåíèò êêëàâèøè ííà ããðèôå ííà êêíîïêè DDual SShock 22.
Óäîâîëüñòâèå îîò òòàêîé èèãðû �� ããäå-òòî ììåæäó ««âåñüìà
ñïåöèôè÷åñêîå» èè ««âîâñå ííèêàêîå». ÂÂñå ððàâíî ÷÷òî èèã-
ðàòü ââ DDance DDance RRevolution ññ ããåéìïàäà. ÑÑïðîñèòå îîá
ýòîì ëëþáîãî ýýíòóçèàñòà DDDR, èè îîí ïïîêðóòèò ïïàëüöåì óó ââèñêà.

Â GGUITAR HHERO ÈÈÑÏÎËÜÇÓÞÒÑß ÏÏÎËÍÛÅ ÂÂÅÐÑÈÈ ÏÏÅÑÅÍ, ÂÂ ÒÒÎ ÂÂÐÅÌß ÊÊÀÊ 
Â ÈÈÃÐÀÕ ÎÎÒ KKONAMI ÇÇÂÓ×ÀÒ ÓÓÊÎÐÎ×ÅÍÍÛÅ ÏÏÎËÓÒÎÐÀÌÈÍÓÒÍÛÅ ÌÌÅËÎÄÈÈ.

Â ÍÍÀ×ÀËÅ ÊÊÀÌÏÀÍÈÈ ÍÍÓÆÍÎ ÂÂÛÁÐÀÒÜ ÂÂÍÅØÍÈÉ ÂÂÈÄ ÐÐÎÊÅÐÀ. ÅÅÑÒÜ ÑÑÈÍÅÂÎËÎÑÛÅ
ÔÓÐÈÈ, ÓÓÏÈÒÀÍÍÛÅ ÌÌÅÒÀËËÈÑÒÛ, ÏÏÎÊËÎÍÍÈÊÈ ««ÁÈÒËÇ» ÈÈ ÄÄÀÆÅ ÑÑÌÅÐÒÜ ÑÑ ÊÊÎÑÎÉ.

ÄÀ ÈÈ ÃÃÈÒÀÐÓ ÐÐÎÊ-ÇÇÂÅÇÄÅ
ÌÎÆÍÎ ÂÂÛÁÐÀÒÜ ÏÏÎ ÂÂÊÓÑÓ.

Â óóòèëü MMario PParty! ÍÍåò ííè÷åãî ëëó÷øå ííà ââå÷åðèíêå, ÷÷åì ííà ïïàðó
ñ ääðóãîì ââçÿòü ääâå ããèòàðû èè ççàïèëèòü SSmoke oon tthe WWater!

Àâòîð:
Èãîðü Ñîíèí
zontique@gameland.ru
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Guitar Freaks 

Space Channel 5 

ÕÓÆÅ, ×ÅÌ

ÍÀ ÓÐÎÂÍÅ

ÍÅ ÎÎÁßÇÀÒÅËÜÍÎ ÒÒÀÊ
ÂÛÃËßÄÅÒÜ, ××ÒÎÁÛ
ÍÀÑËÀÄÈÒÜÑß 
GUITAR HHERO...





ÍÍ î æàíð racing, ïîõîæå, è
âïðàâäó áåññìåðòåí. ×òî áû
íè ñëó÷àëîñü â ìèðå, ãîíêè

ïðîäîëæàò âûõîäèòü è íå óòðàòÿò
íàðîäíîãî ïðèçíàíèÿ. Êîíå÷íî,
ëþáâè ïîêóïàòåëåé äîáüþòñÿ íå
âñå. Î ïðîåêòàõ, âðîäå Live for
Speed èëè rFactor, çíàþò åäèíèöû,
íî âîò íåñòàðåþùèé Need for Speed
èëè Forza Motorsport ó âñåõ íà ñëó-
õó, äà è ê àðêàäíûì àâòîìàòàì ñ
«ïñåâäîñèìóëÿòîðàìè» íàðîäíàÿ
òðîïà âñå íå çàðàñòàåò. Âîò è êî-
ìàíäà ðàçðàáîò÷èêîâ Synetic ðåøè-
ëà ïîäçàðàáîòàòü íà ìîäíûõ âåÿíè-
ÿõ è âûïóñòèëà âòîðóþ ÷àñòü ãîíî÷-
íîãî ïðîåêòà World Racing.

«Ïåðâàÿ ñåðèÿ» òåïëîãî ïðèåìà ó
ãåéìåðîâ íå ïîëó÷èëà. Îíà áûëà
êðàñèâîé, äîáðîòíîé, íî áåç èçþ-
ìèíêè, è áîëüøå íàïîìèíàëà èíòå-
ðàêòèâíûé ñïðàâî÷íèê èñòîðèè êîí-
öåðíà Mercedes-Benz, ÷åì èãðó. 
Íà ýòîò ðàç íàñ æäåò ñîâñåì äðó-
ãîå. Îñòàâèâ íàèëó÷øèå ñîñòàâëÿ-
þùèå, â ÷èñëå êîòîðûõ ãðàôèêà è
òðàññû (êàê â ãîðîäàõ, òàê è ïî áåç-
äîðîæüþ), íåìåöêèå êóäåñíèêè äî-
áàâèëè ìíîæåñòâî íîâèíîê. Ñðàçó
âèäíî, ÷òî â Synetic âðåìåíè íå 
òåðÿëè è èçó÷àëè ÷óæèå íàðàáîòêè.
Ïîõîæå, áîëüøå âñåãî èì ïðèãëÿ-
íóëñÿ ñåðèàë Project Gotham
Racing.

Îñîáåííî ïðèøëàñü ïî íðàâó ñèñòå-
ìà ïîîùðåíèÿ èãðîêà çà ýôôåêòíîå
âîæäåíèå. Êàê è â PGR, çäåñü íóæ-
íî åçäèòü êðàñèâî: íå áîäàòü ñîïåð-
íèêîâ, íå ñðåçàòü äîðîãó, âûäå-
ëûâàòü âñåâîçìîæíûå çàíîñû,
ïðûæêè è ïðî÷èå òðþêà÷åñòâà. 
Õîðîøî ïðîåõàëè êðóã? Ïîëó÷èòå
áîíóñíûå î÷êè. Âðåçàëèñü ñî âñåé
äóðè â ôîíàðíûé ñòîëá? Èçâèíèòå,
íî çà áåñòîëêîâóþ åçäó ñ âàñ
øòðàô. Çàòåì ðåçóëüòàò
ñóììèðóåòñÿ, è ïîëó÷åííûå î÷êè 
â ìãíîâåíèå îêà ïðåâðàùàþòñÿ 
â äåíüãè.
È âîò òóò äàåò î ñåáå çíàòü ïåð-
âûé ïîäâîäíûé êàìåíü WR2 � ðå-
æèì êàðüåðû. Íàñòîëüêî ïðÿìîëè-
íåéíî-äóáîëîìíîãî åãî âîïëîùå-
íèÿ ÿ íå ïðèïîìíþ óæå äàâíî. 
Âîò ñêàæèòå, çà÷åì èãðå âñÿ ýòà
êóòåðüìà ñ áîíóñàìè è äåíüãàìè,
åñëè â ðåæèìå êàðüåðû äàæå âûá-
ðàòü ìàøèíó íåëüçÿ? Ìàëî òîãî,
çäåñü âîîáùå âñå çà âàñ óæå âûá-
ðàíî. Íèêàêîé ñâîáîäû, òîëüêî ïî-
ýòàïíîå ïðîõîæäåíèå îêîëî ñîòíè
ìèññèé. Ïðÿì Urban Reign êàêîé-
òî. Òàì õîòü ïåðñîíàæ ïðîêà÷è-
âàëñÿ, à çäåñü ÷òî? Ïðîñòî ñèäèì
è ñìîòðèì. 
×òî åùå ïðèïàñëè ðàçðàáîò÷èêè?
Àãà, íóæíî ïðîõîäèòü òðàññó çàíîñà-
ìè è íàáèðàòü äðèôò-î÷êè íà òðåõ-
ñîòîì «Ìåðñåäåñå». Î, íàäîáíî ïðî-
åõàòü èç òî÷êè À â òî÷êó Á, íå ïîöà-
ðàïàâ íàø Volkswagen. À ïðàâäà,
÷òî âû äàäèòå íàì ïîó÷àñòâîâàòü 
â ãîíêå íà Pagani Zonda íà Íþðáóðã-

World Racing 2

World Racing 2ÎÁÇÎÐ

ÂÅÐÄÈÊÒ
ÍÀØÀ ÎÖÅÍÊÀ: 
!!!!!!!!!!

Íàøå ðåçþìå:
Âåñüìà íåïëîõàÿ àðêàäíàÿ ãîíêà ñ êðàñèâû-
ìè òðàññàìè è áîëüøèì êîëè÷åñòâîì àâòî-
ìîáèëåé.

Ïëþñû:
Õîðîøàÿ ãðàôèêà, çðåëèùíàÿ ñèñòåìà ïîâðåæäåíèé, 
ëèõèå òðàññû, íåïëîõàÿ ïîäáîðêà àâòîìîáèëåé.

Ìèíóñû:
Íåïîìåðíàÿ ñëîæíîñòü, ñêó÷íûé, ïðèìèòèâíûé ðåæèì êàðüåðû, 
ìîäåëè àâòîìîáèëåé ìîãëè áû áûòü íàìíîãî ëó÷øå.

7.0
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PC-øíûå ðàäîñòè
Êîíå÷íî, ááîëüøå ââñåãî ââíè-
ìàíèÿ ððàçðàáîò÷èêè óóäåëè-
ëè PPC-ââåðñèè èèãðû. ÎÎíà ììà-
ëî òòîãî ÷÷òî êêðàøå ââñåõ ââûã-
ëÿäèò, òòàê ååùå èè ïïàò÷è ññ ääî-
ïîëíåíèÿìè òòóò êêàê òòóò. 
Íà îîôèöèàëüíîì ññàéòå
ìîæíî ññêà÷àòü óóæå øøåñòü
íîâûõ ììàøèí îîò BBrabus, 
äåñÿòü êêîëåñíûõ ääèñêîâ èè
ñåìü ââèíèëîâ. ÈÈ ððàçðàáîò-
÷èêè îîáåùàþò ððàäîâàòü ííàñ
òàê îî÷åíü ÷÷àñòî.

ÔÔååððììååððûû

Ïîõîæå, ÷÷òî ââ ïïîñëåäíåå ââðåìÿ ââñå ððàçðà-
áîò÷èêè ïïðåâðàòèëèñü ââ êêàêèõ-òòî ôôåðìåðîâ-
êîëõîçíèêîâ. ËËþáîé ííîâûé ïïðîåêò ïïûòàåòñÿ
ïîðàçèòü ííàñ ííàñòîÿùåé òòðàâîé. ÍÍå ññòàëà
èñêëþ÷åíèåì èè WWR2. ÏÏðè÷åì òòðàâà ççäåñü 
íå ññòîëüêî ððåàëèñòè÷íàÿ, ññêîëüêî èèíòåðàê-
òèâíàÿ! ÅÅñëè ââû ããäå-òòî ïïðîåõàëè ïïî ïïîëþ,
îíà îîáÿçàòåëüíî ïïðèìíåòñÿ. 

ÂÈÄ ÈÈÇ ÊÊÀÁÈÍÛ ÂÂÊËÞ×ÈÒÜ
ÍÅËÜÇß. ÍÍÀÌ ÎÎ×ÅÍÜ ÆÆÀËÜ.

ÅÄÈÍÑÒÂÅÍÍÛÉ ÐÐÅÀËÜÍÎ ÑÑÓÙÅÑÒÂÓÞÙÈÉ ÒÒÐÅÊ,
ÂÊËÞ×ÅÍÍÛÉ ÂÂ ÈÈÃÐÓ �� HHOCKENHEIMRING.

Êàêèõ òòîëüêî ããîíîê ììû ññ ââàìè ííå ïïîâèäàëè ââ ïïðîøåäøåì ããîäó: 
àðêàäû èè ññèìóëÿòîðû, ììàøèíû èè ììîòîöèêëû, ââñå, êêàæåòñÿ, óóæå ááûëî.

Àâòîð:
Þðèé «Voron» Ëåâàíäîâñêèé
voron@gameland.ru

114 ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ  || 03  || ÔÅÂÐÀËÜ  || 2006

GAMECUBE GBA N-GAGEPC PLAYSTATION 2 XBOX

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC, PlayStation 2, Xbox
ÆÀÍÐ: racing
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Playlogic
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÄÈÑÒÐÈÁÜÞÒÎÐ: «Àêåëëà»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Synetic
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 6
ÎÁÎÇÐÅÂÀÅÌÀß ÂÅÐÑÈß: PC

ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
P4 1.8 ÃÃö, 512 Ìáàéò RAM, 3D-óñêîðèòåëü (64 Ìáàéò)

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.worldracing2.com



ÂÀÌ ÏÏÐÅÄËÎÆÀÒ ÏÏÎÏÓÒÅØÅÑÒÂÎ-
ÂÀÒÜ ÍÍÅ ÒÒÎËÜÊÎ ÏÏÎ ÀÀÑÔÀËÜÒÓ.

ðèíãå? Îé, âîò ñïàñèáî-òî!
Íî ýòî áûëî áû, ìîæåò, è õîðîøî,
åñëè áû âñå çàäàíèÿ ìîæíî áûëî
ïðîéòè ñ ïåðâîãî-âòîðîãî ðàçà. È íà
âñå ìàøèíû â èãðå ïîñìîòðåëè áû, 
è â ðàçíîîáðàçíûõ çàåçäàõ ïîó÷àñò-
âîâàëè. Íî âîò òóò âûëåçàåò âòîðàÿ
áåäà � ñîïåðíèêè. 
Èì áû íå íà ñïîðòêàðàõ åçäèòü, 
à â êàêîì-íèáóäü Carmageddon�å, 
íà òðàêòîðå. Îíè ïîäðåçàþò, òîëêà-
þòñÿ è âîîáùå âåäóò ñåáÿ ñîâñåì íå
ïî-ñïîðòèâíîìó. Áëàãî, â ïîñëåäíåì
ïàò÷å ðàçðàáîò÷èêè äîãàäàëèñü
âêëþ÷èòü íàñòðîéêó AI. À ÷òî ïðèêà-
æåòå äåëàòü òåì, êòî èç-çà ýòîãî 

â äâàäöàòûé ðàç ïðîõîäèë çàåçä,
ïðîêëèíàÿ âñå íà ñâåòå?
Íî âñå-òàêè èãðà îñòàâëÿåò ïðèÿò-
íûå âîñïîìèíàíèÿ. Çäåñü î÷åíü êðà-
ñèâûå óðîâíè, õîðîøèå òåêñòóðû,
ÿðêîå ñîëíöå. Åñòü êîëüöåâûå òðàñ-
ñû è îãðîìíûå óðîâíè ñî ñâîáîäîé
ïåðåäâèæåíèÿ: õîòèòå ñ ìîñòà ïðû-
ãàéòå, õîòèòå ïî ïîëþ êàòàéòåñü,
íèêòî íå ìåøàåò. Ìîæåò áûòü, ìîäå-

ëè àâòîìîáèëåé çäåñü äàëåêè îò ñî-
âåðøåíñòâà èëè õîòÿ áû ñâîèõ ñîá-
ðàòüåâ èç GT Legends. Íî êàê îíè
êðàñèâî áüþòñÿ è ïà÷êàþòñÿ � îäíî
çàãëÿäåíüå! Âîîáùå World Racing 2 �
õîðîøåå ðàçâëå÷åíèå íà ïîë÷àñà
ïîñëå ðàáîòû. Ïðèøåë, âêëþ÷èë
Ìàéàìè èëè êàêóþ-íèáóäü Èòàëèþ,
çàãðóçèë ëþáèìóþ ìàøèíó è êàòàé-
ñÿ êàê è ñêîëüêî õî÷åøü. 
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ÃÃààððààææ

Àâòîïàðê ââ ííîâîì WWorld RRacing ââåñüìà ââíóøèòåëüíûé, ïïðè÷åì ááåðåò ííå ññòîëüêî êêîëè-
÷åñòâîì ññàìèõ ììàøèí ((èõ-òòî îîñòàëîñü, êêàê èè ððàíüøå, ïïîä ääåâÿíîñòî), ññêîëüêî êêîëè÷å-
ñòâîì ììàðîê. ÂÂåäü ââ ïïðîøëîé ÷÷àñòè, êêàê ââñå ïïîìíÿò, ááûëè òòîëüêî ««Ìåðñåäåñû», 
â ýýòîò ææå ððàç êêîëè÷åñòâî ïïðîèçâîäèòåëåé ïïîâûñèëîñü ààæ ääî ññåìíàäöàòè øøòóê, ïïðè÷åì
çäåñü ååñòü èè ââñåìèðíî èèçâåñòíûå ììàðêè ââðîäå SSkoda èèëè VVolkswagen, èè ýýêçîòèêà ââðî-
äå CCaterham èèëè MMorgan. ÆÆàëü, êêîíå÷íî, ÷÷òî ííåò ââñåìè ëëþáèìûõ LLamborghini èèëè
Ferrari, ííî øøàíñ ððàçáèòü ââ õõëàì òòàêîé ýýïîõàëüíûé ññïîðòêàð, êêàê PPagani ZZonda, 
ñòîÿùèé ääàëåêî ççà ïïÿòüñîò òòûñÿ÷ ääîëëàðîâ, ââûïàäàåò òòîæå ííå êêàæäûé ääåíü.

ÊÀÊÀß ÀÀÐÊÀÄÍÀß ÃÃÎÍÊÀ ÎÎÁÎÉÄÅÒÑß
ÁÅÇ ÍÍÈÒÐÎ-ÓÓÑÊÎÐÅÍÈß?

ÂÎÒ ÍÍÀ ÒÒÀÊÎÌ ÊÊÐÀÑÍÎÌ ««ÌÅÐÑÅÄÅÑÅ» ÂÂÀÌ ÏÏÐÈÄÅÒ-
Ñß ÏÏÅÐÂÛÉ ÐÐÀÇ ÑÑÒÎËÊÍÓÒÜÑß ÑÑ ÄÄÐÈÔÒÎÂÀÍÈÅÌ.

È ÍÍÅ ÏÏÐÈÏÎÌÍÞ, ××ÒÎÁÛ ÃÃÄÅ-ÒÒÎ ÀÀÂÒÎÌÎÁÈËÈ ÍÍÅ ÏÏÐÎÑÒÎ ÌÌßËÈÑÜ ÈÈ ÏÏÎÊÐÛÂÀËÈÑÜ ÃÃÐßÇÜÞ, ÍÍÎ ÅÅÙÅ ÈÈ ÖÖÀÐÀ-
ÏÀËÈÑÜ! ÏÏÐÈ×ÅÌ ÐÐÀÇÌÅÐ ÈÈ ÃÃËÓÁÈÍÀ ÖÖÀÐÀÏÈÍ ÇÇÀÂÈÑÈÒ ÎÎÒ ÒÒÎÃÎ, ÍÍÀÑÊÎËÜÊÎ ÑÑÈËÜÍÎ ÂÂÛ ÏÏÐÈËÎÆÈËÈÑÜ.

Êîìïüþòåðíûì ññîïåðíèêàì ííå ííà 
ñïîðòêàðàõ ååçäèòü, àà ííà òòðàêòîðàõ ââ 
êàêîì-ííèáóäü CCarmageddon�å!

World Racing 

Project Gotham Racing 2 

ÕÓÆÅ, ×ÅÌ

ËÓ×ØÅ, ×ÅÌ

ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ  || 03  || ÔÅÂÐÀËÜ  || 2006

ÏÅÐÅÄ ÍÍÀ×ÀËÎÌ
ÈÃÐÛ ÂÂÀÌ ÂÂ

ÎÁßÇÀÒÅËÜÍÎÌ
ÏÎÐßÄÊÅ

ÏÐÅÄËÀÃÀÞÒ
ÂÛÁÐÀÒÜ ÂÂÍÅØÍÎÑÒÜ

ÂÀØÅÃÎ ÃÃÎÙÈÊÀ.



ÂÂ îçâûøåííûé íàñòðîé ñþæå-
òîâ RPG óñïåë íàäîåñòü õóæå
ãîðüêîé ðåäüêè. Îò î÷åðåäíîé

«ãåðîè÷åñêîé ñàãè» òÿíåò ñ ãîëîâîé
îêóíóòüñÿ â áåñøàáàøíóþ ñå÷ó, à
«òðîãàòåëüíûå èñòîðèè î âå÷íîé
ëþáâè» âûçûâàþò ëèøü óõìûëêó. 
Î íåò, ýòî íå öèíèçì. Äåéñòâèòåëüíî
ñòîÿùèõ èñòîðèé ñòàíîâèòñÿ âñå
ìåíüøå, à þìîð òàê è âîâñå âûçûâà-
åò ñåíñàöèþ â æàíðå, ìîë, ïîñìîòðè-
òå, â êîè-òî âåêè ÷òî-òî ñâåæåíüêîå!
Òàê âîò, Magna Carta: Tears of Blood �
îøåëîìèòåëüíàÿ, ñíîãñøèáàòåëüíàÿ
RPG. È âîâñå íå ïîòîìó, ÷òî ñþæåò â
íåé ãëóáîê, êàê Àòëàíòè÷åñêèé îêåàí,
äðàìàòóðãèè âèäåîñöåí ïîçàâèäóþò
òåàòðàëüíûå ðåæèññåðû, à áëåñòÿùå
îòëàæåííûé èãðîâîé ìåõàíèçì íå
îñêâåðíåí íè åäèíûì íåäîñòàòêîì.
Ïðîñòî äàæå Disgaea: Hour of Dark-
ness è Makai Kingdom ñ èõ ðàññ÷åòíî-
äîçèðîâàííûìè ïîðöèÿìè ñìåõà
áëåäíåþò ïåðåä òâîðåíèåì êîðåéñêèõ
ðàçðàáîò÷èêîâ. Íó-êà, âñïîìíèòå åùå
õîòü îäíó áîåâóþ ñèñòåìó, â êîòîðîé
íà î÷åðåäíîñòü õîäà âëèÿåò íå ëîâ-
êîñòü èëè ïðîâîðñòâî ïåðñîíàæà, à
åãî îáàÿíèå! Ïðè÷åì íàèáîëüøèì
îáàÿíèåì îòëè÷àþòñÿ íå ãåðîèíè ñ
âñåñîêðóøàþùåé âìåñòèòåëüíîñòüþ

ëèô÷èêà (âñå ðàâíî ïðè òàêîì èçîáè-
ëèè áþñòîâ íåâåðîÿòíûõ ðàçìåðîâ
óæå ïîðà ñ÷èòàòü èõ íîðìîé), à ñóðî-
âûå âîèíû. Èëè æå õîòü îäíîãî íåïî-
áåäèìîãî ìå÷íèêà-íàåìíèêà, êîòîðûé
áû çàâàëèâàë ïîä÷èíåííûõ ïîäàðêà-
ìè, à ïîñëå ïàðû ðÿäîâûõ áèòâ âíîâü
ëèøàëñÿ ëþáâè è ïî÷åòà?
Íåò, ñöåíàðèñòû Magna Carta èç êîæè
âîí ëåçóò, ÷òîáû çàèíòðèãîâàòü çðèòå-
ëÿ. Íàâåðíÿêà ïîëàãàþò, ÷òî ïðåäñêà-
çóåìûé ñþæåò � áåñ÷åñòüå äëÿ âñÿêî-
ãî óâàæàþùåãî ñåáÿ ðàññêàç÷èêà. Ïî-
ýòîìó çäåñü (îñîáåííî â íà÷àëå èãðû)
ñðàçó ïîïàäàåøü â íàñòîÿùèé âîäîâî-
ðîò èìåí, ãåîãðàôè÷åñêèõ íàçâàíèé è
ñîáûòèé, èç êîòîðîãî óñïåâàåøü âûõ-
âàòèòü ëèøü êëþ÷åâûå ìîìåíòû. Ðàñà
ëþäåé � íå èñêîííûå îáèòàòåëè êîí-
òèíåíòà Ýéôôåðèÿ (Eifferia), à çàõâàò-
÷èêè, ïðèøåëüöû èç-çà ìîðÿ. Ñòîèëî
èì îáæèòüñÿ íà íîâîì ìåñòå, êàê îíè
òóò æå ïðèíÿëèñü îáëèçûâàòüñÿ íà
çåìëè êîðåííûõ îáèòàòåëåé, ðàñû
ßñîí (Yason). Ìàëåíüêîé ïîáåäîíîñ-
íîé âîéíû â äóõå ïîêîðåíèÿ Àìåðèêè
êîíêèñòàäîðàìè íå âûøëî � îò ëþäåé
ßñîí îòëè÷àþòñÿ íå òîëüêî çàìûñëî-
âàòûìè óøàìè, íî è óëó÷øåííûìè
ñïîñîáíîñòÿìè. À âñå ïîòîìó, ÷òî óìå-
þò ÷åðïàòü ýíåðãèþ ñòèõèé (òó ñàìóþ

êèòàéñêóþ Öè) èç ïðèðîäû. Êðîâàâîå
ïðîòèâîñòîÿíèå çàòÿíóëîñü íà íåñ-
êîëüêî ñòîëåòèé, ëþäè òåðïÿò ïîðàæå-
íèå, à â ñàìîì íà÷àëå èãðû ßñîí
îäåðæèâàþò î÷åðåäíóþ ñîêðóøèòåëü-
íóþ ïîáåäó... Ãäå æå ñîëü øóòêè, ãäå
íà÷èíàòü ñìåÿòüñÿ? Óäèâèòåëüíî, íî
ìåëîäðàìàòè÷åñêóþ èñòîðèþ ñïàñàþò
ëîãè÷åñêèå ïðîòèâîðå÷èÿ è «ðîÿëè-èç-
êóñòîâ». Áåç íèõ Magna Carta áûëà áû
ïîñðåäñòâåííîñòüþ, íåñìîòðÿ íà âñå

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation 2
ÆÀÍÐ: action/RPG
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Atlus
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÄÈÑÒÐÈÁÜÞÒÎÐ: íåò
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Softmax
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1
ÎÁÎÇÐÅÂÀÅÌÀß ÂÅÐÑÈß: PlayStation 2

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.atlus.com/magna_cartaMagna Carta: Tears of Blood

Magna Carta: Tears of BloodÎÁÇÎÐ

Ïëþñû:
Ñâîåîáðàçíàÿ áîåâàÿ ñèñòåìà, áîéêî ðàçâèâàþùèéñÿ è áîãàòûé íà ñþðïðèçû 
ñþæåò, «çàïëàíèðîâàííûé» þìîð è íåçàïëàíèðîâàííûå êóðüåçíûå ñèòóàöèè.

Ìèíóñû:
Ïîëîâèíîé óñëîâèé áîåâîé ñèñòåìû ëåãêî ïðåíåáðå÷ü, ÷óäèù ìàëîâàòî, 
à âîò õîæäåíèé ïî êðóãó � ñêîëüêî óãîäíî. Îçâó÷êà è âîâñå óæàñíà.

ÊÍÓÒ È ÏÐßÍÈÊ + -

ÂÛÒÀÑÊÈÂÀÍÈÅ ÏÏÐÈÏÀÑÎÂ ÈÈÇ ÂÂÅÙÌÅØÊÀ ÏÏÐÈÐÀÂÍÈÂÀÅÒÑß 
Ê ÁÁÎÅÂÎÌÓ ÏÏÐÈÅÌÓ �� ÐÐÀÍÜØÅ ÂÂÐÅÌÅÍÈ ÍÍÈ-ÍÍÈ!

ÂÐÀÃÈ ÍÍÅÄÀËÜÍÎÂÈÄÍÛ �� ÊÊÈÄÀÞÒÑß ÊÊÓ×ÅÉ-ÌÌÀËÎÉ ÍÍÀ ÎÎÄÍÎÃÎ
ÏÐÎÒÈÂÍÈÊÀ. ÒÒÓÒ ÑÑÀÌÎÅ ÂÂÐÅÌß ÄÄÀÒÜ ÏÏÎÐÅÇÂÈÒÜÑß ÁÁÎÉÖÀÌ ÑÑ
ÄÀËÜÍÅÉ ÀÀÒÀÊÎÉ �� ÌÌÀÃÀÌ ÈÈËÈ ÑÑÍÀÉÏÅÐÀÌ.

Ïî-ííàñòîÿùåìó óóêðàøàþò MMagna CCarta: TTears oof BBlood ííå ôôèãóðèñòûå
ãåðîèíè, àà ááåëûå ððîÿëè ââ êêóñòàõ.

Àâòîð:
Íàòàëüÿ Îäèíöîâà
odintsova@gameland.ru
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PC GAMECUBE GBA N-GAGEPLAYSTATION 2 XBOX

ÂÅÐÄÈÊÒ
ÍÀØÀ ÎÖÅÍÊÀ: 
!!!!!!!!!!

Íàøå ðåçþìå:
Êîðåéñêèé îòâåò íà ìíîãî÷èñëåííûå
ÿïîíñêèå RPG: ýïè÷åñêèé ñþæåò, èíòåðåñíûå
áîè c ýëåìåíòàìè ýêøíà è î÷åíü äàæå
ñèìïàòè÷íàÿ àíèìàöèÿ.

8.0

Àòòðàêöèîí
íåâèäàííîé ùåäðîñòè
Íåëåãêî ççàäàáðèâàòü ïïîä÷è-
íåííûõ ïïîäàðêàìè, ÷÷òîáû
ïîâûñèòü èèõ ääîâåðèå êê ëëèäå-
ðó, àà ççàîäíî èè ññêîðîñòü ââ
áîþ. ÍÍàïðèìåð, ììèëàÿ ããåðî-
èíÿ ÐÐèò ääîëãî êêëÿëàñü ïïî-
ìèðèòü ââðàæäóþùèå ððàñû.
Êàê ííå ââðó÷èòü ååé êêíèãó îîá
èñòîðèè ââîéí! ««Òóò ÷÷òî-òòî
ñëèøêîì ììíîãî ááóêâ», ��
âçäîõíóëà êêðàñàâèöà, èè óóðî-
âåíü ååå ääîâåðèÿ êê ëëèäåðó
ðåçêî óóïàë.

ÎÑÎÁÛÅ ÑÑÂÅÒÈËÜÍÈÊÈ ÓÓÑÈËÈÂÀÞÒ ÑÑÊÎÏËÅÍÈÅ
ÝÍÅÐÃÈÈ ÖÖÈ �� ÀÀ ÇÇÀÎÄÍÎ ÈÈ ÄÄÅÉÑÒÂÅÍÍÎÑÒÜ
ÁÎÅÂÛÕ ÑÑÒÈËÅÉ ÑÑÎ ÑÑÕÎÆÈÌ ÀÀÒÐÈÁÓÒÎÌ.«ÑÈ»

Ð Å Ê Î Ì Å Í Ä Ó Å Ò  



áîãàòñòâî èíòðèã è íåîæèäàííûõ îñò-
ðûõ ðàçâÿçîê. Ñ íèìè � ýòî ñâîåãî ðî-
äà øåäåâð, èñòîðèÿ â èñòîðèè. ×åãî
òîëüêî ñòîèò ñöåíà âñòðå÷è äðóçåé
äåòñòâà: ãëàâíîãî ãåðîÿ è îäíîãî èç
ãåíåðàëîâ àðìèè ëþäåé. Äóìàåòå,
îíè ðàíüøå íå âèäåëèñü? Íè÷åãî ïî-
äîáíîãî! Îáà óæå äàâíî ñðàæàëèñü
áîê î áîê, ãëàâíûé ãåðîé çàñëóæèë
îñîáîå äîâåðèå ãåíåðàëà. Íî êàê
òîëüêî íà÷àëüíèê íàõîäèò ó íåãî çíà-
êîìûé êèíæàë, òî ðàçîì ïðîçðåâàåò:
«Íå ìîæåò áûòü! Çàêàäû÷íûé òîâà-
ðèù ïî ïðîêàçàì!» Åùå áû � è ïðè-
÷åñêà äðóãàÿ, è ýôôåêòíûõ ïåðüåâ íà
êîñòþìå ïðèáàâèëîñü, áåç êèíæàëà
íå óçíàòü! «Òû âñåãäà áûë ìîèì ëó÷-
øèì äðóãîì, íî òåïåðü òû ñàìûé ëó÷-
øèé ìîé äðóã», � óìèðîòâîðåííî ïîä-
âîäèò èòîã ãåðîé. Èíäèéñêèì ìåëîä-
ðàìàì òàêîé ïîëåò ìûñëè òîëüêî
ñíèòñÿ.
Áèòâû çà Ýéôôåðèþ � âîò êîãäà
ñòàíîâèòñÿ íå äî øóòîê. Âðîäå áû
ðÿäîâûå ñòû÷êè íå çàñòàâëÿþò
ïðîêëèíàòü íà ðàçíûå ëàäû ñàäèñ-
òîâ, êîòîðûå ñ÷èòàþò îáÿçàòåëüíóþ
ïðîêà÷êó ëó÷øèì ýëåìåíòîì RPG.
Íåò, âíà÷àëå âñå êàê â ëó÷øèõ Final
Fantasy � ïîäçåìåëüÿ êîðîòêè, âðà-
ãè íå íîðîâÿò âîñêðåñíóòü èç ìåðò-
âûõ, ïðîéòèñü ïî ìåñòàì áîåâîé
ñëàâû, åñëè ïðîãóëêà íå ïðåäóñìîò-
ðåíà ñþæåòîì, íåâîçìîæíî. Âðîäå
áû âàñ âåäóò çà ðó÷êó îò ïóíêòà À â
ïóíêò Á. Ðàçâå ÷òî çàáûâàþò ïðè-
äàòü áîåâîé ñèñòåìå íåíàâÿç÷èâóþ
ëåãêîñòü è âðó÷àþò ñâîä ïðàâèë, êî-
òîðûé áû óìåñòíåå ñìîòðåëñÿ â ëþ-
áîé òðàäèöèîííî ñëîæíîé èãðå âðî-
äå Shin Megami Tensei: Digital Devil
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ÀËÜÒÅÐÍÀÒÈÂÀ

ÔÔîîððììóóëëàà êêððààññîîòòûû

Åãî ññòèëü ííå ïïåðåïóòàòü ííè ññ ÷÷üèì. ÎÎí ððèñóåò ññâîèõ ããåðîåâ ââ
ïðè÷óäëèâûõ ððàêóðñàõ èè ííåïðåìåííî óóêðàøàåò èèõ ííàðÿäû ììíî-
æåñòâîì ääåòàëåé èè ääåòàëåê. ÊÊîðåéñêèé õõóäîæíèê ÕÕþí-ÒÒõý ÊÊèì
(Hyung-TTae KKim) ccîçäàâàë ääèçàéíû ïïåðñîíàæåé êê MMagna CCartà,
íî ññåðäöà ïïîêëîííèêîâ ââî ââñåì ììèðå óóñïåë ïïîêîðèòü ããîðàçäî
ðàíüøå. ÒÒàê ÷÷òî ââûõîä ííîâîé èèãðû ññòàë õõîðîøèì ïïîâîäîì èèç-
äàòü ååùå îîäèí ààëüáîì ññ èèëëþñòðàöèÿìè.

ÎÑÎÁÛÉ ÐÐÅÆÈÌ ((DETECT MMODE) ÏÏÎÌÎÃÀÅÒ
ÊÎÌÀÍÄÅ ÇÇÀÑÒÈÃÍÓÒÜ ÌÌÎÍÑÒÐÎÂ ÂÂÐÀÑÏËÎÕ
È ÂÂÛÈÃÐÀÒÜ ÂÂÐÅÌß ÍÍÀ ÏÏÀÐÓ ËËÈØÍÈÕ ÀÀÒÀÊ.

ÑÎÐÀÒÍÈÊÈ ÎÒÂËÅÊÀÞÒ ÂÍÈÌÀÍÈÅ ÌÎÍÑÒÐÎÂ
È ÑËÓÆÀÒ ÆÈÂÛÌ ÙÈÒÎÌ, ÏÎÊÀ «ÊÎÇÛÐÍÛÉ
ÁÎÅÖ» ÃÎÒÎÂÈÒÑß ÍÀÍÅÑÒÈ ÐÅØÀÞÙÈÉ ÓÄÀÐ.

Final Fantasy X

Shin Megami Tensei: Lucifer's Call

ÏÐÎÙÅ, ×ÅÌ

ÑÌÅØÍÅÅ, ×ÅÌ
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ÕÎÐÎØÀß ÐÐÅÀÊÖÈß ÏÏÎÇÂÎËßÅÒ ÍÍÅ ÒÒÎËÜÊÎ ÑÑÀÌ ÓÓÄÀÐ ÑÑÄÅËÀÒÜ ××ÓÒÜ
ÑÈËÜÍÅÉ, ÍÍÎ ÈÈ ÍÍÀÊÎÏÈÒÜ ÝÝÍÅÐÃÈÈ ÄÄËß ÑÑÎÊÐÓØÈÒÅËÜÍÛÕ ÀÀÒÀÊ.

ËÅÃÊÎ ÏÎÂÅÐÈÒÜ,
×ÒÎ ×ÈÑÒÎÊÐÎÂÍÛÅ
ÏÐÅÄÑÒÀ-ÂÂÈÒÅËÈ ÐÀÑÛ
ßÑÎÍ È ÑÑÈËÜÍÅÅ, 
È ÏÏÐÎÂÎÐÍÅÅ ËËÞÄÅÉ.
ÎÄÍÈ ÓÓØÈ ××ÅÃÎ ÑÒÎßÒ! 

ÑÅÐÜÃÀÌÈ ÈÈ ÎÎÆÅÐÅËÜßÌÈ ÓÓÂÅØÀÍÛ ÂÂÑÅ
ÏÅÐÑÎÍÀÆÈ. ÄÄÀ, ÊÊÐÀÑÎÒÀ �� ÑÑÒÐÀØÍÀß ÑÑÈËÀ.



Saga. Ïðè÷åì èãðîâûå òðåíåðû
ðàçúÿñíÿþò èõ íàñòîëüêî çàìûñëî-
âàòî, ÷òî ñêîðåå òîëüêî çàïóòûâàþò.
Âñå áîè âåäóòñÿ â ðåàëüíîì âðåìå-
íè. Äâîéíîé ñåêóíäîìåð � äëÿ ãåðî-
åâ è èõ ïðîòèâíèêîâ � ïîêàçûâàåò,
êîãäà è ñêîëüêî õîäîâ óñïååò ñäå-
ëàòü çà ðàóíä âûáðàííûé ïåðñîíàæ.
Õîä � íå òîëüêî øàíñ ïðîâåñòè ñòðå-
ìèòåëüíóþ àòàêó, íî è åäèíñòâåííûé
ìîìåíò, êîãäà âðàãè îòâëåêàþòñÿ
íàñòîëüêî, ÷òî ïðîùàþò ñóäîðîæíîå
ðûòüå â âåùìåøêå. Óñïåõ ëþáîãî
áîåâîãî ïðèåìà çàâèñèò îò ïðîâîð-
ñòâà èãðîêà. Ñóìååøü îòáàðàáàíèòü
êîìáèíàöèþ êíîïîê, äà íå àáû êîã-
äà, à èìåííî ïîäëîâèâ ìîìåíò ïîÿâ-
ëåíèÿ íóæíîé èêîíêè, � óäàð ìå÷îì
áóäåò ñèëåí. Íå ñóìååøü � òàéìåð
îáíóëÿåòñÿ, âðàãè ëèêóþò è óñïåâà-
þò ïàðó ðàç äîïîëíèòåëüíî íàïîä-
äàòü êîìàíäå. È äàæå åñëè ðóêà ñîð-
âàëàñü íà ïîñëåäíåé êíîïêå, áåçëè-
êèé ñóäüÿ çàñ÷èòûâàåò ïðîâàë. 
Îäíèìè óïðàæíåíèåì íà ñíîðîâêó íå
îòäåëàòüñÿ � Öè, î êîòîðîé ïîñòîÿííî
òâåðäÿò ãåðîè, âëèÿåò è íà ïîåäèíêè.
Áîåâûå ïðèåìû è çàêëèíàíèÿ ðàñõî-
äóþò ýíåðãèþ ñòèõèé. Íè÷åãî óäèâè-
òåëüíîãî, åñëè â æåðëå âóëêàíà âîäÿ-
íóþ ìàãèþ íåâîçìîæíî ïðèìåíèòü, �
íå õâàòàåò Öè. È êîíå÷íî æå, Öè ïèòà-
åò ïðîòèâíèêîâ, ïîýòîìó çåìíîâîäíûå
òàê óÿçâèìû ê àòàêàì ñ àòðèáóòîì
ìîëíèè. À âîçìîæíîñòè ïåðñîíàæåé
äîïîëíÿþò äðóã äðóãà � è äëÿ ñðàæå-
íèé íà íîâûõ òåððèòîðèÿõ ñîñòàâ êî-
ìàíäû ïðèäåòñÿ ïåðåñìàòðèâàòü.
Íåëüçÿ æå óïóñêàòü øàíñ êîíòðàòàêî-
âàòü ìàêñèìàëüíî ýôôåêòèâíî!

Ïîñëå ïàðû ñõâàòîê òàê è òÿíåò âîñê-
ëèêíóòü � âîò áîåâàÿ ñèñòåìà, íå ñòåñ-
íÿþùàÿñÿ áðîñèòü âûçîâ èíòåëëåêòó
èãðîêà! Óâû, ñëîæíûå âçàèìîîòíîøå-
íèÿ ñòèõèé ñâÿçûâàþò ðóêè èñêëþ÷è-
òåëüíî òåì, êòî è âïðàâäó ñòðåìèòñÿ ê
íàèëó÷øèì ðåçóëüòàòàì â íåëåãêîì
äåëå èñòðåáëåíèÿ ìîíñòðîâ. Âñå ðàâ-
íî àêòèâíûé áîåö â êàæäîì ðàóíäå
òîëüêî îäèí, à îñòàëüíûå ó÷àñòíèêè
ñèðîòëèâî æìóòñÿ â ñòîðîíêå â êà÷å-
ñòâå ãðóïïû ïîääåðæêè. Ñòîèò ëè
óäèâëÿòüñÿ, ÷òî òàê è ïîäìûâàåò îò-
äàòü ïðàâî õîäà ïåðñîíàæàì ñ âûñî-
êîé ñêîðîñòüþ è ðàçâèòûìè ìóñêóëà-
ìè? Âåäü ñåðüåçíîãî íàêàçàíèÿ çà
ïðåíåáðåæåíèå áàëàíñîì ýíåðãèé íå
ïîñëåäóåò � ðàçâå ÷òî ìàãè÷åñêèå
àòàêè åëå öàðàïàþò ñóùåñòâ ñî ñõî-
æåé Öè. Îäíèì ñëîâîì, õî÷åøü � óñ-
ëîæíÿé ñåáå çàäà÷ó, íå õî÷åøü � íå
óñëîæíÿé, õîòÿ è áóäü ãîòîâ ïîòðàòèòü
áîëüøå âðåìåíè íà áèòâû.
Êóäà õóæå äðóãîå: áëèæå ê ôèíàëó êî-
ðîòêèå ïîäçåìåëüÿ ïðåâðàùàþòñÿ â áåñ-
êîíå÷íûå âåðåíèöû íåáîëüøèõ êîìíàò,
ïðè÷åì ïîñåùàòü èõ ïðèäåòñÿ ïî íåñ-
êîëüêî ðàç. Î, êàê îáìàí÷èâî áûëî ïåð-
âîå âïå÷àòëåíèå, êàê ëîâêî Magna Carta
ïîääåëûâàëàñü ïîä ôèëüì ñ ïåðèîäè-
÷åñêîé ïåðåäà÷åé óïðàâëåíèÿ èãðîêó! 
Íî äàæå ãîðäîñòü áëåñòÿùèìè ïîáå-
äàìè óñòóïàåò ìåñòî äåòñêîìó âîñòîð-
ãó ïåðåä íîâûìè ïîâîðîòàìè ñþæåòà.
Êóðüåçû çàòìåâàþò âñå � è íåñòàí-
äàðòíóþ áîåâóþ ñèñòåìó, è âïå÷àòëÿ-
þùèé äèçàéí ïåðñîíàæåé, è íà óäèâ-
ëåíèå íåïëîõèå âèäåîðîëèêè. È âñå
îãðåõè õî÷åòñÿ ðàçîì ïðîñòèòü � ïðîñ-
òî çà äîñòàâëåííóþ ðàäîñòü. 

Magna Carta: Tears of BloodÎÁÇÎÐ
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Íàèáîëüøèì îîáàÿíèåì îîòëè÷àþòñÿ ííå 
ãåðîèíè ññ ââñåñîêðóøàþùåé ââìåñòèòåëü-
íîñòüþ ëëèô÷èêà, àà ññóðîâûå ââîèíû.

Çäåñü âîäÿòñÿ 
ñàáëåçóáûå çàéöû!
Î ññâîáîäíîì èèññëåäîâàíèè ììèðà ââ
Magna CCarta ííåëüçÿ ääàæå ççàèêíóòüñÿ ��
âñå ììàðøðóòû îîïðåäåëåíû. ÍÍî ïïîðîé
âñå ææå ññëó÷àþòñÿ ççàáàâíûå êêàçóñû.
Òàê, ííàïðèìåð, êêîìàíäå ããëàâíîãî ããå-
ðîÿ óóäàåòñÿ ññëó÷àéíî èèñòðåáèòü ââñåõ
ìîíñòðîâ ííà ääîðîãå, ïïî êêîòîðîé ïïîç-
æå ïïîéäóò ããëàâíàÿ ããåðîèíÿ ññ ííàïàð-
íèöåé. ÂÂ ííà÷àëå ïïóòè ááàðûøíè îîá-
ñóæäàþò, êêàê ááóäóò èèçáåãàòü ññòû÷åê,
íî ääðàòüñÿ óóæå ííå ññ êêåì.

Íîâûé ñïîñîá ñëîìàòü ãåéìïàä!

Áîåâûå ññòèëè, êêîòîðûå ããåðîè ððàçó÷èâàþò ññ ïïîìîùüþ ññïåöèàëüíûõ ññâèòêîâ, ïïîíà÷à-
ëó ííå îîòëè÷àþòñÿ ððàçíîîáðàçèåì ïïðèåìîâ. ÍÍî ññòîèò ííåñêîëüêî ððàç ááåçóïðå÷íî îîò-
áèòü ííóæíóþ êêîìáèíàöèþ êêíîïîê, êêàê ïïåðñîíàæ ììãíîâåííî ââûó÷èâàåò ííîâûé óóäàð
èëè ççàêëèíàíèå. ÈÈ ââñå ððàâíî ââ ááîþ ññíà÷àëà èèñïîëíÿåò ïïðîñòåéøèå òòåõíèêè, àà ççàòåì
áîëåå ññëîæíûå. ÍÍåêîòîðûå ññòèëè ïïðåäëàãàþò ââäîáàâîê êê îîáû÷íîìó ððåæèìó ááîÿ
êîìáî-ððåæèì èèëè ääàæå ððåæèì êêîíòðàòàê. ÎÎáà èèñïûòûâàþò ëëîâêîñòü èèãðîêà ííà ññâîé
ëàä. ÊÊîìáî-ððåæèì ïïîçâîëÿåò ïïðîâåñòè 110-115 óóäàðîâ ïïîäðÿä, ííî èè òòðåáóåò ââîâðåìÿ
îòáèòü êêîìáèíàöèþ èèç 112 êêíîïîê. ÀÀ ââ ððåæèìå êêîíòðàòàê ïïðèäåòñÿ óóãàäûâàòü, êêàêóþ
êîìáèíàöèþ êêíîïîê èèñïîëüçîâàë ïïðîòèâíèê.

- ÒÒÛ ÇÇÍÀÅØÜ, ÐÐÈÒ ÌÅ×ÒÀÅÒ ÎÑÒÀÍÎÂÈÒÜ ÂÎÉÍÓ ÌÅÆÄÓ ÐÀÑÀÌÈ...
- ÄÄÀ? ÀÀ ÏÎ-ÌÌÎÅÌÓ, ÎÎÊÐÓÒÈÒÜ ÍÀØÅÃÎ ÏÐÅÄÂÎÄÈÒÅËß!

ÅÑËÈ ÓÓÄÀÑÒÑß ÏÏÎÁÈÒÜ ÑÑÎÁÑÒÂÅÍÍÛÉ ÐÐÅÊÎÐÄ ÏÏÎ ÝÝÔÔÅÊÒÈÂÍÎÑÒÈ
ÁÎÅÂÛÕ ÏÏÐÈÅÌÎÂ, ÂÂÑß ÊÊÎÌÀÍÄÀ ÏÏÎËÓ×ÀÅÒ ÏÏÐÈÇÎÂÛÅ ÎÎ×ÊÈ ÎÎÏÛÒÀ.

È ÂÑÅ-ÒÒÀÊÈ ÊÎÌÀÍÄÈÐ
ÎÒÐßÄÀ ÍÀÅÌÍÈÊÎÂ ÑÎ
ÇÂÓ×ÍÛÌ ÍÀÇÂÀÍÈÅÌ
«ÊÐÎÂÀÂÛÅ ÑËÅÇÛ» ��
ÏÀÐÅÍÜ, ÑÑÓÐÎÂÛÉ È
ÍÅÌÍÎÃÎÑËÎÂÍÛÉ. ÀÀ
ÃÎËÛÅ ÁÅÄÐÀ È ÏÓ×ÊÈ
ÏÅÐÜÅÂ �� ÏÏÐÎÑÒÎ
ÌÀÑÊÈÐÎÂÊÀ!

ÏÐÅÄÑÊÀÇÀÒÅËÈ ÎÎÕÎÒÍÎ ÃÃÀÄÀÞÒ ÃÃÅÐÎßÌ �� 
Â ÓÓÄÀ×ÍÛÉ ÄÄÅÍÜ ÈÈ ÎÎÏÛÒ ÍÍÀÁÈÐÀÅÒÑß ÁÁÛÑÒÐÅÅ,
È ÁÁÎÅÂÛÅ ÏÏÐÈÅÌÛ ÐÐÀÇÓ×ÈÂÀÞÒÑß ÏÏÐÎÙÅ.



ÊÊ òî áû ñîìíåâàëñÿ, ÷òî ïåðâûì
áîëåå-ìåíåå çàìåòíûì ïðîåê-
òîì Koei äëÿ PSP ñòàíåò î÷å-

ðåäíîé ïðåäñòàâèòåëü ñåðèàëà
Dynasty Warriors. Ïëîõî ýòî èëè õîðî-
øî? Âîò òàê ñ õîäó îòâåòèòü äîâîëü-
íî òðóäíî. Âåäü, ñ îäíîé ñòîðîíû,
âëàäåëüöû ïîðòàòèâíîé êîíñîëè íå
ïîëó÷èëè íè÷åãî íîâîãî. Ñ äðóãîé, â
èõ ðàñïîðÿæåíèè îêàçàëàñü íå ñàìàÿ
ïëîõàÿ èãðà, ïóñòü è ðàññ÷èòàííàÿ
ñêîðåå íà âåðíûõ ôàíàòîâ, íåæåëè
íà ïðèâëå÷åíèå íîâîé àóäèòîðèè.
Â êîòîðûé ðàç àâòîðû Dynasty
Warriors ïûòàþòñÿ óâëå÷ü íàñ ïîä-
ðîáíîñòÿìè ôåîäàëüíîé áîðüáû â
ñðåäíåâåêîâîì Êèòàå. Òðè îñíîâíûõ
âîþþùèõ ñòîðîíû, ìíîæåñòâî ïåð-
ñîíàæåé, êàæäûé ñî ñâîåé ñóäüáîé,
äåñÿòêè ñðàæåíèé � òå, êîãî íå äîíè-
ìàåò îäíîîáðàçèå, âïîëíå ìîãóò
ïðîâåñòè çà êàðìàííîé âåðñèåé DW
÷àñû, à òî è äíè. Ïðàâäà, ðàñïóòàòü
ñþæåòíûé êëóáîê òåïåðü ïîñëîæíåå:
îñòàâèâ âñòóïèòåëüíûé è ôèíàëüíûé
ðîëèêè, ðàçðàáîò÷èêè èçáàâèëèñü îò
ïðîìåæóòî÷íûõ çàñòàâîê, çàìåíèâ
èõ êèëîìåòðàìè òåêñòà. Äîâîëüíî
ñòðàííîå ðåøåíèå, åñëè ó÷èòûâàòü,

÷òî îáúåì UMD-äèñêà âïîëíå ïîçâî-
ëÿåò «îñòàâèòü âñå êàê åñòü».
Íó äà ÷åðò ñ íèìè, ñ çàñòàâêàìè. Íå
â íèõ ñ÷àñòüå. Òåì áîëåå ÷òî â
æåðòâó ïðèíåñëè íå òîëüêî èõ. Âåòå-
ðàíû ñðàçó îáðàòÿò âíèìàíèå íà
ðåçêî óìåíüøèâøèéñÿ ðàçìåð êàðò �
åùå îäíî èçìåíåíèå, ïðîäèêòîâàí-
íîå íîâûìè óñëîâèÿìè. Åñëè â PS2-
âåðñèè ýòàïû ïðåäñòàâëÿëè ñîáîé
îãðîìíîå ïðîñòðàíñòâî, ñ ðàññåÿí-
íûìè òóò è òàì âðàæåñêèìè îòðÿäà-
ìè, òî â PSP-âàðèàíòå íè÷åãî òàêî-
ãî è íå èùèòå. Ôàêòè÷åñêè, òå æå
êàðòû îêàçàëèñü ðàçáèòû íà ìíîæå-
ñòâî íåáîëüøèõ çîí, êîòîðûå è

íóæíî «çà÷èùàòü». Ñîîòâåòñòâåí-
íî, ñîêðàòèëîñü è âðåìÿ, îòâîäè-
ìîå íà ëèõóþ ðåçíþ, � ïðèìåðíî 20
ìèíóò âìåñòî ïàðû ÷àñîâ. È ñèñòå-
ìó ïîâûøåíèÿ óðîâíÿ ãåðîåâ óï-
ðîñòèëè: êàíóë â Ëåòó ïîèñê ïðåä-
ìåòîâ è àðòåôàêòîâ, îñòàëñÿ ëèøü
áàíàëüíûé ïîäñ÷åò íàáðàííûõ âî
âðåìÿ ñðàæåíèé î÷êîâ.
Íî, ðàçóìååòñÿ, áîëüøå âñåãî â
ïðîöåññå ïåðååçäà ïîñòðàäàëè ðàç-
ëè÷íûå òåõíè÷åñêèå îñîáåííîñòè.
Óïðàâëåíèå ñòàëî áåçíàäåæíî íå-
óêëþæèì, îñîáåííî êîãäà ãåðîé ñè-
äèò âåðõîì íà âåðíîì ñêàêóíå.
Âäîáàâîê, îòêëèê ïåðñîíàæåé íà
êîìàíäû êàæåòñÿ ñëåãêà çàïîçäà-
ëûì, ÷òî, ó÷èòûâàÿ îñîáåííîñòè
æàíðà, óæ ñîâñåì íåïðîñòèòåëüíî.
Ñîãëàñèòåñü, íå ñëèøêîì ïðèÿòíî
ïðîïóñêàòü óäàðû òîëüêî ïîòîìó,
÷òî âàø áîåö âäðóã ðåøèë âçäðåì-
íóòü â ïûëó áèòâû.
Ãðàôèêó óïðîùàëè îò äóøè è ñî
çíàíèåì äåëà. Èñïîëüçîâàòü âîç-
ìîæíîñòè êîíñîëè äàæå è íå ïûòà-
ëèñü (äåéñòâèòåëüíî, êîìó ýòî íóæ-
íî?), çàòî ïðèãíàëè òóìàí, ïðèâî-
ëîêëè óðîäëèâûå ðàçìàçàííûå
òåêñòóðû, íå ïîùàäèëè äàæå àíè-
ìàöèþ! Íà êîíå÷íûé ðåçóëüòàò
ñìîòðåòü íå òî ÷òîáû ïðîòèâíî, íî
êàê-òî ãðóñòíî. 
È õîòÿ ìû çíàåì, ÷òî ÷åëîâåê ìî-
æåò ïðèâûêíóòü êî âñåìó, õîòåëîñü
âñå æå ÷åãî-òî ïîñâåæåå è ïîÿð÷å.
Âèäèìî, â äðóãîé ðàç. È óæå â äðó-
ãîé Dynasty Warriors. 

Dynasty Warriors

Dynasty Warriors ÎÁÇÎÐ

Ïëþñû:
Çíàêîìàÿ èñòîðèÿ â ìèíèàòþðíîì ïåðåïëåòå. Ìíîæåñòâî ïåðñîíàæåé, âñå åùå ìàñøòàáíûå
ñðàæåíèÿ, îáùàÿ ïîõîæåñòü íà «âçðîñëûå» èãðû ñåðèàëà, ïîÿâëåíèå îôèöåðîâ-ïîìîùíèêîâ.

Ìèíóñû:
Ïîëíîå îòñóòñòâèå ñâåæèõ èäåé, íå ñàìîå îòçûâ÷èâîå óïðàâëåíèå, «ïîøàãîâîñòü» ïåðåìåùåíèé
ïî ãëàâíîé êàðòå, îáùàÿ óïðîùåííîñòü, íåâçðà÷íàÿ ãðàôèêà è óáîãèé çâóê.

ÊÍÓÒ È ÏÐßÍÈÊ + -

ÎÎääèèíí ââ ïïîîëëåå ííåå ââîîèèíí

È îîïÿòü ññìåíèëàñü ññèñòåìà òòåëîõðà-
íèòåëåé: òòåïåðü èèõ ììîæíî ííàáèðàòü
êàê èèç ÷÷èñëà îîñíîâíûõ ïïåðñîíàæåé,
òàê èèç ââòîðîñòåïåííûõ ããåðîåâ. ÎÎõðà-
íÿòü îîíè, êêîíå÷íî, ííèêîãî ííå ññòàíóò ��
óìèøêîì ííå ââûøëè. ÍÍî êêîé-êêàêóþ
ïîääåðæêó ââ òòðóäíóþ ììèíóòó îîêà-
çàòü ââñå-òòàêè ññìîãóò.

ÄÐÀÒÜÑß ÂÂÅÐÕÎÌ ÍÍÅÓÄÎÁÍÎ �� ÕÕÎÒß ÁÁÛ ÏÏÎÒÎÌÓ,
×ÒÎ ÏÏÎÏÀÑÒÜ ÏÏÎ ÏÏÐÎÒÈÂÍÈÊÓ ÃÃÎÐÀÇÄÎ ÒÒÐÓÄÍÅÅ.

Ñ îîðèãèíàëüíûìè ïïðîåêòàìè ííà PPSP ääåëà ïïî-ïïðåæíåìó èèç ððóê ââîí. ××åì ííåêîòîðûå èèçäàòåëè èè ïïîëüçóþòñÿ. ÍÍå ááåç óóñïåõà.

Àâòîð:
Red Cat
ñhaosman@yandex.ru

GAMECUBEPSP XBOX N-GAGE

ÑÓÏÅÐÀÒÀÊÈ ÏÏÎÐÎÉ ÍÍÅ ÒÒÎËÜÊÎ
ÇÐÅËÈÙÍÛ, ÍÍÎ ÈÈ ÝÝÔÔÅÊÒÈÂÍÛ.

ÈÍÎÃÄÀ ÊÊÀÐÒÈÍÊÓ ÍÍÅÍÀÄÎËÃÎ ÎÎÆÈÂËßÞÒ ÑÑÏÅÖÝÔÔÅÊÒÛ.
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ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation Portable
ÆÀÍÐ: action/strategy
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Koei
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÄÈÑÒÐÈÁÜÞÒÎÐ: Vellod Impex
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Koei
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1
ÎÁÎÇÐÅÂÀÅÌÀß ÂÅÐÑÈß: PlayStation Portable

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.koei.co.uk

GBA

ÀËÜÒÅÐÍÀÒÈÂÀ

MediEvil: Resurrection

Untold Legends: Brotherhood
of the Blade

ÍÀ ÓÐÎÂÍÅ

ÍÅ ÏÎÕÎÆÅ ÍÀ

ÂÅÐÄÈÊÒ
ÍÀØÀ ÎÖÅÍÊÀ: 
!!!!!!!!!!

Íàøå ðåçþìå:
Â Koei ñíîâà ñäåëàëè ÝÒÎ. Ðåçóëüòàò
íåñêîëüêî õóæå, ÷åì îáû÷íî, íî ïðåäàííûì
ïîêëîííèêàì, ñêîðåå âñåãî, ïîíðàâèòñÿ.

6.5

ÊÀÌÅÐÀ ÎÎÁÛ×ÍÎ ÏÏÎÄÂÅØÅÍÀ ÑÑËÈØÊÎÌ ÍÍÈÇÊÎ ��
ÂÈÄÍÎ ÒÒÎËÜÊÎ ÒÒÅÕ ÂÂÐÀÃÎÂ, ××ÒÎ ÏÏÎÄÎØËÈ ÂÂÏËÎÒÍÓÞ.

ÃËÀÂÍÀß ÎÎÑÎ-
ÁÅÍÍÎÑÒÜ ÈÈÃÐ
ÎÒ KKOEI �� ÐÐÅÀËÜ-
ÍÛÅ ÈÈÑÒÎÐÈ-
×ÅÑÊÈÅ ÏÏÐÎÒÎ-
ÒÈÏÛ ÊÊÀÆÄÎÃÎ
ÈÇ ÃÃÅÐÎÅÂ.

PC

ÊÐÎÌÅ ÎÎÔÈÖÅÐÎÂ ÈÈ ÂÂÀØÅÃÎ ÃÃÅÐÎß ÂÂ ÁÁÈÒÂÅ
ÏÐÀÊÒÈ×ÅÑÊÈ ÍÍÈÊÒÎ ÍÍÅ ÓÓ×ÀÑÒÂÓÅÒ.



ÏÎÂÛØÅÍÍÀß ÑÑÎËÍÅ×ÍÀß ÀÀÊÒÈÂÍÎÑÒÜ ÁÁÓÊÂÀËÜÍÎ
ÑÂÎÄÈÒ ÃÃÅÐÎÅÂ ÑÑ ÓÓÌÀ �� ÏÏÐÅÂÐÀÙÀÅÒ ÂÂ ÏÏÎËÓÄÅÌÎÍÎÂ.

ÏÏðèêëþ÷åíèÿ ãåðîåâ Digital
Devil Saga íå çàêîí÷èëèñü ïî-
áåãîì èç óíûëîãî ìèðà Ñâàë-

êè (Junkyard), ãäå íèêîãäà íå çâó÷àëè
äåòñêèå ãîëîñà è íå ñâåòèëî ëàñêîâîå
ñîëíöå. Îíè-òî íàäåÿëèñü î÷óòèòüñÿ â
ãðàäå îáåòîâàííîì, Íèðâàíå, çàáûòü
î åæåäíåâíîé áîðüáå çà âûæèâàíèå 
â âîéíå êëàíîâ, êàê î êîøìàðíîì ñíå.
Îíè ìå÷òàëè èçëå÷èòüñÿ îò ñòðàøíî-
ãî «âèðóñà», êîòîðûé ïðåâðàùàåò ëþ-
äåé â äåìîíîâ, îäåðæèìûõ åäèí-
ñòâåííîé ñòðàñòüþ � óòîëèòü íåñòåð-
ïèìûé ãîëîä, ïîæèðàÿ ñåáå ïîäîá-
íûõ. Îíè âîïëîùàëè ñîáîé íàäåæäû
äðóãèõ � òåõ, êòî îòäàë æèçíè, ÷òîáû
ãîðñòêà õðàáðåöîâ âûðâàëàñü èç
çàìêíóòîãî êðóãà Ñâàëêè. Íî ïðîïóñê
â ðàé îêàçàëñÿ áèëåòîì â àä.

Shin Megami Tensei: Digital Devil Saga 2
ïîäõâàòûâàåò ýñòàôåòó ó ïåðâîé ÷àñ-
òè, ïðîäîëæàÿ ïîâåñòâîâàíèå ðîâíî ñ
òîé ñöåíû, íà êîòîðîé îíî è çàêîí÷è-
ëîñü. Ïîíà÷àëó äàæå ñëîæíî ïîâå-
ðèòü, ÷òî ïåðåä ãëàçàìè ñàìîñòîÿ-
òåëüíàÿ èãðà, à íå âòîðîé äèñê Digital
Devil Saga íîìåð ðàç Íî êàê òîëüêî
ñþæåòíûå ðîëèêè ïîäõîäÿò ê êîíöó 
è ãåðîè îòïðàâëÿþòñÿ èññëåäîâàòü
Íèðâàíó, âûÿñíÿåòñÿ, ÷òî íà÷èíàþò
îíè ñ íóëÿ. Âåñü áûëîé îïûò çà âðå-
ìÿ ïóòåøåñòâèÿ ðàñòàÿë, êàê òóìàí.
Íî íåçíàíèå ñîáûòèé ïåðâîé ÷àñòè
âñå æå íå ïîìåøàåò ïîëíîöåííî
ñûãðàòü âî âòîðóþ. Ïðåäûñòîðèÿ
îáñòîÿòåëüíî ðàññêàçûâàåòñÿ â âè-
äåîâñòàâêàõ. Íà÷àëî ñàãè íå âñåãäà
îòëè÷àëîñü áîéêîñòüþ ïîâåñòâîâà-

íèÿ � íàìåêè íà òàéíó Ñâàëêè è âîé-
íû êëàíîâ ñòðîãî äîçèðîâàëèñü è
äðàçíèëè âîîáðàæåíèå ñâîåé íåÿñ-
íîñòüþ. Ïðîäîëæåíèå êóäà áîãà÷å
íà îòâåòû, ÷åðåäà èíòðèã ïðåâðàùà-
åòñÿ â íàñòîÿùèé òðèëëåð.
Âåäè÷åñêàÿ è èíäóèñòñêàÿ ìèôîëî-
ãèè � ñëîâíî ëåãåíäàðíûå ñëîíû,
äåðæàùèå çåìëþ íà ñâîèõ ñïèíàõ, �
ñòàëè îñíîâîé ìèðó Digital Devil
Saga. Ãåðîè îáëàäàþò ñïîñîáíîñòüþ
ïåðåâîïëîùàòüñÿ â äåìîíîâ � íàçû-
âàþòñÿ îíè «àñóðàìè» è íîñÿò èìåíà
íåáåñíûõ áîãîâ èç «Ðèãâåäû», ñáîð-
íèêà ñâÿùåííûõ ãèìíîâ. Äëÿ îñâîå-
íèÿ «ìàíòð», ïîìîãàþùèõ îáó÷èòüñÿ
êàê ìàãèè, òàê è áîåâûì ïðèåìàì,
èì òðåáóåòñÿ æèçíåííàÿ ñèëà «àò-
ìà». Åå äîáûâàþò ëèáî â ÷åñòíîì
áîþ (âìåñòå ñ îáû÷íûìè î÷êàìè
îïûòà), ëèáî ïîïðîñòó ñîæðàâ âðà-
ãîâ ïî çîâó äåìîíè÷åñêîé ïðèðîäû.
Íî ïðè ýòîì ãëàâíîå � âîâñå íå ïðå-
ïîäàòü èãðîêàì óðîê ïî òîëêîâàíèþ
«Ìàõàáõàðàòû» èëè «Ðàìàÿíû». Èñ-
òîðèè Âàðóíû è Àãíè, Äüÿóñà è Ïðèò-
õèâè îñòàâëåíû äëÿ «âíåêëàññíîãî
÷òåíèÿ». DDS2, êàê è ïðåäøåñòâåííè-
öà, � ïðåæäå âñåãî î ëþäÿõ. Ñàìîïî-
æåðòâîâàíèå è ýãîèçì, ñîñòðàäàíèå 
è æåñòîêîñòü êóäà âàæíåå ëåãåíä èëè
î÷åðåäíîãî ïðîòèâîñòîÿíèÿ ñèñòåì:
õàîñà è ïîðÿäêà. Î íåò, òóò íå íàéòè
ãåðîåâ-ìàðèîíåòîê, ñîçäàííûõ èñêëþ-
÷èòåëüíî äëÿ äåìîíñòðàöèè âûñîêî-
ìîðàëüíîãî îáëèêà è äîñòîéíîãî ïî-
âåäåíèÿ. Â ÷åëîâå÷íîñòü ïåðñîíàæåé
íåâîçìîæíî íå ïîâåðèòü, è èìåííî
ïîýòîìó èì ëåãêî ñîïåðåæèâàòü. 
Íåñîìíåííûé êîçûðü èãðû � áîåâàÿ
ñèñòåìà. Äðóãèå RPG îòêàçûâàþòñÿ
îò ïîðàóíäîâûõ ñðàæåíèé â ïîëüçó
ýêøí-äðàê, ÷òîáû óäåðæàòü âíèìàíèå

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation 2
ÆÀÍÐ: RPG
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Atlus
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÄÈÑÒÐÈÁÜÞÒÎÐ: íåò
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Atlus
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1
ÎÁÎÇÐÅÂÀÅÌÀß ÂÅÐÑÈß: PlayStation 2

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.atlus.com/dds2

Shin Megami Tensei: 
Digital Devil Saga 2

Shin Megami Tensei: Digital Devil Saga 2ÎÁÇÎÐ

ÂÅÐÄÈÊÒ
ÍÀØÀ ÎÖÅÍÊÀ: 
!!!!!!!!!!

Íàøå ðåçþìå:
Îòâåòû íà ñòàðûå çàãàäêè è íîâûå èíòðèãè,
óëó÷øåííàÿ ñõåìà ðàçó÷èâàíèÿ íàâûêîâ è íàï-
ðÿæåííûå ñõâàòêè... Atlus íå ðàçî÷àðîâûâàåò!

Ïëþñû:
Æàðêèå ñðàæåíèÿ, íåîáû÷íûé ñþæåò, çàïîìèíàþùèåñÿ ïåðñîíàæè. 
Áîè � íàñòîÿùåå èñïûòàíèå ïàìÿòè è òàêòè÷åñêèõ íàâûêîâ.

Ìèíóñû:
Íåðàâíîìåðíîå ðàñïðåäåëåíèå ñëó÷àéíûõ áèòâ, 
èñêóññòâåííî íàâÿçàííàÿ íåîáõîäèìîñòü äîïîëíèòåëüíîé ïðîêà÷êè ïåðñîíàæåé.

8.0

ÊÍÓÒ È ÏÐßÍÈÊ + -

Øêîëà íà÷èíàþùèõ
äåìîíîâ
Â DDDS2 ññõåìà ììàíòð, ïïî
êîòîðîé ããåðîè ððàçó÷èâàþò
íîâûå ññïîñîáíîñòè, ííàïî-
ìèíàåò ññîòû. ÏÏîçíàåøü
ñîäåðæèìîå îîäíîé ÿÿ÷åé-
êè � ïïóñòÿò êê ññîñåäíèì.
Êîìàíäíàÿ ððàáîòà êêðàéíå
âàæíà ääëÿ ïïîëó÷åíèÿ îîñî-
áûõ �� ááîíóñíûõ �� ììàíòð.
Äîñòóï êê ííèì îîòêðûâàåòñÿ
ïîñëå òòîãî, êêàê îîñâîåíû
âñå ññîïðèêàñàþùèåñÿ ññ
çàâåòíîé êêëåòêîé ÿÿ÷åéêè.

ÐÐååääêêèèéé ììîîííññòòðð îîááððààääóóååòòññÿÿ ââññòòððåå÷÷åå ññ ááååððññååððêêîîìì

Íàïàäåíèÿ ÷÷óäîâèù èèíîãäà ççàñòàâàëè ããå-
ðîåâ DDDS1 ââðàñïëîõ, èè ññðàæàòüñÿ èèì
ïðèõîäèëîñü ââ ññâîåì îîáû÷íîì îîáëèêå. 
Â DDDS2 êê ííåîæèäàííûì ññþðïðèçàì ääîáà-
âèëàñü ïïîòåðÿ êêîíòðîëÿ ííàä ääåìîíè÷åñ-
êîé ññóùíîñòüþ. ÏÏåðñîíàæè ÷÷àñòè÷íî ïïå-
ðåâîïëîùàþòñÿ ââ ääåìîíîâ, ññòàíîâÿòñÿ
ñèëüíåå ôôèçè÷åñêè, ííî ííå ììîãóò ââîñïîëü-
çîâàòüñÿ ââûó÷åííûìè ííàâûêàìè. 
À ââîò óóáåãàþò îîò ââðàãîâ �� èèäåàëüíî.

ÏÎÊÐÀÑÎÂÀÂØÈÑÜ ÂÂ SSHIN MMEGAMI TTENSEI: LLUCIFER�S CCALL,
ÍÅÊÎÒÎÐÛÅ ÌÌÎÍÑÒÐÛ ÒÒÀÊ ÈÈ ÊÊÎ×ÓÞÒ ÈÈÇ ÈÈÃÐÛ ÂÂ ÈÈÃÐÓ...

Ïîðîæäåíèÿ ÑÑâåòà èèëè èèñ÷àäèÿ ÒÒüìû? 
Äîëãîæäàííîå ïïðîäîëæåíèå ññàãè îî ääåìîíàõ îîáîðà÷èâàåòñÿ ïïîâåñòüþ îî ëëþäÿõ.

Àâòîð:
Íàòàëüÿ Îäèíöîâà 
odintsova@gameland.ru
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ÊÎØÊÀ ØÐÅÄÈÍÃÅÐÀ
ÏÅÐÅÊÎ×ÅÂÀËÀ Â
DIGITAL DEVIL SAGA
ÏÐßÌÈÊÎÌ ÈÇ
ÊÂÀÍÒÎÂÎÉ ÔÔÈÇÈÊÈ.



èãðîêîâ. Áîè â Digital Devil Saga ñîõ-
ðàíÿþò íàïðÿæåííîñòü çà ñ÷åò ïîñòî-
ÿííîãî èíòåëëåêòóàëüíîãî âûçîâà.
Âñå âàøè óõèùðåíèÿ íàïðàâëåíû íà
ïåðåõâàò ó ñîïåðíèêîâ ïðàâà õîäà. 
Çà ðàóíä êàæäûé èç òðåõ áîéöîâ àê-
òèâíîé êîìàíäû ìîæåò ñîâåðøèòü îä-
íî äåéñòâèå � èëè âûèãðàòü äëÿ ñîñå-
äà ïðàâî íà äîáàâî÷íûé õîä, ñûãðàâ
íà ñëàáîñòè ïðîòèâíèêà. Óÿçâèìîå
ìåñòî åñòü ïî÷òè ó âñåõ ìîíñòðîâ �
êòî-òî áîèòñÿ îãíÿ, êòî-òî ãðîõîòà ïèñ-
òîëåòíûõ âûñòðåëîâ. Âîñïîëüçóåøüñÿ
÷óæîé ñëàáîñòüþ � îòáåðåøü èíèöèà-
òèâó åùå íà îäèí õîä. Ïîçâîëèøü òî
æå ñàìîå ïðîòèâíèêó � ìîæåøü è íå
äîæèòü äî ñëåäóþùåãî ðàóíäà.
Ïðåäûäóùàÿ èãðà, ïðè âñåé óâëåêà-
òåëüíîñòè, ïîðîé ãðåøèëà ñêóäíûì
íàáîðîì ìîíñòðîâ â ëàáèðèíòàõ.
Çàéäåøü â î÷åðåäíóþ êëàíîâóþ êðå-
ïîñòü, îäîëååøü ïàðó óðîâíåé � 
è õîäû âðàãîâ óæå èçâåñòíû íà ìíî-
ãî êîðèäîðîâ âïåðåä: âñå ðàâíî íî-
âûõ òèïàæåé íå ïîïàäåòñÿ. DDS2 êó-

äà èçâîðîòëèâåå � ñòàðàòåëüíî òàñó-
åò êîëîäó ìîíñòðîâ, ïîäêèäûâàÿ ãå-
ðîÿì ñþðïðèç çà ñþðïðèçîì.
Âðó÷íóþ èçìåíèòü ïàðàìåòðû ãåðî-
åâ, çà èñêëþ÷åíèåì ëèäåðà ãðóïïû,
Ñåðôà, ïî-ïðåæíåìó íåëüçÿ. Íî îñ-
òàâëåíà ëàçåéêà äëÿ óëó÷øåíèÿ õà-
ðàêòåðèñòèê � «êîëüöà êàðìû» â êà-
÷åñòâå ýêèïèðîâêè. Âîò îíè è îòäà-
þòñÿ íà îòêóï èãðîêó � ñîâåðøåí-
ñòâóé óêðàøåíèÿ âñëàñòü, âñòàâëÿÿ â
îïðàâó äðàãîöåííûå êàìíè, äàþùèå
áîíóñ ê îòäåëüíûì ïóíêòàì. Ðàçâå
÷òî âûêîâûðíóòü îáðàòíî áðèëëèàí-
òû íå óäàñòñÿ � ïîýòîìó ýêñïåðèìåí-
òû âñå æå òðåáóþò âäóì÷èâîñòè.

Ïîæàëóé, áåç óëó÷øåíèé îñòàëèñü
ëèøü äâå «ôèðìåííûå» áåäû
Megami Tensei, áëàãîäàðÿ èì ïðî-
êà÷èâàòü êîìàíäó âñå åùå æèç-
íåííî íåîáõîäèìî: íåðàâíîìåð-
íîå ðàñïðåäåëåíèå ñëó÷àéíûõ
áèòâ è ñëèøêîì óæ íèùèå
ìîíñòðû. Óáåæäàåìñÿ â î÷åðåäíîé
ðàç � íå ñïåøàò ðàçðàáîò÷èêè èç
Àtlus ñîçäàâàòü RPG ñ êîìôîðò-
íûì ïóòåøåñòâèåì îò îäíîãî âè-
äåîðîëèêà ê äðóãîìó ðàäè òîãî, ÷òî-
áû ïîêîðèòü øèðîêóþ àóäèòîðèþ èã-
ðîêîâ. Íå òîðîïÿòñÿ îòêàçûâàòüñÿ îò
ïðèâû÷íîé ôîðìóëû, êîòîðóþ âíîâü
âîïëîòèëè â Digital Devil Saga 2. Äîñ-
òîéíûé ñþæåò è äîñòîéíûé âûçîâ � 
â îäíîé óïàêîâêå, è íèêàê èíà÷å. 
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ÀËÜÒÅÐÍÀÒÈÂÀ

ÏÎÐÎÉ ÌÌÎÍÑÒÐÛ ÂÂÏÀÄÀÞÒ ÂÂ ÏÏÀÍÈÊÓ ÏÏÐÈ ÂÂÈÄÅ ÒÒÅÕ,
ÊÒÎ ÑÑÓÌÅË ÐÐÀÇÃÀÄÀÒÜ ÈÈÕ ÑÑËÀÁÛÅ ÑÑÒÎÐÎÍÛ.

ÂÑÅ ÍÍÀÂÛÊÈ ÎÎÄÈÍÀÊÎÂÎ ÂÂÀÆÍÛ �� ÏÏÐÅÍÅÁÐÅÆÅÍÈÅ ÇÇÀÊËÈÍÀÍÈßÌÈ, ÍÍÅÃÀÒÈÂÍÎ ÂÂËÈßÞÙÈ-
ÌÈ ÍÍÀ ÑÑÒÀÒÓÑ ÏÏÅÐÑÎÍÀÆÀ, ÌÌÃÍÎÂÅÍÍÎ ÀÀÓÊÍÅÒÑß ÏÏÐÅÆÄÅÂÐÅÌÅÍÍÎÉ ÑÑÌÅÐÒÜÞ ÊÊÎÌÀÍÄÛ.

Óÿçâèìîå ììåñòî ååñòü ïïî÷òè óó ââñåõ
ìîíñòðîâ �� êêòî-òòî ááîèòñÿ îîãíÿ, êêòî-òòî
ãðîõîòà ïïèñòîëåòíûõ ââûñòðåëîâ.

Shin Megami Tensei: Digital Devil Saga

Magna Carta: Tears of Blood

ÑËÎÆÍÅÅ, ×ÅÌ

ÑÁÀËÀÍÑÈÐÎÂÀÍÍÅÅ, ×ÅÌ
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ÏÎÐÀÓÍÄÎÂÛÅ ÁÁÎÈ �� ÂÂÎÇÌÎÆÍÎÑÒÜ ÒÒÙÀ-
ÒÅËÜÍÎ ÑÑÏËÀÍÈÐÎÂÀÒÜ ÍÍÀÑÒÓÏËÅÍÈÅ.

ÍÀÃËÛÉ ÏÀÐÍÈØÊÀ ÔÐÅÄ
ÏÎÑÒÎßÍÍÎ ÑÎÏÐÎÂÎÆÄÀÅÒ
ÃÅÐÎÅÂ, ÍÎ ÍÅ Ó×ÀÑÒÂÓÅÒ Â
ÁÎßÕ. ÑÑÈËÅÍÎÊ ÍÅ ÕÂÀÒÀÅÒ.



ÎÎ òâåòñòâåííîñòü çà âèçèò
íåçâàíûõ ãîñòåé îïÿòü áå-
ðåò íà ñåáÿ èçäàòåëüñòâî

Electronic Arts, êîòîðîå ÿâíî çàäà-
ëîñü öåëüþ èñïîëüçîâàòü ëèöåíçèþ
The Lord of the Rings íà ïîëíóþ êà-
òóøêó � â ñàìûõ ðàçíûõ æàíðàõ.
Ïîñëå beat�em up, íåñêîëüêèõ
ñòðàòåãèé è êëàññè÷åñêîé RPG íàñ-
òóïèë ÷åðåä ïîøàãîâîé òàêòèêè: íî-
âûé ïðîåêò ïðåäíàçíà÷åí ñïåöè-
àëüíî äëÿ òåõ, êòî íåæíî ëþáèò
ìíîãî÷èñëåííûå ìèíèìàëèñòñêèå
òâîðåíèÿ Nippon Ichi, Final Fantasy
Tactics è ïðî÷èå Fire Emblem.

ÇÍÀÊÎÌÑÒÂÎ 
Ñ ËÈ×ÍÛÌ ÑÎÑÒÀÂÎÌ
Âîéíà ñ Ñàóðîíîì è åãî ïðèõâîñòíÿ-
ìè â ñàìîì ðàçãàðå, è íóæíî ïîëî-
æèòü åé êîíåö � åñëè íå ñèëàìè Ñâå-
òà, òî êîçíÿìè Òüìû. Äà-äà, åñòü êàì-
ïàíèÿ è çà Ìîðäîð, ïîýòîìó, åñëè æå-
ëàåòå îòïðàâèòü íà òîò ñâåò Àðàãîðíà
èëè Ãýíäàëüôà, âàì ñþäà: îðêè, òðîë-
ëè è ìîãó÷èå óðóê-õàè òîëüêî è æäóò
ñëó÷àÿ ïðîÿâèòü ñåáÿ. Êñòàòè, â ñòðîþ
îêàçàëèñü è çëîäåè ðàíãîì ïîâûøå,
âïëîòü äî Ñàðóìàíà è Ñàóðîíà. È äà-
æå õèëûé íûòèê Ãîðëóì íå èçáåæàë
âñåîáùåé âîèíñêîé ïîâèííîñòè.

ÁÎÅÂÀß ÏÎÄÃÎÒÎÂÊÀ
Îáå êàìïàíèè íà÷èíàþòñÿ ñ íàïàäå-
íèÿ Íàçãóëîâ íà Àðàãîðíà è õîááè-
òîâ, è äàëåå ðàçâèâàþòñÿ ïðèìåðíî
â îäíîì êëþ÷å. Ïðàêòè÷åñêè ïåðåä
êàæäîé ìèññèåé âàì ïîêàçûâàþò âè-
äåîðîëèêè, ùåäðî íàðåçàííûå èç
êèíîòðèëîãèè Ïèòåðà Äæåêñîíà, è
òîëüêî ïîòîì äàþò çàäàíèå. Íàïðè-
ìåð, íóæíî çàùèòèòü èëè, íàîáîðîò,
óáèòü êîãî-òî, äîáðàòüñÿ äî îïðåäå-
ëåííîé òî÷êè íà êàðòå, óäåðæàòü ïî-
çèöèè è òàê äàëåå. Îòêðîâåííî ãîâî-
ðÿ, ðàçíîîáðàçèå íåâåëèêî. Äðóãîå
äåëî, ÷òî òðåáóåìîãî ðåçóëüòàòà äà-
ëåêî íå âñåãäà ìîæíî äîñòè÷ü îäíèì
è òåì æå ñïîñîáîì � ïðèõîäèòñÿ õèò-
ðèòü, êàê ñëåäóåò èçó÷àòü ñèëüíûå è
ñëàáûå ñòîðîíû ñâîèõ ïîäîïå÷íûõ è
âíèìàòåëüíåå ÷èòàòü íàðî÷èòî òó-
ìàííûå ïîäñêàçêè â íà÷àëå ñðàæå-
íèÿ. 

ÕÎÄ ÊÎÍÅÌ
Ãëàâíîå îòëè÷èå LotR: Tactics îò
ñîáðàòüåâ ïî æàíðó � äåëåíèå õîäà
íà ôàçû äâèæåíèÿ è áîÿ. Âî âðåìÿ
ïåðâîé âû óêàçûâàåòå, êóäà (è êàê)
äîëæíû ïåðåìåñòèòüñÿ âñå ïåðñîíà-
æè. È ëèøü ïîñëå òîãî, êàê îíè çàíÿ-
ëè íîâûå ïîçèöèè, îòäàåòå ïðèêàç
àòàêîâàòü. Âðîäå áû ïðîñòî è ÿñíî,
íî íà äåëå îêàçûâàåòñÿ ñîâñåì íàî-
áîðîò. Ôàêòè÷åñêè, òðåáóåòñÿ ïðîäó-
ìûâàòü ñðàæåíèå íå íà îäíî, à íà
äâà äåéñòâèÿ âïåðåä, ïðèòîì, ÷òî
ìåñòíûé AI íå îòëè÷àåòñÿ ïðåäñêàçó-
åìîñòüþ è â ëþáîé ìîìåíò ãîòîâ
ïðåïîäíåñòè ïàðó-òðîéêó íåïðèÿò-
íûõ ñþðïðèçîâ. Çà ïîäîáíóþ ñòàðà-

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation Portable
ÆÀÍÐ: RPG/strategy
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Electronic Arts
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: «Ñîôò Êëàá»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Amaze
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 4
ÎÁÎÇÐÅÂÀÅÌÀß ÂÅÐÑÈß: PlayStation Portable

ÎÍËÀÉÍ:
http://eagames.co.ukThe Lord of the Rings: Tactics
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ÂÅÐÄÈÊÒ
ÍÀØÀ ÎÖÅÍÊÀ: 
!!!!!!!!!!

Íàøå ðåçþìå:
Íå î÷åðåäíàÿ «ïóñòûøêà», íî è íå áåçóñëîâ-
íûé õèò. LotR: Tactics íà PSP ÷óâñòâóåò ñåáÿ
õîçÿéêîé: íà áåçðûáüå è ðàê � ðûáà.

Ïëþñû:
Ëþáîïûòíàÿ áîåâàÿ ñèñòåìà, äâå êàìïàíèè � çà ñèëû Ñâåòà è Òüìû,
ìíîãîïîëüçîâàòåëüñêèé ðåæèì. Äà è ãäå åùå óäàñòñÿ íàòðàâèòü Ôðîäî íà Áàëðîãà?

Ìèíóñû:
Êóñàþùàÿñÿ ñëîæíîñòü ìíîãèõ ìèññèé, ñòðàííîâàòûé áàëàíñ ïåðñîíàæåé,
íåêîòîðûå ãðàôè÷åñêèå îãðåõè, íåóäîâëåòâîðèòåëüíàÿ ðàáîòà êàìåðû.

7.5

ÊÍÓÒ È ÏÐßÍÈÊ + -

×òî êóïèòü?
Çàðàáîòàííîå ííåëåãêèì òòðó-
äîì ççîëîòî ïïðåäñòîèò òòðà-
òèòü ííà ýýêèïèðîâêó ((ïðåæäå
âñåãî, ììåäèêàìåíòû) èè ììà-
ãèþ/óìåíèÿ, êêîèìè ââ LLotR:
Tactics õõîòü ïïðóä ïïðóäè, õõîòü
äîðîãè ììîñòè. ÈÈíîãäà ïïîëó-
÷àåòñÿ ññýêîíîìèòü �� ïïðèîá-
ðåòåííûé ññêèëë îîêàçûâàåòñÿ
ó ââñåõ, êêîìó ïïðèãîäèòñÿ. ÍÍî
áîëüøàÿ ÷÷àñòü ííàâûêîâ èè ññó-
ïåðïðèåìîâ ââñå ææå èèíäèâè-
äóàëüíû.

ÍÀÇÃÓËÛ ÇÇÄÅÑÜ ÂÂÏÎËÍÅ ÌÌÎÃÓÒ ÏÏÀÑÒÜ
ÆÅÐÒÂÎÉ ÊÊÐÎÂÎÆÀÄÍÛÕ ÕÕÎÁÁÈÒÎÂ.

ËÓ×ÍÈÊÈ ÄÄÎÑÒÀÂßÒ ÍÍÅÌÀËÎ ÕÕËÎÏÎÒ,
ÅÑËÈ ÍÍÅ ÍÍÀÂßÇÀÒÜ ÈÈÌ ÐÐÓÊÎÏÀØÍÓÞ.

Âû ååùå ííå óóñòàëè îîò îîðêîâ, õõîááèòîâ èè ïïðî÷èõ ääåòîê ïïðîôåññîðà ÒÒîëêèåíà?
Òîãäà îîíè ññíîâà ññòó÷àò êê ââàì ââ ääâåðè ââñåé òòîëïîé.

Àâòîð:
Red Cat 
chaosman@yandex.ru
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òåëüíîñòü èñêóññòâåííûé èíòåëëåêò,
áåçóñëîâíî, äîñòîèí ïîõâàëû. Îäíà-
êî èòîã çà÷àñòóþ ñëó÷àåí. Ïðîòèâíèê
ìîæåò óâåðíóòüñÿ ëèáî ïàðèðîâàòü
óäàð � â ýòîì ñëó÷àå óðîí îêàæåòñÿ
íóëåâûì. Áûâàåò è íàîáîðîò: ïåðå-
ñòðàõóåøüñÿ, íàïðàâèâ âñå àòàêè íà
èçðàíåííîãî, íî çåëî âðåäíîãî ïðî-
òèâíèêà, à îí, çàðàçà, ñêîïûòèòñÿ ñ
ïåðâîé æå ñòðåëû � âñå ïðî÷èå-òî
äåéñòâèÿ ïðîïàäóò çðÿ! È ïðåäñêà-
çàòü ðåçóëüòàò ÷àùå âñåãî íåëüçÿ.
Îñîáåííî îáèäíî, êîãäà âïóñòóþ
ïðîïàäàþò âûïîëíåííûå êàçàëîñü
áû íàâåðíÿêà ñóïåðïðèåìû � âåäü
íà íèõ ïðèõîäèòñÿ òðàòèòü äðàãîöåí-
íûå AP (Action Points), è â íåìàëîì
êîëè÷åñòâå.
Â ñðàæåíèÿõ îáû÷íî ó÷àñòâóþò íåñ-
êîëüêî ñþæåòíûõ ãåðîåâ è âñïîìî-
ãàòåëüíûé îòðÿä, íàïðèìåð, âñàä-
íèêè Ðîõàíà. Îáÿçàííîñòè ìåæäó
íèìè äåëÿòñÿ ïî æåëàíèþ èãðîêà:

õîòèòå � äåðæèòå ãëàâíûõ õðàáðå-
öîâ â ñòîðîíêå, à ãðóïïó ïîääåðæêè
áðîñàéòå â ñàìîå ïåêëî, õîòèòå �
ïðèäóìûâàéòå èíóþ êîìáèíàöèþ.
Ãëàâíîå íå çàáûâàòü, ÷òî ãåðîÿì
åùå âîåâàòü è âîåâàòü. Ñëåäîâà-
òåëüíî, èì ïîòðåáóåòñÿ îïûò äëÿ
äàëüíåéøåãî ðîñòà. Êñòàòè, î íåì,
î ðîñòå. Ðàçâèâàþòñÿ ïåðñîíàæè
îòíîñèòåëüíî øóñòðî, â ñðåäíåì
ïðèáàâëÿÿ îäèí-äâà óðîâíÿ çà ñðà-
æåíèå (â çàâèñèìîñòè îò àêòèâíîñ-
òè). Íî âîò êàêàÿ ñòðàííîñòü : ñó-
ïîñòàòû âñå ðàâíî òî è äåëî óìóä-
ðÿþòñÿ ïðåâçîéòè äàæå ëó÷øåãî èç
ëó÷øèõ â âàøåì îòðÿäå. Ïðèõîäèò-
ñÿ íà ëåòó ìåíÿòü òàêòèêó è, îòêà-
çàâøèñü îò ðàçðîçíåííûõ ïîåäèí-
êîâ, áðîñàòü âñå ñèëû ïðîòèâ êîãî-
òî îäíîãî, ïîäàâëÿÿ ñîïðîòèâëåíèå
óæå íå óìåíèåì, à ÷èñëîì. ×òî ïî-
äåëàåøü: êðóòûå âðåìåíà òðåáóþò
êðóòûõ ðåøåíèé.

ÎÒÑÒÓÏËÅÍÈÅ
Ìíîãèå êàðòû â The Lord of the
Rings: Tactics ñêðîìíû â ðàçìåðàõ
è ñîîðóæåíû äîâîëüíî òîïîðíî. Ïî-
õîæå íà êèíî, è ëàäíî. Òî æå ñàìîå
îòíîñèòñÿ è ê ãðàôèêå â öåëîì. Äà,
äåêîðàöèè è ãåðîè âûïîëíåíû â 3D,
íî ñïåöýôôåêòû ñêóäíû, à òåêñòó-
ðû, êàê ïðàâèëî, åñëè íå óáîãè, òî
óæ íåêàçèñòû òî÷íî. Äà åùå è ñ
ïðîñâåòàìè â ìåñòàõ ñòûêîâîê.
Âäîáàâîê ïîäêà÷àëà êàìåðà. Âîò
óæ íà ÷òî â ïîøàãîâûõ ñòðàòåãèÿõ
æàëîâàòüñÿ ïðèõîäèòñÿ íå÷àñòî. Íî
çäåñü âðåìåíàìè òâîðèòñÿ ïîëíåé-
øèé êàâàðäàê, áóäòî ïåðåä âàìè
áåñïîðîäíûé action ñ âèäîì îò
òðåòüåãî ëèöà.
Ñ äðóãîé ñòîðîíû, âûáðàííûé ðàçðà-
áîò÷èêàìè æàíð âïîëíå ïîçâîëÿåò
÷åðåç íåêîòîðîå âðåìÿ ïðèâûêíóòü ê
òåõíè÷åñêèì îãðåõàì è çàêîííî ïîëó-
÷àòü ãàðàíòèðîâàííîå óäîâîëüñòâèå

îò èãðîâîãî ïðîöåññà. Ïóñòü îí íå
áåç èçúÿíà, íî è íèêàêîé àëüòåðíàòè-
âû LotR: Tactics íà PlayStation Por-
table ïîêà íåò è â ïîìèíå. Ðàçâå
÷òî òàíêè è àðòèëëåðèÿ èç Field
Commander ìàÿ÷àò íà ãîðèçîíòå. 

123

The Lord of the Rings: Tactics ÎÁÇÎÐ

ÀËÜÒÅÐÍÀÒÈÂÀ

Â ÁÁÎÅÂÛÕ ÏÏÎÄÐÀÇÄÅËÅÍÈßÕ ÍÍÀØËÎÑÜ
ÌÅÑÒÎ ÄÄÀÆÅ ÈÈÑÏÎËÈÍÑÊÈÌ ÌÌÓÌÀÊÀÌ.

Ôàêòè÷åñêè, îîò ââàñ òòðåáóåòñÿ ïïðîäóìûâàòü ññðàæåíèå ííå ííà
îäíî, àà ííà ääâà ääåéñòâèÿ ââïåðåä.

Metal Gear Acid

Field Commander

ËÓ×ØÅ,×ÅÌ ÆÄÀÒÜ

ÍÅ ÏÎÕÎÆÅ ÍÀ
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ÃÃííîîìì ííàà ÁÁààëëððîîããàà?? ËËååããêêîî!!

Ñòðåìÿñü ïïî ììåðå ññèë ññîáëþñòè ááàëàíñ, ððàçðàáîò÷èêè ççàìåòíî îîñëàáèëè ììíîãèõ
ãåðîåâ, ââ êêíèãå èè ôôèëüìàõ-ïïåðâîèñòî÷íèêàõ òòâîðèâøèõ ííà ïïîëå ááðàíè ííàñòîÿùèå
÷óäåñà. ÁÁîëüøå ââñåãî ääîñòàëîñü ááåäíÿãå ÑÑàóðîíó èè ììàãàì, ÷÷óòü ëëåã÷å ïïðèøëîñü
Àðàãîðíó �� ääðàòüñÿ îîí ââñå ææå ííå ððàçó÷èëñÿ. ËËåãîëàñ, êêîòîðîìó ââðîäå êêàê ïïîëàãà-
åòñÿ ááûòü ëëó÷øèì ññòðåëêîì ââî ââñåì ÑÑðåäèçåìüå, èèíîãäà ääîâîäèò ääî îîò÷àÿíèÿ
ñâîèì êêîñîãëàçèåì, ííå ïïîïàäàÿ ññ ääåñÿòè øøàãîâ ââ óóïèòàííîãî ïïåùåðíîãî òòðîëëÿ.
Çàòî ïïîäîçðèòåëüíî êêðåïêè õõîááèòû èè ããíîì ÃÃèìëè �� ïïîñëåäíèé ëëåãêî ññäåðæèâà-
åò ÁÁàëðîãà ââ ïïîäçåìåëüÿõ ÌÌîðèè, ïïîêà ÃÃýíäàëüô èè ââñÿ øøàéêà-ááðàòèÿ ääðóæíî ääå-
ëàþò ííîãè ÷÷åðåç ììîñò ÊÊàçàä-ÄÄóìà.

ÝÍÒÀÌ ÍÍÅ ÏÏÎÂÅÇËÎ �� ÈÈÇ-ÇÇÀ ÍÍÅÕÂÀÒÊÈ
ÏÎËÈÃÎÍÎÂ ÂÂÛÃËßÄßÒ ÎÎÍÈ ÆÆÓÒÊÎÂÀÒÎ.

ÍÅ ÇÇÀÁÛËÈ ÄÄÀÆÅ ËËÎÃÎÂÎ ØØÅËÎÁ ..
È ÏÏÀÓ×ÈÕÀ ÒÒÓÒ ÍÍÅ ÎÎÄÍÀ �� ÑÑ ÏÏÎÒÎÌÑÒÂÎÌ.



ÃÃ ëàâíîå îòëè÷èå îò âñåõ ïðîø-
ëûõ èãð ñåðèè � ýòî, êîíå÷íî
æå, íîâûå òðàññû! Åùå, íàâåð-

íîå, íè â îäíîé ðàëëèéíîé ãîíêå íå
óäåëÿëè ñòîëüêî âíèìàíèÿ òðåêàì è
êèïÿùåé íà íèõ æèçíè. Äà-äà íàñòî-
ÿùåé æèçíè, òåïåðü ýòî íå íàáîð ïî-
âîðîòîâ è êàðòîííûå äåðåâüÿ � òóò
òî è äåëî ÷òî-òî ïðîèñõîäèò. Ïîíà-
÷àëó ýòî æóòêî îòâëåêàåò îò âîæäå-
íèÿ (îíî â ðàëëè è áåç òîãî íå ñà-
ìîå ïðîñòîå), íà ïåðâûé âçãëÿä êà-
æåòñÿ, ÷òî âñå ýòè óêðàøàòåëüñòâà
íå ïîøëè èãðå íà ïîëüçó.
Íî ïîñëå íåñêîëüêèõ ÷àñîâ çíàêîì-
ñòâà ñ èãðîé ïðèíèìàåøüñÿ ðàçãëÿ-
äûâàòü ìåñòíóþ êðàñîòó è çàáûâà-
åøü î òîì, ÷òî íóæíî áîðîòüñÿ çà

ïåðâîå ìåñòî, âûèãðûâàòü çàåçäû...
Íå î íèõ íîâàÿ WRC. Èãðà âûøëà
ðàçìåðåííàÿ è ïî÷òè ìåäèòàòèâíàÿ.
Åäåøü ñåáå íå ñïåøà ïî êðàñî÷íûì
ïðîñòîðàì ßïîíèè èëè Íîâîé Çå-
ëàíäèè è ïîíèìàåøü, ÷òî ðàíüøå
îíè áûëè èãðóøå÷íûìè, à òåïåðü è
âïðÿìü êàê íàñòîÿùèå. Òåêñòóðû
ñòàëè ëó÷øå, à òðàâà è öâåòî÷êè ïî
áîêàì òðàññû � òîëüêî ÷òî íå ïàõ-
íóò. Ïðîåçæàåøü ìèìî ñàêóðû, è
âåòåðêîì ëèñòüÿ ñðûâàåò ñ âåòâåé,
îíè ïîäíèìàþòñÿ â âîçäóõ, êðóæàò-
ñÿ ïåðåä àâòîìîáèëåì. À âîò è ìîñò
ó âîäîïàäà. Äîðîãà çäåñü ñâåðêàåò
ëóæèöàìè, ïî êîòîðûì òàê ïðèÿòíî
øóðøàòü ïîêðûøêàìè, à ëîáîâîå
ñòåêëî ïîêðûâàåòñÿ êàïåëüêàìè âî-

äÿíîé ïûëè. Âñå êðàñèâî è âçïðàâ-
äó. À ÷òîáû ñ êàæäûì íîâûì ïîñå-
ùåíèåì ìîñòà âïå÷àòëåíèå íå èñ-
òåðëîñü, ðàçðàáîò÷èêè ðàçðåøèëè
ïîãîäå ìåíÿòüñÿ ñîâåðøåííî ïðîèç-
âîëüíî. Âûåõàëè � áûëî ñîëíöå è
ïåëè ïòè÷êè, à íà ñåðåäèíå ñïåöó-
÷àñòêà âçÿë äà è ïîøåë ïðîëèâíîé
äîæäü è ïîëó÷àñîâîå áóðèäàíîâî
òùàíèå íàä âûáîðîì ïîêðûøåê ïî-
êàòèëîñü êîòó ïîä õâîñò.
Íî è ýòî åùå íå âñå, ðàç óæ ðàçðà-
áîò÷èêè ðåøèëè ïîääåðæèâàòü âè-
äèìîñòü æèçíè íà òðàññå, îäíîé ïî-
ãîäîé òóò íå îòäåëàòüñÿ. Îòíûíå
âñå çðèòåëè íå ïðîñòî òðåõìåðíûå
(âìåñòî äàâíî íàäîåâøèõ ïëîñêèõ
«êàðòîíîê»), îíè åùå è æèâûå! Íåò,
êîíå÷íî, àíèìàöèþ «ìû ãëóïûå ðî-
áîòû, ìû óìååì áåãàòü íà ìåñòå»
ïðàâäîïîäîáíîé íå íàçîâåøü, íî
ýòî âåñåëåå è íåñîìíåííî ëó÷øå,
÷åì ðàíüøå. Ëþäèøêè ëåçóò ïîä êî-
ëåñà ñ ôîòîàïïàðàòàìè, áðîñàþòñÿ
âðàññûïíóþ, êîãäà âû ðâåòå îãðàíè-
÷èòåëüíóþ ëåíòî÷êó â ïîïûòêå èõ
çàäàâèòü, è âîîáùå ïðîÿâëÿþò ãî-
ðÿ÷èé èíòåðåñ ê ïðîèñõîäÿùåìó íà
òðàññå, â îòëè÷èå îò ñòàðûõ äåðå-
âÿííûõ ñòàòóé, âêîïàííûõ ïî êðàÿì
äîðîãè.
Îäíàêî ñàìîå èíòåðåñíîå, ÷òî è ýòî
åùå íå âñå! Çà ðóëåì ñòàðàéòåñü íå
òîëüêî âíèìàòåëüíî ñëóøàòü øòóð-
ìàíà, íî è ïðèñìàòðèâàéòåñü ê ôè-
ãóðàì â êðàñíîì, âîâñþ ðàçìàõèâà-
þùèì ðóêàìè, � ýòî êîìèññàðû, îíè
ïðåäóïðåæäàþò ïîäúåçæàþùèõ ãîí-
ùèêîâ îá îïàñíîñòè íà òðàññå. À
îïàñíîñòåé òóò ìíîãî � óïàâøåå äå-

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation 2
ÆÀÍÐ: racing
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: SCEE
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÄÈÑÒÐÈÁÜÞÒÎÐ: «Ñîôò Êëàá»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Evolution Studios
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 4
ÎÁÎÇÐÅÂÀÅÌÀß ÂÅÐÑÈß: PlayStation 2

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.evos.net

WRC: Rally Evolved

WRC: Rally EvolvedÎÁÇÎÐ

Ïëþñû:
Îòëè÷íûé äèçàéí òðàññ, î÷åíü ïðèëè÷íàÿ äëÿ PS2 ãðàôèêà, 
íîâàÿ ñèñòåìà ïîâðåæäåíèé, æèâîé ìèð è ñâàðëèâûé øòóðìàí.

Ìèíóñû:
Ñîâåðøåííî áåçäàðíûé ðåæèì Rally Cross, 
ãëþ÷íûé ôèçè÷åñêèé äâèæîê, ìàëîå ÷èñëî ñïåöó÷àñòêîâ.

ÊÍÓÒ È ÏÐßÍÈÊ + -

ÀÀââòòîîááààííêê

Â îîòëè÷èå îîò ïïðîøëûõ ÷÷àñòåé èèãðû, êêîòî-
ðûå ííå ññèëüíî ááàëîâàëè ííàñ ððàçíîîáðàç-
íûìè ììîäåëÿìè ððàëëèéíûõ ààâòî, ííîâàÿ
WRC ððàäóåò îîãðîìíûì ààâòîïàðêîì, ããäå
åñòü ííå òòîëüêî ââñå óó÷àñòíèêè ÷÷åìïèîíàòà
ìèðà 22005, ííî èè ââñåâîçìîæíûå ïïðîòîòè-
ïû, ççàâîäñêèå ââåðñèè, ääà èè ïïðîñòî êêëàñ-
ñè÷åñêèå ððàëëèéíûå òòà÷êè.

TÅ CCÀÌÛÅ ÐÐÀÇÁÅÃÀÞÙÈÅÑß ÇÇÐÈÒÅËÈ �� ÄÄÂÈÃÀÞÒÑß, ÑÑËÎÂÍÎ  ÏÏÀÐÀËÈÒÈÊÈ,
ÍÎ ÑÑÀÌÀ ÂÂÎÇÌÎÆÍÎÑÒÜ ÏÏÎÃÎÍßÒÜ ÈÈÕ ÏÏÎ ÒÒÐÀÑÑÅ ÂÂÅÑÜÌÀ ÐÐÀÄÓÅÒ.

ÏÎßÂËÅÍÈÅ ÌÌËÀÄØÅÃÎ ÊÊËÀÑÑÀ ÌÌÀØÈÍ ÏÏÎØËÎ ÈÈÃÐÅ ÍÍÀ ÏÏÎËÜÇÓ. ÂÂÅÄÜ ÍÍÀ ÍÍÈÕ ÏÏÐÎÑÒÎ
ÏÐÈßÒÍÎ ÅÅÇÄÈÒÜ, ÂÂ ÎÎÒËÈ×ÈÅ ÎÎÒ ÍÍÅÏÎÑËÓØÍÛÕ ÑÑÓÌÀÑØÅÄØÈÕ ÀÀÂÒÎ ÐÐÀÍÃÎÌ ÏÏÎÂÛØÅ.

Åùå, êêàçàëîñü, ññîâñåì ííåäàâíî ïïåðâàÿ WWRC ááûëà ââåðõîì ññîâåðøåíñòâà,
ñåãîäíÿ ææå ííàì ïïðåäëàãàþò îîöåíèòü óóæå ïïÿòóþ ååå ÷÷àñòü.

Àâòîð:
Þðèé «Voron» Ëåâàíäîâñêèé
voron@gameland.ru
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ÂÅÐÄÈÊÒ
ÍÀØÀ ÎÖÅÍÊÀ: 
!!!!!!!!!!

Íàøå ðåçþìå:
WRC îñòàëàñü ñàìûì êðàñèâûì ðàëëèéíûì
ðàçâëå÷åíèåì äëÿ PS2, íî ïðè ýòîì òàê è íå
ñìîãëà ñòàòü ñàìûì ðåàëèñòè÷íûì.

7.5

Ñâàðëèâûé øòóðìàí
Øòóðìàí ââ WWRC: RRally
Evolved îîòíûíå ííå ááåññòðàñò-
íûé êêèáîðã, ááåç óóñòàëè ááóá-
íÿùèé ââûçóáðåííûé òòåêñò îî
ïîâîðîòàõ, àà ïïî÷òè ííàñòîÿ-
ùèé ÷÷åëîâåê, êêîòîðûé ññòðå-
ìèòñÿ êê ïïîáåäå èè îî÷åíü ííå
ëþáèò, êêîãäà ââû ââðåçàåòåñü
â ääåðåâüÿ, îîñîáåííî ååãî ññòî-
ðîíîé. 
Â òòàêèõ ññëó÷àÿõ ããîòîâüòåñü êê
ôðàçå ââðîäå ««Ìîÿ ììàìà ââî-
äèò ëëó÷øå, ÷÷åì òòû!».

«ÑÈ»
Ð Å Ê Î Ì Å Í Ä Ó Å Ò  



ðåâî, îñòàâëåííûé ïîäâûïèâøèì
ïåéçàíèíîì ïðÿìî íà äîðîãå òðàê-
òîð, âðåçàâøàÿñÿ â çàáîð ìàøèíà
ñîïåðíèêîâ... Êàæäîå òàêîå ñîáû-
òèå ïåðâîå âðåìÿ æóòêî çàáàâëÿåò
(÷òî ìîæåò áûòü ëó÷øå, ÷åì åõàòü
íà Skoda Fabia è óâèäåòü äâóõ ðóãà-

þùèõñÿ ïðÿìî íà äîðîãå ãîíùèêîâ,
à çàòåì � âúåõàâøèé â äåðåâî
Citroen?), íî ïîñëå ïÿòè-øåñòè òà-
êèõ ñëó÷àåâ ïîäðÿä âåñåëüå óòèõà-
åò. Òåì íå ìåíåå, ïðèäóìêà îòëè÷-
íàÿ, íè â îäíîé äðóãîé èãðå î ðàë-
ëè òàêîãî íåò. Ðàññòðàèâàåò òîëüêî,

÷òî èç-çà òàêîé áóðíîé æèçíè íà
äîðîãå, êîëè÷åñòâî ñïåöó÷àñòêîâ 
â êàæäîé ñòðàíå ðàçðàáîò÷èêàì
ïðèøëîñü ñîêðàòèòü äî òðåõ (!)
øòóê.
Èç íîâèíîê, íå îòíîñÿùèõñÿ ê ãðà-
ôèêå èëè îæèâëåíèþ òðàññ, õîòå-

ëîñü áû îòìåòèòü öåëèêîì ïåðåðà-
áîòàííóþ ñèñòåìó ïîâðåæäåíèé.
Òåïåðü íà óðîâíå ñëîæíîñòè
Extreme (íà íåì èãðàþò âñå óâàæà-
þùèå ñåáÿ ãîíùèêè) íè îäíî ñòîëê-
íîâåíèå íå ïðîõîäèò äàðîì. Ïðè-
÷åì ïîâðåæäåíèÿ äåëÿòñÿ íå
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ÀËÜÒÅÐÍÀÒÈÂÀ

ÇÇààííèèììààòòååëëüüííààÿÿ ôôèèççèèêêàà

Ôèçè÷åñêèé ääâèæîê ââ WWRC, ïïîõîæå, òòàê ííèêòî èè ííå ççàõîòåë ääîðàáàòûâàòü. ÀÀ ççðÿ,
âåäü ííà òòðàññå ïïîðîé òòâîðÿòñÿ óóæ ññîâñåì ««çàíèìàòåëüíûå» ââåùè. ÌÌàëî òòîãî ÷÷òî ììà-
øèíó ññëèøêîì ÷÷àñòî ññðûâàåò ââ ííåêîíòðîëèðóåìûé ççàíîñ, òòàê ååùå ââðåìÿ îîò ââðåìåíè
ìîæíî ííàòêíóòüñÿ ííà ííåâèäèìûé ««òðàìïëèí», ññäåëàòü òòðè-÷÷åòûðå ïïåðåâîðîòà ÷÷åðåç
êðûøó èè, ïïðèçåìëèâøèñü ííà êêîëåñà, ååõàòü ääàëüøå êêàê ííè ââ ÷÷åì ííå ááûâàëî. ÈÈ òòàêèå
ãëóïîñòè ââûëåçàþò ääîâîëüíî ÷÷àñòî, àà ÷÷òî ññàìîå îîáèäíîå �� ïïðè ââîæäåíèè ññ ððóëåì èèõ
ñòàíîâèòñÿ ññóùåñòâåííî ááîëüøå! ÁÁóäòî èèãðà ññïåöèàëüíî ççàòà÷èâàëàñü ïïîä ääæîéïàä,
äàæå ââêëþ÷åíèå 22.5 îîáîðîòîâ ííå ääàåò ïïîëíîãî êêîíòðîëÿ ííàä ññóìàñøåäøåé ììàøèíîé.

ÅÑËÈ ÂÂ ÏÏÅÐÂÎÌ WWRC ÎÎ ÑÑÓÆÅÍÈßÕ ÍÍÀ ÒÒÐÀÑÑÅ ÌÌÎÆÍÎ ÁÁÛËÎ
ÒÎËÜÊÎ ÌÌÅ×ÒÀÒÜ, ÒÒÎ ÒÒÅÏÅÐÜ ÓÓÆÅ ÌÌÅ×ÒÀÅØÜ ÎÎÁ ÎÎÁÐÀÒÍÎÌ...

À ÂÂÎÒ ÈÈ ÑÑÎÂÅÐØÅÍÍÎ ÁÁÅÇÄÀÐÍÛÉ ÐÐÅÆÈÌ RRALLY CCROSS. ÌÌÀËÎ ÒÒÎÃÎ, ××ÒÎ ÃÃÐÀÔÈÊÀ ÇÇÄÅÑÜ ÓÓÕÓÄØÀ-
ÅÒÑß ÂÂ ÍÍÅÑÊÎËÜÊÎ ÐÐÀÇ, ÀÀ ÌÌÀØÈÍÊÈ ÑÑÒÀÍÎÂßÒÑß ÑÑÎÂÑÅÌ ÈÈÃÐÓØÅ×ÍÛÌÈ, ÂÂ ÍÍÅÃÎ ÅÅÙÅ ÈÈ ÈÈÃÐÀÒÜ
ÍÅÏÐÈßÒÍÎ. ÂÂ ÍÍÀÑÒÎßÙÅÌ ««ÐÀËËÈÊÐÎÑÑÅ», ÊÊÑÒÀÒÈ, ÓÓ×ÀÑÒÂÓÅÒ ÂÂ ÇÇÀÅÇÄÅ ÍÍÅ 44 ÌÌÀØÈÍÛ, ÀÀ ÁÁÎËÜØÅ.

Richard Burns Rally

World Rally Championship 4

ÆÈÂÅÅ, ×ÅÌ

ÍÅ ÒÀÊ ÏÐÀÂÄÎÏÎÄÎÁÍÎ, ÊÀÊ
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ÏÐÈÂÛ×ÍÛÉ ÂÂÈÄ ÈÈÇ ÊÊÀÁÈÍÛ, ÁÁÅÇ ÐÐÓËß ÈÈ ÑÑ ÃÃÈÃÀÍÒÑÊÈÌÈ ÄÄÂÎÐÍÈÊÀÌÈ.
ÍÓ ÃÃÄÅ ÎÎÍÈ ÂÂÈÄÅËÈ ÒÒÀÊÈÅ ÍÍÀ ÐÐÅÀËÜÍÛÕ ÌÌÀØÈÍÀÕ?

FORD FFOCUS, ÏÏÐÅÄÑÒÀÂ-
ËÅÍ ÂÂ ÈÈÃÐÅ ÀÀÆ ÂÂ ÒÒÐÅÕ
ÐÀÇÍÎÂÈÄÍÎÑÒßÕ.



ïðîñòî íà ïîëîìêó äâèãàòåëÿ è êîðîáêè
ïåðåäà÷, à íà åùå áîëåå ìåëêèå, âðîäå
ïîëåòåâøåãî äèôôåðåíöèàëà èëè ïî-
òåêøåãî ìàñëà. À ñàìîå ãëàâíîå: íà
ðåìîíò âûäåëåíî, êàê è â íàñòîÿùåì
ðàëëè, îïðåäåëåííîå âðåìÿ, èç-çà ÷åãî
îòðåìîíòèðîâàòü âñå è ñðàçó âðÿä ëè
óäàñòñÿ � ïðèõîäèòñÿ âûáèðàòü ìåæäó
óñòðàíåíèåì çíà÷èòåëüíûõ ïîëîìîê è
âñÿêîé ìåëî÷îâêîé. Ê ïðèìåðó, îäèí
ðàç ÿ ñèëüíî ðàçáèë ðàäèàòîð íà äâóõ
ñïåöó÷àñòêàõ, ïîïóòíî ïîâðåäèâ åùå è
ïîäâåñêó ñ êîðîáêîé ïåðåäà÷. Ðåøèâ,
÷òî ðàäèàòîð ïåðåæèâåò åùå ïàðó ïðî-
åçäîâ, ÿ íå ñòàë òðàòèòü íà íåãî äðàãî-
öåííîå âðåìÿ è âûõîäèòü íà ñòàðò ñ ïå-
íàëüòè. Î÷åíü, êàê îêàçàëîñü, çðÿ: ÷å-
ðåç ñòî ìåòðîâ ïîñëå ñòàðòà çàêèïåë
ìîòîð, è ìàøèíà îòêàçàëàñü åõàòü
áûñòðåå äâàäöàòè êèëîìåòðîâ â ÷àñ.
Ãîíêà áûë ïðîèãðàíà.
È ïîñëåäíÿÿ çàìåòíàÿ íîâèíêà � íîâûé
ðåæèì Rally Cross. Çäåñü âû ó÷àñòâóå-

òå íå â ðàëëèéíûõ çàåçäàõ íà âðåìÿ, à
â êðóãîâûõ ãîíêàõ ñ òðåìÿ æèâûìè ñî-
ïåðíèêàìè. Âðîäå êàê, ðåæèì îáåùàë
áûòü âåñüìà óâëåêàòåëüíûì è çðåëèù-
íûì. Íî, ïîõîæå, ÷òî-òî íå çàëàäèëîñü
ó ðàçðàáîò÷èêîâ, è ðåæèì ïîëó÷èëñÿ
íå ïðîñòî ïëîõèì, à âîâñå íåïðèãîä-
íûì ê èñïîëüçîâàíèþ. È ãëàâíûé íå-
äîñòàòîê íå â óõóäøèâøåéñÿ â íåñ-
êîëüêî ðàç ãðàôèêå � èç-çà ÷åòûðåõ
ìàøèí íà òðàññå. Íå â òðàññàõ, íà ñêî-
ðóþ ðóêó ñëåïëåííûõ, à â ñîâåðøåííî
ñóìàñøåäøåì, íåâåðîÿòíî ñìûøëåíîì
è ÷ðåçâû÷àéíî íàãëîì AI. Ñòîèò òîëüêî
÷óòü-÷óòü âûðâàòüñÿ âïåðåä, êàê â ïåð-
âîì æå ïîâîðîòå îäèí èç ñîïåðíèêîâ
ïîñàäèò âàñ íà áàìïåð, ðàçâåðíåò è

ñïîêîéíåíüêî óêàòèò äàëüøå, îñòàâèâ
áàðàõòàòüñÿ â êþâåòå. Ïîñëå òðåõ-÷å-
òûðåõ òàêèõ êóëüáèòîâ õî÷åòñÿ óáèòü
ïðîãðàììèñòà, êîòîðûé äåëàë ýòîò èñ-
êóññòâåííûé èíòåëëåêò.
Â èòîãå, íåñìîòðÿ íà íå ñàìóþ ëó÷øóþ
ôèçèêó, ìàëîå êîëè÷åñòâî òðàññ è îò-
ñóòñòâèå êàêîãî-ëèáî âíÿòíîãî ðåæèìà
êàðüåðû, WRC: Rally Evolved î÷åíü ëþ-
áîïûòíûé ïðîåêò, ÿâíî ñîçäàííûé íå
äëÿ òåõ, êòî åçäèò ðàäè ðåçóëüòàòà, à
äëÿ òåõ, êòî õî÷åò ïîëþáîâàòüñÿ îêðå-
ñòíûìè êðàñîòàìè èç ëåòÿùåé ïî ïåðå-
ñå÷åíêå ìàøèíû íà ñêîðîñòè «çà ñòî».
Ïîâåðüòå, â ýòîé èãðå åñòü íà ÷òî ïîñ-
ìîòðåòü, à äëÿ ëþáèòåëåé ñèìóëÿòîðîâ
âñåãäà îñòàåòñÿ Richard Burns Rally. 

WRC: Rally EvolvedÎÁÇÎÐ

Ñïèðèòèçì ïî-
ðàëëèéíîìó
Ñàìîå èèíòåðåñíîå ââ ííî-
âîì øøòóðìàíå ííå òòîëüêî
òî, ÷÷òî îîí ññòàë ïïîçâîëÿòü
ñåáå ââñÿêèå ââîëüíîñòè,
íî îîí òòåïåðü ååùå èè ññó-
ïåðìåõàíèê îîïðåäåëÿþ-
ùèé ïïîëîìêè ññðàçó ïïîñ-
ëå ññòîëêíîâåíèÿ èè ââîçâå-
ùàþùèé ââàì �� ««ó ííàñ
òå÷ü ììàñëà ââ ääâèãàòåëå èè
ìû ïïîâðåäèëè êêîðîáêó
ïåðåäà÷». ÒÒåëåïàò-ààâòîñ-
ëåñàðü, ííå èèíà÷å! ÈÈ ââåäü
â òòåõçîíå ââñå ååãî ïïðåäñ-
êàçàíèÿ ññáûâàþòñÿ...

ÍÀ ÝÝÒÎÒ ÐÐÀÇ ÏÏÎÌÈÌÎ ÑÑÎÂÐÅÌÅÍÍÛÕ ÁÁÎËÈÄÎÂ
ÍÀÌ ÄÄÀÄÓÒ ÏÏÎÐÓËÈÒÜ ÈÈ ««ÊËÀÑÑÈÊÎÉ».

ÎÄÍÀ ÈÈÇ ÃÃËÀÂÍÛÕ ÍÍÎÂÈÍÎÊ ÈÈÃÐÛ �� ÄÄÛÌßÙÈÅÑß ÍÍÀ ÄÄÎÐÎÃÅ ÌÌÀØÈÍÛ
ÑÎÏÅÐÍÈÊÎÂ. ÇÇÀ ÎÎÄÍÎ ÐÐÀËËÈ ÂÂÛ ÒÒÎ×ÍÎ ÏÏÀÐÓ ÐÐÀÇ ÂÂÑÒÐÅÒÈÒÅ ÒÒÀÊÈÕ ÂÂÎÒ
ÍÅÓÄÀ×ÍÈÊÎÂ. ÈÈ ××ÒÎ ÑÑÀÌÎÅ ÏÏÐÈßÒÍÎÅ, ÏÏÅÐÅÄ ÍÍÀÌÈ ÍÍÅ ÏÏÐÎÑÒÎ ÄÄÅÊÎÐÀ-
ÖÈß �� ÈÈÌÅÍÍÎ ÝÝÒÎÒ ÝÝÊÈÏÀÆ ÇÇÀÒÅÌ ÏÏÐÎÏÀÄÀÅÒ ÈÈÇ ÑÑÏÈÑÊÀ ÓÓ×ÀÑÒÍÈÊÎÂ.
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Äîðîãà óó ââîäîïàäà ññâåðêàåò ëëóæèöàìè, ïïî êêîòîðûì òòàê
ïðèÿòíî øøóðøàòü ïïîêðûøêàìè, àà ëëîáîâîå ññòåêëî ïïîêðû-
âàåòñÿ êêàïåëüêàìè ââîäÿíîé ïïûëè.

×óäî-ïîìîùíèêè
Â ííàñòðîéêàõ ííîâîé WWRC ïïîÿâèëîñü
òðè ââåñüìà èèíòåðåñíûõ ««ïîëçóíêà»,
îòâå÷àþùèõ ççà ëëåãêîñòü óóïðàâëåíèÿ
ìàøèíîé. ÏÏîìèìî ññèñòåìû TTraction
Control ççäåñü ååñòü ððåãóëÿòîð ««ïîìîù-
íèêà ïïî òòîðìîæåíèþ», àà òòàêæå ««ïî-
ìîùíèêà ïïî ïïîäðóëèâàíèþ»! ÅÅñëè ââñå
âûêðóòèòü ííà ììàêñèìóì, ååäèíñòâåííîå
÷òî îîñòàíåòñÿ �� ââîâðåìÿ ææàòü ííà ããàç.

ÊÀÊÀß ÍÍÛÍ×Å ÃÃÎÍÊÀ ÁÁÅÇ ÌÌÎÄÍÎÃÎ ÝÝÔÔÅÊÒÀ MMOTION BBLUR?



ÀËÜÒÅÐÍÀÒÈÂÀ

«Çâåçäíîå íàñëåäèå» (1995)

«Ïóòåøåñòâèå íà Ëóíó»

ÕÓÆÅ, ×ÅÌ

ËÓ×ØÅ, ×ÅÌ

ÌÌ àëî êòî ïîìíèò èãðóøêè äå-
ñÿòè-ïÿòíàäöàòèëåòíåé äàâ-
íîñòè. Íåò, íå îòäåëüíûå

øåäåâðû, íàçâàíèÿ êîòîðûõ äî ñèõ
ïîð íà ñëóõó. Èç-çà ñâîåé áûëîé ðå-
âîëþöèîííîñòè ýòè ëþáèìöû ðóáðèê
«ðåòðî» ñêîðåå ïîõîæè íà ñîâðåìåí-
íûå õèòû. À âîò «ñòàðèêè-ñåðåäíÿ-
êè» ÿâëÿþò íàì ñîâåðøåííî èíóþ
êàðòèíó çàáûòûõ òðàäèöèé.
«Çâåçäíîå íàñëåäèå» � ïðåäñòàâè-
òåëü ñòàðîé øêîëû. Íåñìîòðÿ íà îá-
íîâëåííóþ ãðàôèêó è ïåðåðàáîòàí-
íûé ñþæåò. Ñóòü èãðû îñòàëàñü
ïðåæíåé, ïîýòîìó ñåé÷àñ èãðà ñìîò-
ðèòñÿ áåëîé âîðîíîé, è â ýòîì åå îã-
ðîìíîå äîñòîèíñòâî. È ñòîëü æå ñó-
ùåñòâåííûé íåäîñòàòîê.
Ñìîòðèòå ñàìè. Ñöåíàðíàÿ êàíâà íà
óðîâíå «äîìîðîùåííàÿ ôàíòàñòèêà»
íèêóäà íå äåëàñü. Âîâñþ êèïèò «áîðü-
áà ñ ïëîõèìè çàõâàò÷èêàìè-èíîïëàíå-
òÿíàìè», íî ýòî íå Beyond Good &

Evil, à ñêîðåå «Âåëèàí». Äëÿ øóòåðà
«íàñëåäíîãî» ñöåíàðèÿ õâàòèëî áû
êàê ðàç, à äëÿ øïèîíñêîãî ïðèêëþ÷å-
íèÿ � ÷åðåñ÷óð íàèâíî è êîðîòêî.
Äîñòàòî÷íî ñêàçàòü «ß � ñåêðåòíûé
ïîâñòàíåö», êàê äîâåð÷èâûå ãðàæäà-
íå ðàäîñòíî áðîñàþòñÿ â îáúÿòèÿ ãå-
ðîÿ. Â îïðàâäàíèå àâòîðàì ìîæíî çà-
ïèñàòü àëüòåðíàòèâíóþ âîçìîæíîñòü
èçîáðàçèòü èç ñåáÿ ïðèøåëüöà è ïðî-
õîäèòü èãðó «çà ïëîõèõ». 
Èäåì äàëüøå. Íåñìîòðÿ íà çàìå÷à-
òåëüíî ïðîðèñîâàííûå ôîíû, äàþ-
ùèå ïîëíîå ïðåäñòàâëåíèå îá îêðó-
æàþùåì ïåéçàæå, êàæäàÿ ëîêàöèÿ
âñå ðàâíî ñíàáæåíà ââîäíîé ðå÷üþ
ãåðîÿ âðîäå «ß âçîøåë íà ïîðîñøèé
ëåñîì ïðèãîðîê» (ëèáî «ß ñíîâà
âçîøåë íà ïîðîñøèé ëåñîì ïðèãî-
ðîê», ïðè ïîâòîðíîì ïîñåùåíèè).
Äîáàâüòå ñþäà íåòîðîïëèâûé, óáàþ-
êèâàþùèé ãîëîñ ÷òåöà. Áóäòî ïðî-
ôåññîð Ñåëåçíåâ ñáåæàë â ýòó èãðó

èç ïðåäûäóùåãî îïóñà êîìïàíèè
«Ñòåï», íå èíà÷å.
Íåñîìíåííî, â îðèãèíàëå íà ZX
Spectrum ïðîñòðàííûå îïèñàíèÿ ïî-
ìîãàëè èãðîêó: â ìåøàíèíå êðàñíî-
æåëòî-÷åðíûõ ïèêñåëåé òðóäíî áûëî
óãàäàòü äåòàëè ïåéçàæà. Òåïåðü ìå-
øàþò. Îñîáåííî, êîãäà ëèðè÷åñêîå
îòñòóïëåíèå ïðåäøåñòâóåò äðàêå ñ
î÷åðåäíûì ìîíñòðîì. Äà-äà, çäåñü
åñòü action, áîëüøå ïîõîæèé íà ïëÿñ-
êè Para Para Paradise. Ãëàâíîå � óñ-
ëûøàòü, êàê ÷óäèøå ïîäàåò ñèãíàë ê
àòàêå è ïîñòàâèòü áëîê: ÷åðåç «âîë-
øåáíûå» ïåð÷àòêè ãåðîÿ íè îäíà
òâàðü íå ïðîáüåò� åñëè âíåçàïíî èã-
ðà íå ðåøèò ÷òî-íèáóäü ïîäãðóçèòü.
Äà, è íå çàáûâàéòå, ÷òî ãåðîé âñå
âðåìÿ óìèðàåò «ïðîñòî òàê». Ïîòîìó
÷òî òîëüêî â «Íàñëåäèè» ìåæäó ýêðà-
íàìè íå ïàðà ìåòðîâ â ñòîðîíó, 
à ÷åòâåðòü ñóòîê ïóòè. Çäîðîâüå âîñ-
ïîëíÿåòñÿ äèêèìè ÿãîäàìè, ñïåöèàëü-
íûìè êàïñóëàìè è ïðîñòî îòäûõîì.
Âîò òîëüêî ÷àñòåíüêî íî÷üþ ïðèõîäÿò
ñòðàøíûå âðàãè è ëîâÿò ñîííîãî ãå-
ðîÿ, èëè íåêñòàòè äîæäü íà÷èíàåòñÿ.
Íóæíî áûòü íåïðåâçîéäåííûì ñëåäî-
ïûòîì, ÷òîáû áåç ïîòåðü ïóòåøåñòâî-
âàòü ïî ìèðó «Çâåçäíîãî íàñëåäèÿ».
Ôàíàòà îðèãèíàëüíîãî ñïåêòðóìîâñ-
êîãî ïðèêëþ÷åíèÿ òàêèå ñëîæíîñòè
íå îñòàíîâÿò, íî çàèíòåðåñóåòñÿ ëè
èãðîé êòî-íèáóäü äðóãîé? 
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ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: ÐÑ
ÆÀÍÐ: adventure
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: íå îáúÿâëåí
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: «1C»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Step Creative Group
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1
ÎÁÎÇÐÅÂÀÅÌÀß ÂÅÐÑÈß: ÐÑ

ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
PIII 1 ÃÃö, 512 Ìáàéò RAM, 3D-óñêîðèòåëü 
(64 Ìáàéò)

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.stepgames.ru/projects.php?id=1

«Çâåçäíîå íàñëåäèå», 
÷àñòü I: «×åðíàÿ êîáðà»

«Çâåçäíîå íàñëåäèå», ÷àñòü I: «×åðíàÿ êîáðà» ÎÁÇÎÐ

ÂÅÐÄÈÊÒ
ÍÀØÀ ÎÖÅÍÊÀ: 
!!!!!!!!!

Íàøå ðåçþìå:
Ñåé÷àñ òàê óæå íå äåëàþò. 
Ïîèãðàâ, âû ïîéìåòå ïî÷åìó.

Ïëþñû:
Âåëèêîëåïíûå ïðåðåíäåðåííûå ôîíû. 
Âîçìîæíîñòü ïðîõîäèòü èãðó ðàçëè÷íûìè ïóòÿìè.

Ìèíóñû:
Óïðîùåííûé, íåñêëàäíûé ñþæåò. 
Ïîâûøåííàÿ «óìèðàåìîñòü» ãåðîÿ.

6.0

ÊÍÓÒ È ÏÐßÍÈÊ + -

ÍÍààëëååââîî ïïîîééääååøøüü �� êêîîííÿÿ ïïîîòòååððÿÿååøøüü!!

Ñïîñîá ïïåðåäâèæåíèÿ ììåæäó ëëîêàöèÿìè
â ««Çâåçäíîì ííàñëåäèè» �� òòîæå ïïðèâåò
èç ïïðîøëîãî. ÍÍèêàêèõ ««òî÷åê ïïåðåõîäà»
íà êêðàñèâîé êêàðòèíêå. ÏÏîïàñòü ââ ññîñåä-
íèé ýýêðàí ììîæíî ÷÷åðåç ââñïëûâàþùåå
ìåíþ ññ êêàðòîé: êêâàäðàòû ääîñòóïíûõ 
îáëàñòåé ççàçûâíî ïïîäìèãèâàþò, îîæèäàÿ
êëèêà ììûøüþ.

ÏÐÈØÅËÜÖÛ-ÎÎÕÐÀÍÍÈÊÈ ÂÂ ÏÏÎÐÒÓ ÏÏÎ×ÅÌÓ-ÒÒÎ
Â ÒÒÞÐÜÌÓ ÍÍÅ ÑÑÀÆÀÞÒ. ÍÍÎ ÈÈ ÏÏÐÎÉÒÈ ÍÍÅ ÄÄÀÞÒ.

ÍÀØ ÃÃÅÐÎÉ ÍÍÅ ÏÏÎËÅÍÈÒÑß ÇÇÀÃËßÍÓÒÜ ÂÂ ÊÊÀÆÄÛÉ
ÏËÎÒÎßÄÍÛÉ ÖÖÂÅÒÎÊ ÈÈ ÂÂ ÊÊÀÆÄÎÅ ÏÏÒÈ×ÜÅ ÃÃÍÅÇÄÎ.

ÊÀÊ ÁÁÛ ÌÌÅÄËÅÍÍÎ ÍÍÈ ÏÏÎÄÍÈÌÀËÀÑÜ ÈÈÇ ÁÁÎËÎÒÀ
ÓÆÀÑÍÀß ÒÒÂÀÐÜ, ÓÓÁÅÆÀÒÜ ÎÎÒ ÍÍÅÅ ÌÌÛ ÍÍÅ ÓÓÑÏÅÅÌ.

Êàê ääàâíî ââû ïïðîâåðÿëè ññîñòîÿíèå ââàøåãî ííèæíåãî ççîáà? ÑÑäåëàíî ààðòàíãàìè ääëÿ ààðòàíãîâ!

Àâòîð:
Ìàðèíà Ïåòðàøêî 
bagheera@gameland.ru
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1166 ôåâðàëÿ 1922 ãîäà, ïñèõè-
àòðè÷åñêàÿ áîëüíèöà.
×óäíîå ìåñòå÷êî, ãäå äå-

æóðíûé âðà÷ íå ïðî÷ü ïîñëóøàòü
ìóçûêó íà ñîí ãðÿäóùèé. Ïîñëåäíèé
ïðèþò íåñ÷àñòíîãî Äæåêà Óîëòåðñà
(Jack Walters), ðåøèâøåãî èìåííî â
ýòîò äåíü ñâåñòè ñ÷åòû ñ æèçíüþ.
Âåðåâêà è ñòóë � ÷òî åùå íóæíî îò-
÷àÿâøåìóñÿ ñóìàñøåäøåìó?..
6 ñåíòÿáðÿ 1915 ãîäà. ×àñòíûé äå-
òåêòèâ Äæåê Óîëòåðñ ïî ïðîñüáå ïî-
ëèöèè ïðèáûâàåò ê çàáðîøåííîìó
îñîáíÿêó, â êîòîðîì çàñåëè ÷ëåíû
ñòðàííîãî êóëüòà. Îäèí èç íèõ, ïî
èìåíè Âèêòîð, òðåáóåò âñòðå÷è ñ
Äæåêîì, õîòÿ òîò íèêàêîãî Âèêòîðà

íå çíàåò. Íå ïðîõîäèò è ïÿòè ìèíóò,
êàê ïîëèöèÿ è ñåêòàíòû çàòåâàþò
îæåñòî÷åííóþ ïåðåñòðåëêó, à Óîë-
òåðñ, âîñïîëüçîâàâøèñü ñóìàòîõîé,
ïðîáèðàåòñÿ â äîì. Òî, ÷òî îí òàì
îáíàðóæèò, èçìåíèò åãî æèçíü íàâ-
ñåãäà.

Â ÑÎÁÑÒÂÅÍÍÎÌ ÄÎÌÅ Â 
Ð�ËÜÅÕÅ ÌÅÐÒÂÛÉ ÊÒÓËÕÓ
ÑÏÈÒ, ÎÆÈÄÀß ÑÂÎÅÃÎ ×ÀÑÀ
Àíãëèéñêàÿ ñòóäèÿ Headfirst òðóäè-
ëàñü íàä Call of Cthulhu äîëãî. Ïîæà-
ëóé, ñëèøêîì äîëãî: êîãäà èãðà ïîÿ-
âèëàñü â ìàãàçèíàõ, î ïðîåêòå ïîì-
íèëè ðàçâå ÷òî ÿðûå ïîêëîííèêè
ïðîèçâåäåíèé Ëàâêðàôòà (ïîëîæåí-

íûõ â îñíîâó ñþæåòà), äà è òî äàëå-
êî íå âñå. Âïðî÷åì, íà êà÷åñòâå ïðî-
äóêòà çàòÿíóâøàÿñÿ ðàçðàáîòêà ïî÷-
òè íå ñêàçàëàñü. Äà, çäåñü íåò âûäà-
þùåéñÿ ãðàôèêè è öåëîãî ñïèñêà
óæå ïðèâû÷íûõ ãëàçó òåõíîëîãèé.
Çàòî Call of Cthulhu ìîæåò íàïóãàòü
íåïîäãîòîâëåííîãî ïðîõîæåãî òàê,
êàê íèêàêèì Silent Hill èëè Resident
Evil è íå ñíèëîñü � äî äðîæè â êî-
ëåíêàõ è èñêðåííåãî ñòðàõà ïåðåä
òåìíîòîé.
Îùóùåíèå, áóäòî ãäå-òî òàì, çà óã-
ëîì, â ñãóñòèâøåìñÿ ñóìðàêå ïðèòà-
èëàñü íåâåäîìàÿ îïàñíîñòü, ïîêèäà-
åò ëèøü íà ñ÷èòàííûå ìèíóòû. Êàæ-
äàÿ ñþæåòíàÿ ñöåíà ñòàíîâèòñÿ èñ-

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: Xbox
ÆÀÍÐ: FPS/adventure
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Bethesda Softworks
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÄÈÑÒÐÈÁÜÞÒÎÐ: íåò
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Headfirst Productions
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1
ÎÁÎÇÐÅÂÀÅÌÀß ÂÅÐÑÈß: Xbox

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.callofcthulhu.com

Call of Cthulhu: 
Dark Corners of the Earth

Call of Cthulhu: Dark Corners of the EarthÎÁÇÎÐ

Íîâûé ñïîñîá ñëîìàòü ãåéìïàä!

Àíàëîãîâ óó CCall oof CCthulhu ÷÷òî ííà XXbox, ÷÷òî
íà ääðóãèõ ïïëàòôîðìàõ, ïïðàêòè÷åñêè ííåò.
Ðàçâå ÷÷òî ââñïîìèíàåòñÿ ïïðîåêò EEternal
Darkness: SSanity�s RRequiem ääëÿ GGameCube,
ãäå òòàêæå ýýêñïëóàòèðîâàëàñü òòåìà ïïðîáóæ-
äåíèÿ ääðåâíåãî ççëà, àà ããåðîè ññõîäèëè ññ óóìà,
åñëè èèãðîê îîêàçûâàëñÿ ÷÷åðåñ÷óð ííåðàñòî-
ðîïíûì. ÐÐåêîìåíäóåì!

Âñåì èèçâåñòíî: ïïëàíåòà ÇÇåìëÿ õõðàíèò ììíîæåñòâî òòàéí. ÍÍî ââñòðå÷à ññ ííèìè ëëåãêî ììîæåò îîáåðíóòüñÿ òòðàãåäèåé.

Àâòîð:
Red Cat
chaosman@yandex.ru
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PC GAMECUBE GBA N-GAGE

ÂÅÐÄÈÊÒ
ÍÀØÀ ÎÖÅÍÊÀ: 
!!!!!!!!!!

Íàøå ðåçþìå:
Âåëèêîëåïíûé òðèëëåð, êîòîðûé íåóêëþæå
ïðèêèäûâàåòñÿ 3D-ýêøíîì. Ñëåãêà ïîäïîð÷åí
íå ñàìîé ñîâðåìåííîé ãðàôèêîé è çàâûøåí-
íîé ñëîæíîñòüþ.

8.0

XBOXPLAYSTATION 2

Ëèòåðàòóðà 
íà çàäàííóþ òåìó

Òàèíñòâåííîå ññóùåñòâî ÊÊòóëõó
(Öòóëõó ââ ííåêîòîðûõ ïïåðåâîäàõ)

íå ððàç ïïîÿâëÿåòñÿ ííà ññòðàíè-
öàõ ïïðîèçâåäåíèé ÃÃîâàðäà

Ëàâêðàôòà. ÎÎäíàêî ââ ïïåð-
âóþ îî÷åðåäü ññòîèò îîòìå-

òèòü ííåáîëüøîé ððàññêàç
«Çîâ ÊÊòóëõó» èè ððîìàí
«Òåíü ííàä ÈÈííñìàó-

òîì» �� èèìåííî îîíè
âäîõíîâëÿëè ññöåíàðèñòîâ

è ääèçàéíåðîâ CCall oof CCthulhu:
Dark CCorners oof tthe EEarth.

ÍÅÊÎÒÎÐÛÅ ÂÂÐÀÃÈ ÒÒÎÆÅ ÍÍÅ ÏÏÐÎ×Ü ÏÏÎÑÒÐÅËßÒÜ ÂÂ ÂÂÀÑ.

ÑÎÃËÀÑÍÎ ÂÂÑÅÌ ÊÊÀÍÎÍÀÌ, ÏÏÎÏÀÄÀÍÈÅ ÂÂ ÐÐÀÇÍÛÅ ××ÀÑÒÈ ÒÒÅËÀ
ÏÐÎÒÈÂÍÈÊÀ ÏÏÐÈÂÎÄÈÒ ÊÊ ÐÐÀÇËÈ×ÍÛÌ ÐÐÅÇÓËÜÒÀÒÀÌ.

Ïëþñû:
Îùóùåíèå îïàñíîñòè è íåïîääåëüíûé ñòðàõ � íà ïðîòÿæåíèè âñåé
èãðû. Çàõâàòûâàþùèé ñþæåò, óìíûå çàãàäêè, îðèãèíàëüíûé èí-
òåðôåéñ, âåëèêîëåïíàÿ ìóçûêà.

Ìèíóñû:
Çàòÿíóâøàÿñÿ ðàçðàáîòêà ñêàçàëàñü íà êà÷åñòâå ãðàôèêè, íåêîòîðûå ýïèçîäû 
è ãîëîâîëîìêè ïîëó÷èëèñü íåâåðîÿòíî ñëîæíûìè, AI ïðîòèâíèêîâ íåäîðàáîòàí.

ÊÍÓÒ È ÏÐßÍÈÊ + -

«ÑÈ»
Ð Å Ê Î Ì Å Í Ä Ó Å Ò  



òèííûì ïîäàðêîì íåáåñ, ïîçâîëÿÿ
ïåðåâåñòè äóõ è ñîáðàòüñÿ ñ ìûñëÿ-
ìè, ïóñòü äàæå íåìåäëåííî ïîñëå åå
çàâåðøåíèÿ íà Óîëòåðñà íàáðîñÿòñÿ
äåñÿòêè îçâåðåâøèõ àáîðèãåíîâ.
Äàâíîå èçâåñòíî: âèäèìàÿ óãðîçà
ñòðàøèò êóäà ìåíüøå, ÷åì ïóãàþ-
ùàÿ íåèçâåñòíîñòü.
Êñòàòè î òóçåìöàõ: ïàëèòü â ðàçíî-
øåðñòíûé íåäðóæåëþáíûé ñáðîä (â
òîì ÷èñëå è ÷óäèù âñåõ ìàñòåé) ïðè-
äåòñÿ äîñòàòî÷íî ÷àñòî. È íå ñêà-
çàòü, ÷òîáû action-ñîñòàâëÿþùàÿ
äîñòàâëÿëà ìîðå óäîâîëüñòâèÿ. Ïðè-
÷èíà êðîåòñÿ â íåñêîëüêî ñòðàííîì
ïîâåäåíèè ïðîòèâíèêîâ: îíè òî ïðî-
ÿâëÿþò ÷óäåñà ñîîáðàçèòåëüíîñòè, òî
äåìîíñòðèðóþò íåâåðîÿòíóþ îãðàíè-
÷åííîñòü. Â Call of Cthulhu íèêîãäà íå
çíàåøü íàïåðåä, êàê ïîñòóïèò ñëåäó-
þùàÿ òâàðü � îñòàâèò â ïîêîå, åäâà
ïîòåðÿâ èç âèäó, èëè íà÷íåò óòîìè-
òåëüíîå ïðåñëåäîâàíèå. Îòòîãî èñ-

õîä ìíîãèõ ïåðåñòðåëîê ñîâåð-
øåííî íåïðåäñêàçóåì: ðó-
òèííî-îäíîîáðàçíûé âèð-
òóàëüíûé òèð íåîæèäàííî
ñìåíÿåòñÿ íàñòîÿùåé ãîí-
êîé ñî ñìåðòüþ è íàîáîðîò.
Ïðåäóãàäàòü, êîãäà è ãäå â
î÷åðåäíîé ðàç âçáåñèòñÿ
AI, íåâîçìîæíî. Òàê ÷òî
ñâîäèñü èãðîâîé ïðî-
öåññ ê îäíîé ëèøü
ñòðåëüáå...

ÇÀÃÀÄÊÈ Â ÒÅÌÍÎÒÅ
...Êòóëõó æäàë áû ñâîåãî ÷àñà
î÷åíü äîëãî. Îäíàêî, õâàëà
Ñîçäàòåëþ, åñòü åùå è ãîëîâî-
ëîìêè. È èìåííî èõ ðåøåíèþ
ïðèäåòñÿ ïîñâÿòèòü áîëüøóþ
÷àñòü âðåìåíè.
Ìåñòíûå ðåáóñû ìàëî íàïî-
ìèíàþò ïðîñòåíüêèå çàãàäêè,
ê êîòîðûì íàñ ïðèó÷àë ïîä-

æàíð survival horror âñå ïîñëåä-
íèå ãîäû. Íå ïðèõîäèòñÿ äâèãàòü
ñòàòóè è øêàôû, ïîñòîÿííî âîçâ-
ðàùàòüñÿ â îäíè è òå æå êîìíàòû
èëè èãðàòü íà ïèàíèíî «Ëóííóþ

ñîíàòó», ÷òîáû îòêðûòü ïîòàé-
íóþ äâåðöó. Âñå ãîðàçäî èçÿù-
íåå, äèíàìè÷íåå è... ñëîæíåå.
Íèêàêèõ ïîäñêàçîê, íèêàêèõ
èíñòðóêöèé, êàê âñêðûòü
ñåéô, è òîìó ïîäîáíûõ ïîñ-
ëàáëåíèé íå æäèòå! Ðàáîòàåì
âñëåïóþ, íå çíàÿ íàïåðåä, ÷òî
æäåò çà óãëîì è êàêèì äîëæíî

áûòü ïðàâèëüíîå ðåøåíèå.
Ïðîâåðêå íà «ïîëåçíîñòü» ïîä-
ëåæèò ëþáîé ïîïàâøèé â ïîëå
çðåíèÿ ïðåäìåò: êëþ÷, áóìàæêà,
èñïèñàííàÿ ñòðàííûìè çíà÷êà-
ìè, êíèãà, ÷àñû... Ïîðîþ êà-
æåòñÿ, ïðàâèëüíûé ïóòü íè-
êîãäà íå áóäåò íàéäåí. Íî
ïîäîæäèòå îò÷à-
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Cold Fear

Silent Hill 4: The Room

ÏÓÃÀÅÒ ËÓ×ØÅ, ×ÅÌ
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Ñîõðàíèòü ðàññóäîê
Ïîìèìî ððàí ôôèçè÷åñêèõ, ïïåðñîíàæ ââ
Call oof CCthulhu: DDark CCorners oof tthe
Earth ììîæåò ïïîëó÷èòü èè ññåðüåçíóþ
ïñèõè÷åñêóþ òòðàâìó. ÂÂäðóã ííà÷èíàåò
êðóæèòüñÿ ããîëîâà, ïïåðåä ããëàçàìè ââñå
ïëûâåò, îîí ññëûøèò ïïîòóñòîðîííèå ããî-
ëîñà èè ððàçãîâàðèâàåò ññàì ññ ññîáîé. 
Âû óóæ ïïîñòàðàéòåñü ííå ïïðîñòî ââû-
æèòü, ííî ååùå èè ííå ññîéòè ññ óóìà.

ÂÐÅÌß ÎÎÒ ÂÂÐÅÌÅÍÈ ÓÓ ÍÍÀÑ ÁÁÓÄÓÒ
ÏÎßÂËßÒÜÑß ÏÏÎÌÎÙÍÈÊÈ. ÏÏÐÀÂÄÀ,
ÒÎËÊÓ ÎÎÒ ÍÍÈÕ ÍÍÅÌÍÎÃÎ.

ÂÑÊÐÛÒÜ ÑÑÅÉÔ, ÍÍÅ ÇÇÍÀß ÊÊÎÄÀ, ÏÏÐÀÊÒÈ×ÅÑÊÈ
ÍÅÂÎÇÌÎÆÍÎ. ÈÈÙÈÒÅ ÁÁÓÌÀÆÊÈ ÑÑ ÖÖÈÔÐÀÌÈ!

ÑÑêêîîððîî ÊÊòòóóëëõõóó ïïîîççîîââååòò ññííîîââàà

Call oof CCthulhu: DDark CCorners oof tthe EEarth ååùå ííå óóñïåëà ïïîÿâèòüñÿ ââ ïïðîäàæå, àà óóæ ððàç-
ðàáîò÷èêè îîáúÿâèëè îî ññîçäàíèè ïïðîäîëæåíèÿ �� CCall oof CCthulhu: DDestiny�s EEnd. ÑÑîáûòèÿ
âåðíóò ííàñ ââ ããîðîä ÈÈííñìóò ((Innsmouth), ððàçðóøåííûé ïïî ïïðèêàçó ïïðàâèòåëüñòâà ââ
1928 ããîäó. ÄÄâà ããëàâíûõ ããåðîÿ, ÝÝìèëè èè ÄÄæåéêîá, ääîëæíû îîáûñêàòü ððóèíû èè ïïðîëèòü
ñâåò ííà òòå òòàéíû, êêîòîðûå ííå óóäàëîñü ððàñêðûòü ÄÄæåêó ÂÂîëòåðñó. ÎÎò èèãðîêà ïïîòðåáóåòñÿ
çàäåéñòâîâàòü îîáîèõ ïïåðñîíàæåé, ïïðè÷åì ííà ýýòîò ððàç èèñïîëüçóåòñÿ ââèä êêàê îîò ïïåðâîãî,
òàê èè îîò òòðåòüåãî ëëèöà. ÂÂûõîä ïïðîåêòà ïïîêà ííàçíà÷åí ííà ëëåòî 22006 ããîäà, õõîòÿ ììåäëè-
òåëüíîñòü HHeadfirst ììîæåò ââñå èèçìåíèòü.



èâàòüñÿ! Íåîáõîäèìîå çâåíî ìî-
æåò íåîæèäàííî îáíàðóæèòüñÿ
ïîä ñàìûì íîñîì � ñòîèò òîëüêî
ïîèñêàòü êàê ñëåäóåò.

ÍÅ ÇÀÁÓÄÜÒÅ ÏÐÎ ÏÀÒÐÎÍÛ!
Ðàçðàáîò÷èêè Call of Cthulhu ðåøè-
òåëüíî îòêàçàëèñü îò ñ÷åò÷èêîâ, äàò-
÷èêîâ è ïðî÷åé åðóíäû íà ýêðàíå. È
òåïåðü ìû âûíóæäåíû ïîñòîÿííî äåð-
æàòü â óìå, ñêîëüêî ïàòðîíîâ îñòà-
ëîñü â çàïàñå, è âîâðåìÿ èñöåëÿòü ïî-
ëó÷åííûå Äæåêîì óâå÷üÿ. Ïîñëåäíèå
îñíîâàòåëüíî âëèÿþò íà áîåñïîñîá-
íîñòü ãåðîÿ: ñëîìàííàÿ íîãà ðåçêî çà-
ìåäëèò ñêîðîñòü ïåðåäâèæåíèÿ, ðàíû
ðóê è ãîëîâû ñêàçûâàþòñÿ íà ìåòêîñ-
òè ñòðåëüáû è çðåíèè. Òàê ÷òî áèíòû

è ìåäèêàìåíòû íèêòî íå îòìåíÿë � è
÷åì èõ áîëüøå, òåì ñïîêîéíåå. Êðîìå
ìåäèöèíû, åñòü è äðóãîé ñïîñîá îñòà-
âàòüñÿ áîëüøóþ ÷àñòü âðåìåíè â õî-
ðîøåé ôîðìå. Îí ïðîñò: íå ëåçòü íà
ðîæîí! Åñëè âðàã íàñ íå çàìåòèë, íåî-
áÿçàòåëüíî íà÷èíàòü êðóïíîìàñøòàá-
íîå íàñòóïëåíèå. Ìîæíî, âîñïîëüçî-
âàâøèñü òåìíîòîé, îáîéòè ñóïîñòàòà
è ñêðûòüñÿ, òàê è íå îáíàðóæèâ ñâîå-
ãî ïðèñóòñòâèÿ.

ÍÀ ÇÂÓÊ È ÖÂÅÒ
Êàê óæå áûëî ñêàçàíî ÷óòü âûøå,
íåòîðîïëèâîñòü àâòîðîâ âñå æå ñêà-
çàëàñü íà êà÷åñòâå ãðàôèêè. Íî ýòî
íå îçíà÷àåò, ÷òî êàðòèíêà óáîãà è
âûçûâàåò èñêëþ÷èòåëüíî íåãàòèâ-

íûå ýìîöèè. Ïðîñòî åé íå õâàòàåò
òîãî óðîâíÿ äåòàëèçàöèè, ê êàêîìó
íàñ ïðèó÷èëè Halo 2 è Far Cry
Instincts. Äà è ñóìðàê, îêóòûâàþùèé
áîëüøóþ ÷àñòü èãðîâîãî ìèðà, ïî-
ðîé âûçûâàåò íå ñòðàõ, à ðàçäðàæå-
íèå. Íåðåäêî íóæíûé íàì ïðåäìåò
èëè äâåðü íå óäàåòñÿ íàéòè ëèøü
ïîòîìó, ÷òî åãî âîîáùå íå âèäíî,
íåò ïîáëèçîñòè íèêàêèõ èñòî÷íèêîâ
îñâåùåíèÿ.
Ìóçûêå ïîâåçëî áîëüøå. Ìåëîäèé
äîâîëüíî ìíîãî, îíè, íåñìîòðÿ íà
äèêòóåìûå æàíðîì óñëîâèÿ, ðàçíî-
îáðàçíû è ÷åòêî ñîîòâåòñòâóþò îá-
ùåìó íàñòðîþ. ×óòü õóæå ïîòðóäè-
ëèñü íàä çâóêîâûìè ýôôåêòàìè è
ãîëîñàìè ïåðñîíàæåé. Äæåê îçâó-

÷åí ïðàêòè÷åñêè áåçóïðå÷íî, à âîò
êîå-êòî èç âòîðîñòåïåííûõ ãåðîåâ
ïðîèçíîñèò ïîëîæåííûé ïî ñöåíà-
ðèþ òåêñò îòêðîâåííî íåâûðàçè-
òåëüíî. Õîòÿ ýòî óæå ïðèäèðêè: 
êîãäà ðå÷ü èäåò î æèçíè è ñìåðòè,
êòî îáðàòèò âíèìàíèå íà òàêóþ 
ìåëî÷ü?

ÂËÀÄÅËÜÖÀÌ XBOX 
ÏÎÑÂßÙÀÅÒÑß...
Ñìåðòíûå, ïðèñëóøàéòåñü ê çîâó
Êòóëõó, âåëèêîãî Æðåöà äðåâíèõ ïî-
âåëèòåëåé Çåìëè, ÷òî êðåïêî ñïÿò â
Ãîðîäå ïîä âîäîé! Âñòðå÷ó ñ íèì âû
åäâà ëè ñêîðî çàáóäåòå...
Îòëè÷íîå ïðèêëþ÷åíèå � 
òîëüêî äëÿ Xbox. 
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Â CCall oof CCthulhu ííèêîãäà ííå ççíàåøü ííàïåðåä, êêàê ïïîñòóïèò ññëåäóþùàÿ òòâàðü ��
îñòàâèò ââ ïïîêîå, ååäâà ïïîòåðÿâ èèç ââèäó, èèëè ííà÷íåò óóòîìèòåëüíîå ïïðåñëåäîâàíèå.

Çàéäèòå 
â äðóãîé ðàç
Òåõ, êêòî, ïïðîéäÿ CCall oof
Cthulhu îîäíàæäû, ððåøèò-
ñÿ ïïîâòîðèòü ïïîäâèã,
æäåò ííå ññëèøêîì ââíóøè-
òåëüíàÿ ííàãðàäà. ÄÄîïîë-
íèòåëüíûå óóðîâíè ññëîæ-
íîñòè ((äëÿ ççàêîí÷åííûõ
ìàçîõèñòîâ), êêîå-êêàêèå
ñþðïðèçû ïïî ììåðå ïïðî-
õîæäåíèÿ, ääà ïïîõâàëà ççà
ïðûòêîñòü, ììåòêîñòü èè
âûíîñëèâîñòü �� ââîò èè ââñå.
Òðè-÷÷åòûðå êêîíöîâêè ÿÿâ-
íî ïïðèãîäèëèñü ááû.



15-20 ìèññèé ñòîèëî ïðîéòè òîëüêî
ðàäè òîãî, ÷òîáû óäîñòîâåðèòüñÿ â
ó÷àñòèè Êàìåðîíà Êëàðêà (èìåííî
îí îçâó÷èâàë Ëåîíàðäî â òåëåñåðèà-
ëàõ 90-õ; ìíîãî ïîçæå îí æå ïîäà-
ðèë ãîëîñ Ëèêâèäó Ñíåéêó). Íî ñïàñ-
òè áîëåå ÷åì ñðåäíèé ïðîåêò ýòî
îáñòîÿòåëüñòâî, êàê âû ïîíèìàåòå,
íåñïîñîáíî. 

ÈÈâåäü íè÷åãî ïëîõîãî â ñàìîé
èäåå âîñêðåøåíèÿ êóìèðîâ
ïðîøëîãî íåò, äðóãîå äåëî,

÷òî ñëó÷àè, êîãäà ïîäîáíûå ïîïûòêè
îêàçûâàëèñü äåéñòâèòåëüíî óäà÷íû-
ìè, ìîæíî ïåðåñ÷èòàòü ïî ïàëüöàì.
Mutant Nightmare (ðàâíî êàê è äâå åå
ïðåäøåñòâåííèöû), êàê íè ïðèñêîðá-
íî, ê íèì íå îòíîñèòñÿ.
Õîðîøî õîòü, ÷òî íà ñåé ðàç óäàëîñü
èçáåæàòü òîãî ïîçîðà, êîòîðûì îáåð-
íóëàñü â ñâîå âðåìÿ TMNT2: Battle
Nexus. Òðåòüÿ ÷àñòü, êàê è ïåðâàÿ, �
ñàìûé îáû÷íûé beat�em up, ñî âñåìè
ïðèñóùèìè åùå îðèãèíàëó äîñòîèí-
ñòâàìè è íåäîñòàòêàìè. È ïîñëåäíèõ,
ïðèçíàåìñÿ, íåìàëî. Ìèíóò çà ñîðîê
èãðà óñïåâàåò îñòî÷åðòåòü äî íåâîç-
ìîæíîñòè: íà ñëóæáå ó åãî âåëè÷åñò-
âà Îäíîîáðàçèÿ ñîñòîèò ïðàêòè÷åñêè
âñå � íà ñêîðóþ ðóêó ñëÿïàííûå óðîâ-
íè (áîëüøå ïîõîäÿùèå íà ïëîä «ôàí-
òàçèè» êîìïüþòåðà, íî íèêàê íå ÷åëî-
âåêà), ìÿãêî ãîâîðÿ, «íåçàìûñëîâà-
òàÿ» èãðîâàÿ ìåõàíèêà, íèêóäûøíàÿ,

íå ñ÷èòàÿ ïàðû òðåêîâ, ìóçûêà, ñþ-
æåò â õóäøèõ òðàäèöèÿõ ñåðèàëà...
Ïåðå÷èñëÿòü ìîæíî è äàëüøå: ñòûä-

íûõ ìåñò, ãäå õàëòóðà âèäíà íåâîîðó-
æåííûì ãëàçîì, � ìîðå ðàçëèâàííîå.
Â èäåàëå èãðà ðàññ÷èòàíà íà ÷åòâå-
ðûõ: íåäîñòàþùèõ èãðîêîâ âàì ëåãêî
âîçìåñòèò AI. Ãåéìïëåé ïî ñðàâíå-
íèþ ñ ïåðâîé ÷àñòüþ ìàëî èçìåíèë-
ñÿ, áîåâàÿ ñèñòåìà âñå òàê æå íåçà-
òåéëèâà � ëþáàÿ äðàêà ñâîäèòñÿ ê
ñâîåâðåìåííîìó íàæàòèþ ïàðû êíî-
ïîê. Çàòî íóæíî ñîáèðàòü äðàãîöåí-
íûå êàìíè íà óðîâíÿõ � èõ âïîñëåä-
ñòâèè ïðåäñòîèò ðàñõîäîâàòü íà óëó÷-
øåíèå õàðàêòåðèñòèê ãåðîåâ. Ñòû÷êè
ñ áîññàìè íè÷åãî îñîáåííîãî ñîáîé
íå ïðåäñòàâëÿþò � ãëàâàðè ðàçâå
ëèøü ñèëüíåå ðÿäîâûõ âðàãîâ, êîèõ â
îáû÷íîì ñëó÷àå çà ðàç âûñêàêèâàåò
íå áîëüøå äåñÿòêà ãîëîâ.
Óäðó÷àþùóþ êàðòèíó îò÷àñòè ñêðà-
øèâàåò ïðèÿòíàÿ ñòèëèñòèêà, ïîçà-
èìñòâîâàííàÿ èç ìóëüòñåðèàëà, â
î÷åðåäíîé ðàç äîêàçûâàþùàÿ: òåõ-
íîëîãèÿ cel-shading ñïîñîáíà âûòÿ-
íóòü äàæå ñàìûå áåçûñêóñíûå òðåõ-
ìåðíûå ìîäåëè. Íå ïîäêà÷àëà (â
îñíîâå ñâîåé) îçâó÷êà � 3 ãëàâû ïî

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation 2, Xbox, GameCube, DS
ÆÀÍÐ: action
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Konami
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÄÈÑÒÐÈÁÜÞÒÎÐ: «Ñîôò Êëàá» (PS2)
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Konami
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 4
ÎÁÎÇÐÅÂÀÅÌÀß ÂÅÐÑÈß: Xbox

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.konami.com/gs/gameinfo.php?id=153

Teenage Mutant Ninja 
Turtles 3: Mutant Nightmare

Teenage Mutant Ninja Turtles 3: Mutant Nightmare

Ïëþñû:
Ëþáèìûå ãåðîè, âïîëíå ïðèëè÷íàÿ îçâó÷êà, ñèìïàòè÷íûå
àíèìàöèîííûå âñòàâêè, âîçìîæíîñòü èãðàòü â÷åòâåðîì.

Ìèíóñû:
Óíûëûé èãðîâîé ïðîöåññ, êîøìàðíûé äèçàéí óðîâíåé, òðóäíîñòè ñ êàìåðîé è óïðàâëåíèåì,
óæàñíî îäíîîáðàçíûé ñàóíäòðåê.

ÊÍÓÒ È ÏÐßÍÈÊ

ÏÏîîððòòààòòèèââííûûåå ððààääîîññòòèè

DS-ââåðñèÿ êêóäà óóìåñòíåå ááû ññìîòðå-
ëàñü ííà GGBA, ââåäü óóíèêàëüíûå ââîçìîæ-
íîñòè DDS ççäåñü ççàäåéñòâîâàíû îîò ññèëû
ïðîöåíòîâ ííà ääåñÿòü. ÒÒà÷ñêðèí ññëóæèò
ñêîðåå ííåîáÿçàòåëüíûì ääîâåñêîì �� 
ê ïïðèìåðó, ññ ååãî ïïîìîùüþ ííà óóðîâíÿõ
îòêðûâàåòñÿ êêàíàëèçàöèîííûé ââåíòèëü
(ñì. ññêðèíøîò).

×ÅÐÅÏÀØÜÈ ÃÃÎÍÊÈ: ÑÑÒÐÅËßÒÜ ÍÍÅ ÏÏÐÈÄÅÒÑß, ÇÇÀÒÎ ÂÂ ÄÄÅËÎ
ÈÄÓÒ ÐÐÀÇÍÎÎÁÐÀÇÍÛÅ ÊÊÓËÜÁÈÒÛ �� ÑÑÎÂÑÅÌ ÊÊÀÊ ÍÍÀ NNES!

Òðåòüÿ ïïîïûòêà ââîçðîäèòü èèç ïïåïëà êêîãäà-òòî ïïîïóëÿðíûé ññåðèàë. ÏÏî óóæå óóñòîÿâøåéñÿ òòðàäèöèè �� ííåóäà÷íàÿ.

Àâòîð:
Àëåêñåé Ñòàðîâîéòîâ
starcad@gameland.ru

PC N-GAGE

ÀËÜÒÅÐÍÀÒÈÂÀ

Teenage Mutant Ninja Turtles

Teenage Mutant Ninja Turtles 2: Battle Nexus

ËÓ×ØÅ, ×ÅÌ

ÕÓÆÅ, ×ÅÌ

ÂÅÐÄÈÊÒ
ÍÀØÀ ÎÖÅÍÊÀ: 
!!!!!!!!!!

Íàøå ðåçþìå:
Ñîâåòîâàòü TMNT3: Mutant Nightmare íå
ïîáîèìñÿ ëèøü ìëàäøèì øêîëüíèêàì èç
÷èñëà ôàíàòîâ ñåðèàëà. Äà òîëüêî òàêèõ
íûí÷å äíåì ñ îãíåì íå ñûùåøü.

5.5

ÌÈÍÈ-ÈÈÃÐÀ, ÈÈÌÈÒÈÐÓÞÙÀß ÒÒÈÐ. ÇÇÀÐÀÁÀÒÛÂÀÒÜ 
ÁÎÍÓÑÛ ÇÇÄÅÑÜ ÍÍÓÆÍÎ ÌÌÅÒÊÈÌÈ ÁÁÐÎÑÊÀÌÈ ÑÑÞÐÈÊÅÍÎÂ.

GAMECUBEPLAYSTATION 2 XBOX DS

ÊÎÃÄÀ ÓÓ ÂÂÑÅÕ ÍÍÀÊÎÏÈÒÑß ËËÈÍÅÉÊÀ ÑÑÏÅÖÏÐÈÅÌÀ, ÊÊÀÆÄÎÌÓ
Ó×ÀÑÒÍÈÊÓ ÏÏÎÒÀÑÎÂÊÈ ÍÍÓÆÍÎ ÁÁÛÑÒÐÎ ÍÍÀÁÐÀÒÜ ÍÍÀ
«ÊÐÅÑÒÎÂÈÍÅ» ÓÓÊÀÇÀÍÍÓÞ ÏÏÎÑËÅÄÎÂÀÒÅËÜÍÎÑÒÜ ÊÊÍÎÏÎÊ.

+ -
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ÏÏ îíà÷àëó êàæåòñÿ, áóäòî áû
Gene Troopers � îáûêíîâåí-
íåéøàÿ êîìïèëÿöèÿ, ñáîð-

íàÿ ñîëÿíêà, âðÿä ëè äîñòîéíàÿ êà-
êîãî áû òî íè áûëî âíèìàíèÿ. Íî
íåò,  ïðîéäÿ èãðó, ïîíèìàåøü: íåñ-
ìîòðÿ íà àëÿïîâàòûé èãðîâîé ìèð,
íà íàèâíî-ÿðêèå êðàñêè, èãðà âïîë-
íå ñàìîñòîÿòåëüíà è ñâîåîáðàçíà.
Øåñòü ïëàíåò êèøìÿ êèøàò îòáîð-
íûìè îòðÿäàìè áîéöîâ-ìóòàíòîâ
áåç ñòðàõà è óïðåêà, ÷òî âåçäå è
âñþäó èùóò ãåíåòè÷åñêèé ìàòåðè-
àë, îñíîâíóþ òàìîøíþþ öåííîñòü.
À ãëàâíûé ãåðîé � æåðòâà ÷óäî-

âèùíîãî ýêñïåðèìåíòà, â êîòîðîì
îí ëèøàåòñÿ äî÷åðè è, ÷òî ñàìîå
ãëàâíîå, ñîáñòâåííîãî òåëà. Âïðî-
÷åì, ó íåãî åñòü  âîçìîæíîñòü îòï-
ëàòèòü çàõâàò÷èêàì èõ æå íàó÷íî-
ôàíòàñòè÷åñêîé ìîíåòîé, âåäü
ïðåñëîâóòûé ýêñïåðèìåíò ñäåëàë
åãî òàêèì æå ñóïåðìåíîì, íè â ÷åì
íå óñòóïàþùèì ñâîèì îáèä÷èêàì.
Â ýòîì ïðèêëþ÷åíèè áóäåò è ëþ-
áîâü, è äðåâíÿÿ ðàñà Ïàðàçèòîâ, è
ìîãóùåñòâåííûé Àðòåôàêò�
Åñëè áû íîâîÿâëåííûé ìóòàíò ïî-
øåë ìñòèòü ñèñòåìå â îäèíî÷êó, åãî
ïðèõëîïíóëè áû åùå âî âñòóïèòåëü-

íîì ðîëèêå. Ó ãëàâíîãî ãåðîÿ âñåã-
äà áóäåò ñ êåì ïåðåêèíóòüñÿ ïàðîé
íåîáûêíîâåííî âûñïðåííûõ ôðàç
èëè ïîîõîòèòüñÿ íà ôàóíó � äàæå
êèáîðã Trigger â ñîñòîÿíèè ïîääåð-
æàòü áåñåäó. Ïëîõî ëèøü, ÷òî ýòèì
âñå è îãðàíè÷èâàåòñÿ � íèêàêèõ òàê-
òè÷åñêèõ îïåðàöèé, êëÿòâåííî îáå-
ùàííûõ ïðåññ-ðåëèçàìè, íåò è â ïî-
ìèíå, à ëèøíèé ÿùèê èëè áî÷êà
ñòàíîâÿòñÿ ñîâåðøåííî íåïðåîäî-
ëèìûì ïðåïÿòñòâèåì. Ïîýòîìó
åäèíñòâåííûì ïîìîùíèêîì, íà êî-
òîðîãî ìîæíî ïîëîæèòüñÿ, îñòàåòñÿ
îðóæèå, áëàãî, àðñåíàë ãëàâíîãî ãå-
ðîÿ âíóøàåò óâàæåíèå. 
Äèçàéíåðû Cauldron ïðèäóìàëè
âåñüìà îðèãèíàëüíîå ñíàðÿæåíèå,
äàæå øåñòèñòâîëüíûé ïóëåìåò � è
òîò óäâîåííûé! Íå îáîøëîñü è áåç
ïèñòîëåòà ñ îïòè÷åñêèì ïðèöåëîì, è
áåç ýíåðãåòè÷åñêîé âèíòîâêè, è áåç
âåñüìà ýôôåêòíîãî ýëåêòðè÷åñêîãî
ðóæüÿ � ýòî ëèøü ÷àñòü ñîëèäíîãî
ãåðîéñêîãî àðñåíàëà. À óæ ïðî ãðà-
âèòàöèîíííóþ ïåð÷àòêó, ïðÿìóþ
íàñëåäíèöó Gravity Gun èç Half-Life 2,
è ãîâîðèòü íå÷åãî. 
Äóìàåòñÿ, «ïðèâåò îò ìèñòåðà Ôðè-
ìåíà» íåñëó÷àåí: îðóæèå îïðàâäû-
âàåò ñðåäñòâà, âëîæåííûå â ëèöåí-
çèðîâàíèå ôèçè÷åñêîãî äâèæêà
Havok, íåùàäíî åãî ýêñïëóàòèðóÿ.
Ïðàêòè÷åñêè íà êàæäîì óðîâíå íàé-
äåòñÿ ïàðà ãîëîâîëîìîê, â êîòîðûõ
íèêàê íå îáîéòèñü áåç âûøåóïîìÿ-
íóòîãî óñòðîéñòâà. Äà è òî÷íî øìÿê-

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC, PlayStation 2, Xbox
ÆÀÍÐ: FPS
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Playlogic Entertainment
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: «Àêåëëà»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Cauldron
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 32
ÎÁÎÇÐÅÂÀÅÌÀß ÂÅÐÑÈß: PC

ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
P4 1.8 ÃÃö, 256 Ìáàéò RAM, 3D-óñêîðèòåëü 
(64 Ìáàéò)

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.genetroopers.com

Gene Troopers 
(«Ñîâåðøåííûå óáèéöû»)

ÎÁÇÎÐ

ÂÅÐÄÈÊÒ
ÍÀØÀ ÎÖÅÍÊÀ: 
!!!!!!!!!!

Íàøå ðåçþìå:
Íà óäèâëåíèå ïðèñòîéíûé è ÿðêèé
êðîññïëàòôîðìåííûé FPS.

Ïëþñû:
Äèàëîãè, ñâåòîâûå ýôôåêòû, äâîéíàÿ ïîðöèÿ øåñòèñòâîëüíûõ 
ïóëåìåòîâ, àíèìàöèÿ ìîäåëåé, the grip glove, «ðîëåâûå ýëåìåíòû».

Ìèíóñû:
Ìåñòàìè îòâðàòíûå òåêñòóðû è äèçàéí óðîâíåé, áåçóìíûé ñþæåò, 
çàñêðèïòîâàííîñòü è èçëèøíÿÿ ïåñòðîòà êàðòèíêè.

7.0

ÊÍÓÒ È ÏÐßÍÈÊ + -

ÑÑååòòååââûûåå ììóóòòààííòòûû ííàà ââûûããóóëëåå

Ìóëüòèïëååð ââ GGene TTroopers ííå óóñòóïàåò
îäèíî÷íîé èèãðå ââ ññàìîáûòíîñòè. ÇÇäåñü
íå òòîëüêî ääðóãàÿ èèãðîâàÿ ììåõàíèêà, ííî èè
ïðèâû÷íîå îîðóæèå îîáëàäàåò ññîâåðøåííî
èíûìè ññâîéñòâàìè, àà ïïðî ààíòóðàæ ääà òòåõ-
íèêó èè ããîâîðèòü ííå÷åãî. ÅÅäèíñòâåííîå
«íî» �� ððåæèìîâ èèãðû ââñåãî ääâà. ÝÝòî, óóâû,
ëèøü DDeathmatch èè TTeam DDeathmatch.

ÑÒÐÀÍÍÀß ÏÏÎÌÅÑÜ ÕÕÈÙÍÈÊÀ ÑÑÎ ÑÑÏÀÓÍÎÌ. ÈÈ ÂÂÌÅÑÒÎ 
ÑÅÐÄÖÀ, ××ÒÎ ÂÂÀÆÍÎ, ÏÏËÀÌÅÍÍÛÉ ÌÌÎÒÎÐ. ÒÒÓÄÀ ÈÈ ÖÖÅËÈÌÑß.

ÈÇ-ÇÇÀ ÓÓÃËÀ ÂÂÛÃËßÄÛÂÀÅÒ ÌÌÅÐÇÎÑÒÍÛÉ ÎÎÁÈÒÀÒÅËÜ ÝÝÒÎÉ
ÏËÀÍÅÒÛ. ÍÍÎ ÎÎÒ ÂÂÛÑÒÐÅËÀ ÂÂ ÃÃÎËÎÂÓ ÅÅÃÎ ÝÝÒÎ ÍÍÅ ÑÑÏÀÑÅÒ.

Êóíñòêàìåðà ððàçìåðîì ââ øøåñòü ïïëàíåò. ÎÎñêîðáëåííîå ññàìîëþáèå,
îáåñ÷åùåííàÿ ññåìüÿ èè ììíîãî ççëîñòè. ÃÃåíîòèïîì ïïî ììåðçêèì òòèïàì!

Àâòîð:
Àëåêñåé Êåìåíîâ 
kemenov@gameland.ru
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GAMECUBE GBA N-GAGEPC XBOX

íóòü ìóòàíòà-äðóãîãî ÿùèêîì ïîä-
÷àñ áûâàåò êóäà ïðîùå, ÷åì óñòðàè-
âàòü ñ íèì ïåðåñòðåëêó. Íî íå ñïå-
øèòå çàïèñûâàòü ýòî â äîáðîäåòåëè,
ïîòîìó êàê, ïûòàÿñü âûæàòü èç
Havok âñå ñîêè, ðàçðàáîò÷èêè íàï-
ðî÷ü çàáûëè îá èãðîâîì áàëàíñå
êàê òàêîâîì. Ìîæíî áåç êàêèõ-ëèáî
òðóäíîñòåé ïðîéòè èãðó íà âûñîêîì
óðîâíå ñëîæíîñòè, âîîðóæèâøèñü
îäíîé ëèøü ïåð÷àòêîé. 
Âïðî÷åì, ñäåëàòü îðóæèå ïî-íàñòî-
ÿùåìó äåéñòâåííûì âñå-òàêè ìîæ-
íî � íà ýòî ó Gene Troopers åñòü
äîñòàòî÷íî áîãàòàÿ (äëÿ øóòåðà,
êîíå÷íî) RPG-ñîñòàâëÿþùàÿ, ÷òî
ïîçâîëÿåò ïðèîáðåñòè íà ñîáðàí-
íûé ñ âðàæåñêèõ òðóïîâ ãåíåòè÷åñ-
êèé ìàòåðèàë ðàçíîîáðàçíûå ìóòà-
öèè, óëó÷øàþùèå õàðàêòåðèñòèêè
ïåðñîíàæà. Íàïðèìåð, èãðîê âîëåí
ýêèïèðîâàòüñÿ íî÷íûì âèäåíèåì,
ñïîñîáíîñòüþ ê âîññòàíîâëåíèþ
èëè æå ìåñòíûì bullet time � áûëà
áû êèñëîòà. Äåçîêñèðèáîíóêëåèíî-
âàÿ, ðàçóìååòñÿ. Íåñêîëüêî ðàç-

PLAYSTATION 2

Gene Troopers («Ñîâåðøåííûå óáèéöû»)



áàâëÿþò ãåéìïëåé ôóòóðèñòè÷åñêèå
áîåâûå ìàøèíû ñ áëàñòåðàìè è
áîëüøèìè ïóëåìåòàìè, íà êîòîðûõ
áîðüáà çà ÷èñòîòó ãåíîôîíäà âå-
äåòñÿ åùå ýôôåêòèâíåå.

Âñå ïðåëåñòè àðõèòåêòóðíîãî, æè-
âîòíîãî è ïðèðîäíîãî ðàçíîîáðà-
çèÿ øåñòè çäåøíèõ ïëàíåò ñâîäÿò-
ñÿ íà «íåò» ñòðàííîâàòûì äèçàé-
íîì óðîâíåé. Ïî-íàñòîÿùåìó óäà÷-

íûå è èãðàáåëüíûå ëîêàöèè âñòðå-
÷àþòñÿ åùå ðåæå, ÷åì èíòåðåñíûå
ñêðèïòîâûå ñöåíû. Íåñìîòðÿ íà
ýòî, ãðàôè÷åñêóþ ñîñòàâëÿþùóþ
èãðû ìîæíî ñ÷èòàòü âåñüìà êà÷åñò-

âåííî ïðîðàáîòàííîé õîòÿ áû çà
ñâåòîâûå ýôôåêòû.
Ñïåöýôôåêòû, ñëîâíî äîáðàÿ èðî-
íèÿ, çàñòàâÿò áûâàëûõ èãðîêîâ äîëãî
òîñêîâàòü î âðåìåíàõ SNES è òàìîø-
íèõ íàó÷íî-ôàíòàñòè÷åñêèõ øóòåðàõ.
È, ÷òî îñîáåííî ðàäîñòíî, â Cauldron
ñóìåëè íå çàñòóïèòü çà òîíêóþ ãðàíü,
îòäåëÿþùóþ ñòèëüíóþ, îðèãèíàëüíóþ
èðîíèþ îò ïîøëîé áåçâêóñèöû.
Èãðàòü â Gene Troopers ìîæíî è
íóæíî. Óëûáíóòüñÿ êàêîé-íèáóäü áå-
ñåäå, âäîâîëü ïîçàáàâèòüñÿ ñ Neuron
Drift (ïðèâû÷íûé bullet time íàçûâàåò-
ñÿ â èãðå èìåííî òàê), èçíè÷òîæèòü
ïàðî÷êó «âîí òåõ ïàðíåé» è, íàêî-
íåö, âñïîìíèòü ïðî ñîáñòâåííóþ
äî÷ü. Âåäü êîíöîâêà, â ëó÷øèõ òðà-
äèöèÿõ JRPG, öåëèêîì è ïîëíîñòüþ
çàâèñèò îò ñòåïåíè èçîùðåííîñòè
ïðîõîæäåíèÿ � åñòü âåðîÿòíîñòü, ÷òî
âñå êîí÷èòñÿ âåñüìà ïëà÷åâíî. 
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Gene Troopers («Ñîâåðøåííûå óáèéöû») ÎÁÇÎÐ

ÀËÜÒÅÐÍÀÒÈÂÀ

ÑÑïïààññèèááîî òòååááåå ççàà ââññåå,, HHaavvookk!!

Â GGene TTroopers ççàäåéñòâîâàíû òòåõíîëîãèè ççíàìåíèòîé êêîìïàíèè HHavok, ïïîäàðèâ-
øèå ïïðîåêòó ííå òòîëüêî ââçàïðàâäàøíþþ ôôèçèêó. ÌÌåðòâûå ââðàæåñêèå ììóòàíòû ïïà-
äàþò ííà ïïîë, óóäàðÿþòñÿ îîá ññòåíó èèëè ýýôôåêòíî ïïîäáðàñûâàþòñÿ âââåðõ ââ ññîîòâåò-
ñòâèè ññî ââñåìè ççàêîíàìè ôôèçèêè èè ààíàòîìèè. ÌÌàëî òòîãî, ããðàìîòíî ïïðèìåíåííûé
ïàêåò HHavok AAnimations ññòàë ççàëîãîì ääåéñòâèòåëüíî êêà÷åñòâåííîé ààíèìàöèè. ÍÍà-
êîíåö, èèìåííî ááëàãîäàðÿ ïïðèíÿòîé ííà ââîîðóæåíèå ââ HHavok îîïòèìèçàöèè èèñïîëü-
çîâàíèÿ ïïàìÿòè èèãðà óóìóäðÿåòñÿ ííå ««òîðìîçèòü» ääàæå ííà ññðåäíèõ ïïî ññåãîäíÿø-
íèì ììåðêàì PPC.

ÏÎÆÀËÓÉ, ««ÏÅÙÅÐÍÛÉ» ÑÑÂÅÒ ÂÂÛØÅË ÓÓ 
CAULDRON ËËÓ×ØÅ ÂÂÑÅÃÎ. ÂÂÏÐÎ×ÅÌ, ÈÈ ÂÂ ÝÝÒÎÌ
ÆÈÂÎÏÈÑÍÎÌ ÌÌÅÑÒÅ ÍÍÓÆÍÎ ÑÑÒÐÅËßÒÜ. ÈÈ ÌÌÍÎÃÎ.

ÝËÅÊÒÐÈ×ÅÑÊÀß ÏÏÓØÊÀ �� ÎÎÄÍÀ ÈÈÇ ËËÓ×ØÈÕ ÂÂ ÈÈÃÐÅ. ÍÍÎ ÏÏÐÎÒÈÂ
ÄÂÓÍÎÃÈÕ ÌÌÀÕÈÍ ÍÍÀ ÇÇÀÄÍÅÌ ÏÏËÀÍÅ ÎÎÍÀ ÁÁÅÑÑÈËÜÍÀ. 

Èãðîê ââîëåí ýýêèïèðîâàòüñÿ ííî÷íûì ââèäåíèåì, ññïîñîáíîñòüþ 
ê ââîññòàíîâëåíèþ èèëè ììåñòíûì bbullet ttime.

Half-Life 2

Project: Snowblind

ËÓ×ØÅ, ×ÅÌ

ÕÓÆÅ, ×ÅÌ
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ÁÎËÜØÅ ÂÂÑÅÃÎ ÝÝÒÀ ÑÑÖÅÍÀ ÍÍÀÏÎÌÈÍÀÅÒ
ÑÎÂÐÅÌÅÍÍÓÞ ÂÂÅÐÑÈÞ DDESCENT.



ÏÏ ðèçíàòüñÿ, íå îæèäàëè òàêîé
ïîäëÿíêè îò Ìàñàè Íàêàìó-
ðû. Êàçàëîñü áû, 25-ëåòèå

Ïàêìåíà � ãëàâíåéøåãî ïåðñîíàæà
«êîìïàíèè N, íî íå Nintendo» � äîñ-
òàòî÷íî çíàìåíàòåëüíîå ñîáûòèå,
÷òîáû îòïðàçäíîâàòü åãî ðîñêîøíîé
èãðîé. Ïîñëå èçóìèòåëüíûõ Pac�n Roll
è Pac-Pix è â ãîëîâó áû íå ïðèøëî,
÷òî ÿïîíñêèé êîëîáîê îòìåòèò ñâîþ
÷åòâåðòü âåêà (òîëüêî â÷èòàéòåñü!) 
âî âòîðîì ñèêâåëå íå ñàìîãî ëó÷øå-
ãî ïëàòôîðìåðà. («Âîçìîæíî, áðàí-
íîå ñëîâî. Åãî óïîòðåáëåíèå â ëèòå-
ðàòóðíîì ÿçûêå íåæåëàòåëüíî», �
ïîïðàâëÿåò Microsoft Word.)
Ñ ñèíèì åæîì «ïëàòôîðìåííîãî»
Ïàêìåíà íå ñðàâíèâàë òîëüêî ëåíè-
âûé, íî ãîñïîä ðàçðàáîò÷èêîâ ýòî
íèñêîëüêî íå ñìóùàåò. Òîòåì
Namco íå ðàçó÷èëñÿ ñêàêàòü ïî ãî-
ëîâàì è êàòàòüñÿ íà îãðîìíîé ñêî-

ðîñòè � ïðÿìî êàê Ñîíèê. Îòëè÷èå,
êîíå÷íî, åñòü � êîëþ÷èé ñïðèíòåð
ìîìåíòàëüíî ñâîðà÷èâàëñÿ êëóá-
êîì, à âå÷íîâåñåëûé áëèí êîìîì
ñíà÷àëà äåðãàíî øåâåëèò íîãàìè,
èçîáðàæàÿ áåã íà ìåñòå. Íå ñòåñíÿ-
åòñÿ îí îáåçüÿííè÷àòü è ñ åõèäíû
Íàêëçà � òî÷íî òàê æå áóöêàåò âðà-
ãîâ êóëàêàìè, èç âåæëèâîñòè íå çà-
âåðøàÿ êîìáèíàöèþ àïïåðêîòîì.
Ñêîëüêî áû ñïåêòðàëüíûõ ìîíñòðîâ
ýòî ñóùåñòâî íè ñúåëî, íàñ òåïåðü
íå ïåðåóáåäèòü: ýòî íå Ïàêìåí. Èí-
äèâèäóàëüíîñòè íàñòîÿùåãî Ïàêìå-
íà õâàòàëî íà äåñÿòåðûõ, à ìåñò-
íûé çàìåíèòåëü íàñòîëüêî æàëîê,
÷òî ê íåìó ïðèñòàâèëè ïðèçðàêîâ
Áëèíêè è Êëàéäà. Ïîãîäà â Ïàêëÿí-
äèè, óâû, íå çàäàëàñü.

Çíà÷èìîñòü Pac-Man World 3 ïîä÷åðê-
íóòà ëèøü ñþæåòîì � ñ ãðàôèêîé çà-
ìîðà÷èâàòüñÿ íèêòî è íå ïîìûøëÿë,
ïðèòîðî÷èâ äâèæîê âòîðîé ÷àñòè. Íà-
ïîìíèì, ÷òî Pac-Man World 2 ðîäè-
ëàñü â 2002 ãîäó, â òî âðåìÿ êàçàëàñü
óáîæåñòâîì íà ôîíå ïðîøëîãîäíåé
Sonic Adventure 2 è óæå ñïóñòÿ ïÿòü
ìåñÿöåâ áûëà ðàñòîïòàíà êîâàíûìè
áàøìàêàìè Super Mario Sunshine.
Òðåòüÿ èãðà ãåðîéñòâóåò ïóùå ïðåæ-
íåé � âåäü çà ìèíóâøèå ãîäû ìû íà-
ëþáîâàëèñü íà ïðèêëþ÷åíèÿ Äæåêà 
ñ Äåêñòåðîì, Ðýò÷åòà ñ Êëàíêîì, êî-
ìàíäû Ñîíèêà, åíîòà Ñëàÿ è êàìðàäà
Ðàçïóòèíà. Ïðåñíàÿ öâåòîâàÿ ãàììà
è áåçîáðàçíî ìàëîå êîëè÷åñòâî
òåêñòóð � êðàñîòû î÷åíü ñîìíèòåëü-
íûå. È ïóñòü áû äàæå òàê � â êîíöå
êîíöîâ, íåâçðà÷íàÿ âíåøíîñòü
ïî÷òè íå èñïîðòèëà ñóìàñøåäøóþ
I-Ninja, � íî íèêòî íå ñîèçâîëèë
óñòðàíèòü áàãè. Íîæåíüêè Ïàêìå-
íà ïðîâàëèâàþòñÿ â ïîë, ïðûæêè
ïî âåðõóøêàì ÷àñòî îáîðà÷èâà-
þòñÿ çàâèñàíèåì â âîçäóõå, 
à äâåðè ïîðîé çàáûâàþò îòêðûâàòü-
ñÿ, ïðåäëàãàÿ ïðîõîäèòü ñêâîçü íèõ.
Íå îáúÿâèñü ïðèëè÷íûé Ïàêìåí íà
DS, Pac-Man World 3 ëåãêî áû ïîõî-
ðîíèëà ðåïóòàöèþ êîëîáêà. Èãðà,
çàñëóæèâàþùàÿ ñðàâíåíèÿ ðàçâå
÷òî ñ áþäæåòíûì âòîðñûðüåì ïî ìî-
òèâàì ãîëëèâóäñêèõ êèíîëåíò, � 
íå òî, ÷åãî ìû ïðèâûêëè æäàòü îò
Namco. Ñêîðî ãðîçå ïðèâåäåíèé
ïðåäñòîèò âûäåðæàòü åùå îäèí óäàð
ïî ÷åñòè è äîñòîèíñòâó � â 2006 ãîäó
íàñ îøàðàøèò íå÷òî ñ ïóãàþùèì
íàçâàíèåì Pac-Man World Rally.
� Ñ Äíåì Ðîæäåíèÿ, Ïàêìåí!
� Êàòèòåñü ê ÷åðòó, ãðÿçíûå 
õàëòóðùèêè!
È Ïàêìåí ïîâåñèëñÿ. 

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation 2, GameCube, Xbox, PC
ÆÀÍÐ: action/platform
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Namco
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÄÈÑÒÐÈÁÜÞÒÎÐ: «Ñîôò Êëàá» (PS2)
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Blitz Games
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1
ÎÁÎÇÐÅÂÀÅÌÀß ÂÅÐÑÈß: PlayStation 2

ÎÍËÀÉÍ:
http://pacmanworld3.namco.com

Pac-Man World 3

Pac-Man World 3ÎÁÇÎÐ

ÂÅÐÄÈÊÒ
ÍÀØÀ ÎÖÅÍÊÀ: 
!!!!!!!!!!

Íàøå ðåçþìå:
×òî ïîñòàâü, ÷òî ïîëîæè � ðÿäîâîé ïëàòôîð-
ìåð ñ óñðåäíåííûì ãåéìïëååì è äîâîëüíî-òàêè
íåïðèÿòíîé ãðàôèêîé ÷åòûðåõëåòíåé äàâíîñòè.

Ïëþñû:
Ïàêìåí, ðóêè Ïàêìåíà, íîãè Ïàêìåíà, ëèöî Ïàêìåíà, ïåð÷àòêè íà ðóêàõ Ïàêìåíà, 
áîòèíêè íà íîãàõ Ïàêìåíà, ãîëîñ Ïàêìåíà, Áëèíêè è Êëàéä.

Ìèíóñû:
Óñòàðåëàÿ ãðàôèêà, ïðîñòåöêèé äèçàéí, êîñî ñïëàíèðîâàííûå óðîâíè, 
ëàâèíà øòàìïîâ, íåñêîí÷àåìûå ïðûæêè, ïëàòôîðìû, ïðîïàñòè.

5.5

ÊÍÓÒ È ÏÐßÍÈÊ + -

ÌÌààññëëÿÿííûûéé ããîîëëîîññîîêê

Ïîñêîëüêó 225 ëëåò �� ííå 224, ÏÏàêìåí ççàãîâî-
ðèë. ÝÝòî ññâåðøèëîñü ííà OOutsource
Media � êêðóïíåéøåé ññòóäèè ïïî ññîçäàíèþ
ìóçûêè èè ççâóêîâûõ ýýôôåêòîâ. ÍÍà ññàìîì
äåëå ããîëîñ ææåëòîãî øøàðèêà ïïðèíàäëåæèò
Ìàðòèíó ÒÒ. ØØåðìàíó ((ñì. ôôîòî), êêîòîðûé
óñïåë îîòìåòèòüñÿ ââ DDriv3r, SSecond SSight èè
TimeSplitters: FFuture PPerfect.

ÅÄÈÍÑÒÂÅÍÍÎÅ, ××ÒÎ ÑÑÌÎÒÐÈÒÑß
ÁÅÇÓÏÐÅ×ÍÎ, �� ÝÝÒÎ ÑÑÀÌ ÏÏÀÊÌÅÍ.

ÑÞÄÀ ÁÁÛ ÒÒÅÊÑÒÓÐ ÐÐÀÇÀ ÂÂ ÄÄÂÀ ÏÏÎÁÎËÜØÅ ��
ÂÛØÅË ÁÁÛ ÊÊÐÀÑÈÂÛÉ ÇÇÀÌÎÊ.

Namco ííàïðàñíî ññ÷èòàåò, ÷÷òî ååñëè óó ììýñêîòà þþáèëåé, 
òî ììîæíî ííåìåäëÿ êêëåïàòü ïïîñðåäñòâåííîñòü ññ ååãî óó÷àñòèåì.

Àâòîð:
Spriggan 
spriggan@gameland.ru
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GBA N-GAGEPC GAMECUBEPLAYSTATION 2 XBOX

ÀËÜÒÅÐÍÀÒÈÂÀ

Scaler

I-Ninja

ÕÓÆÅ, ×ÅÌ

ÍÀ ÓÐÎÂÍÅ

ÒÀÊÎÅ ÊÊÎËÈ×ÅÑÒÂÎ ÏÏËÀÒÔÎÐÌ ÈÈ ÏÏÐÎÏÀÑÒÅÉ
ÄÎÊÎÍÀÅÒ ÊÊÎÃÎ ÓÓÃÎÄÍÎ.
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ÊÎÍÊÓÐÑ
×òîáû ïðèíÿòü ó÷àñòèå â ðîçûãðû-
øå øåñòè äèñêîâ, ïðåäñòàâëåííûõ
â «Äàéäæåñòå», âàì íåîáõîäèìî
ïðàâèëüíî îòâåòèòü íà äâà âîïðîñà.
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1. ÂÂ ïïîîññëëååääííååìì ôôèèëëüüììåå 
ÊÊèèííãã ÊÊîîííãã ççààááððààëëññÿÿ ííàà::
1. Âñåìèðíûé òîðãîâûé öåíòð

2. Ýìïàéð Ñòåéò Áèëäèíã

3. Ïèçàíñêóþ áàøíþ

2. ÒÒîîððããîîââûûåå ññóóääàà îîááûû÷÷ííîî
ççààííèèììààþþòòññÿÿ::
1. Êàáîòàæåì

2. Ñàáîòàæåì

3. Àáîðäàæåì

Îòâåòû ïðèñûëàéòå ïî ýëåêòðîííîé ïî÷òå con-

test@gameland.ru èëè íà íàø ïî÷òîâûé àäðåñ

101000, Ìîñêâà, Ãëàâïî÷òàìò, à/ÿ 652, «Ñòðàíà

Èãð» äî 28 ôåâðàëÿ. Íå çàáóäüòå ñäåëàòü ïî-

ìåòêó «Äàéäæåñò, 3/2006» è óêàçàòü èìÿ, ôà-

ìèëèþ, îáðàòíûé àäðåñ ñ ïî÷òîâûì èíäåêñîì.

ÌÌîðòàäåëî è Ôèëåìîíå ïðî-
äîëæàþò ñåÿòü óæàñ â ñåðä-
öàõ çëîóìûøëåííèêîâ. Íà

ñåé ðàç öèíè÷íûå êèíî-òåððîðèñòû
ïðåâðàùàþò æåíùèí â äþéìîâî÷åê
è, âîîáùå, âñÿ÷åñêè ìåøàþò òâîð-
÷åñêîìó ïðîöåññó. Ðàñïóòûâàÿ ñîâåð-
øåííî áðåäîâîå äåëî, ãåðîÿì ïðè-
äåòñÿ ïîáûâàòü íà Äèêîì Çàïàäå,
îöåíèòü ïåíèå Ôðàíêåíøòåéíà è ñäå-
ëàòü ìàíèêþð Ôðåääè Êðþãåðó� 
Êàê è â ïðåäûäóùèõ ñåðèÿõ, óïðàâ-
ëÿòü ïðèäåòñÿ îáîèìè àãåíòàìè ñðàçó,
÷òî íà ñàìîì äåëå äîñòàâëÿåò îäíè
íåóäîáñòâà � ÷åãî ñòîèò òîëüêî ðàç-
äåëüíûé èíâåíòàðü. Çàòî öåíèòåëè
àíòè-äåäóêòèâíûõ ìåòîäîâ ñìîãóò èã-
ðàòü âäâîåì, ïîäåëèâ ìåæäó ñîáîé
ðîëè. Ãðàôèêîé, êàê îáû÷íî, íàñ áà-
ëîâàòü íå ñòàëè, íî îòëè÷íàÿ ðîññèéñ-
êàÿ îçâó÷êà ñãëàæèâàåò äîñàäíîå âïå-
÷àòëåíèå. Êàê íè êðóòè, à øóòêè ïîïà-
äàþòñÿ íà ðåäêîñòü óäà÷íûå.

ÎÎôèöèàëüíàÿ èãðà ïî ôèëüìó
«Êèíã Êîíã» � è ýòèì âñå
ñêàçàíî. Ýïèçîäû èç ôèëü-

ìà, ìàêñèìàëüíàÿ ñõîæåñòü ñþæåòà
è ìîðå ïðèêëþ÷åíèé è ãîëîâîëîìîê
áóäóò ïðåñëåäîâàòü âàñ áëèæàéøèå
äâåíàäöàòü ÷àñîâ. Çíàêîìüòåñü �
Äæåê Äðèñêîëë. Â åãî êîìïàíèè ïðè-
äåòñÿ ïðîâåñòè áîëüøóþ ÷àñòü èãðû,
áåç óñòàëè ìåòàÿ êîïüÿ â áåñ÷èñëåí-
íóþ ïðåñìûêàþùóþñÿ æèâíîñòü. 
Íî ãâîçäü ïðîãðàììû, êîíå÷íî, Êèíã
Êîíã. Ïðè åãî ïîÿâëåíèè íåâîçìîæíî
îòîðâàòüñÿ îò ìîíèòîðà. Ìîæíî ÷àñà-
ìè íàïðîëåò áèòü ìîðäó äèíîçàâðàì
è ëàçàòü ïî íåáîñêðåáàì. Âîò åñëè
áû âðàãîâ áûëî ÷óòü áîëüøå � çâåðè-
íåö äî íåïðèëè÷èÿ ñêóäåí. Çàòî ãëàç
ðàäóåòñÿ � ñðàçó âèäíî, îòêóäà ó èã-
ðû íîãè ðàñòóò � ãðàôèêà âåñüìà
íåäóðíà, à àêòåðû îçâó÷êè ïîòðóäè-
ëèñü íå õóæå, ÷åì â ôèëüìå. Êðàñè-
âî, ñ ðàçìàõîì, èíòåðåñíî.

ÑÑèìóëÿòîðû ïîäâîäíûõ ëîäîê �
÷ðåçâû÷àéíî ðåäêèé è íîðî-
âèñòûé çâåðü. Äî ñèõ ïîð íè-

êîìó íå óäàëîñü ñîâìåñòèòü êðàñè-
âóþ îáåðòêó ñ äîáðîòíîé íà÷èíêîé.
Íî ýòî ïåðâàÿ èãðà, êîòîðàÿ ïîðàäó-
åò è âèäàâøèõ âèäû ïîäâîäíèêîâ, è
çåëåíûõ ñàëàã. Íó à ãðàôèêå ïîðà-
çÿòñÿ âñå. Íî÷íûå ïîæàðèùà, âñïûø-
êè îñâåòèòåëüíûõ ñíàðÿäîâ è ñ ëþ-
áîâüþ ïðîðèñîâàííûå îòñåêè ïîäëî-
äîê. Äà ïî íèì ýêñêóðñèè ìîæíî âî-
äèòü! Ïîêîïàâøèñü â íàñòðîéêàõ,
ìîæíî ìãíîâåííî ïðåâðàòèòü ëåãêóþ
ìîðñêóþ ïðîãóëêó â ðàáîòó äëÿ ïðî-
ôåññèîíàëîâ. Íî äàæå åñëè âû è íå
óìååòå ðàññ÷èòûâàòü òîðïåäíûé òðå-
óãîëüíèê, êîìàíäà çàìå÷àòåëüíî ãî-
âîðèò ïî-ðóññêè, à òîííû îòëè÷íî ïå-
ðåâåäåííûõ èíñòðóêöèé ñî âðåìåíåì
ñäåëàþò èç âàñ íàñòîÿùåãî êàïèòà-
íà-ïîäâîäíèêà. Ýòà èãðà ïîðàæàåò
âàñ ïåðâîé æå òîðïåäîé�

PETER JACKSON�S 
KING KONG 

SILENT
HUNTER 3 

ÎÐÈÃÈÍÀËÜÍÎÅ ÍÀÇÂÀÍÈÅ:
Peter Jackson�s King Kong

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC
ÆÀÍÐ: action
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Ubisoft Entertainment
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: «Áóêà»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Ubisoft Montpellier
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1

ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
PIII 1 ÃÃö, 256 Ìáàéò RAM, 3D-óñêîðèòåëü (32 Ìáàéò)

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.king-kong.ru

ÎÐÈÃÈÍÀËÜÍÎÅ ÍÀÇÂÀÍÈÅ:
Silent Hunter 3

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC
ÆÀÍÐ: simulator
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Ubisoft Entertainment
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: «1C» / «Ëîãðóñ»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Ubisoft Romania
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1

ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
P4 1,4 ÃÃö, 512 Ìáàéò RAM, 3D-óñêîðèòåëü (64 Ìáàéò)

ÎÍËÀÉÍ:
http://games.1c.ru/sh3

ÐÅÇÞÌÅ:

ÎÎòòëëèè÷÷ííààÿÿ èèããððàà ïïîî îîòòëëèè÷÷ííîîììóó ôôèèëëüüììóó.. 
ÏÏððèèììååðð ääëëÿÿ ïïîîääððààææààííèèÿÿ ââññååìì ïïððîîååêêòòààìì 
ïïîî êêèèííîîëëèèööååííççèèèè..

ÎÐÈÃÈÍÀËÜÍÎÅ ÍÀÇÂÀÍÈÅ:
Fred & Jeff: Terror, Fright and Dead

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC
ÆÀÍÐ: adventure
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Zeta Games
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: «1Ñ» / snowball.ru
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Alcachofa Soft
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: Äî 2

ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
PIII 600 ÌÃö, 128 Ìáàéò RAM, 3D-óñêîðèòåëü (32 Ìáàéò)

ÎÍËÀÉÍ:
http://games.1c.ru/agents008kino

ÐÅÇÞÌÅ:

ÇÇààááààââííààÿÿ aaddvveennttuurree ññ ííååïïëëîîõõèèìì þþììîîððîîìì 
èè ááååççííààääååææííîî óóññòòààððååââøøèèììèè ããððààôôèèêêîîéé 
èè óóïïððààââëëååííèèååìì..

ÐÅÇÞÌÅ:

ËËóó÷÷øøèèéé ññèèììóóëëÿÿòòîîðð ïïîîääââîîääííûûõõ ëëîîääîîêê 
ññ ïïîîòòððÿÿññààþþùùååéé ããððààôôèèêêîîéé èè ââííèèììààííèèååìì 
êê ääååòòààëëÿÿìì..
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ÎÎðèãèíàëüíûå ñòðàòåãèè íûí÷å
ìîæíî ñìåëî âîçâîäèòü â ðàíã
âñåëåíñêîãî ÷óäà, è ýòà � îäíà

èç íèõ. Î÷àðîâàíèå îò ïðèÿòíîé ãðà-
ôèêè è óìèëèòåëüíûõ êàðàïóçîâ íà
ýêðàíå áûñòðî ñìåíÿåòñÿ óäèâëåíèåì
è íåïîääåëüíûì èíòåðåñîì. Âåñü ïðî-
öåññ ñòðîèòñÿ âîêðóã òðåõ òèïîâ ãåðî-
åâ, ðàäè êîòîðûõ è ïðèäåòñÿ âîçâî-
äèòü îãðîìíûå ãîðîäà � ôåðìû, êóç-
íèöû è äàæå ïóáëè÷íûå äîìà... À âîò
äîáû÷è ðåñóðñîâ íåò ñîâñåì! Çàðàáà-
òûâàòü ïðåäëàãàåòñÿ èñêëþ÷èòåëüíî
îãíåì è ìå÷îì. Êàê âàì, íàïðèìåð,
îõîòà íà ãèãàíòñêèõ îïàðûøåé? Ñèñ-
òåìà ÷ðåçâû÷àéíî ïðîñòà è íåâåðîÿò-
íî çàïóòàíà îäíîâðåìåííî. Ñïàñàþò
òîëüêî äîòîøíûé ïåðåâîä è áåñêîíå÷-
íûå ïîäñêàçêè, êîòîðûå âû âðÿä ëè
îòêëþ÷èòå äî êîíöà èãðû. Óäîâîëü-
ñòâèå ïîðòèò ëèøü ïðåäåëüíàÿ îäíî-
áîêîñòü çàäàíèé � ïðàâî, îõîòà íà
îïàðûøåé áûñòðî íàäîåäàåò� 

ÃÅÐÎÈ 
È ×ÓÄÎÂÈÙÀ 

ÓÒÎÏÈß 
ÑÈÒÈ THE SIMS 2 

ÎÐÈÃÈÍÀËÜÍÎÅ ÍÀÇÂÀÍÈÅ:
Medieval Conquest

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC
ÆÀÍÐ: RTS
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Global Star Software
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: «1C» / «Ëîãðóñ»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Cat Daddy Games
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1

ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
PIII 800 ÌÃö, 256 Ìáàéò RAM, 3D-óñêîðèòåëü (64 Ìáàéò)

ÎÍËÀÉÍ:
http://games.1c.ru/medieval_conquest

ÎÐÈÃÈÍÀËÜÍÎÅ ÍÀÇÂÀÍÈÅ:
Utopia City 

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC
ÆÀÍÐ: FPS
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Íå îáúÿâëåí
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: «Ðóññîáèò-Ì» /

Play Ten Interactive
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Parallax Arts Studio
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: Äî 32

ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
P4 1,5 ÃÃö, 512 Ìáàéò RAM, 3D-óñêîðèòåëü (64 Ìáàéò)

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.utopiareal.com/city

ÎÐÈÃÈÍÀËÜÍÎÅ ÍÀÇÂÀÍÈÅ:
The Sims 2

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC
ÆÀÍÐ: lifesim
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Electronic Arts
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: «Ñîôò Êëàá»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Maxis
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1

ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
PIII 800 ÌÃö, 256 Ìáàéò RAM, 3D-óñêîðèòåëü (32 Ìáàéò)

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.softclub.ru/games/game.asp?id=10446

ÐÅÇÞÌÅ:

ÎÎ÷÷ååííüü ññââîîååîîááððààççííààÿÿ ññòòððààòòååããèèÿÿ ââ ììóóëëüüòòÿÿøø-
ííîîìì ññòòèèëëåå.. ÍÍååïïððååììååííííîî ïïîîííððààââèèòòññÿÿ ïïîîêêëëîîíí-
ííèèêêààìì SSeettttlleerrss..

ÐÅÇÞÌÅ:

FFPPSS ññ ííååëëèèííååééííûûìì ññþþææååòòîîìì.. ÃÃîîððààççääîî ááîîëëüü-
øøåå,, ÷÷ååìì îîááûûêêííîîââååííííûûéé øøóóòòååðð,, ííîî,, êê ññîîææààëëåå-
ííèèþþ,, ååùùåå ííåå RRPPGG.. 

ÇÇ à íåñêîëüêî ëåò âèðòóàëü-
íûå ÷åëîâå÷êè óñïåëè ïî-
ñåëèòüñÿ â ìèëëèîíàõ íàñ-

òîÿùèõ äîìîâ, ñòàòü ïðåäìåòîì
îáîæàíèÿ, íåíàâèñòè è áåñêîíå÷-
íûõ ñïîðîâ. Îðèãèíàëüíàÿ èãðà
ïîðîäèëà áåñ÷èñëåííûå äîïîëíå-
íèÿ è êó÷êó ïîäðàæàíèé. Òåïåðü
æå ïîëíîïðàâíûé íàñëåäíèê ãîòîâ
äàòü îòïîð ëþáîé êðèòèêå. Óñòà-
ðåâøóþ èçîìåòðèþ ñìåíèë èçóìè-
òåëüíûé òðåõìåðíûé äâèæîê ñ ïî-
äîáàþùèìè çàïðîñàìè. Ñâîáîä-
íàÿ êàìåðà, äèíàìè÷åñêîå îñâå-
ùåíèå è äåòàëüíàÿ àíèìàöèÿ òû-
ñÿ÷ ðàçíîîáðàçíûõ äâèæåíèé �
íàñòîÿùèé æèâîé ìèð ïî òó ñòîðî-
íó ýêðàíà. Òåì áîëåå ÷òî íàøè ïî-
äîïå÷íûå òåïåðü îáðåëè ñìûñë
æèçíè � êîðîòêîé, íî íàñûùåííîé,
êàê ãîëëèâóäñêàÿ ìåëîäðàìà. 
Îíè ðîæäàþòñÿ, ó÷àòñÿ ãîâîðèòü è

õîäèòü â òóàëåò, ïîñòóïàþò â êîë-
ëåäæ, âëþáëÿþòñÿ, æåíÿòñÿ� 
Âñåãî îäèí âèðòóàëüíûé ìåñÿö îò-
äåëÿåò èõ îò óþòíîé ìîãèëêè íà ãî-
ðîäñêîì êëàäáèùå. È çà ýòî âðåìÿ
íóæíî óñïåòü èñïîëíèòü âñå èõ
áåñ÷èñëåííûå æåëàíèÿ � îò ïðåñ-
òèæíîé ðàáîòû äî ñåêñà â ïðèìå-
ðî÷íîé êàáèíêå èëè îñîáî èçîù-
ðåííîé äèåòû. À ñàìîå ãëàâíîå �
óñïåòü ïåðåäàòü áåñöåííûå ãåíû
äåòÿì, êîòîðûõ âàì ñíîâà ïðèäåò-
ñÿ ó÷èòü ãîâîðèòü, õîäèòü â òóà-
ëåò� Íà ñêîëüêî âàñ õâàòèò? 
Âåäü ìîæíî âçÿòü ïîä îïåêó öåëûé
ãîðîä â ðîññèéñêîé ãëóáèíêå. 
Äà-äà, êà÷åñòâî ïåðåâîäà çàñòàâ-
ëÿåò ïîâåðèòü, ÷òî âñå äåéñòâè-
òåëüíî ïðîèñõîäèò èìåííî òàì. 
Õîòÿ âñëóõ ìåñòíûå æèòåëè ïî-ïðåæ-
íåìó ïåðåãîâàðèâàþòñÿ íà íåïåðå-
âîäèìîì «ñèìñêîì» äèàëåêòå�

ÂÛÁÎÐ
ÐÅÄÀÊÖÈÈ

ÑÈ»
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ÐÅÇÞÌÅ:

ÁÁëëååññòòÿÿùùåååå ïïððîîääîîëëææååííèèåå êêóóëëüüòòîîââîîéé èèããððûû ��
ïïððèèääððààòòüüññÿÿ ïïððààêêòòèè÷÷ååññêêèè ííåå êê ÷÷ååììóó,, 
ääàà èè ííåå õõîî÷÷ååòòññÿÿ..

ÌÌ àòðèöà íå ïåðåñòàåò áóäî-
ðàæèòü óìû ðàçðàáîò÷èêîâ.
Äîáðî ïîæàëîâàòü â î÷å-

ðåäíîé âèðòóàëüíûé ìèð. Ïðàâäà,
íà ýòîò ðàç ëþäè æèâóò â íåì âïîë-
íå äîáðîâîëüíî è âîâñå íå ñîáèðà-
þòñÿ åãî ïîêèäàòü. À ïîêà îíè íå-
æàòñÿ â ýëåêòðîííîé íåãå, Çåìëÿ êà-
òèòñÿ â òàðòàðàðû. Íàì æå ïîðó÷åíî
âåðíóòü çàèãðàâøååñÿ ïîêîëåíèå â
ðåàëüíûé ìèð íàèáîëåå ïðîñòûì
ñïîñîáîì � ïðåâðàòèòü óòîïèþ â àä.
Îò áàíàëüíîãî FPS èãðó îòëè÷àåò
ñâîáîäà äåéñòâèÿ. Õîòèòå � áðîñàé-
òåñü íà êàæäîãî âñòðå÷íîãî ñ àâòî-
ìàòîì, íåò � âëèâàéòåñü â ðÿäû âèð-
òóàëüíûõ æèòåëåé, çàáûâ ïðî ïðèêà-
çû íà÷àëüñòâà è ñïàñåíèå ÷åëîâå÷å-
ñòâà. Íî çàäàíèÿ äëÿ âàñ íàéäóòñÿ
ïðè ëþáîì ðàçâèòèè ñþæåòà, è ìíî-
ãî÷èñëåííûå óñòðîéñòâà ïîéäóò â
õîä. Ïîêëîííèêàì êèáåðïàíêà ïîñ-
âÿùÿåòñÿ.



«Ñòðàíà Èãð» â Ñàíêò-ÏåòåðáóðãåÑÏÅÖ

ÍÍ àø æóðíàë íå ðàç óñòðàè-
âàë ïðàçäíèêè äëÿ ñâîèõ
÷èòàòåëåé, íî ÷àùå âñåãî â

Ìîñêâå. Áûëè è âûåçäíûå ìåðîï-
ðèÿòèÿ, íî èç ñîòðóäíèêîâ èçäà-
òåëüñòâà íà íèõ ïðèåçæàëè PR-ìå-
íåäæåðû èëè âûñîêîå ðóêîâîä-
ñòâî, íî íå òå, êòî íåïîñðåäñòâåí-
íî äåëàåò æóðíàë. È âîò, íàêîíåö,
â ðàìêàõ âûñòàâêè Home Cinema &
Interactive, ïðîøåäøåé 24 íîÿáðÿ

â Ìàíåæå ãîðîäà Ñàíêò-Ïåòåðáóð-
ãà, ñîñòîÿëñÿ Äåíü ÷èòàòåëÿ èãðî-
âûõ æóðíàëîâ (game)land, êóäà â
êîìàíäèðîâêó áûëè îòïðàâëåíû
áîëåå çíàêîìûå âàì ëþäè. «Ñòðà-
íó Èãð» è «PC ÈÃÐÛ» ïðåäñòàâëÿ-
ëè çàìåñòèòåëè ãëàâíûõ ðåäàêòî-
ðîâ � Êîíñòàíòèí Ãîâîðóí è Àëåê-
ñåé Ëàðè÷êèí ñîîòâåòñòâåííî.
Íàø íîâûé ïðîåêò � ýëåêòðîííûé
æóðíàë Game Developer Russia �

íå òàê èçâåñòåí îáû÷íûì ãåéìå-
ðàì, íî åãî ðóêîâîäèòåëü, Àíàòî-
ëèé Íîðåíêî, óæå íåñêîëüêî ëåò
ïóáëèêóåòñÿ â «ÑÈ».
Íà âòîðîì ýòàæå íàø ñòåíä ñîñåä-
ñòâîâàë ñ èíñòàëëÿöèÿìè êîëëåã-
êîíêóðåíòîâ, íàïðîòèâ ðàñïîëàãà-
ëèñü «1Ñ» è ïåòåðáóðãñêèå ñòóäèè
ðàçðàáîòêè èãð. Íàïðèìåð, ñòóäèÿ
VZ Labs, àâòîðû «ßäåðíîãî Òèòáè-
òà», ïîêàçûâàëà ïàðó-òðîéêó íîâûõ

ïðîåêòîâ. Èçäàòåëüñòâî «Íîâûé
äèñê» àêòèâíî ïðîäâèãàëî êîíñîëü
Nintendo DS � âñå æåëàþùèå ìîã-
ëè îöåíèòü ñàìûå ñâåæèå õèòû äëÿ
íåå, âêëþ÷àÿ çíàìåíèòûé
Nintendogs. Çíàòîêàì èñòîðèè
Nintendo áûëî ïðåäëîæåíî ïîó÷à-
ñòâîâàòü â âèêòîðèíå ñ êîíöåïòó-
àëüíûìè âîïðîñàìè. Îäèí èç íèõ
çâó÷àë ñëåäóþùèì îáðàçîì: «Êàê
íàçûâàåòñÿ íîâàÿ èãðîâàÿ ïðèñòàâ-
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Home Cinema & Interactive  

Êîíêóðñû
Î÷àðîâàòåëüíàÿ Èííà ßøèíà (íàø PR-

ìåíåäæåð) è ïîäêîíòðîëüíûå åé ñòóäåíòû

ðàçâëåêàëè ïîñåòèòåëåé êîíêóðñàìè ñ

öåííûìè ïðèçàìè îò Beyerdynamic. Áåäíûì

ãåéìåðàì ïðèøëîñü ñðî÷íî íàó÷èòüñÿ ïåòü,

òàíöåâàòü è âûïîëíÿòü äðóãèå íåòèïè÷íûå äëÿ

ìàñòåðîâ äæîéïàäà äåéñòâèÿ. Fuuuun! Ñàìûå

ëîâêèå è óìåëûå ïîëó÷àëè íîâûå íàóøíèêè,

à âñå îñòàëüíûå � ëþáèìûå æóðíàëû è

ïîñòåðû. Ïðè æåëàíèè ìîæíî áûëî òóò

æå îðãàíèçîâàòü ñåáå àâòîãðàôû

ëþáèìûõ àâòîðîâ.

Ðàññêàçûâàåò

Êîíñòàíòèí Ãîâîðóí: 

Xbox 360 vs.
PlayStation 3

Â ñóááîòó, êîãäà íà âûñòàâêå ïîÿâèëîñü ìíîãî

äîáðîñîâåñòíûõ øêîëüíèêîâ, íå ïðîãóëÿâøèõ çàíÿòèÿ â

ïÿòíèöó, ïî÷óâñòâîâàë ñåáÿ, êàê íà ôîðóìå «ÑÈ».

- À ÷òî áóäåò â 200-ì íîìåðå?

- À ïî÷åìó Êóïåð òàê ìàëî ïèøåò?

- Êóäà ïîäåâàëñÿ Íàçàðîâ?

Åäèíñòâåííûé íåîæèäàííûé âîïðîñ çàäàë ñîëèäíûé

äÿäå÷êà: «À ïî÷åìó âû íå äåìîíñòðèðóåòå PlayStation 3?

ß äóìàë, çäåñü áóäåò PlayStation 3, ïîýòîìó è

ïðèøåë».

Íî ýòî åùå ÷òî � äðóãîé ñòàë ñïðàøèâàòü, â

êàêóþ öåíó åìó îáîéäåòñÿ ïîêóïêà Xbox

360. Ó íàñ, ïîíÿòíîå äåëî. Â

íîÿáðå 2005 ãîäà.

Ðàññêàçûâàåò

Êîíñòàíòèí Ãîâîðóí 

Ïåòåðáóðã-íà-Äíåïðå

Ñåìèíàð äëÿ èãðîâîé ïðåññû óñòðîèòåëè âûñòàâêè íà÷àëè ñ òðåõ òåçèñîâ. Ïåðâûé:

â íàøèõ æóðíàëàõ íåò ñåðüåçíûõ àíàëèòè÷åñêèõ ìàòåðèàëîâ, â òî âðåìÿ êàê â

óêðàèíñêèõ îíè â èçáûòêå. Âòîðîé: â Ðîññèè íå ïðîâîäÿòñÿ ñïåöèàëèçèðîâàííûå

âûñòàâêè äëÿ êîíñüþìåðîâ, à åñëè è ïðîâîäÿòñÿ � óçêîíàïðàâëåííûå è ñ

ìàëîé ïîñåùàåìîñòüþ (íà PlayStation Experience � «äî 2 òûñ.

÷åëîâåê»). Òî ëè äåëî � «Èãðîãðàä». Òðåòèé ÿ çàáûë.



«Ñòðàíà Èãð» â Ñàíêò-Ïåòåðáóðãå

êà îò Nintendo?» Âàðèàíòîâ îòâåòà
òðè � Nintendo Evolution, Nintendo
Destruction è Nintendo Revolution.
Ïî-ìîåìó, ãåíèàëüíî. Íà ñòåíäå
«ÑÈ» ìîæíî áûëî ïðèíÿòü ó÷àñòèå
â êîíêóðñàõ, ïîîáùàòüñÿ ñ ðåäàê-
òîðàìè èëè ïðèîáðåñòè íîìåðà íà-
øèõ æóðíàëîâ ïî ñìåøíîé öåíå â
50 ðóáëåé.
Ïîìèìî âñåãî ïðî÷åãî, íà Home
Cinema & Interactive ïðîøåë ïåð-

âûé îòêðûòûé ñåìèíàð èãðîâîé
ïðåññû. Ïîìèìî òèïè÷íûõ ïðîá-
ëåì, âðîäå çàíèæåííûõ çàðïëàò è
ãîíîðàðîâ (ïî ñðàâíåíèþ ñ íåñïå-
öèàëèçèðîâàííûìè èçäàíèÿìè),
îáñóæäàëèñü è áîëåå èíòåðåñíûå.
Íàïðèìåð, ïðåäñòàâèòåëü ðåêëàì-
íîãî àãåíòñòâà Entermedia ðàññêà-
çàë î Product Placement â èãðàõ íà
ïðèìåðå áëîêáàñòåðà «Íî÷íîé äî-
çîð» îò Nival Interactive. Íàïîì-

íèì, ÷òî òàì àêòèâíî ðåêëàìèðî-
âàëñÿ «Àëüôàáàíê». Îí æå ïîâå-
äàë î ïåðâûõ â Ðîññèè ñåðüåçíûõ
èññëåäîâàíèÿõ àóäèòîðèè êîìïüþ-
òåðíûõ è âèäåîèãð � åå êà÷åñòâåí-
íîãî ñîñòàâà. Îíè åùå íå çàâåð-
øåíû, íî â èòîãå ìû óçíàåì, êà-
êèå ñîöèàëüíûå ãðóïïû èíòåðåñó-
þòñÿ èíòåðàêòèâíûìè ðàçâëå÷åíè-
ÿìè, íàñêîëüêî ïëàòåæåñïîñîáíû
ãåéìåðû è, åñòåñòâåííî, ñêîëüêî

äåâóøåê ïðåäïî÷èòàþò Devil May
Cry êóêëàì «Áàðáè».
Â áóäóùåì ìû îáÿçàòåëüíî ïîñòà-
ðàåìñÿ îòïðàâëÿòü íà âñå Äíè ÷è-
òàòåëÿ ðåäàêòîðîâ èëè õîòÿ áû èç-
âåñòíûõ àâòîðîâ æóðíàëà. È, åñëè
áóäåò âîçìîæíîñòü, îðãàíèçóåì ïî-
ïóëÿðíûå ñðåäè ïîñåòèòåëåé ìèíè-
òóðíèðû ïî âèäåîèãðàì (ïî Soul
Calibur III � íåïðåìåííî!). ×èòàéòå
«ÑÈ» è ñëåäèòå çà àíîíñàìè!
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«Ñòðàíà Èãð» â Ñàíêò-Ïåòåðáóðãå

Ðàññêàçûâàåò 

Àíàòîëèé Íîðåíêî

Gameway to Russia

Ñåìèíàð äëÿ èãðîâîé ïðåññû, ïðîâåäåííûé â ðàìêàõ

âûñòàâêè, ïîçâîëèë ïðåäñòàâèòåëÿì ðàçëè÷íûõ èçäàíèé

ïîäåëèòüñÿ ñâîèì îïûòîì è ïðîáëåìàìè. Îãîð÷àëî ìàëîå

êîëè÷åñòâî ó÷àñòíèêîâ, èñêðåííå íàäååìñÿ, ÷òî ñèòóàöèÿ

èñïðàâèòñÿ â áóäóùåì. Ìîå âûñòóïëåíèå áûëî ïîñâÿ-

ùåíî òîìó, êàêèì îáðàçîì êîìïàíèÿ (game)land çà-

íèìàåòñÿ PR ðîññèéñêîãî èãðîâîãî ðûíêà è

ïðèâëå÷åíèåì èíîñòðàííûõ êîìïàíèé

â íàøó èíäóñòðèþ.

åðâûé:

êàê â

àííûå

è ñ

Ðàññêàçûâàåò 

Êîíñòàíòèí Ãîâîðóí 

«ÑÈ» èçäàåò Soul Calibur?

«À ìîæíî àâòîãðàô?» � ïðîñèò ìàëü÷èê ëåò ÷åòûðíàäöàòè îò

ðîäó. Â ðóêè îí ñóåò ïîñòåð ñ Çàñàëàìåëåì, íà íåì � ëîãîòèï

Official PlayStation 2 Magazine. Íàïóñêàþ íà ñåáÿ ñóðîâûé âèä è

ãîâîðþ: «Èçâèíè, íî ýòî âðàæåñêèé æóðíàë è âðàæåñêèé ïîñ-

òåð». «Êàêîé æå îí âðàæåñêèé? � íåäîóìåâàåò ÷èòàòåëü.

� Ýòî æå Soul Calibur III! À Soul Calibur III � ýòî

«Ñòðàíà Èãð», ðàçâå íåò?»

Àâòîð:
Êîíñòàíòèí «Wren» Ãîâîðóí 
wren@gameland.ru







Âèíñ Äåçè, 
ïðåçèäåíò êîìïàíèè Running With Scissors, 
ñïåöèàëüíûé ãîñòü öåðåìîíèè:

� Äëÿ ìåíÿ èãðû íà÷àëèñü íà óëèöàõ Áðóêëèíà, â
Íüþ-Éîðêå. Ìû èãðàëè â ñòèêáîë, â ñêåëüçè, â
ãàíäáîë. Äåòâîðà âå÷íî áîëòàëàñü âî äâîðå. À
ïîòîì ïîÿâèëàñü Atari � è ìèð íàâåêè èçìåíèëñÿ.
Ó âñåõ ó íàñ åñòü èñòîðèÿ è êóëüòóðà, ïîýçèÿ è ëè-
òåðàòóðà, ìóçûêà è êèíî. À ñåãîäíÿ íàñ âñåõ, cî
âñåé èñòîðèåé ÷åëîâå÷åñòâà äî íàøèõ äíåé, îáú-
åäèíÿåò òî, î ÷åì ïðåæäå íèêòî íå ìîã è ïîìûñ-
ëèòü. Ñòàðîñòü ïîâåðæåíà � îòíûíå âñå ìû ìîëî-
äû. ×åðåç ãðàíèöû, ìèíóÿ ÿçûêîâûå ïðåãðàäû è
ïðåçðåâ çàêîíû, êîìïüþòåðíûå è âèäåîèãðû íå-
ñóò ãðÿäóùóþ ðåâîëþöèþ.

Àíòîí Êîìîëîâ, 
ðàäèîâåäóùèé, 
âåäóùèé Gameland Award:

� Âîîáùå, ÿ êðàéíå ðåäêî èãðàþ â êàêèå-ëèáî
èãðû, ïîýòîìó àáñîëþòíî íå ñëåæó çà íîâèíêàìè.
Âîçìîæíî, èç-çà òîãî, ÷òî â ñâîå âðåìÿ ñëèøêîì
ìíîãî èãðàë. Ïðàâäà, ñåé÷àñ ìàëî êòî ïîìíèò òå
èãðû: F-19, Budokan, Gobliiins, SimCity è
íåêîòîðûå äðóãèå. Ïîñëåäíèå ìîè ñåðüåçíûå
èãðèùà ïðèøëèñü íà òîëüêî-òîëüêî ïîÿâèâøèéñÿ
Doom è ñàìûé ïåðâûé Quake. À òåïåðü êàê-òî íå
ïîëó÷àåòñÿ. Êàêîå-òî âðåìÿ íàçàä êóïèë ñåáå
«Ñëåäñòâèå âåäóò Êîëîáêè» (äàâíî ëþáëþ âñÿêèå
êâåñòû), òàê äî ñèõ ïîð äàæå íå ïîïðîáîâàë! Âñå
âðåìåíè íåò!!!

Äåëüôèí, 
ïåâåö, ðàäè ó÷àñòèÿ â öåðåìîíèè ïðåðâàë ñâîé
çàðóáåæíûé ãàñòðîëüíûé òóð: 

� Êàê òû îòíîñèøüñÿ ê êîìïüþòåðíûì èãðàì?
� Êàê è ëþáîé íîðìàëüíûé ÷åëîâåê, õîðîøî
îòíîøóñü. Ñàì íà÷àë èãðàòü, êîãäà ïîÿâèëèñü
ïåðâûå òåëåâèçèîííûå ïðèñòàâêè, â èãðàõ
êîòîðûõ ëåòàëè êàêèå-òî êâàäðàòèêè

� Ñåé÷àñ èãðàåøü?
� Äà, èíîãäà ëþáëþ ÷àñîê-äðóãîé ïîèãðàòü.

� Åñòü ëþáèìàÿ èãðà?
� Ratchet & Clank � èãðà ïðî êîñìè÷åñêîãî ëèñåí-
êà, ëþáèìàÿ èãðà âñåé ìîåé ñåìüè.

� Åñëè áû òåáå ïðåäëîæèëè ñòàòü ïðîòîòèïîì ãåðîÿ
êîìïüþòåðíîé èãðû, êåì áû òû õîòåë áûòü è â èãðå ïðî
÷òî?
� Õîòåë áû áûòü êàêèì-íèáóäü ñîâåðøåííî
íåðåàëüíûì ãåðîåì... ×åì ìåíüøå áû ýòî
ñîîòâåòñòâîâàëî ðåàëüíîñòè � òåì èíòåðåñíåå.

ÇÂÅÇÄÍÛÅ ÈÃÐÛ
Ó÷àñòíèêè öåðåìîíèè Gameland Award îá îòíîøåíèè ê
êîìïüþòåðíûì èãðàì è ñâîèõ ëþáèìûõ èãðàõ 

ÑÏÅÖ
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Øûì, 
ó÷àñòíèê ãðóïïû «Êàñòà», íà öåðåìîíèè èñïîëíèò
êîìïîçèöèþ «Çàòìåíèå», êîòîðàÿ áóäåò
ñîïðîâîæäàòüñÿ íåîáû÷íûì ñâåòîâûì øîó:

� Èãðû, ïîæàëóé, ñàìûé çàíÿòíûé «óòèëèçàòîð»
âðåìåíè. Ðàíüøå ÿ äîâîëüíî ìíîãî â íèõ èãðàë.
Íå çíàþ, ïîìíèò êòî ñëåäóþùèå íàçâàíèÿ, íî â
ñâîå âðåìÿ ÿ ÷àñàìè ñèäåë çà UFO (X-COM),
Dune, Police Quest, Space Quest. Ñåé÷àñ íå èãðàþ.
Ñòîðîíþñü. 

� Êàêàÿ èç ïåðå÷èñëåííûõ èãð áûëà ñàìîé ëþáèìîé?
� X-COM 2

� Åñëè áû âû ìîãëè ñòàòü ãåðîåì êîìïüþòåðíîé èãðû,
êåì áû âàì õîòåëîñü áûòü è ïî÷åìó?
� Èíîãäà õî÷ó ñòàòü Pac-Man�îì è ïðîãëîòèòü
êàêîãî-íèáóäü íåãîäÿÿ.

Þëÿ Ñàâè÷åâà, 
ñïîåò íà öåðåìîíèè î ëþáâè: 

- Þëÿ, èãðàëà ëè òû â äåòñòâå â êàêèå-íèáóäü êîìïüþ-
òåðíûå èãðû?
- Êîìïüþòåðíûõ èãð è ïðèñòàâîê ó ìåíÿ â äåòñòâå
íå áûëî, ïîýòîìó åñëè è èãðàëà, òî èçðåäêà, ó êî-
ãî-òî â ãîñòÿõ. Íî çàòî ó ìåíÿ áûëà èãðà òèïà
«Òåòðèñ», òàêàÿ ñðåäíåâåêîâàÿ çìåéêà, ïîæèðàþ-
ùàÿ êàêèå-òî ÷àñòè÷êè, ïîïàäàþùèåñÿ åé íà ïóòè.

- Íå ãóñòî. À êðîìå ïîæèðàþùåé çìåéêè áûëè êàêèå-
íèáóäü åùå çàïîìíèâøèåñÿ èãðû?
- Ìíå çàïîìíèëàñü îäíà èãðà, â êîòîðóþ ÿ êàê-òî
èãðàëà â ãîñòÿõ. Íå ïîìíþ, êàê íàçûâàëàñü. Òàì
íåêàÿ äåâóøêà áðîäèëà ïî çàìêó ñ ïðèçðàêàìè,
ãäå ìîæíî áûëî äåëàòü ìíîãî ðàçíûõ ïðåâðàùå-
íèé è åùå áîã çíàåò êàêèõ ôîêóñîâ. Íî ÿ â ýòîì
íå ðàçáèðàþñü, ïîýòîìó ïðîñòî áðîäèëà è âñå...

- Åñëè áû òåáå ïðåäëîæèëè ñòàòü ïðîòîòèïîì ãåðîèíè
êîìïüþòåðíîé èãðû, òî êåì áû òû õîòåëà ñòàòü?
- Íàâåðíîå, êàêîé-íèáóäü âñåðàçðóøàþùåéíàñâî-
åìïóòè ìàøèíîé, âåðíåå � óñòðîéñòâîì, êîòîðîå
êðóøèò âñå âîêðóã!!! Øóòêà.

Åëêà, 
ïåâèöà, «äåâî÷êà â Ïåæî»:

- Èãðàåøü ëè òû â êîìïüþòåðíûå èãðû?
- Êðîìå «ïàñüÿíñà» ñåé÷àñ íè âî ÷òî íå èãðàþ.
Íåêîãäà � ãàñòðîëè, ñúåìêè, çàïèñè ïåñåí. Äà è
âñå-òàêè êîìïüþòåðíûå èãðû � óäåë ìàëü÷èøåê.
Â äåòñòâå èãðàëà ëèøü â «Íó ïîãîäè!». 

- À åñëè áû òåáå ïðåäëîæèëè ñòàòü ïðîòîòèïîì ãåðîèíè
êîìïüþòåðíîé èãðû, êåì áû òû õîòåëà ñòàòü è ïî÷åìó?
- Áåññìåðòíîé áëîíäèíêîé ñ ðîñêîøíûì
áþñòîì... Äàéòå ÷åëîâåêó ïîìå÷òàòü.

Âî ââòîðîé ööåðåìîíèè GGameland AAward, êêîòîðàÿ ïïðîéäåò 225 ôôåâðàëÿ 22005 ããîäà ââ ÒÒåàòðå
Ðîññèéñêîé ààðìèè, ïïðèìóò óó÷àñòèå êêàê ççâåçäû èèãðîâîé èèíäóñòðèè ÐÐîññèè èè ÑÑÍÃ, òòàê èè
èçâåñòíûå ððîê- èè ïïîï-èèñïîëíèòåëè, òòåëåâåäóùèå, ààêòåðû êêèíî èè ììíîãèå ääðóãèå. ÏÏî÷åòíûì
ãîñòåì ññòàíåò ÂÂèíñ ÄÄåçè, êêîòîðûé ññïåöèàëüíî ääëÿ óó÷àñòèÿ ââ ööåðåìîíèè ïïðèëåòèò èèç
Àìåðèêè. ÍÍåçàäîëãî ääî ììåðîïðèÿòèÿ ììû ððåøèëè ïïîîáùàòüñÿ ññ ííåêîòîðûìè óó÷àñòíèêàìè
øîó èè óóòî÷íèòü èèõ îîòíîøåíèå êê êêîìïüþòåðíûì èèãðàì, èèõ èèãðîâûå ïïðèñòðàñòèÿ... 

Àâòîð:
Ìàêñèì Áàêàíîâè÷ 
baxx@gameland.ru



ÌÎÁÈËÜÍÛÅ ÈÃÐÛ

Ìåæäóíàðîäíàÿ àññîöèàöèÿ èãðîâûõ èçäàòåëåé
ELSPA ïðåäñòàâèëà î÷åðåäíîé îò÷åò î ñàìûõ
ïðîäàâàåìûõ ìîáèëüíûõ èãðàõ â Åâðîïå. Óâû,
ìíîãèå íàçâàíèÿ âñå åùå íå çíàêîìû áîëüøèí-
ñòâó îòå÷åñòâåííûõ îáûâàòåëåé. Èòàê:
1) Tetris (Jamdat)
2) EA Sports Tiger Woods PGA Tour Golf 2005
(iPlay)
3) Doom RPG (Jamdat)
4) Pacman (Namco)
5) Block Breaker Deluxe (Gameloft)
6) 3D Pool (iPlay)
7) Monopoly (iFone)
8) EA Sports FIFA Football 2005 MIE (iPlay)
9) The Weakest Link (iPlay)
10) Midnight Bowling (Gameloft) 

Ñïèñîê ëó÷øèõ ïðîåêòîâ èçìåíèëñÿ äî íåóçíà-
âàåìîñòè. Çàòî ñîâåðøåííî î÷åâèäíî, ÷òî ïîò-
ðåáèòåëè ïî-ïðåæíåìó ïðåäïî÷èòàþò íåäîðî-
ãèå ìîäåëè òåëåôîíîâ è, êàê ñëåäñòâèå, íàèáî-
ëåå ïðîñòûå èãðû äëÿ íèõ. Âïðî÷åì, «Òåòðèñ»,
êàê âñåãäà, íåïîãðåøèì è íåïîáåäèì.

ËÓ×ØÈÅ ÈÇ ËÓ×ØÈÕ

Êîìïüþòåðû êîòîðûé
ãîä êðÿäó ïîäâåðãàþòñÿ
àòàêàì Ñèìîâ, è âðÿä ëè
ñòîèò îæèäàòü, ÷òî îíè
ïîéäóò íà óáûëü. Çàòî
áîëåå óäà÷íóþ èãðó äëÿ
ìîáèëüíûõ òåëåôîíîâ è
ïðèäóìàòü íåëüçÿ. Âåäü
«òàìàãî÷ó» ëó÷øå âñåã-
äà íîñèòü ñ ñîáîé... Âñå
îñíîâíûå ýëåìåíòû æèçíè íàøèõ «ïèòîìöåâ»
çàáîòëèâî ïåðåíåñåíû â ìîáèëüíóþ âåðñèþ.
Ïðè÷åì ãðàôèêà îò ýòîãî íè÷óòü íå ïîñòðàäà-
ëà. Íî ïàìÿòü ó òåëåôîíà íå ðåçèíîâàÿ, äà è
Electronic Arts ñëàâèòñÿ óìåíèåì èçûìàòü äå-
íåæíûå ñðåäñòâà ó íàñåëåíèÿ. Òàê ÷òî ñîñåäåé
è íåêîòîðûå ïðåäìåòû ïðèäåòñÿ ðåãóëÿðíî îá-
íîâëÿòü íà ñïåöèàëüíîì ñåðâåðå â Èíòåðíåòå.
Çà îòäåëüíóþ ïëàòó, êîíå÷íî. À âîò ñîáñòâåí-
íûõ ïåðñîíàæåé ìîæíî äàæå èìïîðòèðîâàòü èç
êîìïüþòåðíîé âåðñèè, ÷òî ïîçâîëèò â áëèæàé-
øåì áóäóùåì âîîáùå íå ðàññòàâàòüñÿ ñî ñâîè-
ìè ëþáèìûìè ïèòîìöàìè.

ÀÒÀÊÀ ÊËÎÍÎÂ

Ìîáèëüíûå èèãðû ääàþò ôôîðó êêîìïüþòåðíûì!

Àâòîð:
Èëüÿ «GM» Âàéíåð 
iv@gameland.ru
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ÍÎÂÎÑÒÈ

×ÒÎÁÛ ÏÎËÓ×ÈÒÜ ÈÃÐÓ,
ÎÒÏÐÀÂÜÒÅ ÍÀ ÓÊÀÇÀÍÍÛÉ ÊÎÐÎÒÊÈÉ ÍÎÌÅÐ (ÍÅÇÀÂÈÑÈÌÎ 
ÎÒ ÎÏÅÐÀÒÎÐÀ) SMS C ÑÎÎÒÂÅÒÑÒÂÓÞÙÈÌ ÅÉ ÊÎÄÎÌ.

Íà äíÿõ êîìïàíèÿ
Mforma ÿâèëà îáùåñò-
âåííîñòè ñâîé î÷åðåä-
íîé ïðîåêò � Call of
Duty 2. Íà ýòîò ðàç äóõ
èãðû îêàçàëñÿ ìàêñè-
ìàëüíî ïðèáëèæåí ê
êîìïüþòåðíîé âåðñèè.
À äåñÿòîê ðâóùèõñÿ â
áîé ñîþçíèêîâ è îãîíü
àðòèëëåðèè äîëæíû ïå-
ðåäàòü íàñòîÿùóþ àòìîñôåðó âîéíû. Õîòÿ, ñó-
äÿ ïî ñêðèíøîòàì, ëó÷øå âñåãî ñîðàòíèêè
ñïðàâëÿþòñÿ ñ ðîëüþ æèâîãî ùèòà. Êóäà ïðèÿò-
íåå èíôîðìàöèÿ î ðàçðîñøåìñÿ àðñåíàëå.
Ïèñòîëåòû, àâòîìàòû, êàðàáèíû, ñíàéïåðñêèå
âèíòîâêè è ïðîòèâîòàíêîâûå ðóæüÿ � åùå íå
ïîëíûé ñïèñîê îáåùàííûõ íàì èãðóøåê. Ïðè-
÷åì áîëüøàÿ ÷àñòü èç íèõ áóäåò èìåòü àëüòåð-
íàòèâíûé ðåæèì îãíÿ. Íàïðèìåð, èç «Òîìïñî-
íà» ìîæíî îáñòðåëÿòü âåñü ýêðàí ñðàçó � õâà-
òèëî áû òîëüêî ïàòðîíîâ. Â áëèæàéøèé ìåñÿö
ýòà èãðà ïîÿâèòñÿ è â Ðîññèè.

ÁÎËÜØÀß ÂÎÉÍÀ

ÏÐÈÍÖ ÏÅÐÑÈÈ: 
ÄÂÀ ÒÐÎÍÀ � 2555
112644096

Motorola C380    
Motorola C650    
Motorola E398    
Motorola E550    
Motorola RAZR-V3    
Motorola V300    
Motorola V500    
Motorola V600    
Motorola V620    
Motorola V635    
Nokia 2650    
Nokia 3100    
Nokia 3200    
Nokia 5100    
Nokia 5140    
Nokia 6020    
Nokia 6100    
Nokia 6220    
Nokia 6600    
Nokia 6610    
Nokia 6610i    
Nokia 6630    
Nokia 6680    
Nokia 7210    
Nokia 7260    
Nokia N-Gage    
Samsung D500    
Samsung E330    
Samsung E630    
Samsung E700    
Samsung E720    

Samsung E800    
Samsung E820    
Samsung X460    
Siemens C65    
Siemens CX65    
Siemens S65    
SonyEricsson K300    
SonyEricsson K500    
SonyEricsson K750    
SonyEricsson T610    
SonyEricsson W800i    
SonyEricsson Z600    
SonyEricsson Z800    

ÁÐÀÒÜß ÏÎ ÎÐÓÆÈÞ:
ÈÑÊÓÏËÅÍÈÅ
ÊÐÎÂÜÞ � 2555 
113568096

Motorola C380    
Motorola C650    
Motorola E398    
Motorola E550    
Motorola RAZR-V3    
Motorola V300    
Motorola V635    
Nokia 2650    
Nokia 3100    
Nokia 3200    
Nokia 3510i    
Nokia 5100    
Nokia 5140    
Nokia 6020    
Nokia 6060    
Nokia 6100    

Nokia 6230i    
Nokia 6260    
Nokia 6600    
Nokia 6610    
Nokia 6680    
Nokia 6681    
Nokia 7210    
Nokia 7260    
Nokia 7610    
Nokia N-Gage    
Samsung D500    
Samsung E330    
Samsung E630    
Samsung E820    
Samsung X460    
Siemens C60    
Siemens C65    
Siemens CX65    
Siemens M65    
Siemens S65    
SonyEricsson K300    
SonyEricsson K500    
SonyEricsson K700    
SonyEricsson K750    
SonyEricsson S700i    
SonyEricsson T610    
SonyEricsson Z1010    
SonyEricsson Z600    

ÌÀØÈÍÀ 
ÕÀÎÑÀ � 2333
9843235096

LG C1100    
Motorola C380    

Motorola C650    
Motorola E398    
Motorola E550    
Motorola RAZR-V3    
Motorola V180    
Motorola V220    
Motorola V635    
Nokia 6230    
Nokia 6230i    
Nokia 6680    
Nokia 7270    
Nokia 7600    
Nokia N70    
Sharp GX17    
Sharp GX20    
Siemens CV65    
SonyEricsson K300    
SonyEricsson K500    
SonyEricsson K600    
SonyEricsson K700    
SonyEricsson V800    
SonyEricsson Z1010    
SonyEricsson Z800 

ÊÈÍÃ ÊÎÍÃ � 2555
112429096

Motorola C380    
Motorola C650    
Motorola E398    
Motorola E550    
Motorola RAZR-V3    
Motorola V300    
Motorola V500    
Motorola V600    

Motorola V620    
Motorola V635    
Nokia 2650    
Nokia 3100    
Nokia 3200    
Nokia 3220    
Nokia 3230    
Nokia 5100    
Nokia 5140    
Nokia 6020    
Nokia 6100    
Nokia 6220    
Nokia 6230    
Nokia 6230i    
Nokia 6260    
Nokia 6600    
Nokia 6610    
Nokia 6680    
Nokia 6681    
Nokia 7210    
Nokia 7260    
Nokia 7610    
Nokia N-Gage    
Samsung D500    
Samsung D600    
Samsung E330    
Samsung E630    
Samsung E720    
Samsung E820    
Samsung X460    
Siemens C65    
Siemens CX65    
Siemens M65    
Siemens S65    
SonyEricsson K300    

SonyEricsson K500    
SonyEricsson K700    
SonyEricsson K750    
SonyEricsson S700i    
SonyEricsson T610    
SonyEricsson T630    
SonyEricsson Z600    

ÍÎÂÎÃÎÄÍÈÅ ÒÓÐÁÎ-
ÃÎÍÊÈ ÍÀ
ÂÅÐÁËÞÄÀÕ � 2333
116919096

Motorola C380    
Motorola C650    
Motorola E398    
Motorola V300    
Motorola V500    
Nokia 3100    
Nokia 3200    
Nokia 3510i    
Nokia 5100    
Nokia 5140    
Nokia 6020    
Nokia 6021    
Nokia 6100    
Nokia 6170    
Nokia 6220    
Nokia 6600    
Nokia 6610    
Nokia 6681    
Nokia 7210    
Nokia 7610    
Nokia N-Gage    
Samsung D500    

Samsung D600    
Samsung E330    
Samsung E820    
Samsung X100    
Samsung X450    
Samsung X600    
Siemens C65    
Siemens CX65    
Siemens S65    
SonyEricsson K500
SonyEricsson K700    
SonyEricsson K700i    
SonyEricsson K750    
SonyEricsson P800    
SonyEricsson S700i    
SonyEricsson T610    
SonyEricsson T630    
SonyEricsson Z600   

ÐÅÌÁÎ � 2555
114153096

MLG C1100    
Motorola C650    
Motorola RAZR-V3    
Motorola V300    
Motorola V535    
Motorola V600    
Motorola V635    
Nokia 3100    
Nokia 3220    
Nokia 3230    
Nokia 3510i    
Nokia 5100    
Nokia 6020    

Nokia 6100    
Nokia 6230    
Nokia 6600    
Nokia 6610    
Nokia 6680    
Nokia 7610    
Nokia N-Gage    
Samsung D500    
Samsung E300    
Samsung E330    
Samsung E630    
Samsung E700    
Samsung E800    
Samsung X450    
Siemens A65    
Siemens C65    
Siemens CX65    
Siemens M65    
Siemens S65    
Siemens SX1    
SonyEricsson K700    
SonyEricsson K700i    
SonyEricsson K750    
SonyEricsson T610    
SonyEricsson Z1010  

COBRA 11 � 2333
116918096

Motorola C380    
Motorola C650    
Motorola E398    
Motorola RAZR-V3    
Motorola V180    
Motorola V220    

Motorola V300    
Motorola V500    
Motorola V600    
Motorola V635    
Motorola V80    
Nokia 2650    
Nokia 3100    
Nokia 3200    
Nokia 3220    
Nokia 3230    
Nokia 5100    
Nokia 5140    
Nokia 6020    
Nokia 6021    
Nokia 6030    
Nokia 6100    
Nokia 6170    
Nokia 6220    
Nokia 6230    
Nokia 6260    
Nokia 6600    
Nokia 6610    
Nokia 6610i    
Nokia 6630    
Nokia 6670    
Nokia 6680    
Nokia 7210    
Nokia 7250i    
Nokia 7270    
Nokia 7610    
Nokia N-Gage    
Samsung D600    
Samsung E330    
Samsung E630    
Samsung E700    

Samsung E820    
Samsung X460    
Siemens C65    
Siemens CX65    
Siemens M65    
Siemens S65    
SonyEricsson K500    
SonyEricsson K500i    
SonyEricsson K700    
SonyEricsson K700i    
SonyEricsson K750    
SonyEricsson S700i    
SonyEricsson Z1010    
SonyEricsson Z800 

Âñå î ìîáèëüíûõ èãðàõ http://playmobile.ru/games
Ìû áëàãîäàðèì êîìïàíèþ «ÏëåéÌîáàéë» çà ïîìîùü â ïîäãîòîâêå ðóáðèêè.
Ïîäðîáíàÿ èíñòðóêöèÿ ïî íàñòðîéêå WAP íàõîäèòñÿ íà äèñêå. 
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Ïðèíö âîçâðàùàåòñÿ íà ýêðàíû ìîáèëüíûõ
òåëåôîíîâ. Çà âðåìÿ îòñóòñòâèÿ îí óñïåë
âûó÷èòü åùå äåñÿòîê àêðîáàòè÷åñêèõ òðþ-
êîâ è çàðàáîòàòü ÿðêî-âûðàæåííóþ ìàãè-
÷åñêóþ øèçîôðåíèþ. Áóêâàëüíî â êàæäîé
ìèññèè îí íåíàäîëãî ïðåâðàùàåòñÿ â Òåì-
íîãî öåñàðåâè÷à ñ äëèííþùåé öåïüþ è ìà-
íèåé óáèéñòâà. À ìû è ðàäû... Åùå áû, íàø
ïåðñèäñêèé äðóã è òàê ðàçìàõèâàåò øàø-
êîé, êàê Êàáàåâà ëåíòî÷êîé, à óæ òåïåðü
âñå åãî êîìáî è â ãîëîâå íå óäåðæèøü. Äà
è íå íàäî � â ñàìûå îòâåòñòâåííûå ìîìåí-
òû íàì çàáîòëèâî ïîäñêàçûâàþò, êàêóþ
êíîïî÷êó íóæíî æàòü. ×òî î÷åíü ïîëåçíî,
îñîáåííî êîãäà ëåòèøü â òàðòàðàðû íà î÷å-
ðåäíîé ïëàòôîðìå èëè ïîëó÷àåøü ïî ãîëî-
âå îãðîìíîé äóáèíîé. Åäâà óñïåâàåøü ñëå-
äèòü çà ïðîèñõîäÿùèì íà ýêðàíå... Ãåðîé è
ðàíüøå ïîêóøàëñÿ íà ëàâðû ÷åëîâåêà-ïàó-

êà, à íûí÷å òîëüêî è äåëàåò, ÷òî ïðûãàåò,
ëåòàåò è êàðàáêàåòñÿ ïî ñòåíàì. È äàæå íà
êîëåñíèöå ïûòàåòñÿ ïåðåïðûãèâàòü îãðîì-
íûå ÿìû. Ïîëó÷àåòñÿ, ïðàâäà, äàëåêî íå
âñåãäà. Ïðèçíàòüñÿ, ãîíêè ïî ðàçðóøåííîìó
Âàâèëîíó � åäèíñòâåííûé ñêó÷íûé ìîìåíò
â èãðå. Âñå îñòàëüíûå ìèññèè ïðîõîäÿòñÿ
íà îäíîì äûõàíèè, äëèòñÿ êîòîðîå òåïåðü
÷àñà òðè � íå ìåíüøå. Òàê ÷òî ñîâåòóþ íå
ïîðòèòü ñåáå óäîâîëüñòâèå è âûáèðàòü ìàê-
ñèìàëüíóþ ñëîæíîñòü. Õîòÿ áîëüøèíñòâî
ñòðàæåé è óõîäÿò â ìèð èíîé çà ñ÷èòàííûå
ñåêóíäû, ñ äðàêîíàìè è ìèíîòàâðàìè ïðè-
õîäèòñÿ ïîâîçèòüñÿ. Âïðî÷åì, áëàãîäàðÿ
âåçäåñóùèì ïîäñêàçêàì ñûãðàòü â ÿùèê
ïðàêòè÷åñêè íåâîçìîæíî.
Çàòî â ðåæèìå âûæèâàíèÿ íàì ñïóñêó íå
äàäóò. Ïðàâèëà ïðåæíèå � çäîðîâüå, êàê
ãîâîðÿò äîêòîðà, ó íàñ îäíî, à âîò âðàãîâ �
ìíîãî. Òàê ÷òî øëèôîâàòü ìàñòåðñòâî
ìîæíî äî áåñêîíå÷íîñòè.
Êîììåíòàðèè ïî ïîâîäó ãðàôèêè, àíèìà-
öèè, çâóêà è ïðî÷åãî «ìàêèÿæà» è âîâñå
èçëèøíè. Ðàçâå òîëüêî èíòåðüåðû ìîãëè
áû áûòü è ðàçíîîáðàçíåå. Íî íà íèõ åäâà
ëè êòî îáðàòèò âíèìàíèå, óâåðÿþ...

ÏÐÈÍÖ ÏÅÐÑÈÈ: ÄÂÀ ÒÐÎÍÀ

ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Gameloft
ÆÀÍÐ: action
ÎÖÅÍÊÀ: 5 
ÑÒÎÈÌÎÑÒÜ: 5 äîëëàðîâ

ÎÍËÀÉÍ: http://www.gameloft.com

Æóòêîå íàçâàíèå, ïðàâäà? Îðè-
ãèíàëüíàÿ èãðà ðàññêàçûâàëà
íàì òðàãè÷íóþ èñòîðèþ ôðîíòî-
âûõ áóäíåé... Ðàññëàáüòåñü, ìî-
áèëüíûå ðàçðàáîò÷èêè êóäà áî-
ëåå öèíè÷íû. Âåäü âîéíà � ýòî
âåñåëî! Îñîáåííî åñëè ó âàñ åñòü
îãíåìåò è ñîòíÿ-äðóãàÿ êàíäèäà-
òîâ â áàðáåêþ.
Íà ñàìîì äåëå îò ñîáðàòüåâ ïî
æàíðó èãðó îòëè÷àåò òîëüêî íåâå-

ðîÿòíàÿ çðåëèùíîñòü. Áîéöû íå
ñìàõèâàþò íà ãíîìèêîâ è êà÷åñò-
âåííî ïðîðèñîâàíû, ïåéçàæè êðà-
ñèâû, à äûìÿùèåñÿ îñòàíêè âðà-
ãîâ âûçûâàþò çëîðàäíûé ñìå-
øîê. Ñëîâîì, ïîëíûé Gameloft.
Áåãàòü ìîæíî âî âñåõ íàïðàâëå-
íèÿõ, òàê ÷òî ïðèäåòñÿ ó÷èòüñÿ
ïîëüçîâàòüñÿ ñðàçó âîñüìüþ
êíîïêàìè. Äà è ïðî ëþáèìóþ
«ïÿòåðêó» çàáûâàòü íå ñòîèò.
Âèíòîâêà, àâòîìàò, ãðàíàòû è îã-
íåìåò � áóäåò ÷åì ïîðàçâëå÷üñÿ.
Ìàëî? Ïîëó÷èòå òàíê, ÷åì-òî
ñìàõèâàþùèé íà êîðàáëü ïðè-
øåëüöåâ. Âðàãè, êñòàòè, òîæå íå
áðåçãóþò áðîíåòåõíèêîé, çàòî íà-
øè áîéöû ñ ëåãêîñòüþ ïåðåæèâà-

þò âûñòðåë èç ïóøêè. È äàæå
äâà. Èëè òðè... Ñëîâîì, íå íàäåé-
òåñü áëåñíóòü òàêòè÷åñêèì ãåíè-
åì è íàñëàæäàéòåñü êàðòèíêîé.
Òåì áîëåå ðàçðàáîò÷èêè íå ïîñ-
êóïèëèñü íà «êëàññè÷åñêèå» ñöå-
íû, âðîäå ïëÿæà Îìàõà.
À åñëè ñïàñåíèå äîêòîðîâ èç ïëå-
íà èëè øòóðì íåìåöêîãî áóíêåðà
âñå æå îêàæóòñÿ äëÿ âàñ íåïî-
ñèëüíîé çàäà÷åé, âàì çàáîòëèâî
ïðåäëîæàò ñíèçèòü ñëîæíîñòü äî
ìèíèìóìà. Õîòÿ ïðîáëåìû âîçíè-
êàþò ëèøü â ñàìûõ ïîñëåäíèõ çà-
äàíèÿõ, òàê ÷òî âû áåç ïðîáëåì
ïðîéäåòå âñå ìèññèè çà ÷àñ-ïîë-
òîðà. Ñîáñòâåííî, ýòî è åñòü
åäèíñòâåííûé íåäîñòàòîê èãðû.

ÁÐÀÒÜß ÏÎ ÎÐÓÆÈÞ: ÈÑÊÓÏËÅÍÈÅ ÊÐÎÂÜÞ

ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Gameloft
ÆÀÍÐ: action
ÎÖÅÍÊÀ: 5
ÑÒÎÈÌÎÑÒÜ: 5 äîëëàðîâ

ÎÍËÀÉÍ: http://www.gameloft.com

Â äàëåêèå è ñ÷àñòëèâûå âðåìåíà
íåêîòîðûì ó÷åíûì ïîêàçàëîñü
ìàëî êàðìàííûõ «òàìàãî÷» è îíè
ñîçäàëè ñåáå îãðîìíîå ÷óäèùå �
Ìàøèíó Õàîñà, êîòîðàÿ èìè,
ñîáñòâåííî, è ïîçàâòðàêàëà. À
òàêæå âñåì, ÷òî îêàçàëîñü ïîáëè-
çîñòè. Ñîòíþ ëåò àäñêîå òâîðåíüå
òåððîðèçèðîâàëî ïëàíåòó, ãðîçÿ
óíè÷òîæèòü âñå æèâîå, ïîêà íå
ïîÿâèëèñü äâà îòâàæíûõ ãåðîÿ...

Âû ïðàâû, ïîëíûé áðåä. Íî ìû
âåäü ïðîñòî õîòèì íåìíîãî ïîñò-
ðåëÿòü. Òàê ÷òî âûáèðàåì äâóõ
ïîäîïå÷íûõ � è â ïóòü. Äà-äà,
èìåííî äâóõ � îäíèì èç íèõ áóäåò
óïðàâëÿòü êîìïüþòåð, òî÷íåå âàø
òåëåôîí. Ïðèçíàòüñÿ, óìñòâåííû-
ìè ñïîñîáíîñòÿìè îí íå áëåùåò,
òàê ÷òî ëó÷øå âûäàòü åìó ïóøêó
ïîáîëüøå è íå ìåøàòü ðâàòüñÿ â
áîé � öåëåå áóäåòå. Îðóæèå, êñòà-
òè, ìîæíî ñîâåðøåíñòâîâàòü â
ïðîöåññå èãðû, ðàâíî êàê è ïðîòà-
ãîíèñòîâ. Ïðàâäà, íå æäèòå ðàç-
âåñèñòûõ ìåíþ. «Æèâó÷åå» è
«ñèëüíåå» � âîò âñå âîçìîæíûå
ïàðàìåòðû.
Âåäü ýòî ÷èñòîé âîäû øóòåð �

âðàãè ëåçóò íà àìáðàçóðó äåñÿò-
êàìè, à ñâåòîïðåñòàâëåíèå íà ýê-
ðàíå íå ïðåêðàùàåòñÿ íè íà ñå-
êóíäó. È åñòü íà ÷òî ïîñìîòðåòü.
Êàðòû äîâîëüíî ìðà÷íû è îäíî-
îáðàçíû, à âîò ïåðñîíàæè è ñïå-
öýôôåêòû óäàëèñü íà ñëàâó.
Åäèíñòâåííàÿ íàñòîÿùàÿ ïðîáëå-
ìà � óïðàâëåíèå. Ñïðàâèòüñÿ ñðà-
çó ñ äåâÿòüþ êíîïêàìè ïðè òàêîì
òåìïå èãðû, ìÿãêî ãîâîðÿ, ñëîæíî,
à îñîáåííî � íà ìàëåíüêîé êëàâè-
àòóðå. Çàòî ïðè íàëè÷èè äæîéñòè-
êà ïðîöåññ ïðåâðàùàåòñÿ â
ñïëîøíîå óäîâîëüñòâèå. È äëèòü-
ñÿ îíî áóäåò ÷àñà äâà, íå ìåíüøå.
Îòëè÷íûé ñïîñîá áåçäóìíîãî è
öèíè÷íîãî óáèéñòâà âðåìåíè. 

ÌÀØÈÍÀ ÕÀÎÑÀ

ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Glu  
ÆÀÍÐ: shooter
ÎÖÅÍÊÀ: 4

ÑÒÎÈÌÎÑÒÜ: 3 äîëëàðà

ÎÍËÀÉÍ: http://glu.com
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Õîòèòå ÷åñòíî? Ýòà èãðà � ñàìîå îáûêíî-
âåííîå áðóòàëüíîå «ìåñèëîâî», ïåðåìåæà-
åìîå ëàçàíüåì ïî ñòåíàì è ãîëîâîëîìêàìè
íà óðîâíå äåòñêîãî ñàäà. È, òåì íå ìåíåå,
ýòî îäèí èç ëó÷øèõ ìîáèëüíûõ ïðîåêòîâ
ïîñëåäíåãî âðåìåíè. Ïî÷åìó?
Êèíã Êîíã æèâ! Ýòîãî, ïîæàëóé, âïîëíå
äîñòàòî÷íî. Òåì áîëåå ÷óäèùå â òåëåôîíå
ñîâñåì íå ñìàõèâàåò íà ìàðòûøêó, íå âçè-
ðàÿ íà ñêðîìíûå ðàçìåðû ýêðàíà. Ïåðåä
íàìè ïðåäñòàåò èñòèííûé ïîâåëèòåëü
äæóíãëåé, ìàëî îòëè÷èìûé îò ñâîåãî ïðî-
òîòèïà. À áëàãîäàðÿ îòëè÷íîé àíèìàöèè
íà÷èíàåøü âçàïðàâäó îùóùàòü ñåáÿ íàñòî-
ÿùåé ìàõèíîé. Êñòàòè, òàêàÿ âîò ìàíèÿ âå-
ëè÷èÿ âûãîäíî îòëè÷àåò ìîáèëüíóþ âåð-
ñèþ îò ñòàðøèõ ñîáðàòüåâ. Áîëüøóþ ÷àñòü
äåâÿòè èãðîâûõ ìèññèé íàì ïðåäñòîèò ïðî-

âåñòè â ìîõíàòîé øêóðå. Ñàìè ïîñóäèòå,
ðàçâå èíòåðåñíî óïðàâëÿòü òùåäóøíûì ÷å-
ëîâå÷êîì ñ äóõîâîé òðóáêîé â çóáàõ ïîñëå
êóëà÷íûõ áîåâ ñ äèíîçàâðàìè? Â êà÷åñòâå
äîïîëíèòåëüíîãî ðàçâëå÷åíèÿ ìîæíî ïîä-
âèãàòü êàìåííûå áëîêè è ðåøèòü åùå ïàðó
íåõèòðûõ çàäà÷åê. Ñ òåì ÷òîáû ñíîâà âåð-
íóòüñÿ ê ñòàðèíå Êîíãó è êðóøèòü, êðóøèòü,
êðóøèòü...
Âîò òîëüêî â åäèíîáîðñòâàõ íàø äèêèé
äðóã íå èñêóøåí. Äà è çà÷åì åìó? Àðñåíàë
îãðàíè÷åí äâóìÿ ïðèåìàìè � «ïîêðåï÷å
äàòü» è «ïîäàëüøå áðîñèòü». Ïðè÷åì ïðî-
äåëûâàåòñÿ âñå ýòî îäíîé è òîé æå êíîï-
êîé. Ñêó÷íî? Ïîïðûãàéòå � î÷åíü çðåëèù-
íî. Õîòÿ è ïî ñòåíàì êàðàáêàòüñÿ îêàçûâà-
åòñÿ äîâîëüíî èíòåðåñíî � òàê è âñòàþò ïå-
ðåä ãëàçàìè ñöåíû èç ôèëüìà. Êñòàòè, â
ôèíàëå íàñ æäåò òà ñàìàÿ êðûøà ESB è
ðàññòðåë èç ïóëåìåòîâ «íåâèííîé çâåðóø-
êè». Âû âåäü íå ÷ëåí «Ãðèíïèñ»? 
Ðàçðàáîò÷èêè â ýòîò ðàç ïðåâçîøëè ñåáÿ �
èãðà íàñòîëüêî ÿðêà è êðàñèâà, ÷òî îòîð-
âàòüñÿ îò íåå íåâîçìîæíî äî ñàìîãî êîíöà.
Åñëè áû îí íå áûë åùå è òàêèì ñêîðûì... 

ÊÈÍÃ ÊÎÍÃ

ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Gameloft
ÆÀÍÐ: action
ÎÖÅÍÊÀ: 5 
ÑÒÎÈÌÎÑÒÜ: 5 äîëëàðîâ

ÎÍËÀÉÍ: http://www.gameloft.com

Íîâîãîäíåå ïîìåøàòåëüñòâî, èçäå-
âàòåëüñòâî íàä æèâîòíûìè, íàäðóãà-
òåëüñòâî íàä Ñàíòà Êëàóñîì � íàçû-
âàéòå êàê õîòèòå, íî ýòî âåñåëî.
Äëÿ ó÷àñòèÿ â ãîíêàõ íóæíî âñåãî
ëèøü ðàçäîáûòü êðàñíûé êîëïàê,
âåðáëþäà è... ðîãà. Íå ñïðàøèâàéòå,
êàê èõ èì íàñòàâëÿþò.
Ïî ñóòè, ýòî ëèøü íåâèííàÿ çàáàâà,
ïðèçâàííàÿ âûçâàòü ó âàñ óëûáêó â
êàíóí Ðîæäåñòâà. Äà è îñòàëîñü-òî
äî íåãî òîëüêî îäèííàäöàòü ìåñÿ-
öåâ. Çàòî ïîáåäèòü â ýòèõ ãîíêàõ
îêàçûâàåòñÿ ñëîæíåå, ÷åì ñïàñòè
ïåðñèäñêîãî ïðèíöà. Êîðàáëè ïóñòû-

íè õîðîøî âæèëèñü â ðîëü è äàäóò
ïðèêóðèòü äàæå êîâðó-ñàìîëåòó. Õî-
òÿ, â îòëè÷èå îò íåãî, óìåþò êóñàòü-
ñÿ è ëÿãàòü êîïûòàìè êîíêóðåíòîâ.
Òðàññû, ê ñîæàëåíèþ, íåâåðîÿòíî
ïîõîæè, ìåíÿåòñÿ òîëüêî ðàñïîëîæå-
íèå ñíåãîâèêîâ íà äîðîãå... À âû
ïîïðîáóéòå èõ îáúåõàòü! Ðàçãîíÿþò-
ñÿ âåðáëþäû çíà÷èòåëüíî ëó÷øå,
÷åì ïîâîðà÷èâàþò è òîðìîçÿò. Åäâà
ëè ýòè ñóìàñøåäøèå ãîíêè îòíèìóò
ó âàñ áîëüøå ÷àñà, íî çàìåíèòü êè-
ëîãðàìì ñìåòàíû îíè îïðåäåëåííî
ñïîñîáíû. Ê òîìó æå ïðèÿòíî ñíîâà
âñïîìíèòü î ïðàçäíèêàõ...

ÍÎÂÎÃÎÄÍÈÅ ÒÓÐÁÎ-ÃÎÍÊÈ ÍÀ ÂÅÐÁËÞÄÀÕ

ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Mr. Goodliving
ÆÀÍÐ: action
ÎÖÅÍÊÀ: 4
ÑÒÎÈÌÎÑÒÜ: 3 äîëëàðà

ÎÍËÀÉÍ: http://www.mrgoodliving.net

Íàçâàíèÿ âïîëíå äîñòàòî÷íî äëÿ
èñ÷åðïûâàþùåãî îïèñàíèÿ èãðû.
Îäóõîòâîðåííîå ëèöî Ñòàëëîíå â
çàñòàâêå, êðóòîé äÿäüêà ñ êðàñ-
íîé òðÿïî÷êîé íà ëáó â èãðå, ïó-
ëåìåò â ðóêàõ è òðóïû, òðóïû,
òðóïû... Ôèëüìîâ áûëî ÷åðåñ÷óð
ìíîãî, à ðàçðàáîò÷èêè íå ñòàëè
îáðåìåíÿòü íàñ ñþæåòîì. Òàê ÷òî
íå ñîâñåì ïîíÿòíî, êîãî èìåííî
ìû ñïàñàåì â äàëåêèõ òðîïè÷åñ-
êèõ äæóíãëÿõ. Íî âåäü ãëàâíîå �
ñàì ïðîöåññ! ×åòûðå êíîïêè äâè-
æåíèÿ è êóðîê â ïðèäà÷ó � ÷òî
åùå íóæíî íàñòîÿùåìó áîðöó çà
ñïðàâåäëèâîñòü? Ëþáèòåëè îò-
áîðíîãî «ìÿñà» ýòî, íåñîìíåííî,
îöåíÿò. À âîò âñåì ïðî÷èì ëó÷øå
ïîäûñêàòü èãðó ïîñèìïàòè÷íåå.
Óæ ñëèøêîì áëåäíî ñìîòðÿòñÿ
ìåñòíûå ôåéåðâåðêè...

ÐÝÌÁÎ

ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: In-Fusio
ÆÀÍÐ: action
ÎÖÅÍÊÀ: 4
ÑÒÎÈÌÎÑÒÜ: 5 äîëëàðîâ

ÎÍËÀÉÍ: http://www.in-fusio.com

Íàâåðíÿêà ìíîãèå óæå óñïåëè
õîòü îäíèì ãëàçêîì âçãëÿíóòü íà
ñåðèàë ïðî áðàâîå ãåðìàíñêîå
ÃÀÈ. Äîðîæíàÿ ïîëèöèÿ â íåì ÷à-
ñàìè íàïðîëåò ïüåò êîôå è ïðèñ-
òàåò ê ïðîõîæèì ñ ãëóïûìè âîï-
ðîñàìè. Òåïåðü âîò íàêîíåö ìîæ-
íî çàíÿòüñÿ íàñòîÿùèì äåëîì.
Êîíå÷íî, åñëè âû îáãîíèòå âñåõ
íàðóøèòåëåé íà òðàññå, ïðîêàòè-
òåñü ïî âñòðå÷íîé ïîëîñå è ðà-
çîáüåòå ïàðó ìàøèí, áàíäèòû
ïîéìóò, ÷òî èì òóò äåëàòü íå÷åãî
è ïîáåãóò ñäàâàòüñÿ â «ðàéîò-
äåë». Íà ñàìîì äåëå ýòî áàíàëü-
íûå ãîíêè íà âûæèâàíèå ñ âåñüìà
íåïëîõîé ãðàôèêîé è øóñòðûìè
ñîïåðíèêàìè � èõ ïðîùå óíè÷òî-
æèòü, ÷åì îáîãíàòü. Ïîæàëóé,
ïîäêà÷àëè òîëüêî òðàññû � ó
ïðàêòè÷íûõ íåìöåâ, ïîõîæå, âñå
äîðîãè ïðÿìûå.

COBRA 11

ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: In-Fusio
ÆÀÍÐ: racing
ÎÖÅÍÊÀ: 4
ÑÒÎÈÌÎÑÒÜ: 3 äîëëàðà

ÎÍËÀÉÍ: http://www.in-fusio.com
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ÂÂèäèòå ôîòîãðàôèþ ñïðàâà?
Òàê âîò, â áîëüøèíñòâå ÿïîíñ-
êèõ è ðîññèéñêèõ àðêàä ñòîÿò

íå òàêèå ìàõèíû, à îáû÷íûå ïðèçå-
ìèñòûå ãîíî÷íûå àâòîìàòû Initial D:
Arcade Stage. Ñïðàâà � îãðîìíàÿ óñòà-
íîâêà Cycraft, ñïîñîáíàÿ ðàáîòàòü ñ
íåñêîëüêèìè ãîíî÷íûìè èãðàìè. Âàø
ïîêîðíûé âåäóùèé, íàïðèìåð, âñòðå-
÷àë òî÷íî òàêèå æå áàíäóðû ñ ñèìóëÿ-
òîðîì êàðòèíãà Club Kart: European
Session. Óñòàíîâêà ðàáîòàåò ïðåäñêà-
çóåìûì îáðàçîì � èãðàþùåãî òðÿñåò
íà êîëäîáèíàõ, áðîñàåò â ñòîðîíû íà
ïîâîðîòàõ. Íàèáîëüøèé òîëê îò òàêî-
ãî àãðåãàòà ìîæíî ïîëó÷èòü â ñèìóëÿ-
òîðàõ, ñêðóïóëåçíî îáñ÷èòûâàþùèõ
ïîâåäåíèå ìàøèíû. Initial D: Arcade
Stage íå îòíîñèòñÿ ê èõ ÷èñëó, è íå
ñîâñåì ïîíÿòíî, çà÷åì áûëî ñòàâèòü â
«Ìåãå» â Õèìêàõ ýòó ìàøèíó, êîãäà
ðÿäîì ñòîèò áåçóïðå÷íûé òðåõýêðàí-
íûé ñèìóëÿòîð Ferrari F355 Challenge. 
Âåðíåìñÿ, îäíàêî, ê ñàìîé èãðå. Initial
D: Arcade Stage è íå ñòàðàåòñÿ îòîá-
ðàçèòü ôèçè÷åñêè âåðíûå àâòîìî-
áèëüíûå ãîíêè. Öåëü ýòîé èãðû � îòï-
ðàâèòü âàñ â ìèð óëè÷íûõ ãîíîê Initial
D, ïîñàäèòü çà ðóëü ìàøèíû è äàòü
ïîïðîáîâàòü ñâîè ñèëû â ãîíêå ñ èç-
âåñòíûìè ïåðñîíàæàìè. Ïîêëîííèêè
êîíêóðèðóþùåé àðêàäíîé èãðû

ARCADE

Ïåðâàÿ ââåðñèÿ èèãðîâîãî ààâòîìàòà IInitial DD: AArcade SStage ïïîÿâèëàñü ííå ññ ááóõòû-ááàðàõòû, àà ííà îîñíîâå ááåçóìíî ïïîïóëÿð-
íîé ããîíî÷íîé ììàíãè ÑÑþèòè ÑÑèãåíî èè ññíÿòîãî ïïî ååå ììîòèâàì ààíèìå ââ ÷÷åòûðåõ ññåçîíàõ. ÊÊîììåð÷åñêèå èè òòâîð÷åñêèå
äîñòèæåíèÿ IInitial DD �� òòåìà ääëÿ îîòäåëüíîãî ââûïóñêà ððóáðèêè ««Áàíçàé!». ÍÍà ááîðòó èèãðîâîãî ààâòîìàòà IInitial DD: AArcade
Stage ññòîèò ííàøëåïêà ««Presented bby SSega». ÀÀ ââñå, ÷÷òî ääåëàåò SSega, ííåèçìåííî ïïðåêðàñíî.

1 Â ÀÀÐÊÀÄÍÎÌ IINITIAL DD ÇÇÂÓ×ÈÒ ÒÒÎÒ ÆÆÅ ÇÇÀÁÎÉÍÛÉ ÅÅÂÐÎÁÈÒ, ÊÊÎÒÎÐÛÉ ÎÎÁÎÆÀÞÒ ÇÇÐÈÒÅËÈ ÎÎÄÍÎÈÌÅÍÍÎÃÎ ÀÀÍÈÌÅ ÈÈ ÏÏËßÑÓÍÛ ÍÍÀ ÀÀÂÒÎÌÀÒÅ PPARA PPARA PPARADISE. 2  ÎÁÐÀÒÈÒÅ ÂÂÍÈÌÀÍÈÅ: ÅÅÑËÈ ÐÐÅÌÅÍÜ ÁÁÅÇÎÏÀÑÍÎÑÒÈ ÍÍÅ ÏÏÐÈÑÒÅÃÍÓÒ, ÏÏËÀÒÔÎÐÌÀ

CYCRAFT ÍÍÅ ÁÁÓÄÅÒ ÄÄÂÈÃÀÒÜÑß.  3 ÅÑËÈ ÍÍÅÎÁÕÎÄÈÌÎ ÑÑÐÎ×ÍÎ ÂÂÛÉÒÈ ÈÈÇ ÒÒÐßÑÓÙÅÃÎÑß ÀÀÂÒÎÌÀÒÀ, ÂÂÎÑÏÎËÜÇÓÉÒÅÑÜ ÊÊÐÀÑÍÎÉ ÊÊÍÎÏÊÎÉ ÑÑÏÐÀÂÀ ÎÎÒ ÝÝÊÐÀÍÀ.  4 ÃÐÀÔÈÊÀ ÇÇÂÅÇÄ ÑÑ ÍÍÅÁÀ ÍÍÅ ÕÕÂÀÒÀÅÒ. ÏÏÐßÌÎ ÑÑÊÀÆÅÌ, ÑÑÐÅÄÍÅÍÜÊÀß ÃÃÐÀÔÈÊÀ.

Àâòîð:
Èãîðü Ñîíèí 
zontique@gameland.ru
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Initial D: Arcade Stage

1

2 3 4



Wangan Midnight Maximum Tune îò
Namco íà äóõ íå ïåðåíîñÿò Initial D:
Arcade Stage çà «óñðåäíåííûå» õàðàê-
òåðèñòèêè ìàøèí. Äà ïëåâàòü Sega
õîòåëà íà ïðàâäîïîäîáíûå TTX. Initial
D: Arcade Stage � íå ñèìóëÿòîð, è ðàç-
ðàáîò÷èêè ñáàëàíñèðîâàëè ìàøèíû
òàê æå, êàê áàëàíñèðóþò áîéöîâ â
Virtua Fighter. Îäèí â ÷åì-òî ñèëüíåå,
äðóãîé â ÷åì-òî ñëàáåå, íî ìàñòåð çà
ðóëåì ñàìîãî ñëàáîãî àâòî çàïðîñòî
îñòàâèò ïîçàäè äþæèíó íîâè÷êîâ íà
ãîíî÷íûõ «Ôåððàðè». Ëþáèòåëè Initial
D: Arcade Stage äî ñèõ ïîð ñîðåâíóþò-
ñÿ ìåæäó ñîáîé â íàäåæäå ïîáèòü ìè-
ðîâûå ðåêîðäû. Äàâíî çàäîêóìåíòè-
ðîâàíû è èçó÷åíû âñå õèòðûå ïðèåìû,
ïîçâîëÿþùèå âõîäèòü èç ïîâîðîòîâ
íà ìàêñèìàëüíîé ñêîðîñòè, à ñàìè
ðàçðàáîò÷èêè çàïèñûâàþò ïîæåëàíèÿ
èãðîêîâ è âûïóñêàþò îáíîâëåííûå
âåðñèè ìàøèíû. Ïîñëåäíÿÿ íà òåêó-
ùèé äåíü � Initial D: Arcade Stage Ver.
3 (êñòàòè, â ôåâðàëå â ßïîíèè âûõî-
äèò Initial D: Street Stage � îñíîâàííàÿ
íà àðêàäíîé âåðñèè èãðà äëÿ PSP). 
Initial D: Arcade Stage áûëà îäíîé èç
ïåðâûõ ìàøèí, íà êîòîðîé Sega ââåëà
êàðòî÷êè ñîõðàíåíèÿ (âïîñëåäñòâèè
èãðîêè ìîãëè ïåðåíîñèòü ñâîè äîñòè-
æåíèÿ ñ êàðò äëÿ Arcade Stage íà êàð-
òû äëÿ íîâûõ âåðñèé èãðû). Ïðè ïåð-

âîé ãîíêå âû âûáèðàåòå àâòî è îäèí
èç áàçîâûõ «ïóòåé» òþíèíãà. Ïðåóñïå-
âàÿ â ðàçëè÷íûõ ðåæèìàõ, âû îäíîâ-
ðåìåííî ó÷èòåñü åçäèòü è óëó÷øàåòå
àâòî. Legend of the Streets � ñþæåòíûé
ðåæèì, â êîòîðîì íóæíî îäîëåâàòü
èçâåñòíûõ ïî ìàíãå ãîíùèêîâ îäíîãî
çà äðóãèì. Time Attack � ìåñòî, ãäå
ñòàâÿò ðåêîðäû. Êîãäà âû ôèíèøèðó-
åòå â ðåæèìå Time Attack, èãðà âûäàåò
êîä, êîòîðûé çàòåì ìîæíî ââåñòè íà
ñòðàíèöå ìèðîâîãî ðåéòèíãà è ñðàâ-
íèòü ñâîè ðåçóëüòàòû ñ äîñòèæåíèÿìè
ëó÷øèõ ãîíùèêîâ. Challenge Bunta �
àâòîìîáèëüíîå ïðîòèâîñòîÿíèå ñ Áóí-
òîé Ôóäçèâàðîé, îäíèì èç áîãîâ ìè-
ôîëîãèè Initial D. Íàêîíåö, äîñòè÷ü
ìàêñèìàëüíîãî ãîíî÷íîãî ðåéòèíãà
íåâîçìîæíî, íå èãðàÿ ñ æèâûìè ñî-
ïåðíèêàìè. Ïîäîáíî Virtua Fighter,
Initial D: Arcade Stage ïðèäóìàíà â
ïåðâóþ î÷åðåäü äëÿ ñîñòÿçàíèé, êîòî-
ðûå ðåøèòåëüíî íåâîçìîæíî óñòðîèòü
íà ìàøèíå, ãäå íåò áëîêà ñîõðàíåíèÿ.
Â íàøè, ðîññèéñêèå àâòîìàòû, îïÿòü
îòêàçûâàþòñÿ âûäàâàòü êàðòû ñîõðà-
íåíèÿ, à çíà÷èò, íåëüçÿ íè ñîõðàíèòü
ñâîè äîñòèæåíèÿ, íè òîëêîì óëó÷øèòü
ìàøèíó, íè ñåðüåçíî ïîòðåíèðîâàòüñÿ
íà ëþáèìûõ òðàññàõ. À áåç ýòîãî Initial
D: Arcade Stage ìãíîâåííî òåðÿåò
ñâîå î÷àðîâàíèå.
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ARCADE
ÑÑêêîîððåååå ââ ííîîììååðð!!

Namco îîáåùàåò ââûïóñòèòü SSoul
Calibur IIII ääëÿ èèãðîâûõ ààâòîìàòîâ
óæå ýýòîé ââåñíîé ((ñàìî ññîáîé, ââ
ßïîíèè). ××òî òòóò ññêàæåøü?
Ìû, êêîíå÷íî, ððàäû ââèäåòü
åùå îîäèí ààðêàäíûé ôôàéòèíã, ííî ââå-
ðèòñÿ ââ òòàëàíò ïïðîãðàììèñòîâ NNamco ññ
òðóäîì: ññîâñåì ííåäàâíî êêîìïàíèÿ ââòèõàðÿ
îòïðàâèëà ââ ïïå÷àòü îîáíîâëåííóþ ââåðñèþ êêîí-
ñîëüíîãî SSoul CCalibur IIII, ããäå ááåç îîøèáîê ððà-
áîòàåò ààâòîñîõðàíåíèå, èèçìåíåíû ííåêîòîðûå
êîìáî èè óóäàðû. ÏÏðåæäå ÷÷åì òòÿãàòüñÿ ññ
Virtua FFighter 44: FFinal TTuned ççà ççâàíèå
ëó÷øåãî ààðêàäíîãî ôôàéòèíãà, ííóæíî
äëÿ ííà÷àëà ííàó÷èòüñÿ ââûïóñêàòü
êîíñîëüíûå èèãðû, êêîòîðûå ííå ççà-
ïàðûâàþò ññâîè ææå ññîõðàíåíèÿ.

5 Â ÅÅÂÐÎÏÅ ÀÀÂÒÎÌÀÒÛ ÂÂÛÄÀÞÒ ÂÂÎÒ ÒÒÀÊÈÅ ÊÊÀÐÒÛ ÑÑÎÕÐÀÍÅÍÈß. ÂÂËÀÄÅËÜÖÀ ÝÝÒÎÉ ÇÇÎÂÓÒ ZZONT ÈÈ ÎÎÍ ÎÎÄÎËÅË ÂÂÑÅÕ ÎÎÏÏÎÍÅÍÒÎÂ ÍÍÀ ÒÒÐÀÑÑÅ MMYOGI ((Î ××ÅÌ ÑÑÂÈÄÅÒÅËÜÑÒÂÓÅÒ ÊÊËßÊÑÀ ÍÍÀÏÐÎÒÈÂ AAREA CCLEARED), ÍÍÎ ÍÍÅ ÇÇÀÐÀÁÎÒÀË ÍÍÈ ÎÎÄÍÎÉ ÇÇÂÅÇÄÛ ÂÂ ÃÃÐÀÔÅ

RACER LLEVEL.  6 ÌÍÎÃÈÕ ÎÎÒÒÀËÊÈÂÀÅÒ ÑÑÒÈËÜ ÈÈÇÎÁÐÀÆÅÍÈß ÃÃÅÐÎÅÂ IINITIAL DD. ÍÍÀ ÑÑÀÌÎÌ ÄÄÅËÅ, ÃÃËÀÂÍÎÅ ÂÂ ÌÌÀÍÃÅ ÍÍÅ ÃÃÅÐÎÈ, ÀÀ ÈÈÕ ÌÌÀØÈÍÛ.  7 ÊÀÊ ÏÏÐÀÂÈËÎ, ÍÍÅÊÐÓÃÎÂÛÅ ÒÒÐÀÑÑÛ IINITIAL DD ÏÏÐÎËÎÆÅÍÛ ÏÏÎ ÑÑÊËÎÍÀÌ, ÀÀ ÇÇÀÅÇÄÛ ÁÁÛÂÀÞÒ ÄÄÂÓÕ ÒÒÈÏÎÂ �� ÂÂ

ÃÎÐÓ ÈÈ ÑÑ ÃÃÎÐÛ.  8 ÑÎ ÑÒÎÐÎÍÛ CYCRAFT ÏÏÎÕÎÆ ÍÍÅ ÑÑÒÎËÜÊÎ ÍÍÀ ÈÈÃÐÎÂÎÉ ÀÀÂÒÎÌÀÒ, ÑÊÎËÜÊÎ ÍÍÀ ÊÊÎÑÌÈ×ÅÑÊÈÉ ÈÈÑÒÐÅÁÈÒÅËÜ.
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ÕÎ×Ó!

e
Èãðîâîé ààâòîìàò
Initial DD: AArcade
Stage VVer. 33 ììû
íàøëè ââ ààðêàäå
«Ãåéì ÇÇîíà» ââ ììå-
ãàìîëëå ««Ìåãà-22» ââ
ôîéå êêèíîòåàòðà
Kinostar dde LLux ââ ãã.
Õèìêè. ÏÏðîùå ââñå-
ãî ääîáðàòüñÿ òòóäà
íà ààâòîìîáèëå èèëè ààâòîáóñîì ññî ññòàíöèè ììåòðî ÏÏëàíåðíàÿ èèëè ÐÐå÷íîé ââîêçàë. ÂÂ
«Ìåãà-22» ññîáðàíà îîäíà èèç ëëó÷øèõ ññòîëè÷íûõ êêîëëåêöèé ààâòîìàòîâ: ççäåñü ååñòü DDance
Dance RRevolution EExtreme, VVirtua CCop 33, DDaytona UUSA 22, MMechWarrior 44, FF-ZZero AAX,
Jurrasic PPark: TThe LLost WWorld, BBattle GGear 33, òòðåõýêðàííûé ññóïåðñèìóëÿòîð FFerrari FF355
Challenge èè ååùå ññ ääåñÿòîê îîòëè÷íûõ ììàøèí. ÖÖåíà ææåòîíà �� 330 ððóáëåé.

5

6 7 8



Çäðàâñòâóéòå, 
ñ ââàìè ððóáðèêà
«Êèáåðñïîðò» 
è ååå ââåäóùèé
Polosatiy. QQuake 44
íàáèðàåò èè ííàáè-
ðàåò îîáîðîòû ��
ïðàêòè÷åñêè
êàæäóþ ííåäåëþ
â ððàçíûõ óóãîëêàõ
ÑÍÃ ïïðîõîäÿò
÷åìïèîíàòû ððàç-
ëè÷íîãî ììàñøòà-
áà. ÏÏîõîæå,
êëóáíàÿ ææèçíü èè
íàñòîÿùàÿ ããåé-
ìåðñêàÿ òòóñîâêà
ñíîâà ññòàíîâÿòñÿ
àêòóàëüíûìè ��
îòíûíå ììû ááó-
äåì óóäåëÿòü ííî-
âîìó øøóòåðó îîò
id SSoftware ááîëü-
øå ââíèìàíèÿ.
Òàêæå ññåãîäíÿ 
â ííîìåðå: ïïëåé-
îôô CClanbase
Euro CCup, òòàêòèêà
Q4 ííà PPhrantic�å.
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ÊÈÁÅÐÑÏÎÐÒ

×åëîâåê ããîäà â êêèáåðñïîðòå

Âåäóùèé ðóáðèêè:
Ðîìàí Òàðàñåíêî 
polosatiy@gameland.ru

InCup FFall Season 22005

Êòî ññêîëüêî çàðàáîòàë?

ÏÏ îïóëÿðíûé çàáóãîðíûé ñàéò
Complexityclan.com ïðîâåë íåî-
áû÷íûé îïðîñ, öåëüþ êîòîðîãî ÿâ-

ëÿëîñü îïðåäåëåíèå ÷åëîâåêà, âíåñøåãî
íàèáîëüøèé âêëàä â ðàçâèòèå êèáåðñïîð-
òà â 2005 ãîäó. Íåòðóäíî äîãàäàòüñÿ, ÷òî
ãåéìåðû ñðåäè íîìèíàíòîâ ïðåäñòàâëåíû
íå áûëè � â îñíîâíîì íà ïðåñòèæíûé òè-
òóë ïðåòåíäîâàëè ðóêîâîäèòåëè òåìàòè-
÷åñêèõ ñàéòîâ è îðãàíèçàöèé-óñòðîèòåëåé
êðóïíûõ ñîðåâíîâàíèé. Â ðåçóëüòàòå,
îáîãíàâ âîñüìåðûõ êîíêóðåíòîâ ñ îãðîì-
íûì îòðûâîì, ïîáåäèë ïðåçèäåíò àìåðè-
êàíñêîé ëèãè CPL (Cyberathlete Profes-
sional League) Ýéíäæåë Ìóíüîç. Âòîðûì
ñòàë ãëàâà ïðîåêòà SK Gaming � Àíäðåàñ
«Bds» Òîðñòåíññîí. Äâåíàäöàòü æå ìåñÿ-
öåâ íàçàä àíàëîãè÷íîå çâàíèå ïîëó÷èë
ìåíåäæåð êîìàíäû 3D, Êðåéã «Torbull»
Ëèâàéí. 

ÂÂ íà÷àëå ÿíâàðÿ íà ïðîñòîðàõ
Battle.Net ñîñòîÿëñÿ ôèíàë ïðåñòèæ-
íîãî òóðíèðà ïî Warcraft III � InCup

Fall Season. Ïîìèìî îãðîìíîãî êîëè÷åñòâà
êîðåéöåâ è íåñêîëüêèõ ïðåäñòàâèòåëåé çà-
ïàäíîé Åâðîïû, çà ÷åìïèîíñêîå çâàíèå áî-
ðîëèñü ëèòîâåö Winner è óêðàèíåö Fix. Ïîñ-
ëåäíèé óæå â äåáþòå óñòóïèë áóäóùåìó ïî-
áåäèòåëþ WE.Check�ó. Ïðèáàëòèåö æå, âûèã-
ðàâ íà ïåðâîé êàðòå ó ñàìîãî SK.Zacard�à (â
èòîãå «áðîíçà»), áûë âûíóæäåí ñäàòüñÿ èç-
çà ïëîõîãî ñîåäèíåíèÿ ñ Èíòåðíåòîì. Òðàäè-
öèîííî ñèëüíî âûñòóïèë Spirit_Moon, çàíÿâ-

øèé âòîðîå ìåñòî. Ðîññèÿíå, ê ñîæàëåíèþ,
äàæå íå ñìîãëè ïðîéòè êâàëèôèêàöèîííûé
áàðüåð. Êñòàòè, åñëè îãëÿíóòüñÿ íàçàä, íåëü-
çÿ íå çàìåòèòü òîòàëüíîå ïðåâîñõîäñòâî
àçèàòñêèõ äóýëÿíòîâ â 2005 ãîäó. ACON5 è
World Cyber Games âûèãðàë WE.Sky, äâà ñå-
çîíà WEG îñòàëèñü çà Moon�îì, äà è íà âñåõ
äåñÿòè ýòàïàõ InCup�à ñèëüíåå îêàçûâàëèñü
êîðåéöû. Âñå ýòî î÷åíü íàïîìèíàåò ñèòóà-
öèþ ñ äèñöèïëèíîé StarCraft: Broodwar, â êî-
òîðîé èãðîêàì èç Ñòðàíû óòðåííåé ñâåæåñòè
íåò ðàâíûõ óæå ïÿòü ëåò. Ïîõîæå, îíè è äî
Warcraft III äîáðàëèñü. 

WE.CHECK ÍÍÀ ÄÄÀÍÍÛÉ ÌÌÎÌÅÍÒ ßßÂ-
ËßÅÒÑß ÎÎÄÍÈÌ ÈÈÇ ÑÑÈËÜÍÅÉØÈÕ
ÄÓÝËßÍÒÎÂ ÇÇÀ ÍÍÎ×ÍÛÕ ÝÝËÜÔÎÂ.

ØÂÅÄÀ ZZTRIDER�À ((ÍÀ ÔÔÎÒÎ) ÅÅÂÐÎÏÅÉ-
ÖÛ ÑÑ×ÈÒÀÞÒ ÃÃËÀÂÍÛÌ ÏÏÐÅÒÅÍÄÅÍ-
ÒÎÌ ÍÍÀ ××ÅÌÏÈÎÍÑÒÂÎ ÏÏÎ QQUAKE 44. ÍÍÓ
À ÌÌÛ ÁÁÓÄÅÌ ÁÁÎËÅÒÜ ÇÇÀ CCOOLLER�À.

CC ÷èòàòü ÷óæèå äåíü-
ãè � äåëî íåáëàãî-
ðîäíîå, õîòÿ è èí-

òåðåñíîå. Êèáåðñïîðòèâíûé
ïîðòàë Global Gaming
League ïîäâåë òàê íàçûâà-
åìûå ôèíàíñîâûå èòîãè
ìèíóâøåãî ãîäà, ñîáðàâ
åäèíóþ ñòàòèñòèêó ïî ãåé-
ìåðàì è çàðàáîòàííûì èìè
ïðèçîâûì. Â ïåðâîé ÷åò-
âåðêå îêàçàëèñü ñðàçó ÷åò-
âåðî äóýëÿíòîâ, ïðèíèìàâ-
øèõ ó÷àñòèå â ñîñòÿçàíèÿõ
CPL World Tour ïî Painkiller �
èãðå, êîòîðàÿ íå íðàâèëàñü

ïðàêòè÷åñêè âñåì ïðîôåñ-
ñèîíàëüíûì ãåéìåðàì. 
À âïåðåäè íîâûé World Tour
ñ òàêèì æå ïðèçîâûì ôîí-
äîì â îäèí ìèëëèîí äîëëà-
ðîâ, íî íà ýòîò ðàç èãðîé ãî-
äà ñòàíåò Quake 4, è êîíêó-
ðåíöèÿ âîçðàñòåò â äåñÿòêè
ðàç. Ñåé÷àñ ìàëî êòî îñìå-
ëèòñÿ ïðåäñêàçàòü ïîáåäèòå-
ëÿ ïåðâîãî ýòàïà ñîðåâíîâà-
íèé, íó à íà çâàíèå ÷åìïèîíà
Grand Final ïðåòåíäóþò òàêèå
ãåéìåðû, êàê Cooller, Fatal1ty,
Vo0, Toxic, Ztrider, Lexer è
ìíîãèå äðóãèå.

1 ìåñòî � Vo0 (Ãîëëàíäèÿ, Painkiller) � $238000;
2 ìåñòî � Fatal1ty (ÑØÀ, Painkiller) � $236000;
3 ìåñòî � Stermy (Èòàëèÿ, Painkiller) � $115000;
4 ìåñòî � ZyZ (Ãåðìàíèÿ, Painkiller) � $102750;
5 ìåñòî � Spirit_Moon (Êîðåÿ, Warcraft III) � $83000;

6 ìåñòî � Ztrider (Øâåöèÿ, Painkiller) � $76000;
7 ìåñòî � JulyZerg (Êîðåÿ, StarCraft) � $60000;
8 ìåñòî � Grubby (Ãîëëàíäèÿ, Warcraft III) � $51300;
9 ìåñòî � Booms (Èòàëèÿ, Painkiller) � $40200;
10 ìåñòî � GoRush (Êîðåÿ, StarCraft) � $40000.



ÊÈÁÅÐÑÏÎÐÒ

ÍÍàà ííààøøååìì DDVVDD
Êîëëåêöèÿ ääåìî-ççàïèñåé ññ CClanbase EEuro CCup 111, MM19 QQuake 44 11x1 èè EESReality VVIA IInvite ,, ððîëèêè CCounter-
Strike ññ CCSCL sseason IIII èè NNations CCup, ððèïëåè ññ IInCup FFall SSeason 22005, WWC3L ##9, KKing oof TThe HHill èè lladder, àà
òàêæå ïïîïóëÿðíûé ääåìî-ïïëååð SSeismovision 22.27.

Ïëåé-îîôô EEuro CCup Quake 44
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COOLLER ÈÈ TTOXIC ÌÌÎÃÓÒ
ÂÑÒÐÅÒÈÒÜÑß ÂÂ ÏÏËÅÉ-ÎÎÔÔ 
EURO CCUP ÓÓÆÅ ÂÂÎ ÂÂÒÎÐÎÌ ÒÒÓÐÅ.

ÏÏ îäîøåë ê ñòàäèè ïëåé-îôô åâðîïåéñêîé
îíëàéí-ëèãè Clanbase Euro Cup ïî Quake
4. Íà ãðóïïîâîì ýòàïå ó÷àñòíèêè ïîäàðè-

ëè çðèòåëÿì ìíîæåñòâî çðåëèùíûõ áîåâ, îäíàêî
ñàìîå èíòåðåñíîå òîëüêî âïåðåäè. Ê ñîæàëåíèþ,
íåêîòîðûå òèòóëîâàííûå â ïðîøëîì äóýëÿíòû ïî-
êà åùå íå ïðèñòóïèëè ê òðåíèðîâêàì â íîâûé øó-
òåð è, ïðèíÿâ â íà÷àëå ïðèãëàøåíèå íà ÷åìïèî-
íàò, òàê è íå ïðîâåëè íè îäíîãî ìàò÷à. Â ÷èñëå
«çâåçäíûõ» âåòåðàíîâ GitzZz, Frag^m, Stermy,
Stelam, Neok è äðóãèå. Âïðî÷åì, è áåç íèõ êîíêó-
ðåíöèÿ çà âûõîä â Double Elimination áûëà âûñî-
÷àéøàÿ. Ïðåêðàòèë äàëüíåéøóþ áîðüáó çà Êóáîê
ðîññèÿíèí Mikes, çàòî åãî çåìëÿêè Cooller è Jibo
(ïîñëåäíèé ðîäîì èç Êèòàÿ, íî óæå áîëüøå äåñÿ-

òè ëåò æèâåò â Ìîñêâå), ïóñòü è ñî âòîðûõ ñòðî-
÷åê â ñâîèõ ãðóïïàõ, íî âñå-òàêè ïðîáèëèñü â
ïëåé-îôô. Êóëëåð óñòóïèë ëèäåðñòâî Ztrider�ó è
ïîïàë â êðàéíå íåïðîñòóþ ÷àñòü òóðíèðíîé ñåòêè.
Ñíà÷àëà åìó ïðåäñòîèò ñðàçèòüñÿ ñ àíãëè÷àíè-
íîì TooGoood�îì (ñåäüìîå ìåñòî íà äåêàáðüñêîì
CPL Winter) è â ñëó÷àå óñïåõà ñëåäóþùèì ïðî-
òèâíèêîì, ñêîðåå âñåãî, ñòàíåò øâåä Toxic, êîòî-
ðîìó ïî æðåáèþ âûïàë Äæèáî. Çà åùå îäíó ïó-
òåâêó â ïîëóôèíàë ïîáîðþòñÿ Fox è Vo0.
Â êîìàíäíîé äèñöèïëèíå TDM 4x4 â ðåéòèíãîâîé
âîñüìåðêå ñèëüíåéøèõ ÷èñëÿòñÿ IC, aAa, FOE,
4Kings, Eyeballers, Gunk, Action è Dignitas. Îòå÷å-
ñòâåííàÿ ñáîðíàÿ ñîëÿíêà ïîä íàçâàíèåì Rush3d
ñòàëà ëèøü ÷åòâåðòîé â ñâîåé ãðóïïå.

ÎÎ äèí èç ëó÷øèõ îòå÷åñòâåí-
íûõ ñòðåëêîâ èç AWP �
Sally � â î÷åðåäíîé ðàç îñ-

òàëñÿ áåç êîìàíäû. Â íà÷àëå 2005
ãîäà îí îòëè÷íî âûñòóïàë çà
Virtus.Pro, ïîñïîñîáñòâîâàâ çàâîå-
âàíèþ ãëàâíîãî òèòóëà íà ÷åìïèî-
íàòå ìèðà â Êèòàå, îäíàêî âñêîðå
ïóòè åãî è «âèðòóñîâ» ðàçîøëèñü.
Çàòåì ïîñëåäîâàëî ïðèãëàøåíèå â
ïðîåêò CSKA, è âîò â êîíöå äåêàá-
ðÿ Ñàëëè óæå â ñîñòàâå ForZe ñòàë
ïîáåäèòåëåì êðóïíîãî òóðíèðà â
Êèåâå, ãäå òàêæå ó÷àñòâîâàëè VP.
Íî, íå ïðîáûâ â íîâîì êëàíå è ìå-
ñÿöà, «èçâå÷íûé ñêèòàëåö» ðåøèë

ñíîâà óéòè. Ê êîìó îí ïðèñîåäèíèò-
ñÿ íà ñåé ðàç, ïîêà íåèçâåñòíî.
Ñåðüåçíûå èçìåíåíèÿ ïðîèçîøëè è â
ñòàíå ñèëüíåéøèõ ïèòåðöåâ èç
x4team. Íåêîòîðîå âðåìÿ íàçàä êî-
ìàíäà âîîáùå ïðåêðàòèëà òðåíèðîâ-
êè, íî âñå æå íàøëà â ñåáå ñèëû âåð-
íóòüñÿ ê àêòèâíîé êèáåðñïîðòèâíîé
æèçíè. Ïîñëå òîãî êàê KALIb4 ïåðå-
øåë â ClickMouse, à èç Arctica âîçâðà-
òèëñÿ Dant1k, âìåñòå ñ ïîñëåäíèì
ñîñòàâ âûãëÿäèò òàêèì: Nook, 400kg,
Rado, Void è Vortex. Áëèæàéøèì èñ-
ïûòàíèåì äëÿ ãåéìåðîâ èç Ñåâåðíîé
ñòîëèöû ñòàíåò ôåâðàëüñêèé êóáîê
ASUS Winter 2006.

Ïåðåìåíû ââ ððîññèéñêèõ
CS-êêëàíàõ

SALLY �� CCSKA, FFORZE.
ÊÀÊÀß ÊÊÎÌÀÍÄÀ
ÑËÅÄÓÞÙÀß?

ÂÂ ýòîì âûïóñêå ìû ðàññêàæåì âàì î ëèíåéêå
ãðàôè÷åñêèõ óñêîðèòåëåé ASUS

EAX1900XT/2DHTV/512M è ASUS
EAX1900XTX/2DHTV/512M. Îíè áàçèðóþòñÿ íà
íîâûõ, åùå îôèöèàëüíî íå àíîíñèðîâàííûõ ÷è-
ïàõ ATI Radeon X1900XT è X1900XTX. Íàïîì-
íèì, ÷òî îñåíüþ 2005 ãîäà êàíàäñêàÿ êîìïàíèÿ
ïðåäñòàâèëà âèäåîêàðòû, îñíîâàííûå íà ïðîöåñ-
ñîðå R520 (ñåìåéñòâà X1800XT è X1800XL). Ýòî
áûë âïîëíå äîñòîéíûé îòâåò NVIDIA GeForce
7800 GTX, îäíàêî ñ âûïóñêîì âåðñèè GeForce
7800 GTX 512 Ìáàéò êàëèôîðíèéöû âíîâü ñóùå-
ñòâåííî âûðâàëèñü âïåðåä. Ìåæäó òåì â ëàáîðà-
òîðèÿõ ATI åùå ñ âåñíû ïðîøëîãî ãîäà íåçàâè-
ñèìàÿ êîìàíäà èíæåíåðîâ ðàçðàáàòûâàëà ÷èï
R580. Èìåííî íà ýòîò GPU áûëà ñäåëàíà îñíîâ-
íàÿ ñòàâêà ATI. Âèäåîêàðòû íà áàçå äàííîãî
ïðîöåññîðà, ïî íåîôèöèàëüíûì çàÿâëåíèÿì ñîò-
ðóäíèêîâ êàíàäñêîé êîìïàíèè, íàäîëãî îòîäâè-
íóò êîíêóðåíòîâ èç NVIDIA ñ ïåðâûõ ñòðî÷åê ðåé-
òèíãîâ ïðîèçâîäèòåëüíîñòè. Ó íàñ ïîêà íåò íà
ðóêàõ îáðàçöîâ ASUS EAX1900XT/2DHTV/512M è
ASUS EAX1900XTX/2DHTV/512M, ÷òîáû ýòî ïðî-
âåðèòü, îäíàêî, êàê âû ìîæåòå ñóäèòü ïî ôîòîã-
ðàôèÿì, êàðòû íà áàçå X1900XT è X1800XT
âåñüìà ïîõîæè. Åäèíñòâåííîå âíåøíåå îòëè÷èå
çàêëþ÷àåòñÿ â ñèëîâîé ãðóïïå ýëåìåíòîâ ïèòà-
íèÿ � îíà ñòàëà áîëåå ìîùíîé (êîëè÷åñòâî êîí-
äåíñàòîðîâ óâåëè÷èëîñü ñ 5 äî 7 øòóê). Èçâåñò-
íî òàêæå, ÷òî R580 íåñåò â ñåáå 384 ìëí. òðàí-
çèñòîðîâ, òîãäà êàê ó R520 èõ 320 ìëí. Àðõèòåê-
òóðà GPU, âûïîëíåííîãî ïî íîðìàì 90-íì òåõï-
ðîöåññà, âêëþ÷àåò â ñåáÿ 48 áëîêîâ ïèêñåëüíûõ
øåéäåðîâ è 8 áëîêîâ âåðøèííûõ ïðîöåññîðîâ.
×àñòîòû, íà êîòîðûõ ðàáîòàþò ÿäðî/ïàìÿòü ó ìî-
äåëè X1900 XTX, ñîñòàâëÿþò 695/1550 ÌÃö, 
à âåðñèÿ X1900 XT ôóíêöèîíèðóåò íà çíà÷åíèÿõ
625/1450 ÌÃö. Îáúåì 256-áèòíîé ïàìÿòè ó îáåèõ
âèäåîêàðò ñîñòàâëÿåò 512 Ìáàéò. 
Êàê è áîëüøèíñòâî ìîäåëåé ASUS, íîâèíêè ïîä-
äåðæèâàþò ôèðìåííûå ãåéìåðñêèå òåõíîëîãèè
GameReplay, GameLiveShow, GameFace
Messenger, à òàêæå ìåõàíèçì îïòèìèçàöèè êà÷å-
ñòâà èçîáðàæåíèÿ Splendid. 

ÊÀÐÒÛ ASUS 
ÍÀ ÁÀÇÅ ATI RADEON X1900XT È
X1900XTX

ÂÂûûááîîðð
ÏÏîîëëîîññààòòîîããîî

ÏÅÐÅÄ ÂÂÀÌÈ ÍÍÎÂÛÉ ÔÔËÀÃÌÀÍ
ÂÈÄÅÎÀÊÑÅËÅÐÀÒÎÐÎÂ.

ВЫБОР

П О Л О
С А Т О Г О
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ÊÈÁÅÐÑÏÎÐÒ

Íà ýýòîì ððóáðèêà ««Êèáåðñïîðò» ççàêàí÷èâàåòñÿ. ÏÏðèñûëàéòå ââàøó êêðèòèêó èè ïïîæåëàíèÿ ííà ýýëåêòðîííûé ààäðåñ ppolosatiy@gameland.ru, ÿ ññ óóäîâîëüñòâèåì îîòâå÷ó ííà ââñå ïïèñüìà.
×èòàéòå ââ ññëåäóþùåì ííîìåðå: ððåçóëüòàòû ïïèòåðñêèõ ññîñòÿçàíèé ïïî QQuake 44, àà òòàêæå ððåïîðòàæ ññ ôôèíàëà òòóðíèðà ««Áåñêîíå÷íîñòü» ïïî CCounter-SStrike.

Quake 44: äóýëü ííà PPhrantic�å

ÂÂ êàæäîì øóòåðå åñòü êàðòà, íà êîòîðîé
ãåéìåðû ðóáÿòñÿ äíÿìè è íî÷àìè. Â
Quake 2 ïîïóëÿðíîé áûëà q2dm1, â Q3 �

ztn3tourney1. ×åòâåðòàÿ æå ÷àñòü «êâàêè» àññî-
öèèðóåòñÿ ó âñåõ áîéöîâ ñ óðîâíåì ïîä íàçâàíè-
åì swq4dm1 èëè ïðîñòî Phrantic, ÿâëÿþùèìñÿ
ðèìåéêîì àðåíû cpm24 èç Challenge Promode.
Äàëåå ìû îïèøåì áàçîâóþ ñòðàòåãèþ íà «Ôðàí-
òèêå», à òàêæå ðàññêàæåì î íåêîòîðûõ ôèøêàõ,
äàþùèõ ïðåèìóùåñòâî â îòäåëüíûõ ýëåìåíòàõ
ñðàæåíèÿ. 

ÍÀ×ÀËÎ ÄÓÝËÈ
Ïðàêòè÷åñêè ëþáîé ðåñïàóí íà Phrantic ïðè
ïðàâèëüíîì ïîðÿäêå äåéñòâèé ïîçâîëÿåò çàõâà-
òèòü èíèöèàòèâó èëè, êàê ìèíèìóì, íå îòäàòü
ïðîòèâíèêó ëåãêèé ôðàã. Ñàìîå óäà÷íîå ìåñòî
ïðè ïîÿâëåíèè íà ñòàðòå � ïÿòà÷îê ðÿäîì ñ
Hyperblaster�îì. Ïîâðåìåíèòå ñ êðàñíîé áðîíåé
è ïðûãíèòå â òåëåïîðò. Åñëè ïðîòèâíèêà ïîáëè-
çîñòè íåò, õâàòàéòå ðàêåòíèöó, æåëòûå äîñïåõè,
ïî ïóòè âîçüìèòå Lightning Gun è òîëüêî ïîñëå
ýòîãî îòïðàâëÿéòåñü çà Red Armor. Âàì îñòàíåò-
ñÿ ëèøü íàéòè è óíè÷òîæèòü âðàãà, à çàòåì ïðî-
äîëæàòü ïîäáèðàòü êëþ÷åâûå ïðåäìåòû â òîì
æå ïîðÿäêå. Íî ïðåäïîëîæèì, íà÷àëüíûé ðåñïà-
óí ïðîèçîøåë ðÿäîì ñ äæàìïàäîì. Ñ
Shotgun�îì íàïåðåâåñ àêêóðàòíî ïðîéäèòå ïî
âòîðîìó ýòàæó â îñíîâíîå ïîìåùåíèå è ïðèñëó-
øàéòåñü, ÷òî äåëàåò îïïîíåíò. Åñëè òîò ñïóñ-
òèëñÿ çà êðàñíîé áðîíåé, áåðèòå «øàôò» è ãî-
òîâüòåñü äàòü áîé � â ñëó÷àå îïàñíîñòè îòõîäè-
òå íàçàä ê äðîáîâèêó.

ÍÅÑÒÀÍÄÀÐÒÍÛÅ ÑÈÒÓÀÖÈÈ
Äàæå êîíòðîëü íàä âñåìè äåâàéñàìè íà
Phrantic�å íå îáåñïå÷èò èãðàþùåìó ñòîïðîöåíò-
íóþ ïîáåäó. Çà ñ÷åò ñëîæíîé àðõèòåêòóðû
óðîâíÿ ðåãóëÿðíî âîçíèêàþò ñèòóàöèè, êîãäà
äàæå ðàíåíûé áîåö ñïîñîáåí çàâàëèòü âðàãà.
Ïîýòîìó, ïóñòü äàæå ó âàñ 200 åäèíèö áðîíè,
áóäüòå áäèòåëüíû. Âî-ïåðâûõ, íå âñòóïàéòå â
ïåðåñòðåëêó, åñëè ñîïåðíèê íàõîäèòñÿ íà âåðõ-
íèõ óðîâíÿõ, � ëþáîé ñíàðÿä ìîæåò ñòîëêíóòü
âàñ â ëàâó, êîòîðàÿ õîòü è íå ñëèøêîì áîëåç-

íåííà äëÿ çäîðîâüÿ, íî óõóäøàåò âàøè äâèæå-
íèÿ. Âî-âòîðûõ, íå ãîíÿéòåñü çà íåïðèÿòåëåì,
êàê áû ìàëî õèòïîéíòîâ ó íåãî íè áûëî � åñëè
âû âîò-âîò äîáüåòå åãî, ðèñê ïîëó÷èòü ðàêåòó
èç-çà óãëà êðàéíå âåëèê. Ëó÷øå âîñïîëüçóéòåñü
òåëåïîðòîì (è òåì, ÷òî ÷åðåç íåãî ïðîëåòàþò
ïóëè) è ïîäêàðàóëüòå ïðîòèâíèêà. Â-òðåòüèõ,
÷àùå ïðèìåíÿéòå äðîáîâèê � äàæå íà äàëüíèõ
äèñòàíöèÿõ îí íàíîñèò îãðîìíûå ïîâðåæäåíèÿ.
Íó è, íàêîíåö, íå ïîçâîëÿéòå îïïîíåíòó áðàòü
Lightning Gun. Èçáåãàÿ áëèæíåãî áîÿ, âû áóäåòå
ïðàêòè÷åñêè íåóÿçâèìûì äëÿ îñòàëüíûõ ñòâî-
ëîâ.

ÈÍÎÃÄÀ ËÓ×ØÅ È ÏÎÑÒÎßÒÜ
Ïðåäïîëîæèì, äóýëü áëèçèòñÿ ê êîíöó, âû ëèäè-
ðóåòå è âäðóã îêàçàëèñü «âçàïåðòè» ðÿäîì ñ
êðàñíûìè äîñïåõàìè. Ëåçòü íàïðîëîì ê òåëåïîð-
òó ñëèøêîì îïàñíî � ìîæíî äàæå íå äîáåæàòü äî
íåãî. Ïðàâèëüíåå âñåãî âîîáùå íå ìàíåâðèðî-
âàòü, à äîæäàòüñÿ åùå îäíîãî Red Armor. Ñ äâó-
ìÿ ñîòíÿìè åäèíèö áðîíè äàæå ñàìûé ìåòêèé
ñòðåëîê âðÿä ëè âàñ çàâàëèò. Àíàëîãè÷íîå ðåøå-
íèå, åñëè âû íàõîäèòåñü ðÿäîì ñ Shotgun�îì è êà-
æåòñÿ, ÷òî íåêóäà áåæàòü. Ïîñòîéòå íà ìåñòå,
âîçüìèòå ïàðî÷êó YA. À â ñëó÷àå îïàñíîñòè ó âàñ
áóäåò äâà ïóòè äëÿ îòõîäà. Âðàã æå â äàííîé ñè-
òóàöèè ïî÷óâñòâóåò ñåáÿ íå ñëèøêîì óâåðåííî �
âðîäå áû è âñÿ êàðòà åãî, íî çà RA õîäèòü íåðà-
çóìíî, òàê êàê òîãäà âû ëåãêî çàõâàòèòå âåðõíþþ
ðàêåòíèöó. 

ÑÑììååííàà êêààððòò ííàà òòóóððííèèððààõõ CCPPLL
Àäìèíèñòðàöèÿ ààìåðèêàíñêîé ëëèãè îîáúÿâèëà îî
âû÷åðêèâàíèè êêàðòû ppro_bliptourney1 èèç ññïèñêà
îôèöèàëüíûõ óóðîâíåé ääëÿ ââñåõ ïïðåäñòîÿùèõ
ñîðåâíîâàíèé. ÅÅå ççàìåíèò ííîâèíêà ïïîä ííàçâàíèåì
Monsoon ((èùèòå ííà DDVD), ààâòîðîì êêîòîðîé
ÿâëÿåòñÿ ííåáåçûçâåñòíûé LLukin, ññîçäàòåëü
Galang. ÒÒàêæå ïïðåäñòàâèòåëè CCPL ññîîáùèëè, ÷÷òî
ïðàêòèêà ññ ççàìåíîé ááóäåò ïïðèìåíÿòüñÿ ïïîñòîÿííî
è óóæå èèçâåñòåí ññëåäóþùèé êêàíäèäàò ííà ââûëåò ��
TPM LLost FFleet. 

ÅÑËÈ ÍÍÅ ÕÕÎÒÈÒÅ ÍÍÀÐÂÀÒÜÑß ÍÍÀ ÇÇÀÑÀ-
ÄÓ, ÂÂÛÏÐÛÃÍÈÒÅ ÈÈÇ ÊÊÎÌÍÀÒÛ ÑÑ
ÁÐÎÍÅÉ ÑÑ ÏÏÎÌÎÙÜÞ RROCKET JJUMP�À.

ÐÀÊÅÒÛ, ÏÏÓËÈ, ÏÏËÀÇÌÀ ÏÏÐÎ-
ËÅÒÀÞÒ ××ÅÐÅÇ ÒÒÅËÅÏÎÐÒ. 

ÏÎÄÊÀÐÀÓËÜÒÅ ÏÏÐÎÒÈÂÍÈÊÀ
Ó ÂÂÛÕÎÄÀ ÎÎÒ RRED AARMOR. 

ÍÍ åñìîòðÿ íà ìîùíîå äàâëåíèå ïðîèçâîäèòå-
ëåé, ïðîäâèãàþùèõ ïëàòôîðìû íà áàçå

PCI-Express, ïðàêòè÷íûå ïîëüçîâàòåëè 
(â òîì ÷èñëå è ãåéìåðû) íå ñïåøàò ðàññòàâàòü-
ñÿ ñ AGP-ñëîòîì è äåíüãàìè. Âåäü îáíîâëÿòü
ïðèõîäèòñÿ íå òîëüêî âèäåîêàðòó è ìàòåðèíñ-
êóþ ïëàòó, íî, êàê ïðàâèëî, è ïðîöåññîð. 
À â íåêîòîðûõ ñèòóàöèÿõ çàìåíà AGP íà PCI-
Express òðåáóåò è àïãðåéäà îïåðàòèâíîé ïàìÿ-
òè ñ DDR íà DDR2 (äëÿ ñîâðåìåííûõ ïëàò îò
Intel ñ ðàçúåìîì LGA775 è áóäóùèõ íàáîðîâ
ñèñòåìíîé ëîãèêè îò AMD ïîä Socket M2). 
Èìåííî ïîýòîìó âëàäåëåö äåñÿòü ðàç ïîäóìàåò,
ïðåæäå ÷åì ðåøèòüñÿ íà òàêèå òðàòû. Ñîâñåì
íåäàâíî äîñòàòî÷íî ñåíñàöèîííûå ñâåäåíèÿ
îïóáëèêîâàë ïîïóëÿðíûé áðèòàíñêèé ðåñóðñ The
Inquirer (http://www.theinquirer.net) � ïî äàííûì
íà äåêàáðü 2005 ãîäà, êàæäûå äâå èç òðåõ ïîêó-
ïàåìûõ âèäåîêàðò ïðåäñòàâëÿëè ñîáîé AGP-ìî-
äèôèêàöèè. Ðàçóìååòñÿ, ñîáèðàòü íîâóþ ñèñòå-
ìó íà AGP ìû âàì íå ïîñîâåòóåì � âðÿä ëè
âûéäåò íàìíîãî äåøåâëå. À âîò äîáèòüñÿ çíà÷è-
òåëüíîãî óâåëè÷åíèÿ ïðîèçâîäèòåëüíîñòè ãåé-
ìåðñêîé ñèñòåìû ñ ïîìîùüþ àïãðåéäà òîëüêî
ëèøü ãðàôè÷åñêîãî àäàïòåðà � äîñòàòî÷íî âû-
ãîäíûé øàã ñ òî÷êè çðåíèÿ öåíà/ïðîèçâîäèòåëü-
íîñòü. Âî-ïåðâûõ, ñåãîäíÿøíèå èãðû, íàïîäîáèå
F.E.A.R è Quake 4, íàñòîëüêî ñèëüíî çàâèñÿò îò
ñêîðîñòè âèäåîóñêîðèòåëÿ, ÷òî ïî ñðàâíåíèþ ñ
ýôôåêòîì îò çàìåíû ñòàðîé ãðàôè÷åñêîé ïëàòû
íà íîâóþ è ìîùíóþ AGP-âèäåîêàðòó, ðàçíèöà
ìåæäó ïðîöåññîðàìè è ïëàòôîðìàìè èãðàåò
âòîðîñòåïåííóþ ðîëü. Òåì áîëåå ÷òî ïðîèçâîäè-
òåëüíîñòü PCI-Express ìîäåëåé íå îòëè÷àåòñÿ
íè â áîëüøóþ, íè ìåíüøóþ ñòîðîíó. Åñëè ãîâî-
ðèòü î êîíêðåòíûõ ìîäåëÿõ, òî íåñîìíåííûé èí-
òåðåñ âûçûâàþò äâå íîâèíêè îò ASUS � N6800 ñ
ïàìÿòüþ íà 512 Ìáàéò è N6800XT (128 Ìáàéò).
Îíè âïîëíå ñîîòâåòñòâóþò ñâîèì PCI-Express
àíàëîãàì è ïðåêðàñíî ïîäîéäóò äëÿ ãåéìåðñêîé
ñèñòåìû. 

AGP ÍÅ ÑÄÀÅÒÑß:
ASUS N6800 È ASUS N6800XT

ÂÂûûááîîðð îîïïûûòòííûûõõ
ããååééììååððîîââ

ASUS N6800 �� ÍÍÅÏËÎÕÎÅ ÐÐÅØÅÍÈÅ,
ÊÎÒÎÐÎÅ ÏÏÐÎÄËÈÒ ÆÆÈÇÍÜ ÂÂÀØÅÌÓ
ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ ÍÍÀ ÁÁÀÇÅ AAGP-ÊÊÀÐÒÛ.
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ÎÍËÀÉÍ
GOOGLE ÏÏÎÌÎÆÅÒ ÑÑÏÅÒÜ. 
ÏÎÊÀ ÍÍÅ ÏÏÎ-ÐÐÓÑÑÊÈ...
Ñòàðàÿñü îäåðæàòü ïîáåäó â êîíêó-
ðåíòíîé áîðüáå, Google ïðåäîñòàâèë
ïóáëèêå íîâóþ óñëóãó � ïîèñê èñïîë-
íèòåëåé è îäíîâðåìåííî òåêñòîâ èõ
ïåñåí, àëüáîìîâ è äàæå ìåñò, ãäå
âñå ýòî ìîæíî ïðèîáðåñòè.
Ñåðâèñ íàçûâàåòñÿ î÷åíü íåçàòåé-
ëèâî � Google Music, è âîñïîëüçî-
âàòüñÿ èì íàïðÿìóþ ïîêà íåëüçÿ.
Îäíàêî åñëè íàáðàòü â ïîëå çàïðîñà
ãëàâíîé ñòðàíèöû Google (http://
www.google.com) èìÿ èñïîëíèòåëÿ,
íàçâàíèå ãðóïïû, àëüáîìà èëè ïåñ-
íè, òî â âåðõíåé ÷àñòè ñòðàíèöû ðå-
çóëüòàòîâ ïîÿâèòñÿ îñîáàÿ ññûëêà,
íà÷èíàþùàÿñÿ ñëîâàìè: «More
music results for...». Êëèêíóâ ïî íåé,
ïîëüçîâàòåëü àâòîìàòè÷åñêè ïîäê-
ëþ÷àåòñÿ ê «ìóçûêàëüíîìó ïîèñêî-
âèêó» Google Music.
Ïåðâîå âïå÷àòëåíèå îò ñëóæáû ñà-
ìîå ïðèÿòíîå. Ðåñóðñû óäîáíî ðàç-
äåëåíû ïî êàòåãîðèÿì («Èñïîëíè-
òåëü», «Àëüáîìû», «Ïåñíè»). Êàæ-
äóþ íàéäåííóþ ññûëêó âíóòðè êàòå-
ãîðèè ñîïðîâîæäàåò êðàòêàÿ àííîòà-
öèÿ, êàðòèíêà (îáû÷íî � îáëîæêà
äèñêà), ññûëêà íà îíëàéíîâûå ìàãà-
çèíû è ðåéòèíã, âû÷èñëÿåìûé ïî
îöåíêàì íåñêîëüêèõ àâòîðèòåòíûõ
ÑÌÈ, íàïðèìåð, Rolling Stone.
Óâû, ëþáèòåëÿì îòå÷åñòâåííîé ìó-
çûêè ïîëüçû îò Google Music ïîêà
ìàëî. Ñåðâèñ íàõîäèò ëèøü íåñ-
êîëüêèõ èçáðàííûõ èñïîëíèòåëåé èç
Ðîññèè, à èç îòå÷åñòâåííûõ àëüáî-
ìîâ � êîå-÷òî èç êëàññèêè èëè õîðî-
âîãî ïåíèÿ. Áóäåì íàäåÿòüñÿ, ÷òî
äåëî âñêîðå ïîéäåò íà ëàä.

ÃÎÍÊÎÍÃ ÂÂÇßËÑß 
ÇÀ ««ÔÈØÅÐÎÂ»
Â ïàðëàìåíò Ãîíêîíãà ïðåäñòàâëåí
íà ðàññìîòðåíèå çàêîíîïðîåêò, ïðå-
äóñìàòðèâàþùèé ñòðîãîå íàêàçàíèå
äëÿ ñåòåâûõ ìîøåííèêîâ â îáëàñòè
«ñîöèàëüíîé èíæåíåðèè» � ñïåöèà-
ëèñòîâ ïî îáìàííûì ýëåêòðîííûì
ïèñüìàì è ïîäëîæíûì ñàéòàì.
Óäèâèòåëüíî: äî ñèõ ïîð çàêîíû

Ãîíêîíãà áûëè ñíèñõîäèòåëüíû ê
«ôèøåðàì» è íå ïðèâëåêàëè ê ïðÿ-
ìîé îòâåòñòâåííîñòè çà òàêîå æóëü-
íè÷åñòâî. Òåïåðü, åñëè çàêîí áóäåò
ïðèíÿò, ñåòåâûå ìîøåííèêè ðèñêóþò
ïîëó÷èòü äî 10 ëåò òþðüìû è äî $30
ìèëëèîíîâ øòðàôà.

ÁÛÑÒÐÅÅ, ××ÅÌ ÊÊÐÎËÈÊÈ!
Ïî äàííûì ôèíñêîé àíòèâèðóñíîé
êîìïàíèè F-Secure (http://www.
f-ssecure.com), çà ïîñëåäíèå 6 ìåñÿ-
öåâ ìèíóâøåãî ãîäà çàìåòíî âîç-
ðîñëà ñêîðîñòü ïîÿâëåíèÿ íà ñâåò
íîâûõ ðàçíîâèäíîñòåé âèðóñîâ. 
Ê êîíöó 2005-ãî âðåäîíîñíûõ ïðîã-
ðàìì íàñ÷èòûâàåòñÿ óæå 150 òûñÿ÷
øòóê, ÷òî ñòàëî àáñîëþòíûì ðåêîð-
äîì. Ñðåäè ìíîãî÷èñëåííûõ êîìïü-
þòåðíûõ ïàðàçèòîâ ïî ñòåïåíè ðàñï-
ðîñòðàíåíèÿ è íàíîñèìîìó óùåðáó
ñåé÷àñ ëèäèðóþò âèðóñû ñåìåéñòâà
Zotob, Sober è Zafi.
Ãîä òàêæå ñòàë ïåðåëîìíûì äëÿ ìî-
áèëüíûõ òåëåôîíîâ è ÊÏÊ � â ýòîì
ñåãìåíòå êîëè÷åñòâî âûÿâëåííûõ âðå-
äîíîñíûõ ïðîãðàìì âïåðâûå ïðåâû-
ñèëî îòìåòêó â 100 øòóê.
Íî ñàìûìè «ïðîñëàâëåííûìè» âè-
ðóñàìè 2005-ãî ãîäà, íåñîìíåííî,
ñòàëè óòèëèòû çàùèòû àâòîðñêèõ
ïðàâ (Sony BMG), èíñòàëëèðóþùèå-
ñÿ íà êîìïüþòåð íåçàìåòíî äëÿ
ïîëüçîâàòåëÿ ïðè çàïóñêå çàùèùåí-
íîãî ìóçûêàëüíîãî äèñêà. Ëèøü ïîñ-
ëå òîãî, êàê ðàçðàçèëñÿ ìåæäóíà-
ðîäíûé ñêàíäàë è âûÿñíèëîñü, ÷òî
ýòè òàê íàçûâàåìûå DRM rootkit�û
ãðóáî íàðóøàþò áåçîïàñíîñòü îïå-
ðàöèîííîé ñèñòåìû, Sony ñîãëàñè-
ëàñü ïåðåñìîòðåòü ïîëèòèêó çàùèòû
äèñêîâ îò êîïèðîâàíèÿ.

WIKIPEDIA ËËÓ×ØÅ ««ÁÐÈÒÀÍÍÈÊÈ»
Îêîí÷àòåëüíî è áåñïîâîðîòíî óñòà-
íîâëåíî � áåñïëàòíàÿ ñåòåâàÿ
Wikipedia (http://www.wikipedia.org)
òàê æå òî÷íà â âîïðîñàõ íàóêè, êàê
âñåìèðíî èçâåñòíàÿ àíãëèéñêàÿ 
ýíöèêëîïåäèÿ «Áðèòàííèêà».
Ïî÷åìó çà ýòàëîí áûëà âçÿòà «Áðè-
òàííèêà», à íå, ñêàæåì, Áîëüøàÿ ñî-
âåòñêàÿ ýíöèêëîïåäèÿ? Íàâåðíîå,
ïîòîìó, ÷òî èññëåäîâàíèå ïðîâîäèë
áðèòàíñêèé æóðíàë Nature, ñîòðóä-
íèêè êîòîðîãî ïðèäèð÷èâî ñðàâíèâà-
ëè ìàññó ñòàòåé â îáîèõ èçäàíèÿõ.
Ýòî óæå íå ïåðâîå ïðèçíàíèå ýêñ-
ïåðòàìè Wikipedia. Òåì íå ìåíåå,
âñÿêèé ðàç ïðèÿòíî óáåæäàòüñÿ, ÷òî
ïðîåêò, ïîääåðæèâàåìûé èñêëþ÷è-
òåëüíî ýíòóçèàñòàìè, îêàçàëñÿ ñà-
ìîãî âûñîêîãî êà÷åñòâà. Íàïîìíèì,
÷òî äîáàâëÿòü è ðåäàêòèðîâàòü
ñòàòüè â Wikipedia ìîæåò ëþáîé æå-
ëàþùèé. Ðîññèÿíàì ýòî óäîáíî äå-

FREEWARE DDOWNLOAD x

ÏÐÎÑÌÎÒÐ >

«Àóðà ëëåñà» 22.3.8.58 

ftp://listsoft.ru/pub/11313/Aura.zip

Ïîñëåäíÿÿ âåðñèÿ óòèëèòû îò óìåëüöåâ
«Óçëà Ìîçãîâîãî Ïèòàíèÿ». Ïîÿâèëñÿ âû-
áîð ìåæäó çâóêàìè íî÷íîãî è äíåâíîãî ëå-
ñà, åñòü ôóíêöèè àâòîâûêëþ÷åíèÿ è ìíîãîå
äðóãîå. Îòëè÷íàÿ íàõîäêà äëÿ ðàññëàáëå-
íèÿ, ìåäèòàöèè è çäîðîâîãî ñíà.

ÎÖÅÍÊÀ: !!!!!
ÐÀÇÌÅÐ: 20012 Êáàéò

Fasterfox 11.0.2 

http://fasterfox.mozdev.org

Ïëàãèí äëÿ áðàóçåðà Firefox, ïîçâîëÿþùèé
çàìåòíî óñêîðÿòü çàãðóçêó âåá-ñòðàíèö.
Âêëþ÷àåò â ñåáÿ íåñêîëüêî ñõåì îïòèìèçà-
öèè ðàáîòû Firefox, à òàêæå íåìàëî äîïîë-
íåíèé � òàéìåð çàãðóçêè, áëîêèðàòîð
âñïëûâàþùèõ îêîí è ò.ä.

ÎÖÅÍÊÀ: !!!!
ÐÀÇÌÅÐ: 85 Êáàéò

Recolored 00.6.0 BBETA 

http://www.recolored.com

Î÷åíü ñïîðíàÿ óòèëèòà äëÿ... ïðèäàíèÿ öâå-
òà ÷åðíî-áåëûì ôîòîãðàôèÿì! Ïîëüçîâàòå-
ëþ íàäî ëèøü âûäåëèòü îáëàñòè íà ôîòî,
çàäàòü èõ æåëàåìûå öâåòà, à âñå îñòàëüíîå
ïðîãðàììà ñäåëàåò ñàìà. Óäèâèòåëüíî, 
íî ýòî ïî÷òè âñåãäà ðàáîòàåò...

ÎÖÅÍÊÀ: !!!!!
ÐÀÇÌÅÐ: 1318 Êáàéò

...Îáîðîò ñðåäñòâ, ïîõè-
ùàåìûõ è âûìîãàåìûõ
êèáåðïðåñòóïíèêàìè â
Èíòåðíåòå, îùóòèìî ïå-
ðåãíàë îáîðîòû íàðêîòîð-
ãîâëè â 2004 ãîäó, ñîñòà-
âèâ îêîëî $105 ìëðä.

...Ïîáèò ðåêîðä ïî ñêî-
ðîñòè ïåðåäà÷è äàííûõ.
Ðàññòîÿíèå ìåæäó êî-
íå÷íûìè òî÷êàìè ñîñòà-
âèëî 35755 êì. Ïèêîâàÿ
ñêîðîñòü � 151 Ãáèò/ñ, 
à çàðåãèñòðèðîâàííûé
ðåêîðä � 131.6 Ãáèò/ñ.
Âñåãî áûëî ïåðåäàíî
475 òåðàáàéò ïî 22 îï-
òèêî-âîëîêîííûì êàíà-
ëàì. Â êà÷åñòâå ÎÑ èñ-
ïîëüçîâàëàñü ÎÑ Linux.

...Óæå â ïåðâîì êâàðòàëå
ýòîãî ãîäà Microsoft
ïðåäñòàâèò øèðîêîé
ïóáëèêå áåòà-âåðñèþ
áðàóçåðà Internet Explorer
7 äëÿ Windows XP.

...Õîêêåèñòû, ôóòáîëèñ-
òû è òåííèñèñòû, âêëþ-
÷àþùèå â ñâîè òðåíè-
ðîâêè êîìïüþòåðíûå
èãðû, ìîãóò çàìåòíî
óëó÷øèòü âðåìÿ ðåàê-
öèè è âîëåâûå 
õàðàêòåðèñòèêè. 

...Mail.Ru îò÷èòàëàñü â òîì,
÷òî ê êîíöó 2005 ãîäà åå
ñåðâèñ Ðàññûëêè@Mail.Ru
ïåðåøàãíóë ðóáåæ â 
5 ìëí. ïîäïèñ÷èêîâ.

...Ñàìûé ïîïóëÿðíûé
ñïàì � ýòî ðàññûëêè,
ðåêëàìèðóþùèå ìåäè-
öèíñêèå òîâàðû, íà èõ
äîëþ ïðèõîäèòñÿ 40%
âñåé íåæåëàòåëüíîé
êîððåñïîíäåíöèè. Ïîçè-
öèþ âòîðîãî ïî ïîïó-
ëÿðíîñòè òèïà íåæåëà-
òåëüíîé ïî÷òû ñîõðàíÿ-
åò çà ñîáîé ïîðíîãðà-
ôèÿ (îêîëî 28%).

...Îáíàðóæåí ãåí, â ðå-
çóëüòàòå ìóòàöèè êîòî-
ðîãî, ïðîèçîøåäøåé
íåñêîëüêî òûñÿ÷ ëåò íà-
çàä, ïîáåëåëà êîæà âû-
õîäöåâ ñ àôðèêàíñêîãî
êîíòèíåíòà, ìèãðèðî-
âàâøèõ â Åâðîïó.

...Ó ëþäåé, êàê è ó äðó-
ãèõ ìëåêîïèòàþùèõ, çà-
ìåòíîå îòêëîíåíèå îò
ñðåäíåñòàòèñòè÷åñêîé
âíåøíîñòè (ïðè ïðî÷èõ
ðàâíûõ óñëîâèÿõ è ñïî-
ñîáíîñòÿõ) äàåò ïðåèìó-
ùåñòâî â áîðüáå çà ïî-
ëîâîãî ïàðòíåðà. Ïî
ìíåíèþ áèîëîãîâ, ýòà

ÂÑÅ >

Åùå îîäíî êêàçèíî?

Rambler îîáúÿâèë îî ññêîðîì ççàïóñêå ååùå îîä-
íîãî ïïðîåêòà �� îîíëàéíîâîãî ööåíòðà ððàçâëå-
÷åíèé ääëÿ ððóññêîãîâîðÿùåé ààóäèòîðèè.
Íà ññàéòå, êêîòîðûé ïïî ççàêàçó RRambler MMedia
(http://ramblermedia.com) ññîçäàåò SSt MMinver,
âñå ááóäåò óóñòðîåíî ««ïî-ââçðîñëîìó».
Íà ïïåðâîì ýýòàïå ïïîÿâÿòñÿ îîíëàéíîâûå ââåð-
ñèè êêëàññè÷åñêèõ èèãð, àà ççàòåì, ïïî ììåðå ââû-
ÿâëåíèÿ ïïðèñòðàñòèé ððîññèéñêèõ ããåéìåðîâ, 
èõ, ââîçìîæíî, ääîïîëíÿò ññåòåâûìè ççàáàâàìè
èíîãî ððîäà.
Áîëåå òòî÷íûõ ññâåäåíèé îî òòîì, êêàêèìè èèìåí-
íî èèãðàìè ïïîðàäóåò ííàñ RRambler MMedia, 
ïîêà ííåò. ÍÍî, óó÷èòûâàÿ, ÷÷òî ããèáðàëòàðñêàÿ 
St MMinver èèçâåñòíà êêàê ððàçðàáîò÷èê 
îíëàéíîâûõ êêàçèíî èè ññàéòîâ òòèïà
Pokerheaven.com, ììîæíî ññìåëî ïïðåäïîëî-
æèòü, ÷÷òî RRambler ããîòîâèò ääëÿ ÐÐóíåòà ååùå
îäèí èèãðîâîé ççàë ääëÿ ââçðîñëûõ èè �� îîáÿçà-
òåëüíî! �� ññîñòîÿòåëüíûõ ããåéìåðîâ.

ÈÍÒÅÐÍÅÒ
ÇÍÀÅÒ, ××ÒÎ...
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ÍÎÂÎÑÒÈ ÈÍÒÅÐÍÅÒÀ

ëàòü íà ðóññêîì çåðêàëå ýíöèêëîïå-
äèè � http://ru.wikipedia.org.

ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÅ ÈÈÍÒÅÐÍÅÒ×ÈÊÈ ��
ÏÀÒÐÈÎÒÛ
Ñîãëàñíî ðåçóëüòàòàì èññëåäîâàíèÿ,
ïðîâåäåííîãî ýêñïåðòàìè ROMIR
Monitoring, êàæäûé ïÿòûé ðîññèéñêèé
èíòåðíåò÷èê (19%) õîòåë áû ýìèãðè-
ðîâàòü èç Ðîññèè. Íåñêîëüêî ÷àùå
îá ýìèãðàöèè ãîâîðèëè ìóæ÷èíû
(21%), ÷åì æåíùèíû (15%), à òàêæå
ìîëîäûå ëþäè â âîçðàñòå 18-24 ëåò
(24%).Ñîîáùàÿ îá ýòîì, ïîðòàë
«Êì.ru» ïîä÷åðêèâàåò, ÷òî äâå òðåòè
ó÷àñòíèêîâ îïðîñà (63%) îòðèöàòåëü-
íî îòâåòèëè íà çàäàííûé âîïðîñ. Ïðè
ýòîì ñðåäè ðåñïîíäåíòîâ ñòàðøå 
45 ëåò îá îòúåçäå çà ãðàíèöó íå ìå÷-
òàþò óæå 67% îïðîøåííûõ, â òî âðå-
ìÿ êàê ñðåäè ìîëîäûõ ëþäåé òîëüêî
59%. Íó à 18% ðîññèéñêèõ ïîëüçîâà-
òåëåé Ñåòè çàòðóäíèëèñü ñ îòâåòîì.

ÒÂ �� ««ÒÎËÜÊÎ 
ÄËß ÏÏÐÎÄÂÈÍÓÒÛÕ»
Ìíîãèå ýôèðíûå è ñïóòíèêîâûå òå-
ëåêàíàëû äóáëèðóþò ñâîå âåùàíèå 
â Èíòåðíåòå. Óâû, ïî öåëîìó ðÿäó
ïðè÷èí òàêîå ñåòåâîå òåëåâèäåíèå
íå ñëèøêîì ðàñïðîñòðàíåíî. Â ïåð-
âóþ î÷åðåäü ïîòîìó, ÷òî îáû÷íûå òå-
ëåïðîãðàììû íè ïî äëèòåëüíîñòè, íè
ïî ñîäåðæàíèþ íå ïîäõîäÿò äëÿ ôîð-
ìàòà «âèäåî-ïî-çàïðîñó» èëè ïðîñ-
ìîòðà íà ìîáèëüíûõ óñòðîéñòâàõ.
Ñ ýòîãî ãîäà ïîëîæåíèå ìåíÿåòñÿ.
Àìåðèêàíñêàÿ Comcast åùå ìèíóâ-

øåé îñåíüþ çàïóñòèëà ïåðâîå áåñï-
ëàòíîå è èñêëþ÷èòåëüíî ñåòåâîå òå-
ëåâèäåíèå RipeTV (http://www.ripe.tv),
à ñåé÷àñ ïðîåêò âûøåë íà çàäàííóþ
«ìîùíîñòü âåùàíèÿ».
Äëÿ ïðîñìîòðà ÒÂ «íîâîãî ïîêîëå-
íèÿ» äîñòàòî÷íî çàéòè íà ñàéò
RipeTV è âûáðàòü îäèí èç 11 êàíà-
ëîâ. Ïðè õîðîøåé ñâÿçè (íå õóæå
DSL) êà÷åñòâî êàðòèíêè ïðèëè÷íîå,
ñðåäñòâîì æå ïðîñìîòðà ìîæåò
ñëóæèòü êîìïüþòåð, ìîáèëüíûé òå-
ëåôîí èëè èãðîâàÿ ïðèñòàâêà PSP.
À ÷åì æå îòëè÷àåòñÿ ñïåöèàëüíîå
èíòåðíåò-òåëåâèäåíèå îò ïðèâû÷íî-
ãî ýôèðíîãî? Óëîâèòü ðàçíèöó
ìîæíî êàê èç íàçâàíèé êàíàëîâ
(«Ìèð áèêèíè», «Áåñïðåäåë», 
«Êàñòèíã», «Äåëà ðîáîòîâ» è ò.ä.),
òàê è èç ìàëîé ïðîäîëæèòåëüíîñòè
êàæäîãî ñþæåòà (îò 5 äî 15 ìèíóò). 

îñîáåííîñòü ïîëîâîãî
îòáîðà ñâÿçàíà ñ íåîá-
õîäèìîñòüþ ïîääåðæè-
âàòü ãåíåòè÷åñêîå ðàç-
íîîáðàçèå ïîïóëÿöèè.

...Ìàðñîõîäû Spirit è
Opportunity èññëåäóþò
êðàñíóþ ïëàíåòó óæå
îêîëî 700 äíåé, õîòÿ èõ
ðåñóðñ áûë ðàññ÷èòàí
âñåãî íà 90 äíåé, à áîëü-
øèíñòâî äåòàëåé ïðîõî-
äèëè èñïûòàíèÿ ñ ó÷åòîì
270-äíåâíîãî ñðîêà
ñëóæáû. Ê íàñòîÿùåìó
âðåìåíè Spirit ïðîøåë 
5.5 êì, à Opportunity �
6.5 êì. Âìåñòå îíè ïðèñ-
ëàëè íà Çåìëþ 130 òûñÿ÷
èçîáðàæåíèé. Íàïîìíèì,
÷òî íà Ìàðñå ðàçíèöà
ìåæäó äíåâíûìè è âå-
÷åðíèìè òåìïåðàòóðàìè
ìîæåò äîñòèãàòü 100 è
áîëåå ãðàäóñîâ Öåëüñèÿ.

...Çà ïëàíåòîé Ïëóòîí
îáíàðóæåí ìàññèâíûé
îáúåêò äèàìåòðîì 500 �
1000 êì, äâèæóùèéñÿ
ïðàêòè÷åñêè ïî êðóãî-
âîé, íî ïðè ýòîì î÷åíü
ñèëüíî íàêëîíåííîé ê
ïëîñêîñòè ýêëèïòèêè,
îðáèòå. Àñòðîíîìû óæå
ñåé÷àñ ïîëàãàþò, ÷òî
âíîâü îòêðûòûé îáúåêò
ñïîñîáåí ïîäîðâàòü îñ-
íîâû ñîâðåìåííîé òåî-
ðèè îáðàçîâàíèÿ Ñîë-
íå÷íîé ñèñòåìû.

...Ãðóïïà àâñòðàëèéñêèõ
ó÷åíûõ, âåäóùàÿ ðàñêîï-
êè íà èíäîíåçèéñêîì
îñòðîâå Ôëîðåñ (600 êì
ê âîñòîêó îò Áàëè), îáíà-
ðóæèëà ñâèäåòåëüñòâà ñó-
ùåñòâîâàíèÿ êàðëèêîâûõ
îñîáåé äîèñòîðè÷åñêîãî
÷åëîâåêà. Ïîñêîëüêó ðîñò
÷åëîâåêîîáðàçíûõ ñó-
ùåñòâ íå ïðåâûøàåò 
90 ñì, à îáúåì ãîëîâíîãî
ìîçãà ïî÷òè â 4 ðàçà
ìåíüøå, ÷åì ó «õîìî ñà-
ïèåíñ», òî ýòèõ ãîìèíè-
äîâ ïðîçâàëè «õîááèòà-
ìè» â ÷åñòü ïåðñîíàæåé
òðèëîãèè Òîëêèíà «Âëàñ-
òåëèí êîëåö». Íåêîòîðûå
èññëåäîâàòåëè ïðåäïîëà-
ãàþò, ÷òî òàêèå «õîááè-
òû» ìîãëè äîæèòü è äî
íàøèõ äíåé.

ÂÑÅ >

FREEWARE DDOWNLOAD x

ÏÐÎÑÌÎÒÐ >

Registry TTweaker 11.6 

http://www.registrytweaker.net

Ïðîãðàììà òîíêîé íàñòðîéêè Windows.
Ïîçâîëÿåò èçìåíÿòü äàííûå â ñèñòåìíîì
ðååñòðå, òåì ñàìûì îïòèìèçèðóÿ ðàáîòó
âñåé ñèñòåìû. Òàêæå ïîçâîëÿåò óâèäåòü ëè-
öåíçèîííûé êëþ÷ Windows è ñïèñîê àâòî-
ìàòè÷åñêè çàãðóæàåìûõ ïðîãðàìì.

ÎÖÅÍÊÀ: !!!!!
ÐÀÇÌÅÐ: 625 Êáàéò

«Äîìàøíèé ääîêòîð» 22.1 

http://www.vkim.ru

Çàáîëåëè? Õàíäðèòå? Êîíå÷íî, êîìïüþòåð
íå çàìåíèò âðà÷à, íî îòâåòèâ íà ñåìü äå-
ñÿòêîâ âîïðîñîâ ïðîãðàììû, âû óçíàåòå
âîçìîæíûå äèàãíîçû, ðàâíî êàê è ñïîñîáû
ëå÷åíèÿ. Â áàçå äàííûõ � 100 ñàìûõ «ïîïó-
ëÿðíûõ» çàáîëåâàíèé.

ÎÖÅÍÊÀ: !!!!
ÐÀÇÌÅÐ: 625 Êáàéò

ÈÍÒÅÐÍÅÒ
ÇÍÀÅÒ, ××ÒÎ...

«Èíòåðíåò.ðó»

(http://www.internet.ru),

«Âåáïëàíåòà»

(http://www.webplanet.ru),

KM.ru 

(http://www.km.ru),

Washington Profile

(http://www.washprofile.org),

«Èçâåñòèÿ Íàóêè»

(http://www.inauka.ru)

Ìèíè-èãðû Íàø âûáîð

Íó, âîò è äîæäàëèñü: âåëèêèé Quake 2 ñòàë... ìèíè-èãðîé, çàïóñêàåìîé êëèêîì ìûøêè ïî ññûëêå íà ñàéòå. Êîíå÷íî, Java-âåðñèÿ ïîêà ñûðîâàòà 
è íå âñÿêèé ñïðàâèòñÿ ñ çàïóñêîì, íî ñàì ôàêò, ñîãëàñèòåñü, âïå÷àòëÿåò. Íà ýòîì ôîíå îáû÷íûå ìèíè-èãðû, óâû, íåçàñëóæåííî áëåêíóò.

JAKE 2 

http://www.bytonic.de/html/
jake2_webstart.html

Quake 2, èçíà÷àëüíî íàïèñàííûé
íà Ñ++, ïîëíîñòüþ ïåðåâåäåí íà
Java! Ïðè ýòîì è âûñîêèå FPS
äîñòèãíóòû, è âñå èãðîâûå ôóíê-
öèè, âêëþ÷àÿ ìóëüòèïëååð, ñîõðà-
íåíû. Âíèìàíèå: äëÿ èãðû íåîá-
õîäèìî èìåòü JRE íå íèæå âåð-
ñèè 1.4 (http://java.sun.com/j2se/
downloads/index.html).

GOLD MINER 

http://www.grab.com/games/
view.php?game=207

Çîëîòî, àëìàçû è äèíàìèò? Âñå
ïðàâèëüíî, âåäü âû ãíîì-øàõòåð,
è äðàãîöåííûå ìàòåðèàëû � âñåãî
ëèøü âàø çàðàáîòîê. Âïåðåäè
ìíîãî óðîâíåé, ïðîéòè êîòîðûå
ìîæíî ëèøü, óìåëî ðàáîòàÿ ëå-
áåäêîé è ïîêóïàÿ â ìàãàçèíå âàæ-
íûå áîíóñû (ñèëà, ëîâêîñòü, äè-
íàìèò, êíèãà ñ÷àñòüÿ è ò.ï.).

TOWER BLASTER ONLINE 

http://gamerival.grab.com/
index.cfm?game=7388A636

Ïîìíèòå, â Tower Blaster ìû íàïå-
ðåãîíêè ñ êîìïüþòåðîì ñòðîèëè
èç íóìåðîâàííûõ áëîêîâ áàøíþ?
Ïåðåä íàìè òà æå èãðà, íî îáëà-
ãîðîæåííàÿ ìóëüòèïëååðîì � ÷àò-
êîìíàòû äëÿ ïîäðîñòêîâ; 20-30
ëåòíèõ; òåõ, êîìó çà 40, è, íàêî-
íåö, «âíåâîçðàñòíûå» äëÿ âûÿâ-
ëåíèÿ àáñîëþòíîãî ÷åìïèîíà!

BEJEWELED 

http://www.popcap.com/gamepop-
up.php?theGame=diamondmine

Îáðàòèòå âíèìàíèå: â ýòîé çàáà-
âå øàðèêîâ íåò! Â îñòàëüíîì æå
âñå ïî-ïðåæíåìó: ìåíÿéòå ìåñòà-
ìè ñîñåäíèå äðàãîöåííûå êàìíè
òàê, ÷òîáû èç íèõ îáðàçîâûâà-
ëèñü ãðóïïû ïî òðè îäèíàêîâûõ
ìèíåðàëà. À âîò åñëè â ãðóïïå
îêàæåòñÿ 4 èëè 5 êàìåøêîâ, 
âàñ æäåò áîíóñ.

ÔÔÀÀÊÊÒÒ Â 2005 ãîäó ñîòðóäíèêàìè Ôåäåðàëü-
íîé ñëóæáû áåçîïàñíîñòè Ðîññèè 
îòðàæåíî áîëåå 1 ìëí. ñåòåâûõ àòàê
õàêåðîâ íà èíôîðìàöèîííûå ðåñóðñû
ðîññèéñêèõ ôåäåðàëüíûõ îðãàíîâ 
ãîñóäàðñòâåííîé âëàñòè.
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ÒÒ åõíîëîãèè â íàøå âðåìÿ ðàç-
âèâàþòñÿ òàê ñòðåìèòåëüíî,
÷òî çà íèìè ïîðîé òðóäíî óñ-

ëåäèòü. Ïÿòü ëåò íàçàä ìû äèâèëèñü
ëþäÿì, «îáùàâøèìñÿ» ïîñðåäñòâîì
Ãëîáàëüíîé Ïàóòèíû, à ñåãîäíÿ òà-
êîé îòêëèê âûçûâàåò ÷åëîâåê, 
íå çíàêîìûé ñ ICQ.
Íî ñëó÷àåòñÿ, ÷òî íîâøåñòâî ñ òðó-
äîì ïðîáèâàåò ñåáå äîðîãó. Ñêàæåì,
ïðèâû÷íîå äëÿ áîëüøèíñòâà èç íàñ
ãîëîñîâîå îáùåíèå òàê è íå ñòàëî â
Èíòåðíåòå îáùåïðèíÿòûì ñòàíäàð-
òîì. Ìíîãèå «ñåòåíàâòû» è ïîíûíå
íå ãîòîâû êóïèòü çàâàëÿùèé ìèêðî-
ôîí, äàáû èçëàãàòü ìûñëè âñëóõ, à
íå íàáèâàòü îäíèì ïàëüöåì íà êëà-
âèàòóðå. Íà ïðîñòîðàõ ÑÍÃ ïîëîæå-
íèå õóæå ìèðîâîãî: ó ìíîãèõ ïîëüçî-
âàòåëåé ïðîïóñêíàÿ ñïîñîáíîñòü èí-
òåðíåò-êàíàëà íàñòîëüêî íèçêà, ÷òî
ðàçãîâàðèâàòü, íàïðèìåð, ñ ïîìîùüþ
Skype îíè ïðîñòî íå â ñîñòîÿíèè.
Ïîòîìó ìîðàëüíî óñòàðåâøàÿ, íî òà-
êàÿ ïðèâû÷íàÿ «Àñüêà» ïî-ïðåæíåìó
áåçóìíî ïîïóëÿðíà. Äåëî âðÿä ëè
èçìåíèòñÿ â áëèæàéøåì áóäóùåì, 
è ýòî ïðåêðàñíûé ïîâîä â î÷åðåäíîé
(êîòîðûé ïî ñ÷åòó?..) ðàç ïîãîâîðèòü
îá ICQ-ñîâìåñòèìûõ êëèåíòàõ.

È âå÷íûé áîé...
Äëÿ íà÷àëà îïðåäåëèì êðèòåðèè
îöåíêè. Ãëàâíûé èç íèõ � ñòàáèëü-
íîñòü. Åñëè ïðîãðàììà íå ìîæåò
óäåðæàòü ñîåäèíåíèå ñ ñåðâåðîì
äàæå ïðè êà÷åñòâåííîì ïîäêëþ÷å-

íèè ê Ñåòè, îíà íå çàñëóæèâàåò âíè-
ìàíèÿ. Âòîðîé êðèòåðèé � óäîáñòâî
èñïîëüçîâàíèÿ. Çäåñü âàæåí íå
òîëüêî ïîíÿòíûé èíòåðôåéñ, íî è
íàëè÷èå äîïîëíèòåëüíûõ ôóíêöèé:
èìïîðò êîíòàêò-ëèñòà, ïîäêëþ÷åíèå
ïëàãèíîâ è ò.ä. Ïîñëåäíèé, òðåòèé
ïàðàìåòð � ïîòðåáëåíèå òðàôèêà â
åäèíèöó âðåìåíè. Ñîãëàñèòåñü, íåï-
ðèÿòíî, åñëè âàø èíòåðíåò-ïåéäæåð
ñúåäàåò ïî 10 Ìáàéò â ÷àñ...
Íà÷íåì ñ îäíîãî èç ñàìûõ ïîïóëÿð-

íûõ ICQ-êëèåíòîâ � Miranda
(http://www.miranda-iim.org). Ñðàçó
ïîñëå èíñòàëëÿöèè ïðîãðàììà íå
õâàñòàåò íè÷åì âûäàþùèìñÿ, ïîñ-
êîëüêó åå ôóíêöèîíàëüíîñòü, ìÿãêî
ãîâîðÿ, íå íà âûñîòå. Íî ïîñëå óñ-
òàíîâêè ïëàãèíîâ âñå â êîðíå ìåíÿ-
åòñÿ. Ñâåæàÿ âåðñèÿ «Ìèðàíäû»
(04.01) îáçàâåëàñü ïîääåðæêîé
ìíîæåñòâà ðàçëè÷íûõ ïðîòîêîëîâ
(Jabber, IRC, AIM). Ïðàâäà, ïî íåÿñ-
íûì ïðè÷èíàì ïðîïàëà âîçìîæ-
íîñòü èìïîðòà êîíòàêò-ëèñòà, ÷òî,
îïÿòü æå, âïîëíå ïîïðàâèìî. Ïðîã-
ðàììà ðàñõîäóåò òðàôèê äîâîëüíî
ýêîíîìíî è, âäîáàâîê êî âñåìó, ðà-
áîòàåò î÷åíü óñòîé÷èâî: âàì íå
ñëåäóåò îïàñàòüñÿ, ÷òî â ðàçãàð
âàæíîé äèñêóññèè ïîÿâèòñÿ òàáëè÷-
êà «connection lost». Â îáùåì,
Miranda ïîñëå óñòàíîâêè äîïîëíå-
íèé ñ ëåãêîñòüþ ïðåâîñõîäèò êîí-
êóðåíòîâ è çàíèìàåò çàñëóæåííîå
1-îå ìåñòî. Ðåêîìåíäóþ!
ICQ Pro (http://www.icq.com) è áåçî
âñÿêèõ ïëàãèíîâ îáëàäàåò øèðîêè-
ìè âîçìîæíîñòÿìè. Èìïîðò êîí-
òàêò-ëèñòà, íàñòðîéêè, ñóùåñòâåí-
íî îáëåã÷àþùèå ðàáîòó ñ «àñü-
êîé», â îáùåì, âñå, ÷òî íàäî, íà
ìåñòå. Êðîìå òîãî, ICQ Pro î÷åíü
ñòàáèëüíà, îáðûâîâ ñâÿçè ïðàêòè-
÷åñêè íå áûâàåò. Åäèíñòâåííûé íå-
äîñòàòîê � áîëüøîå ïîòðåáëåíèå

òðàôèêà. Íî âåäü ýòî ìåëî÷è ïî
ñðàâíåíèþ ñ óäîáñòâîì â ðàáîòå?
À ïîñåìó ICQ Pro, êàê è Miranda,
òîæå çàñëóæèâàåò âíèìàíèÿ, îñî-
áåííî äëÿ òåõ, ó êîãî òðàôèê íå îã-
ðàíè÷åí.
Íåêîòîðóþ êîíêóðåíöèþ âûøåóïî-
ìÿíóòûì ïðîãðàììàì ñîñòàâëÿåò óê-
ðàèíñêàÿ ICQ Lite. Â ïîëíîì ñîîòâåò-
ñòâèè ñ íàçâàíèåì, ýòîò êëèåíò îá-

ÇÄÐÀÂÑÒÂÓÉ, ÀÑß!
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ICQ LLITE �� ÏÏÐÅÄÅËÜÍÎ ÏÏÐÎÑÒÎ, ÓÓÄÎÁÍÎ, ÍÍÎ, ÓÓÂÛ, 
Ñ ÐÐÅÊËÀÌÎÉ. 

ÊÊààêê ííåå ïïîîòòååððÿÿòòüü
ííîîììååðð??....

«Ó ììåíÿ óóêðàëè IICQ! ÓÓæàñ, ááåñï-
ðåäåë!..» ÓÓâû, ýýòî òòàê �� ààêêàóíòû
íåðåäêî ââîðóþò, ïïðè÷åì ööåëè 
ó ««ïîõèòèòåëåé» ññîâåðøåííî ððàç-
íûå: êêòî-òòî ïïðîñòî ççàáàâëÿåòñÿ, 
à êêòî-òòî õõî÷åò ççàïîëó÷èòü êêîðî-
òåíüêèé ííîìåðîê. ××òîáû ççàùè-
òèòüñÿ îîò êêðàæè, ññëåäóéòå ííåñ-
êîëüêèì ííåõèòðûì ïïðàâèëàì.

1-éé ññîâåò: èèñïðàâíî ììåíÿéòå
ïàðîëü èè ääåëàéòå ååãî êêàê ììîæ-
íî ááîëåå ññëîæíûì. ßßñíîå ääå-
ëî, ïïîäîáðàòü êêîìáèíàöèþ
öèôð ««11112222» ääîâîëüíî
ëåãêî, èè ýýòî ââðÿä ëëè îîòíèìåò 
ó ââçëîìùèêîâ ììíîãî ââðåìåíè.
Åñëè ææå ppassword ïïðåäñòàâëÿ-
åò ññîáîé ííåñóðàçèöó ââðîäå
«Mj3faU7R», ââåðîÿòíîñòü òòîãî,
÷òî ââû ëëèøèòåñü ííîìåðà, ððåç-
êî ññíèæàåòñÿ. 
2-éé ññîâåò: ááóäüòå ââíèìàòåëü-
íû. ÏÏîëüçóÿñü IICQ ââ îîáùåñò-
âåííûõ ììåñòàõ ((áèáëèîòåêà,
èíòåðíåò-êêàôå), ííå ççàáûâàéòå
ñíèìàòü ããàëî÷êó ííàïðîòèâ ããðà-
ôû ««çàïîìíèòü ïïàðîëü». ÊÊðî-
ìå òòîãî, ïïî îîêîí÷àíèè ððàáîòû
ïîïûòàéòåñü ççàéòè ââ ïïàïêó
ICQ-êêëèåíòà, ííàéòè òòàì ôôàéë,
íàçâàíèå êêîòîðîãî ññîâïàäàåò 
ñ ââàøèì ««àñå÷íûì» ííîìåðîì,
è óóäàëèòü ååãî ññ ääèñêà. ÝÝòî òòî-
æå ïïîìîãàåò.
3-éé ññîâåò: ííå ïïîääàâàéòåñü ííà
îáìàí. ÍÍèêîãäà ííå ññîîáùàéòå
ïàðîëü ííåçíàêîìûì ëëþäÿì,
äàæå ååñëè ççà ííåãî ññóëÿò ççîëî-
òûå ããîðû èè òòåëåæêó ññ ààëìàçà-
ìè ââ ïïðèäà÷ó. ÂÂñå ððåñóðñû,
äåéñòâóþùèå ïïî ïïðèíöèïó
«ïðåäîñòàâüòå ííàì êêîíôèäåí-
öèàëüíóþ èèíôîðìàöèþ, èè ââû
ïîëó÷èòå $$10», �� îî÷åðåäíîå ííå
ñëèøêîì õõèòðîå ««êèäàëîâî».

ÁÛÒÓÅÒ ÌÌÍÅÍÈÅ, ××ÒÎ ÅÅÄÈÍÑÒÂÅÍÍÛÉ ÀÀÐÃÓÌÅÍÒ 
ÇÀ ÈÈÑÏÎËÜÇÎÂÀÍÈÅ IICQ PPRO �� ÎÎÒÑÓÒÑÒÂÈÅ ÐÐÅÊËÀÌÛ. 
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ëàäàåò ëèøü ñàìûìè íóæíûìè
ôóíêöèÿìè, à âñÿ äîïîëíèòåëü-
íàÿ «ìèøóðà» çäåñü ïîïðîñòó
îòñóòñòâóåò. Ðàñõîä òðàôèêà íå
ñëèøêîì âåëèê, à ñîåäèíåíèå
äîñòàòî÷íî ñòàáèëüíî. Ñëîâîì,
îñíîâíóþ çàäà÷ó � îáåñïå÷è-
âàòü îáùåíèå � ICQ Lite âûïîë-
íÿåò èñïðàâíî, ÷òî íàâåðíÿêà
ïðèäåòñÿ ïî âêóñó ïðàêòè÷íûì
ïîëüçîâàòåëÿì.
Åñëè âàñ ïî êàêèì-òî ïðè÷èíàì
íå óñòðàèâàþò âûøåîïèñàííûå
óòèëèòû, ïîïðîáóéòå Trillian
(http://www. cceruleanstudios.com)
èëè ICQ âåðñèè 5. Ïåðâàÿ � òè-
ïè÷íûé ñåðåäíÿ÷îê ïî âñåì ïà-
ðàìåòðàì, îäíàêî ñ î÷åíü óäîá-
íûì èíòåðôåéñîì è êðàñèâîé
îáîëî÷êîé. Â ICQ 5 ôóíêöèé �
êîíå÷íî, áîëüøå, ÷åì â ICQ
Lite, íî, ñ äðóãîé ñòîðîíû, ïî-
âûøåííûé ðàñõîä òðàôèêà è
îáèëèå ãëþêîâ ïîðòÿò âïå÷àò-
ëåíèå îò ïðîãðàììû.

Îðèãèíàëüíîñòü � 
ïðåâûøå âñåãî?..
Òåïåðü ïàðà ñëîâ î íåîáû÷íûõ
ïðîãðàììàõ, ðàññ÷èòàííûõ íà
óçêèå ãðóïïû þçåðîâ. Tiny ICQ
(http://www.ber.te.ua/~maly/) àäðå-
ñîâàíà òåì ïîëüçîâàòåëÿì, ó êî-
ãî êà÷åñòâî è ñêîðîñòü ñîåäèíå-
íèÿ ñ Ñåòüþ îñòàâëÿþò æåëàòü
ëó÷øåãî. Â ýòîé ïðîãðàììå âñå

î÷åíü ïðîñòî: óêàçûâàåòå íî-
ìåð àäðåñàòà, íàáèðàåòå ïîñ-
ëàíèå, ùåëêàåòå íà êíîïî÷êó
Send � è ñîîáùåíèå îòïðàâëå-
íî! Ïîä÷åðêíåì: íà âñå ýòè
îïåðàöèè òðåáóþòñÿ íè÷òîæíî
ìàëûå îáúåìû òðàôèêà, âñåãî
íåñêîëüêî ñîòåí áàéò, òàê ÷òî
Tiny ICQ íàâåðíÿêà ïîäîéäåò
âëàäåëüöàì âÿëîãî dial-up èëè
æå äîðîãîñòîÿùåãî GPRS.
Åùå îäèí îðèãèíàë, Simple
Instant Messenger (http://sim-
icq.sourceforge. nnet), ïðåäñòàâ-

ëÿåò ñîáîé ýäàêèé êîìáàéí
«âñå â îäíîì». Îñíîâíûå ïðåè-
ìóùåñòâà ýòîé óòèëèòû â ïîä-
äåðæêå ìíîæåñòâà ïðîòîêîëîâ:
AIM, ICQ, Jabber, MSN, Yahoo 
è äàæå, íå ïîâåðèòå, Livejournal!
Â îáùåì, åñëè ëåíü óñòàíàâëè-
âàòü íåñêîëüêî ïðîãðàìì, ïðåä-
íàçíà÷åííûõ äëÿ îáùåíèÿ â
ðàçíûõ ñåòÿõ, ïîëüçóéòåñü
Simple Instant Messenger.

Ïîñëåäíåå
ñëîâî
«Àñüêà» ñóùåñòâóåò óæå íåìà-
ëî ëåò, è âðÿä ëè åå æèçíåí-
íûé öèêë îáîðâåòñÿ â áëèæàé-
øåå âðåìÿ. Ãîëîñîâîå îáùå-
íèå â Ñåòè äî ñèõ ïîð íå ñòàëî
îáùåïðèíÿòûì ñòàíäàðòîì 
(è íåèçâåñòíî, êàê ñêîðî ñòàíåò
è ñòàíåò ëè âîîáùå...), ïîñåìó
ïðèâû÷íûå òåêñòîâûå ïîñëàíèÿ
åùå äîëãî áóäóò íåæèòüñÿ íà
ãðåáíå ïîïóëÿðíîñòè. È åñëè íå
õîòèòå ïðîñëûòü çàêîìïëåêñî-
âàííûì ìîë÷óíîì � íå æäèòå,
ïðèñîåäèíÿéòåñü. 

ÊÊààêê ïïîîëëóó÷÷èèòòüü êêîîððîîòòêêèèéé ííîîììååðð??....

Ïðè ææåëàíèè ëëþáîé ïïîëüçîâàòåëü ììîæåò ïïîëó÷èòü
êîðîòêèé ((6-77 ööèôð) ííîìåð IICQ. ÑÑäåëàòü ýýòî ììîæíî
íåñêîëüêèìè ññïîñîáàìè.

1-éé ììåòîä: ííàéäèòå ññïåöèàëüíûå ññàéòû, êêîòîðûå
ïðåäîñòàâëÿþò ââñåì ææåëàþùèì ëëàêîíè÷íûå ííîìå-
ðà. ÊÊîíå÷íî, ááîëüøàÿ ÷÷àñòü ïïîäîáíûõ ððåñóðñîâ
(íå ââñå!..) ïïðåäëàãàåò ââîðîâàííûé ««òîâàð», ííî
êîëè ââàñ ýýòî ííå ññìóùàåò �� ääåéñòâóéòå. ÎÎäíàêî ííå
ðàññëàáëÿéòåñü: ááåñïëàòíûé ññûð òòîëüêî ââ ììûøå-
ëîâêå. ÅÅñëè ââàñ ïïîïðîñÿò âââåñòè êêàêèå-ëëèáî ëëè÷-
íûå ääàííûå èèëè ïïàðîëü îîò ««ïî÷òû» �� ááåãèòå ííà
âñåõ ïïàðàõ, ââàñ õõîòÿò îîáìàíóòü! 

2-éé ììåòîä: óóçíàéòå óó ççíàêîìûõ ïïîëüçîâàòåëåé IICQ,
íåò ëëè óó ííèõ ««áåñõîçíîãî» ííîìåðêà. ÊÊàê èèçâåñòíî,
íåñêîëüêî ëëåò ííàçàä ññåìè-,, àà òòî èè øøåñòèçíà÷íûé
íîìåð ââûäàâàëñÿ ååùå ïïðè ððåãèñòðàöèè. ÈÈ ååñëè
êòî-òòî ççàãîäÿ îîáçàâåëñÿ ääîïîëíèòåëüíûì ààêêàóí-
òîì, îîí èèì ììîæåò ççàïðîñòî ïïîäåëèòüñÿ. ÁÁàíàëüíî,
íî ýýôôåêòèâíî.
3-éé ììåòîä: ââ ÐÐóíåòå ååñòü ííåñêîëüêî ððåñóðñîâ ((óâû,
«æèâóò» îîíè ííåäîëãî, êêàê òòðîïè÷åñêèå ììîòûëüêè),
íà êêîòîðûõ êêîðîòêèå ííîìåðà ââûäàþòñÿ ïïîáåäèòåëÿì
âèêòîðèí èèëè ääàæå ïïðîñòî òòàê. ÊÊîíå÷íî, ââûèãðàòü 
â êêîíêóðñå ííå òòàê-òòî ëëåãêî, ííî ååñëè ïïîñòàðàåòåñü...

ØÅÑÒÜ ÊÊÍÎÏÎÊ MMIRANDA ÒÒÐÓÄÍÎ ÍÍÀÇÂÀÒÜ ÈÈÍÒÅÐÔÅÉÑÎÌ. 
ÎÄÍÀÊÎ ÝÝÒÎÃÎ ÑÑ ËËÈÕÂÎÉ ÕÕÂÀÒÀÅÒ ÄÄËß ÎÎÁÙÅÍÈß... 

TINY IICQ �� ÍÍÀÑÒÎßÙÀß ÎÎÄÀ ÌÌÈÍÈÌÀËÈÇÌÓ.
È ÂÂÅÄÜ ÐÐÀÁÎÒÀÅÒ!.. 
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r_u_s13-113b@mail.ru: Ó ìåíÿ áåäà:
êàê òîëüêî ïîäêëþ÷àþñü ê Èíòåðíå-
òó (dial-up), íà÷èíàþò âûñêàêèâàòü
ñîîáùåíèÿ îá îáíàðóæåíèè «êðèòè-
÷åñêèõ îøèáîê». Íà÷àë ïîäîçðåâàòü,
÷òî ýòî øïèîí èëè âèðóñ. Íî ïðîâåð-
êà ïðîãðàììîé Ad-Aware SE
Personal ïîêàçàëà, ÷òî íè îïàñíûõ,
íè ïîäîçðèòåëüíûõ ôàéëîâ íåò. 
Íà êîìïå ñòîèò Outpost Firewall è
«Êàñïåðñêèé» (ïîñëåäíÿÿ âåðñèÿ!).
Ïðîâåðêà íà âèðóñû òàêæå íå äàëà
ðåçóëüòàòîâ. ×òî ïîñîâåòóåòå? Ïðî-
øó îòâåòèòü ïîñêîðåå. Ðóñòàì.
Î: Òàêîå ñòðàííîå ïîâåäåíèå êîìïü-
þòåðà, ïîäêëþ÷åííîãî ê Èíòåðíåòó,
íàáëþäàåòñÿ â ñëó÷àå ïîëó÷åíèÿ èç
Ñåòè ñîîáùåíèÿ «Ñëóæáîé ñîîáùå-
íèé Windows» (NetSend). Ýòîò ñåð-
âèñ ïðåäíàçíà÷åí äëÿ ïîêàçà âî
âñïëûâàþùèõ îêîøêàõ ñîîáùåíèé 
è îïîâåùåíèé ìåæäó êëèåíòñêèìè
êîìïüþòåðàìè è ñåðâåðàìè. Íàïðè-
ìåð, òàê ïîëüçîâàòåëÿì Ñåòè ðàññû-
ëàþòñÿ àäìèíèñòðàòèâíûå îïîâåùå-
íèÿ. «Ñëóæáà ñîîáùåíèé» òàêæå èñ-
ïîëüçóåòñÿ îïåðàöèîííîé ñèñòåìîé
è íåêîòîðûìè ïðîãðàììàìè, íàïðè-
ìåð, äëÿ ñîîáùåíèÿ î çàâåðøåíèè
ïå÷àòè èëè îá îòêëþ÷åíèè ýëåêòðè-
÷åñòâà è ïåðåõîäå íà ÈÁÏ. Èíîãäà 
ñ ïîìîùüþ ñëóæáû ñîîáùåíèé ïåðå-
äàþòñÿ óâåäîìëåíèÿ àíòèâèðóñíîé
ïðîãðàììû. Çàìåòèì, ÷òî ñëóæáà íå
èìååò îòíîøåíèÿ íè ê áðàóçåðó, 
íè ê ýëåêòðîííîé ïî÷òå, íè ê èíòåð-
íåò-ïåéäæåðàì (Windows Messenger
è ò.ï.). Â âàøåì ñëó÷àå «ñòðàøíûå»
ñîîáùåíèÿ îá îøèáêàõ è âèðóñàõ
ïîïàëè íà êîìïüþòåð ñòàðàíèÿìè
íåäîáðîñîâåñòíûõ ðàçðàáîò÷èêîâ
ïðîãðàìì, ïûòàþùèõñÿ òàêèì îáðà-
çîì ðåêëàìèðîâàòü ñâîé ïðîäóêò.
×òîáû çàêðûòü ýòó ëàçåéêó äëÿ ñïà-
ìà íàñòðîéòå èìåþùèéñÿ áðàíäìàó-

ýð òàê, ÷òîáû îí áëîêèðîâàë âõîäÿ-
ùèå øèðîêîâåùàòåëüíûå ïàêåòû
NetBIOS è UDP.

papik@atomlink.ru: ß õîòåë áû çà-
äàòü âîïðîñ: âîò êóïèë äèñê ïîä
íàçâàíèåì Windows Live Edition. 
Ýòà îïåðàöèîíêà � îáû÷íàÿ Win XP,
è çàãðóæàåòñÿ îíà ïðÿìî ñ CD è íå
ïðîñèò óñòàíàâëèâàòü åå íà âèíò.
Õîòåë áû ñäåëàòü ïîäîáíûé äèñê
äëÿ ñåáÿ, ïîäñêàæèòå, ãäå íàéòè èí-
ôîðìàöèþ ïðî ýòî? Ïîæàëóéñòà,
îòâåòüòå! Papik.
Î: Äóìàåì, ðå÷ü èäåò î òàê íàçûâàå-
ìîì Windows Live CD � çàãðóçî÷íîì
äèñêå, íà îñíîâå äèñòðèáóòèâà
Windows XP. Ýòî çàìå÷àòåëüíûé
èíñòðóìåíò ïðè âûïîëíåíèè ñïàñà-
òåëüíî-âîññòàíîâèòåëüíûõ ðàáîò íà
çàñáîèâøåì êîìïüþòåðå. Èíñòðóê-
öèè ïî èçãîòîâëåíèþ òàêîãî äèñêà
ìîæíî íàéòè íà ìíîãèõ ñàéòàõ, íàï-
ðèìåð, íà http://www.pcquest.com/
content/handson/2004/104050802.asp,
http://oszone.net/display.php?id=3200,
http://ru-bboard.com/new/article.
php?sid=172, ãäå ïîäðîáíî ðàññêàçà-
íî î ñáîðêå Windows XPE Live CD.
Êñòàòè, íà ïîñëåäíèõ äâóõ ñàéòàõ
ìîæíî åùå è óçíàòü, êàê ïîìèìî
îïåðàöèîííîé ñèñòåìû äîáàâèòü íà
Live CD äðóãèå íåîáõîäèìûå äëÿ ðà-
áîòû ïðîãðàììû.

wordnet@mail.ru: Ïðèâåò, ðåäàêöèÿ
«ÑÈ»! Ïîäñêàæèòå, ïîæàëóéñòà, êàê
ïðàâèëüíî ðàçîãíàòü âèäåîêàðòó
GeForce FX5500 256 Ìáàéò, ÷òîáû
åå íå èñïîðòèòü? Íàïèøèòå ïîïîä-
ðîáíåå! Venom.
Î: Äëÿ ðàçãîíà ïðîùå âñåãî èñïîëü-
çîâàòü ñïåöèàëüíî ðàçðàáîòàííûå
óòèëèòû. Ñðåäè ìíîãèõ shareware-
ïðîäóêòîâ âûäåëÿåòñÿ Power Strip

(http://entechtaiwan.net/util/ps.shtm) �
ýòî ñàìàÿ óíèâåðñàëüíàÿ ïðîãðàììà
òàêîãî ðîäà ñ áîëåå ÷åì 500 íàñò-
ðîéêàìè ïàðàìåòðîâ âèäåîêàðòû è
èçîáðàæåíèÿ. Îíà ïîçâîëÿåò ðàçîã-
íàòü ïðàêòè÷åñêè ëþáóþ âèäåîêàðòó
è ïîñòîÿííî îáíîâëÿåòñÿ. Èç áåñï-
ëàòíûõ ïðîãðàìì-òâèêåðîâ äëÿ íàñò-
ðîéêè è ðàçãîíà âèäåîêàðò íà ÷èïàõ
ôèðìû Nvidia î÷åíü õîðîøè
RivaTuner (http://nvworld.ru/down-
loads/rivatuner.zip) è NVmax (http://
www.3dcht4u.de/3dc/kfd53t5fes8z/nv
max.zip).
Òåïåðü î ïðîöåäóðå ðàçãîíà. ×àñòîòó
ÿäðà è ïàìÿòè âèäåîêàðòû ïîâûøàé-
òå ïîñòåïåííî, øàãàìè ïî 5-10 ÌÃö.
Ïîñëå êàæäîãî øàãà ïðîâîäèòå êðàò-
êóþ ïðîâåðêó è ïîâûøàéòå ÷àñòîòó
äàëüøå. Ïî äîñòèæåíèè íåñòàáèëü-
íîñòè (îøèáêè, àðòåôàêòû, çàâèñà-
íèÿ), íåîáõîäèìî îòêàòèòüñÿ íà ïîñ-
ëåäíèå ðàáî÷èå ÷àñòîòû. Òåïåðü îò-
äåëüíî ïîâûøàéòå ÷àñòîòû ïàìÿ-
òè/ÿäðà, ÷òîáû îïðåäåëèòü, ÷òî èìåí-
íî (ÿäðî èëè ïàìÿòü) îãðàíè÷èâàåò
äàëüíåéøèé ðàçãîí. Ïîñëå âûÿâëå-
íèÿ ñàìîãî ìåäëåííîãî êîìïîíåíòà
âèäåîêàðòû ìàêñèìàëüíî ðàçãîíèòå
åãî «íàïàðíèêà». Ïîñëå äîñòèæåíèÿ
ïðåäåëüíûõ ÷àñòîò ïðîâåäèòå òùà-
òåëüíóþ ïðîâåðêó ñèñòåìû íà óñòîé-
÷èâîñòü ðàáîòû è ñòåïåíü íàãðåâà
(ïîòðîãàéòå ðàäèàòîð íà ïëàòå èëè
ïîñìîòðèòå íà ïîêàçàíèÿ òåðìîäàò-

÷èêà) � åñëè òåìïåðàòóðà âûñîêàÿ,
ïîðÿäêà 70 ãðàäóñîâ Öåëüñèÿ (ðóêó
íà ðàäèàòîðå äîëãî íå óäåðæèøü...),
òî ïîçàáîòüòåñü î äîïîëíèòåëüíîì
îõëàæäåíèè. Åñëè æå òåìïåðàòóðà 
â íîðìå, òî ìîæíî ïîïðîáîâàòü ðà-
çîãíàòü âèäåîêàðòó åùå íà íåñêîëü-
êî ìåãàãåðö. Î òîíêîñòÿõ ðàçãîíà âè-
äåîêàðò ìîæíî óçíàòü èç ñïåöèàëü-
íîãî FAQ�à íà http://www.overclockers.
ru/lab/15146.shtml#161. 

P.S. Âîïðîñû îñòàâëÿéòå íà ôîðóìå
«Ñòðàíû Èãð» èëè ïðèñûëàéòå 

íà dolser@gameland.ru.
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Àâòîð:
Ìàêñèì Ïîçäååâ
bw@gameland.ru

[PS2] OUTLAW VOLLEY-
BALL REMIXED

Ââåäèòå óêàçàííûé íèæå
êîä âî âðåìÿ èãðû, íå ñòà-
âÿ åå íà ïàóçó, è òîãäà
ïðåëåñòè âñåõ æåíñêèõ
ïåðñîíàæåé çíà÷èòåëüíî
óâåëè÷àòñÿ â ðàçìåðàõ:

Çàæìèòå M, çàòåì íàæè-
ìàéòå R, \, \, R, T.

Ââåäèòå êîä ïîâòîðíî,
÷òîáû âåðíóòü äàìàì íîð-
ìàëüíûé ðàçìåð áþñòà.

[DS] HARRY POTTER AND
THE GOBLET OF FIRE

Game Cutscenes � ñîáåðè-
òå âñå 99 Tri-Wizard
Shields.
Movie Photo Gallery � ñî-
áåðèòå âñå 74 collector
cards.

[PSP] FIFA FOOTBALL

1. Ïðîéäèòå âñå ñîðåâíî-
âàíèÿ â Challenge Mode,
÷òîáû ïîëó÷èòü âîçìîæ-
íîñòü ñîçäàâàòü ñîáñòâåí-
íûå òóðíèðû.

2. Â ãëàâíîì ìåíþ çàæìè-
òå [L], à çàòåì ââåäèòå êîä
X, R, X, V, R � òåïåðü
Challenge Mode ñ÷èòàåòñÿ
ïîëíîñòüþ ïðîéäåííûì.

ÅÙÅ
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[PS2] 
DEVIL KINGSPLAYSTATION 2

Äîïîëíèòåëüíûå ïïåðñîíàæè:
Frost � ïðîéäèòå ðåæèì Conquest íà
ëþáîì óðîâíå ñëîæíîñòè çà Venus; 
Hornet � ïðîéäèòå ðåæèì Conquest íà
ëþáîì óðîâíå ñëîæíîñòè çà Devil King; 
Iron OX � ïðîéäèòå ðåæèì Conquest íà
ëþáîì óðîâíå ñëîæíîñòè çà Scorpio; 
Puff � ïðîéäèòå ðåæèì Conquest íà
ëþáîì óðîâíå ñëîæíîñòè çà Azure
Dragon; 

Q-Ball � ïðîéäèòå ðåæèì Conquest
íà ëþáîì óðîâíå ñëîæíîñòè çà Lady
Butterfly; 
Talon � ïðîéäèòå ðåæèì Conquest íà
ëþáîì óðîâíå ñëîæíîñòè çà Red
Minotaur.

[PS2] CASTLEVANIA:
CURSE OF DARKNESSPLAYSTATION 2

1. Boss Rush Mode � ïîñëå ïðîõîæäåíèÿ
èãðû è ïîáåäû íàä ñåêðåòíûì áîññîì âîé-
äèòå â Warp Room, ÷òîáû ïîëó÷èòü äîñòóï
ê ðåæèìó Boss Rush.

2. Crazy Mode � ïîñëå îäíîêðàòíîãî ïðî-
õîæäåíèÿ, åñëè íà÷àòü íîâóþ èãðó è ââåñ-
òè @CRAZY â êà÷åñòâå èìåíè, èãðîïðî-
öåññ áóäåò ïðîõîäèòü íà áîëåå âûñîêîì
óðîâíå ñëîæíîñòè.

3. Moai Statue � åñëè íà âàøåé êàðòå ïà-
ìÿòè åñòü save-ôàéë Castlevania: Lament of
Innocence, â íà÷àëå èãðû íà óðîâíå ñ çàá-
ðîøåííûì çàìêîì, âûéäèòå èç íåãî ÷òîáû
íàéòè Moai Statue. Ýòîò ïðåäìåò ìîæíî
âûãîäíî ïðîäàòü èëè èñïîëüçîâàòü äëÿ
âîññòàíîâëåíèÿ çäîðîâüÿ.

4. Moebius Brooch � ïîñëå ïðîõîæäåíèÿ
Crazy Mode â ìàãàçèíå ïîÿâèòñÿ ïðåäìåò
Moebius Brooch. Ýêèïèðîâàâ åãî, âû ñìî-
æåòå âûïîëíÿòü ñïåöèàëüíûå äâèæåíèÿ,
íå òðàòÿ íà íèõ ñåðäöà.

5. Sound Mode � ïðîõîæäåíèå Boss Rush
Mode îòêðîåò â Warp Room «ìóçûêàëüíóþ
øêàòóëêó», ñ ïîìîùüþ êîòîðîé ìîæíî áó-
äåò ïîñëóøàòü êîìïîçèöèè èç èãðû.

6. Trevor Mode � ïîñëå îäíîêðàòíîãî ïðî-
õîæäåíèÿ èãðû íà÷íèòå íîâóþ è ââåäèòå â
êà÷åñòâå èìåíè @TREVOR, ÷òîáû óïðàâ-
ëÿòü Òðåâîðîì Áåëüìîíòîì.

[PSP] DYNASTY 
WARRIORSPLAYSTATION 2

1. Çàâåðøèòå èãðó îäíèì ïåðñîíà-
æåì èç êàæäîãî êîðîëåâñòâà, ÷òî-
áû îòêðûòü ïóíêò Sound Test â ìå-
íþ Options.

2. Çàâåðøèòå ðåæèì Musou óêà-
çàííûìè ïåðñîíàæàìè, ÷òîáû îòê-
ðûòü íîâûõ ãåðîåâ:

Other: Lu Bu � Diao Chan � Zhu
Rong � ïðîéòè çà ëþáîãî äåôîëò-
íîãî Other-ïåðñîíàæà; 
Other: Yuan Shao � Dong Zhuo �
ïðîéòè çà îäíîãî ïåðñîíàæà èç
êàæäîãî êîðîëåâñòâà; 
Other: Zhang Jiao � Meng Huo �
ïðîéòè çà îäíîãî ïåðñîíàæà èç
Shu, Wu è Wei; 
Shu: Jiang Wei � Huang Zhong �
Wei Yan � ïðîéòè çà Liu Bei; 
Shu: Zhuge Liang � Lui Bei � Pang
Tong � ïðîéòè çà ëþáîãî äåôîëò-
íîãî Shu-ïåðñîíàæà; 
Wei: Cao Cao � Cao Ren � Sima Yi �
ïðîéòè çà ëþáîãî äåôîëòíîãî Wei-
ïåðñîíàæà; 

Wei: Zhang He � Zhang Liao � Xu
Huang � ïðîéòè çà Cao Cao; 
Wu: Da Qiao � Xiao Qiao � ïðîéòè
çà Sun Ce; 
Wu: Sun Jian � Sun Ce � Sun Quan �
ïðîéòè çà ëþáîãî äåôîëòíîãî Wu-
ïåðñîíàæà; 
Wu: Zhou Tai � Huang Gai � Lu
Meng � ïðîéòè çà Sun Jian.

1. ÀÀëüòåðíàòèâíûå êêîñòþìû:
Bunny Girl Jessica � ýêèïèðóéòå
Äæåññèêó ïðåäìåòàìè Bunny Suit,
Bunny Ears è Fishnet Stockings;
Dancer�s Costume Jessica � ýêèïè-
ðóéòå Äæåññèêó ïðåäìåòîì Dancer�s
Costume; 
Dangerous Bustier Jessica � ýêèïè-
ðóéòå Äæåññèêó ïðåäìåòîì
Dangerous Bustier; 
Divine Bustier Jessica � ýêèïèðóéòå
Äæåññèêó ïðåäìåòîì Divine Bustier; 
Jessica�s Outfit � ýêèïèðóéòå Äæåñ-
ñèêó ïðåäìåòîì Jessica�s Outfit;
Magic Bikini Jessica � ýêèïèðóéòå
Äæåññèêó ïðåäìåòîì Magic Bikini;
Dragovian Armor Hero � ýêèïèðóéòå
ãåðîÿ ïðåäìåòàìè Dragovian Armor è
Dragovian Helmet.

2. ÏÏåðå÷èñëåííûå ííèæå ïïðåäìåòû
ìîæíî ïïîëó÷èòü ââ êêàçèíî ïïîñëå òòî-
ãî, êêàê ââû ííàáåðåòå ääîñòàòî÷íîå
êîëè÷åñòâî TTokens ääëÿ èèõ ïïðèîáðå-
òåíèÿ:
Magic Water (Pickham) � 100 Tokens;
Silver Platter (Pickham) � 500
Tokens;
Prayer Ring (Baccarat) � 1000
Tokens;
Agility Ring (Pickham) � 1000 Tokens; 
Titan Belt (Pickham) � 1500 Tokens; 
Rune Staff (Pickham) � 3000 Tokens; 
Spangled Dress (Baccarat) � 3000
Tokens;
Saint�s Ashes (Baccarat) � 5000
Tokens; 
Platinum Headgear (Pickham) � 5000
Tokens;
Falcon Blade (Baccarat) � 10000
Tokens; 
Liquid Metal Armor (Baccarat) �
50000 Tokens; 
Gringham Whip (Baccarat) � 200000
Tokens.

3. ÏÏîñëå ââûïîëíåíèÿ ííåñêîëüêèõ ññþ-
æåòíûõ ììèññèé ïïåðñîíàæ DDodgy
Dave îîòêðîåò ññâîé ññïåöèàëüíûé ììà-
ãàçèí. ÎÎí ááóäåò ïïðîñèòü óó ââàñ ððàç-
ëè÷íûå ââåùè, ââçàìåí êêîòîðûõ ââû-
äàñò ññëåäóþùèå ïïðèçû:
500 Gold � äàéòå Dodgy Dave a
Special Medicine;
1200 Gold � äàéòå Dodgy Dave
Reinforced Boomerang; 

6000 Gold � äàéòå Dodgy Dave Robe
of Serenity; 
Bandit Axe � äàéòå Dodgy Dave Ring
of Immunity; 
Big Boss Shield � äàéòå Dodgy Dave
Crimson Robe; 
Happy Hat � äàéòå Dodgy Dave
Sandstorm Spear.

4. ÑÑïèñîê ïïðèçîâ, êêîòîðûå ììîæíî
ïîëó÷èòü ââ îîáìåí ííà MMini MMedals óó
Princess MMinnie:
Fishnet Stockings � 28 Mini Medals;
Posh Waistcoat � 36 Mini Medals;
Staff of Divine Wrath � 45 Mini Medals;
Gold Nugget � 52 Mini Medals; 
Meteroite Bracer � 60 Mini Medals; 
Miracle Sword � 68 Mini Medals; 
Sacred Armour � 75 Mini Medals;
Orichalcum � 83 Mini Medals;
Metal King Helmet � 90 Mini Medals;
Dangerous Bustier � 99 Mini Medals; 
Flail of Destruction � 110 Mini Medals. 

5. ÂÂ ííàãðàäó ççà ïïîëó÷åíèå ððàçëè÷-
íûõ ððåéòèíãîâ ííà MMonster AArena
ìîæíî ïïîëó÷èòü êêàêîé-ëëèáî ïïðåäìåò
è ññïåöèàëüíûé ïïðèç îîò MMorrie:
Unlock Rank S � Rank A;
Hero Spear � Rank A;
Bardiche of Binding � Rank B; 
Second Monster Team � Rank B;
Saint�s Ashes � Rank C;
Mighty Armlet � Rank D; 
Three Additional Reserve Monster
Slots � Rank D;
Ring of Clarity � Rank E; 
Call Team Ability For Hero � Rank E;
Bunny Suit � Rank F; 
Option To Fight Against Your Team �
Rank F;
Strength Ring � Rank G; 
Three Additional Reserve Monster
Slots � Rank G;
Dragon Robe � Rank S; 
Hero Statue � Rank S; 
No Entry Fees � Rank S.

6. ÏÏîñëå ïïðîõîæäåíèÿ èèãðû îîòêðîåò-
ñÿ ääîñòóï êê ááîíóñíîìó ïïîäçåìåëüþ
ïîä ííàçâàíèåì DDragonvian TTrials.

7. ××òîáû óóâèäåòü ââòîðóþ êêîíöîâêó
èãðû, ïïîâòîðíî ïïðîéäèòå ááîíóñíîå
ïîäçåìåëüå èè ññíîâà ïïîáåäèòå ôôè-
íàëüíîãî ááîññà.

[PS2] DRAGON QUEST VIII:
JOURNEY OF THE CURSED KINGPLAYSTATION 2
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EASTER EGGS
[PC, PS2, XBOX, GC] 
PRINCE OF PERSIA: 
THE TWO THRONES
Ñïèñîê CCredits
Âî âðåìÿ âòîðîé òðàíñôîðìàöèè, êàê
ðàç ïåðåä Chariot Race â óãëó äâîðà
íàéäèòå ìåñòî, îòêóäà âîçðîæäàþòñÿ
âðàãè, è çàáåðèòåñü íà áëèæàéøèé ê
íåìó ñòîëá. Åñëè âñå ñäåëàíî ïðà-
âèëüíî, òî âû óñëûøèòå, êàê ïðå-
ìåðçêèé ãîëîñ íà÷íåò çà÷èòûâàòü
ñïèñîê ðàçðàáîò÷èêîâ èãðû.

ÅÙÅ

[PC] WORLD RACING 2

Ââåäèòå ññëåäóþùèå êêîäû ââ êêà÷å-
ñòâå ííàçâàíèÿ ññâîåãî ïïðîôèëÿ,
÷òîáû ïïîëó÷èòü ääåíüãè:
EC � 100;
Visa � 1000;
MASTERCARD � 10000;
AmEx � 100000.

[PSP] MEDIEVIL: RESURRECTION

1. Â ëþáîì ìåñòå ïîñòàâüòå èãðó
íà ïàóçó è çàæìèòå [R], à çàòåì
íàáåðèòå êîìáèíàöèþ Z, \, X,
T, T, R, Z, \, X, T. Ïîñëå
ýòîãî â ìåíþ ïàóçû ïîÿâèòñÿ äî-
ïîëíèòåëüíûé ïóíêò, ïîçâîëÿþ-
ùèé âêëþ÷èòü íåóÿçâèìîñòü è
äîñòóï êî âñåì âèäàì îðóæèÿ.

[DS] TEENAGE MUTANT NINJA
TURTLES 3: MUTANT NIGHTMARE

Â ììåíþ OOptions ââûáåðèòå ïïóíêò
Input PPassword èè âââåäèòå ëëþáîé
èç ïïðèâåäåííûõ ííèæå êêîäîâ:
SRDSLLMS � êðèñòàëëû ïðåâðà-
ùàþòñÿ â ïàñõàëüíûå ÿéöà;
DRSSMRLD � êðèñòàëëû ïðåâðà-
ùàþòñÿ â òûêâû äëÿ Õýëëîóèíà;
LLDMSRMD � êðèñòàëëû ïðåâðà-
ùàþòñÿ â Ñàíòà-Êëàóñîâ;
DDRMLRDS � Life-èêîíêè ïðåâðà-
ùàþòñÿ â ïèööû.
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1. ÏÏàðîëè ññëåäóåò âââîäèòü ââ
ìåíþ PPasswords, ÷÷òî ððàñïîëà-
ãàåòñÿ ââ OOptions:

SLLMRSLD � âñå èñöåëÿþùèå
ïðåäìåòû ïðåâðàùàþòñÿ â
ñóøè;
SLRMLSSM � ó âðàãîâ âäâîå
óëó÷øàåòñÿ çàùèòà;
MSRLSMML � ñèëà âðàãîâ óâå-
ëè÷èâàåòñÿ âäâîå;
MDLDSSLR � íåóÿçâèìîñòü;
RRDMLSDL � ìàêñèìàëüíàÿ
Ougi;
DMLDMRLD � íåò èñöåëÿþùèõ
ïðåäìåòîâ;
LLMSRDMS � Shuriken Loser;
LDMSLRDD � ÷åðåïàõè ìðóò îò
ïåðâîãî æå óäàðà;

LMDRRMSR � áåñêîíå÷íûå
ñþðèêåíû.

2. ÂÂûïîëíèòå ññîîòâåòñòâóþ-
ùèå òòðåáîâàíèÿ, ÷÷òîáû ïïîëó-
÷èòü ääîñòóï êê ááîíóñàì:
Turtles in Time � ïðîéäèòå
ïåðâûé ýïèçîä â Mission
Mode;
Nightmare-ýïèçîäû � ïðîéäè-
òå ïåðâûé, âòîðîé è òðåòèé
ýïèçîäû;
Final Nightmare � ïðîéäèòå
âñå Nightmare-ýïèçîäû;
Free mode Area 12 and 13 �
ïðîéäèòå âñå Nightmare-ýïè-
çîäû è Final Nightmare;
Ultima Turtle Scroll � ïðîéäèòå
Free Mode 12 è 13.

[PS2] TEENAGE MUTANT NINJA
TURTLES 3: MUTANT NIGHTMAREPLAYSTATION 2

1. ÄÄîïîëíèòåëüíûå êêàðòû:
Apocalypse � ïðîéäèòå âñå
øåñòíàäöàòü tour-ðåæèìîâ;
Slaughterhouse � âûïîëíèòå
âñå drills äëÿ ëþáîãî ïåðñî-
íàæà.

2. ÎÎòêðûòèå ääîñòóïà êêî ââñåì
ïåðñîíàæàì ââ èèãðå:
Afrodite � ïðîéäèòå tour-ðå-
æèì äëÿ Vinny;

Ball Boy � âûïîëíèòå âñå drills
äëÿ âñåõ øåñòíàäöàòè ïåðñî-
íàæåé è Heavy G;
Bruce � ïðîéäèòå tour-ðåæèì
äëÿ Luther;
Harley � ïðîéäèòå tour-ðåæèì
äëÿ Afrodite;
Heavy G. � ïðîéäèòå âñå
øåñòíàäöàòü tour-ðåæèìîâ;
Ice Trey � ïðîéäèòå tour-ðå-
æèì äëÿ Shawnee;
Kiku � ïðîéäèòå tour-ðåæèì
äëÿ Donna;
Lizzy � ïðîéäèòå tour-ðåæèì
äëÿ Harley;
Luther � ïðîéäèòå tour-ðåæèì
äëÿ Ice Trey;
Natasha � ïðîéäèòå tour-ðå-
æèì äëÿ Summer;
Shawnee � ïðîéäèòå tour-ðå-
æèì äëÿ Sven;
Sven � ïðîéäèòå tour-ðåæèì
äëÿ Killer;
Tommy � ïðîéäèòå tour-ðåæèì
äëÿ Kiku;
Vinny � ïðîéäèòå tour-ðåæèì
äëÿ El Suave.

[PS2] 
OUTLAW TENNIS PLAYSTATION 2

Êîëè÷åñòâî ìåäàëåé, íåîáõîäèìîå äëÿ 
ïîëó÷åíèÿ îïðåäåëåííîãî ðåéòèíãà:
12 ìåäàëåé � Trainee;
24 ìåäàëè � Amateur;
36 ìåäàëåé � Geek;
48 ìåäàëåé � Enthusiast;
60 ìåäàëåé � Addict;
72 ìåäàëè � Veteran;
84 ìåäàëè � Master;
96 ìåäàëåé � Ace;
108 ìåäàëåé � Guru;
120 ìåäàëåé � Junkie;
132 ìåäàëè � Legend;
144 ìåäàëè � Purist.

[PSP] WIPEOUT PUREPSP

1. ÍÍà ññòàðòîâîì ýýêðàíå ííàæìèòå V, ïïîñ-
ëå ÷÷åãî ççàæìèòå M+O è ííàáåðèòå êêîìáè-
íàöèþ Z, Z, `, \. ÅÅñëè ââñå ññäåëàíî ïïðà-
âèëüíî, òòî ííàäïèñü PPlease PPress SStart tto
Begin ññìåíèò ööâåò ííà ççåëåíûé. ÒÒåïåðü
ìîæíî âââîäèòü êêîäû ââ èèãðå, ççàæàâ ïïðåä-
âàðèòåëüíî M:
Z, ^, `, Z, Z � ïîëó÷èòü 10000 Coins;
Z, \, Z, `, ` � íåóÿçâèìîñòü;
\, \, `, `, \, `, Z � âûáîð óðîâíÿ; 
Z, ^, Z, ^, Z, `, Z, `, \ � ïåðåéòè íà ñëå-
äóþùèé óðîâåíü;
Z, ^, ^, ` � âîññòàíîâèòü çäîðîâüå âñåõ äå-
òåé;
Z, ^, `, ^, \ � îòêðûòü âñå Abilities â èíâåí-
òàðå.
2. Â Bonus Drawer çàæìèòå M è ââåäèòå
êîìáèíàöèþ Z, Z, `, `, Z, `, \, ÷òîáû
îòêðûòü âñå áîíóñíûå óðîâíè.

3. ÍÍàáåðèòå óóêàçàííîå êêîëè÷åñòâî ïïðî-
öåíòîâ ïïðîõîæäåíèÿ èèãðû, ÷÷òîáû ïïîëó-
÷èòü ññîîòâåòñòâóþùèå ááîíóñû:
Movie � Peter Recording Session � 3%
Movie � Susan Recording Session � 6%
Movie � Edmund Recording Session � 12% 
Movie � Lucy Recording Session � 16%
Bonus Level � To Western Wood � 24% 
Movie � The Making of Narnia � 30%
Bonus Level � Allies Enclave � 36% 
Movie � Story Boards � 42% 
Bonus Level � Frozen Lake � 48%
Movie � Prototype Battlemarch Demo � 54%
Bonus Level � The Great River � 62% 
Movie � From Concept to Game � 69%
Bonus Level � Follow Aslan � 78% 
Movie � Concept Art Blend Tests � 89%
Bonus Level � The Witch�s Castle � 97% 
Movie � Unused Models � 100%

[PS2] THE CHRONICLES OF NARNIA: 
THE LION, THE WITCH AND THE WARDROBE PLAYSTATION 2

[PS2] TRUE CRIME: 
NEW YORK CITYPLAYSTATION 2

1. ÍÍà ýýêðàíå CCompStat/Map ççàæìèòå M+O, ïïîñëå
÷åãî ññìåëî âââîäèòå êêîäû:
R, X, R, X � âñå ìóçûêàëüíûå êîìïîçèöèè
îòêðûòû; 
V, V, X, V, V, V � óäâîåííûå ïîâðåæäåíèÿ;
X, X, T, X, T, X � ìèëëèîí äîëëàðîâ; 
T, V, T, V, T, T � ðåæèì Super Cop;
R, X, V, V, T, R � óëüòðàëåãêèé ðåæèì; 
R, X, V, X, X, T � áåñêîíå÷íûå ïàòðîíû;
R, X, V, X, V, R � áåñêîíå÷íàÿ âûíîñëèâîñòü; 
T, V, V, R, T, X � îòêðûòü Redman Gone Wild
Mini-Game;
T, V, R, X � îòêðûòü Puma Outfit â Puma Store.

[PS2] HARRY POTTER
AND THE GOBLET OF FIREPLAYSTATION 2

20 House Points � ïðîéäèòå Beasts, Vampires,
Giants èëè Goblins Card Sets.
Extra Endurance äëÿ Harry �
ïðîéäèòå Wizards èëè
Quidditch Card Sets.
Extra Endurance äëÿ
Hermione � ïðîéäèòå Hags
èëè Witches Card Sets.
Extra Endurance äëÿ Ron �
ïðîéäèòå Classical Beasts
èëè Dragons Card Sets.



SECRET AREA

1. Äëÿ ïîëó÷åíèÿ äîñòóïà ê Sound Room è Theater,
êîòîðûå ïîçâîëÿò ïðîñëóøàòü âñå ìóçûêàëüíûå
êîìïîçèöèè èç èãðû è ïðîñìîòðåòü âñå ðîëèêè,
ïðîéäèòå èãðó îäèí ðàç.

2. Äëÿ òîãî, ÷òîáû èãðàòü íà Trial Maps, íåîáõîäè-
ìî ïîñëå ïðîõîæäåíèÿ èãðû âûáðàòü ôàéë
Epilogue. Âî âðåìÿ ñðàæåíèé íà ýòèõ ýòàïàõ ïåð-
ñîíàæè áóäóò íà òåõ óðîâíÿõ ðàçâèòèÿ è ñ òåì
îðóæèåì, ñ êàêèìè âû îñòàâèëè èõ ïîñëå ïðîõîæ-
äåíèÿ ïîñëåäíåé ñþæåòíîé ìèññèè.

Map 1 � Hillside Battle � ïðîéäèòå Story Mode íà
ëþáîì óðîâíå ñëîæíîñòè. 
Map 2 � Lonely Isle � ïðîéäèòå Story Mode íà
Normal èëè Difficult.
Map 3 � Strange Turn � ïðîéäèòå Story Mode íà
Difficult. 
Map 4 � Desperation � ïîäêëþ÷èòå ê GameCube
GBA ñ âñòàâëåííîé àíãëèéñêîé âåðñèåé Fire
Emblem. 
Map 5 � Escape � ïîäêëþ÷èòå ê GameCube GBA ñ
âñòàâëåííîé àìåðèêàíñêîé âåðñèåé Fire Emblem.
Map 6 � Trapped � ïîäêëþ÷èòå ê GameCube GBA ñ
âñòàâëåííîé Fire Emblem: The Sacred Stones.

3. Â èãðå åñòü íåñêîëüêî ñêðûòûõ ïåðñîíàæåé, êî-
òîðûõ ìîæíî èñïîëüçîâàòü òîëüêî âî âðåìÿ èãðû
íà Trial Maps.

Oliver � ïðîéäèòå èãðó òðè ðàçà. 
Shihiram � ïðîéäèòå èãðó ïÿòü ðàç.
Petrine � ïðîéäèòå èãðó ñåìü ðàç. 
Bryce � ïðîéäèòå èãðó äåñÿòü ðàç.
Ashanard � ïðîéäèòå èãðó ïÿòíàäöàòü ðàç.

4. Ïåðñîíàæè (â ñïèñîê íå âêëþ÷åíû òå ãåðîè, êî-
òîðûå ïðèñîåäèíÿþòñÿ ê èãðîêó àâòîìàòè÷åñêè).

Astrid � ïîãîâîðèòå ñ íåé â ïðèñóòñòâèè Ike.
Devdon � ïîãîâîðèòå ñ Soren, Mist, Rolf, Tormod è
Sothe.
Ena � ïðèñîåäèíèòñÿ, åñëè â Chapter 27 íå áóäåò
óáèò Dark Knight.
Gatrie � ïîãîâîðèòå ñ íèì â ïðèñóòñòâèè Astrid. 
Geoffrey � äîëæåí âûæèòü â Chapter 24.
Haar � ïîãîâîðèòå ñ Jill.
Ilyana � ïîãîâîðèòå ñ íåé â ïðèñóòñòâèè Ike.
Jill 0 � ïîçâîëüòå åé ïîãîâîðèòü ñ Ike.

Kieran � îñâîáîäèòå åãî è ïîãîâîðèòå ñ íèì â ïðè-
ñóòñòâèè Oscar â Chapter 10. 
Lethe è Mordecai � ïðèñîåäèíÿòñÿ ê ïàðòèè, åñëè
âûæèâóò â Chapter 9.
Makalov � ïîãîâîðèòå ñ íèì â ïðèñóòñòâèè Marcia.
Marcia � ïîãîâîðèòå ñ íåé â ïðèñóòñòâèè Ike.
Mia � ïîãîâîðèòå ñ íåé â ïðèñóòñòâèè Ike.
Nasir � ïðèñîåäèíèòñÿ, åñëè Dark Knight áóäåò
óáèò â Chapter 27.
Nephenee è Brom � îñâîáîäèòå èõ, à ïîòîì ïîãîâî-
ðèòå â ïðèñóòñòâèè Ike â Chapter 10.
Shinon � ïîãîâîðèòå ñ íèì â ïðèñóòñòâèè Rolf, à
çàòåì óáåéòå â ïðèñóòñòâèè Ike.
Tauroneo � ïîãîâîðèòå â ïðèñóòñòâèè Ike. 
Volke � ïðèñîåäèíèòñÿ, åñëè íàéìåòå åãî â íà÷àëå
Chapter 10.
Zihawk � ïîãîâîðèòå ñ íèì â ïðèñóòñòâèè Lethe
èëè Mordecai.

5. ×òîáû ïîëó÷èòü ïðåäìåò Ashera Staff, ïîçâîëÿ-
þùèé âîññòàíîâèòü âñå HP íàõîäÿùèõñÿ ïîáëè-
çîñòè ïåðñîíàæåé, íà óðîâíå ñ ìîíàõàìè íå óáè-
âàéòå íèêîãî èç íèõ.

6. Â ïîñëåäíåé ÷àñòè Bishop èñïîëüçóåò ïðåäìåò
Rex Aura, êîòîðûé íåëüçÿ ïîëó÷èòü â èãðå íèêà-
êèì ñïîñîáîì, êðîìå îïèñàííîãî íèæå. Äëÿ íà÷à-
ëà çàñòàâüòå Áèøîïà îíåìåòü, ïîñëå ÷åãî ëóïèòå
åãî äî òåõ ïîð, ïîêà îí íå ïîòåðÿåò êàê ìèíèìóì
ïîëîâèíó ñâîèõ HP. Â ýòîò ìîìåíò îí äîëæåí èñ-
ïîëüçîâàòü Elixir, åñëè ýòîãî íå ïðîèçîéäåò � ïðî-
äîëæàéòå èçáèåíèå. Ïîñëå ïðèìåíåíèÿ Elixir
Bishop äå-ýêèïèðóåò Rex Aura è òåïåðü ïðåäìåò
ìîæíî áóäåò âûêðàñòü èç åãî èíâåíòàðÿ.

[GC] FIRE EMBLEM: 
PATH OF RADIANCEGAMECUBE

1. ×òîáû ïîëó÷èòü âîçìîæíîñòü âûáèðàòü óðîâåíü
ñëîæíîñòè Hard, íåîáõîäèìî îäèí ðàç ïðîéòè èãðó.
Êðîìå òîãî, äëÿ äîñòèæåíèÿ àíàëîãè÷íîãî ýôôåêòà
ìîæíî âîñïîëüçîâàòüñÿ save-ôàéëîì, îñòàâøèìñÿ
ïîñëå ïðîõîæäåíèÿ ïåðâîé ÷àñòè èãðû.

2. ×òîáû ñûãðàòü â ðåæèìå New Game +, ïîñëå îä-
íîêðàòíîãî ïðîõîæäåíèÿ ñîõðàíèòå ñâîé ðåçóëüòàò,
çàãðóçèòå ïîëó÷åííûé save-ôàéë è íà÷íèòå èãðó çà-
íîâî. Òåïåðü ïðîöåññ ïîéäåò êóäà âåñåëåå, òàê êàê
ïðè ïåðñîíàæàõ îñòàíóòñÿ âñå çàðàáîòàííûå âî âðå-
ìÿ ïðåäûäóùåãî ïðîõîæäåíèÿ Karma Ring,
Mantra/Skill è Linkage.

[PS2] SHIN MEGAMI TENSEI:
DIGITAL DEVIL SAGA 2PLAYSTATION 2

Âî ââðåìÿ èèãðû ââêëþ÷èòå ««ïàóçó», ââûáåðèòå
ðåæèì OOptions, ããäå ííàéäèòå ïïóíêò ììåíþ
Cheats, ÷÷òîáû âââåñòè êêîäû:
- orangejuice � Action 26;
- GrabAllThat50 � âñå ìóçûêàëüíûå òðåêè;
- GotThemRachets � âñå îðóæèå;
- ny�sfinestyo � íåóÿçâèìîñòü; 
- the hub is broken � îðóæèå ñòàíîâèòñÿ
áîëüøåå ìîùíûì;
- workout � Empty n� Clips Counter Kill;
- sayhellotomylittlefriend � My Buddy video;
- yayoshome � Tony Yayo So Seductive video.

[PS2, XBOX] 
50 CENT: BULLETPROOFPLAYSTATION 2 XBOX

Åñëè óó ââàñ ååñòü ââîïðîñû èèëè êêîììåíòàðèè ïïî ññîäåðæàíèþ ððóáðèêè, 
ïèøèòå ííà bbw@gameland.ru. ÈÈ ïïóñòü ââñå òòàéíîå ññòàíåò ÿÿâíûì.



Fire Emblem: Path of Radiance

Fire Emblem: Path of RadianceÒÀÊÒÈÊÀ 

ÍÀÏÓÒÑÒÂÈÅ 
ÕÐÀÁÐÛÌ
Êàê ââñåãäà �� ííåìíîãî îîá-
ùèõ ññîâåòîâ ääëÿ ííà÷èíàþ-
ùèõ ããåíåðàëîâ.

1. ÍÍè ââ êêîåì ññëó÷àå ííå
ïîäñòàâëÿéòå ïïîä óóäàð ììà-
ãîâ, ööåëèòåëåé, àà ççàîäíî,
ïî ââîçìîæíîñòè, ââîðîâ èè
ëó÷íèêîâ. ÍÍåêîòîðûå èèç
íèõ ÷÷åðåç êêàêîå-òòî ââðåìÿ
ñìîãóò ïïðîòèâîñòîÿòü ëëî-
áîâûì ààòàêàì, ííî ëëó÷øå
âñå ææå ííå ððèñêîâàòü.

2. ÂÂîçäóøíûå þþíèòû, ââ
òîì ÷÷èñëå ÿÿñòðåáû, ääîëæ-
íû ääåðæàòüñÿ ïïîäàëüøå
îò ññòðåëêîâ, ììàãîâ, ââëàäå-
þùèõ ììàãèåé ããðîìà
(Thunder) èè êêàòàïóëüò.

3. ËËåòå, ÌÌîðäåõàÿ, ÐÐà-
íóëüôà èè ÌÌóàðèìà ëëó÷øå
íå ïïîäïóñêàòü êê ììàãàì,
âîîðóæåííûì îîãíåì ((Fire),
îñîáåííî ååñëè ââû ííå óóâå-
ðåíû, ÷÷òî ââàø ïïîäîïå÷-
íûé ññìîæåò ïïåðåæèòü
êîíòðàòàêó ïïðîòèâíèêà.

Æåñòîêèé ÀÀøíàðä, êêîðîëü ÄÄàéåíà, ççàòåÿë êêðîâîïðîëèòíóþ ââîéíó ññ ññîñåäÿìè. ÍÍå ïïîðà ëëè ïïîñòàâèòü òòèðàíà ííà ììåñòî?

Àâòîð:
Red Cat
chaosman@gameland.ru
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ÏÅÐÑÎÍÀÆÈ
Àéê ((Ike)

Ãëàâíûé ãåðîé, åãî ïðèñóòñòâèå îáÿ-
çàòåëüíî âî âñåõ ãëàâàõ. Ñïåöèàëè-
çàöèÿ � ìå÷è. Ïîñëå 17 ãëàâû ñòàíî-
âèòñÿ Ëîðäîì è, ôàêòè÷åñêè, ñèëü-
íåéøèì ïåðñîíàæåì èãðû.

Áîéä ((Boyd)
Ïîíà÷àëó (áóäó÷è Fighter) � ïîëíåé-
øàÿ ïîñðåäñòâåííîñòü. Íî ñ ðîñòîì
óðîâíÿ è ïîñëåäóþùèì ïåðåõîäîì â
êëàññ Warrior î÷åíü ïðèãîäèòñÿ.

Òèòàíèÿ ((Titania)
Óäàðíàÿ ñèëà âàøåãî îòðÿäà íà ïðî-
òÿæåíèè ïåðâûõ ìèññèé. Ïîçäíåå åé
âïîëíå ìîæíî íàéòè çàìåíó â ëèöå
äðóãèõ ïàëàäèíîâ.

Îñêàð ((Oscar)
Ðûöàðü (Knight), ïîñëå 20-ãî óðîâíÿ �
ïàëàäèí (Paladin). Ìîùíûé, ïóñòü è
íå ëó÷øèé âñàäíèê. Ïðè ñìåíå êëàñ-
ñà ðåêîìåíäóåòñÿ îáó÷èòü åãî ïîëü-
çîâàòüñÿ ñòðåëêîâûì îðóæèåì.

Êèðýí ((Kieran)
Âûëèòûé Îñêàð, íî ïðåäïî÷èòàåò
êîïüÿì òîïîðû. Ðàçóìååòñÿ, ìîæåò
ñòàòü ïàëàäèíîì, íî äî Îñêàðà è
ïðî÷èõ ñîáðàòüåâ ïî êëàññó íå äîòÿ-
ãèâàåò.

Àñòðèä ((Astrid)
Ðûöàðü-ëó÷íèê, Àñòðèä ïðèñîåäèíÿ-
åòñÿ ê âàì â 13 ãëàâå. Èç-çà î÷åíü
íèçêèõ íà÷àëüíûõ ïîêàçàòåëåé ìíî-
ãèå ïî÷òè íàâåðíÿêà ðåøàò äåðæàòü
åå â ðåçåðâå, õîòÿ, âîîáùå-òî, èç íåå
ìîæåò ïîëó÷èòüñÿ íåïëîõîé ïàëàäèí.

Ìàêàëîâ ((Makalov)
Êîãäà ïîÿâèòñÿ âîçìîæíîñòü çàâåð-
áîâàòü Ìàêàëîâà, â îòðÿäå áóäåò
äîñòàòî÷íî êóäà áîëåå âûäàþùèõñÿ
ãåðîåâ, â òîì ÷èñëå è ðûöàðåé/ïà-
ëàäèíîâ.

Äæåôôðè ((Geoffrey)
Õîòÿ Äæåôôðè ïðèñîåäèíÿåòñÿ ëèøü
â 25 ãëàâå, îí ñîñòàâèò îòëè÷íóþ êîì-
ïàíèþ Îñêàðó è Òèòàíèè, ñåðüåçíî
óñèëèâ âàø êàâàëåðèéñêèé êîðïóñ.

Ãàòðè ((Gatrie)
Ïîÿâèòñÿ â ñàìîì íà÷àëå, íî ïîòîì
èñ÷åçíåò è âåðíåòñÿ ëèøü ê ñåðåäè-
íå èãðû. Õîäÿ÷èé òàíê, ìåäëèòåëü-
íûé, íî íåâåðîÿòíî íàäåæíûé. Ïîñ-
ëå 20 óðîâíÿ ñòàíîâèòñÿ Ãåíåðàëîì
(General).

Áðîì ((Brom)
Åäèíñòâåííàÿ ïðè÷èíà, ïî êîòîðîé
âû ìîæåòå çàõîòåòü îòïðàâèòü â áîé
Áðîìà, � âðåìåííîå äåçåðòèðñòâî
Ãàòðè. Òàê ÷òî ïîñëå âîçâðàùåíèÿ
ïîñëåäíåãî Áðîìà ìîæíî ñìåëî îòï-
ðàâëÿòü â çàïàñ.

Òàóðîíåî ((Tauroneo)
Íàñòîÿùèé Ãåíåðàë, Òàóðîíåî ïå-
ðåéäåò íà âàøó ñòîðîíó â 21 ãëàâå �
åñëè Àéê ïîãîâîðèò ñ íèì. Ìîæåò
îêàçàòüñÿ íåïëîõîé çàìåíîé Ãàòðè,
íî íå áîëåå òîãî.

Ìàðñèÿ ((Marcia)
Ïåðâûé Pegasus Knight íà âàøåì ïó-
òè � è, çàìåòèì, íå ñàìûé ñëàáûé. Ó
Ìàðñèè â íà÷àëå äîâîëüíî õëèïêîå
çäîðîâüå, âäîáàâîê îíà ÷ðåçâû÷àéíî
óÿçâèìà äëÿ ëó÷íèêîâ è ëþáîãî ìåòà-
òåëüíîãî îðóæèÿ, íî ñî âðåìåíåì èç
íåå âûéäåò îòìåííûé Falcon Knight.

Òàíèò ((Tanith)
Âîçìîæíàÿ çàìåíà Ìàðñèè � îñî-
áåííî, åñëè òà íå óñïåëà åùå ñìå-
íèòü êëàññ. Òàíèò áûñòðà, ñèëüíà è
óìååò ïðèçûâàòü íà ïîìîùü ïîäê-
ðåïëåíèå (òðè Pegasus Knights çà
ðàç). Íàø âûáîð.

Øèíîí ((Shinon)
Åäèíñòâåííûé Ñíàéïåð (Sniper) â íà-
÷àëå èãðû, Øèíîí, îäíàêî, êàê è Ãàò-
ðè, îñòàâèò îòðÿä íà äîâîëüíî äîë-
ãèé ñðîê. À êîãäà âåðíåòñÿ, åìó óæå
âïîëíå ìîæåò íàéòèñü çàìåíà. Êñòà-
òè, ÷òîáû çàâåðáîâàòü Øèíîíà âòî-
ðè÷íî, ñ íèì ñíà÷àëà äîëæåí ïîãî-
âîðèòü Ðîëüô. Ïîòîì íàäìåííîãî
Ñíàéïåðà ïðèäåòñÿ êàê ñëåäóåò ïî-
áèòü ðóêàìè Àéêà.

ÍÀ ÊÊÀÐÒÀÕ, ÃÃÄÅ ÅÅÑÒÜ ÑÑÓÍÄÓÊÈ ÈÈ ÇÇÀÏÅÐÒÛÅ
ÊÎÌÍÀÒÛ, ÏÏÐÈÑÓÒÑÒÂÈÅ ÂÂÎÐÀ ÎÎÁßÇÀÒÅËÜÍÎ.

ÄÂÀ-ÒÒÐÈ ÑÑÈËÜÍÛÕ ÃÃÅÐÎß ÂÂ ÓÓÇÊÎÌ
ÊÎÐÈÄÎÐÅ ÂÂÏÎËÍÅ CCÌÎÃÓÒ ÏÏÐÈÊ-
ÐÛÒÜ ÍÍÀÑÒÓÏËÅÍÈÅ ÎÎÑÍÎÂÍÛÕ ÑÑÈË.

ÍÅÊÎÒÎÐÛÅ ÂÂÈÄÛ ÎÎÐÓÆÈß ÍÍÀÄÅËÅ-
ÍÛ ÌÌÀÃÈ×ÅÑÊÈÌÈ ÑÑÂÎÉÑÒÂÀÌÈ ÈÈ
ÏÎÐÀÆÀÞÒ ÂÂÐÀÃÀ ÍÍÀ ÐÐÀÑÑÒÎßÍÈÈ.

ÌÀÃÎÂ, ÅÅÑËÈ ÈÈÕ ÍÍÈÊÒÎ ÍÍÅ ÇÇÀÙÈÙÀÅÒ,
ËÓ×ØÅ ÓÓÍÈ×ÒÎÆÀÒÜ ÂÂ ÏÏÅÐÂÓÞ ÎÎ×ÅÐÅÄÜ.



Fire Emblem: Path of Radiance ÒÀÊÒÈÊÀ 

Ðîëüô ((Rolf)
Ñìåíùèê Øèíîíà íà ïîñòó ãëàâíîãî
ñòðåëêà. Íà÷èíàåò âîåííóþ êàðüåðó
ñîâñåì õèëûì, íî âïåðåäè ìàÿ÷èò
ïðåâðàùåíèå â ïåðâîêëàññíîãî
Ñíàéïåðà è, êðîìå òîãî, ñèëüíåéøàÿ
êîëëåêòèâíàÿ àòàêà â ñâÿçêå ñ Îñêà-
ðîì è Áîéäîì.

Ìèà ((Mia)
Ïðåäñòàâèòåëü äîâîëüíî ýêçîòè÷åñ-
êîãî êëàññà � ìèðìèäîíÿí
(Myrmidons), âîèíîâ, ñïåöèàëèçèðóþ-
ùèõñÿ èñêëþ÷èòåëüíî íà ìå÷àõ. Ïîñ-
ëå 20 óðîâíÿ ñòàíîâèòñÿ ìàñòåðîì
ìå÷à (Swordmaster). Íà íàø âçãëÿä,
Ìèà ñëàáîâàòà, õîòÿ îáëàäàåò îòëè÷-
íîé ñêîðîñòüþ, íàâûêàìè (Skills) è
ìîæåò âñåãäà àòàêîâàòü ïåðâîé. 

Çèõàðê ((Zihark)
Åùå îäèí ìèðìèäîíÿíèí. Ãîðàçäî
ñèëüíåå Ìèè, ïîýòîìó, âåðîÿòíåå
âñåãî, áûñòðî çàéìåò åå ìåñòî. ×òî-
áû çàâåðáîâàòü åãî â 11 ìèññèè,
íóæíî, ÷òîáû îí ñàì ïîäîøåë ê îä-
íîìó èç ëàãóç è çàãîâîðèë ñ íèì.

Øòåôàí ((Stefan)
Åãî ìîæíî îáíàðóæèòü â 15 ãëàâå,
åñëè êàê ñëåäóåò ïðî÷åñàòü ìåñò-
íîñòü. Øòåôàí ïðèõîäèò â îòðÿä óæå
ìàñòåðîì ìå÷à, è ê òîìó æå âëàäååò
íàâûêîì Astra (5 óäàðîâ ïîäðÿä).
Åãî åäèíñòâåííûé íåäîñòàòîê � ïî÷-
òè ïîëíîå îòñóòñòâèå óäà÷è, èç-çà
÷åãî îí ïðàêòè÷åñêè íå ìîæåò óêëî-
íÿòüñÿ îò âðàæåñêèõ óäàðîâ.

Ëþñèÿ ((Lucia)
Ïðèñîåäèíÿåòñÿ ê âàøåé àðìèè â 24
ãëàâå, è ñëèøêîì ñëàáà, ÷òîáû ñòàòü
ïîëåçíîé â ôèíàëüíûõ áèòâàõ.

Âîëüêå ((Volke)
Âîð � îí è â Àôðèêå âîð. Âîëüêå íå
ñëèøêîì ñèëåí (õîòÿ âïîëíå ñïîñî-
áåí çà ñåáÿ ïîñòîÿòü), íî âî ìíîãèõ
ãëàâàõ åãî ïðèñóòñòâèå íåîáõîäèìî,
÷òîáû áåç ëèøíèõ ïðîâîëî÷åê îòê-
ðûòü äâåðè è ñóíäóêè. Ïîñëå î÷åðåä-
íîãî ñþæåòíîãî ïîâîðîòà ïðåâðàùà-
åòñÿ â óáèéöó (Assassin), ÷òî òîëüêî
äîáàâëÿåò åìó öåííîñòè.

Ñîòå ((Sothe)
Ñîâåðøåííî áåñïîëåçíîå ñîçäàíèå,
ê òîìó æå íå ìîæåò ñìåíèòü êëàññ.
Ïîýòîìó âîñïîëüçîâàòüñÿ âîðîâñêè-

ìè íàâûêàìè Ñîòå âàì, ñêîðåå âñå-
ãî, íå çàõî÷åòñÿ.

Íåôåíè ((Nephenee)
Ñîëäàò (Soldier) ñ âåñüìà óìåðåííû-
ìè õàðàêòåðèñòèêàìè. Êàê è îñòàëü-
íûå ïðåäñòàâèòåëè êëàññà, ñïåöèàëè-
çèðóåòñÿ èñêëþ÷èòåëüíî íà êîïüÿõ.
Ïîñëå 20 óðîâíÿ ñòàíîâèòñÿ àëåáàðä-
ùèêîì (Halberdier), íî îñîáîé ðîëè íà
ïîëå áîÿ âñå ðàâíî íå èãðàåò.

Äåâäàí ((Devdan)
Ïî÷òè ïîëíûé äâîéíèê Íåôåíè, íî ñ
åùå ìåíåå âïå÷àòëÿþùèìè ñïîñîá-
íîñòÿìè. Åäâà ëè íàéäåòñÿ ïðè÷èíà
îòïðàâèòü Äåâäàíà â áîé.

Äæèë ((Jill)
Íàåçäíèöà íà âèâåðíå (Wyvern
Rider), Äæèë íåïîâîðîòëèâà, íî äîñ-
òàòî÷íî ïîäâèæíà è ïðåîäîëåâàåò
çà îäèí õîä íåìàëûå ðàññòîÿíèÿ.
Òåì íå ìåíåå, ïîëüçû îò íåå íå
ñëèøêîì ìíîãî, ïîêà îíà íå ñòàíåò
Wyvern Lord�îì. Îäíàêî ê òîìó âðå-
ìåíè, âåðîÿòíî, â âàøåé àðìèè óæå
áóäåò ñëóæèòü Õààð.

Õààð ((Haar)
Ïðèñîåäèíèòñÿ â 23 ãëàâå (Äæèë
äîëæíà ïîãîâîðèòü ñ íèì) è ïî÷òè íà-
âåðíÿêà ïðèãîäèòñÿ â äàëüíåéøåì.
Õààð î÷åíü ñèëåí, íàäåëåí î÷åíü íåï-
ëîõîé çàùèòîé è ïðîñòî-òàêè ñîçäàí
äëÿ ñòðåìèòåëüíûõ íàïàäåíèé íà ëþ-
áûõ êîïåéùèêîâ, êîííûõ èëè ïåøèõ.

Ñîðåí ((Soren)
Îòëè÷íî ñáàëàíñèðîâàííûé ìàã,
ïîñëå 20 óðîâíÿ ñòàíîâÿùèéñÿ ìóä-
ðåöîì (Sage). Åñëè íå ïîêèíåò
äåéñòâóþùóþ àðìèþ ðàíüøå âðå-
ìåíè ïî âàøåé âèíå, çàñëóæèâàåò
òîãî, ÷òîáû áûòü åäèíñòâåííûì èñ-
ïîëüçóåìûì ìàãîì. Êñòàòè, ÷óòü íå
åäèíñòâåííûé ãåðîé â èãðå, êîòî-
ðûé, äàæå ïîãèáíóâ íà ïîëå áîÿ,
íèêóäà íå èñ÷åçàåò, ïîìîãàÿ Àéêó
ñîâåòàìè.

Èëèàíà ((Ilyana)
Ïðèñîåäèíÿåòñÿ â 8 ãëàâå (ñ íåé
äîëæåí ïîãîâîðèòü Àéê). Ïðè íàëè-
÷èè Ñîðåíà ñîâåðøåííî íå íóæíà.

Òîðìîä ((Tormod)
Åùå îäíà ïîñðåäñòâåííîñòü îò ÷àðî-
äååâ. Áåñïîëåçåí.

Êàëèë ((Calill)
Îïÿòü âîëøåáíèöà... è î÷åðåäíîé
êàíäèäàò â çàïàñ.

Áàñòèàí ((Bastian) 
Ñàìûé ñëàáûé ìàã â èãðå. Ê òîìó æå
ïîÿâëÿåòñÿ ñëèøêîì ïîçäíî.

Ðèç ((Phys)
Ñíà÷àëà ñâÿùåííèê (Priest), çàòåì
åïèñêîï (Bishop). Ñî ñìåíîé êëàññà
ïîëó÷àåò âîçìîæíîñòü íå òîëüêî ëå-
÷èòü, íî è àòàêîâàòü ñâåòëîé ìàãèåé.
È åþ æå ëå÷èòü ñåáÿ. Â îòðÿäå îáÿ-
çàòåëåí.

Ìèñò ((Mist)
Êëåðèê ñ íåâåðîÿòíî íèçêèìè ïîêà-
çàòåëÿìè. Ïîñëå � Âàëüêèðèÿ áåç
îñîáûõ òàëàíòîâ (âëàäåíèå ìå÷îì �
ïðîñòî íàñìåøêà). Îäíàêî ñòîèò
ïîìíèòü, ÷òî Ìèñò ïî ñþæåòó ó÷àñò-
âóåò â î÷åíü âàæíîé è íåïðîñòîé
ñõâàòêå, ïîýòîìó ëó÷øå âñå-òàêè
óäåëèòü âíèìàíèå åå ðàçâèòèþ.

Ëàðãî ((Largo)
Áåðñåðê, ïîÿâëÿåòñÿ â 25 ãëàâå. Åä-
âà ëè ìîæåò ðàññìàòðèâàòüñÿ êàê
çàìåíà Áîéäó. Ïîýòîìó � â çàïàñ.

Ýëèíñèÿ ((Elincia)
Êðûìñêàÿ ïðèíöåññà, ðåøèâøàÿ
áëèæå ê ôèíàëó âçÿòü â ðóêè îðóæèå
è îñåäëàòü áàáóøêèíîãî (ìû íå øó-
òèì!) ïåãàñà. Êàê âîèíà ðàññìàòðè-
âàòü åå íå ñòîèò, à âîò êàê âûåçäíî-
ãî öåëèòåëÿ � î÷åíü äàæå.

Ëåòå ((Lethe)
Ïðåâðàùàåòñÿ â çäîðîâåííóþ ðû-
æóþ êîøêó. Ïîñëå ïîÿâëåíèÿ Ðà-
íóëüôà îò óñëóã Ëåòå ìîæíî îòêà-
çàòüñÿ.

Ðàíóëüô ((Ranulf)
Åùå îäíà êîøêà, íà ýòîò ðàç ñèíÿÿ.
Ãîðàçäî ñïîñîáíåå Ëåòå, íî íåäîòÿ-
ãèâàåò äî Ìîðäåõàÿ è Ìóàðèìà.

Ìîðäåõàé ((Mordecai) 
Òèãð, áûñòðûé è ñèëüíûé. Ìîæåò
âûñòîÿòü ïðàêòè÷åñêè â ëþáîé
ñõâàòêå.

Ìóàðèì ((Muarim)
Òîò æå Ìîðäåõàé � íî ïîøóñòðåå è
ïîñëàáåå. Êîãî èç íèõ âûáðàòü � ðå-
øàéòå ñàìè.

ÄËß ÎÑÎÁÎÃÎ 
ÑËÓ×Àß
Âñå ââîîðóæåíèå ((òîïîðû,
ìå÷è, êêîïüÿ èè ëëóêè) ââ PPath
of RRadiance ääåëèòñÿ ííà
íåñêîëüêî êêàòåãîðèé. ÍÍå-
êîòîðûå èèç ííèõ ((Iron, SSteel,
Silver) ïïîêàçûâàþò, èèç êêà-
êîãî ììàòåðèàëà ññäåëàí
êëèíîê/ëóê ((÷åì ëëó÷øå ììà-
òåðèàë, òòåì ììîùíåå îîðó-
æèå). ÍÍî ååñòü èè ññïåöèàëü-
íûå êêàòåãîðèè, îîáîçíà÷à-
þùèå ííåêèå îîñîáûå ññâîé-
ñòâà. ÑÑêàæåì, LLong SSword
â ððóêàõ ììå÷íèêà ññòàíîâèò-
ñÿ ññåðüåçíîé óóãðîçîé ääëÿ
êàâàëåðèñòîâ, ëëþáîå îîðó-
æèå ññ ïïðåôèêñîì LLaguz
èñêëþ÷èòåëüíî õõîðîøî
ðàáîòàåò ïïðîòèâ îîáîðîò-
íåé, àà îîðóæèå ññ ïïðåôèê-
ñîì KKiller ïïîâûøàåò øøàíñû
ïåðñîíàæà ííàíåñòè ääâà
óäàðà ççà îîäèí ððàóíä.
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ÇÀÃËßÄÛÂÀß ÂÂ ÎÎÊÐÅÑÒÍÛÅ ÄÄÎÌÀ, ÂÂÛ ÌÌÎÆÅÒÅ ÏÏÎËÓ×ÈÒÜ ÖÖÅÍ-
ÍÛÉ ÏÏÐÅÄÌÅÒ ÈÈËÈ ÏÏÎÇÍÀÊÎÌÈÒÜÑß ÑÑ ÍÍÎÂÛÌ ÏÏÅÐÑÎÍÀÆÅÌ.

ÊÎÍÍÈÊÈ ÍÍÅÑÏÎÑÎÁÍÛ ÏÏÅÐÅÕÎÄÈÒÜ ÐÐÅÊÈ ÂÂÁÐÎÄ.
ÏÐÈÄÅÒÑß ÒÒÐÀÒÈÒÜ ÂÂÐÅÌß ÍÍÀ ÏÏÎÈÑÊÈ ÌÌÎÑÒÀ.

ÏÅÐÅÄ ÒÒÅÌ ÊÊÀÊ ÍÍÀÏÀÑÒÜ, ÑÑÐÀÂÍÈÒÅ ÏÏÎÊÀÇÀ-
ÒÅËÈ ÑÑÂÎÅÃÎ ÏÏÎÄ×ÈÍÅÍÍÎÃÎ ÈÈ ÏÏÐÎÒÈÂÍÈÊÀ.



Äæàíàôô ((Janaff)
ßñòðåá, áûñòðûé, íî ÷åðåñ÷óð ñëà-
áûé. Â áîþ âðÿä ëè ïðèãîäèòñÿ.

Óëüêè ((Ulki)
Îòëè÷íàÿ ñêîðîñòü, ïëîõèå ïðî÷èå
ïîêàçàòåëè. Ìîæåò ïîíàäîáèòüñÿ
òîëüêî â îäíîé ãëàâå (ñì. íèæå).

Ðåéñîí ((Reyson)
Ïðèíö áåëûõ öàïåëü � íå áîåö. Åãî
ãëàâíûé òàëàíò � äàâàòü ñîþçíèêàì
âîçìîæíîñòü ñîâåðøàòü äâà õîäà
ïîäðÿä. Ñîâåòóåì.

Ýíà ((Ena)
Õîòÿ è äðàêîí, íî ïðèñîåäèíÿåòñÿ
ñëèøêîì ïîçäíî, òàê ÷òî íå ñòîèò
òðàòèòü íà íåå âðåìÿ.

Íàçèð ((Nasir)
Ãîðàçäî ïðåäïî÷òèòåëüíåå Ýíû. Îä-
íà áåäà � ÷òîáû çàïîëó÷èòü åãî,
íóæíî îäîëåòü ×åðíîãî Ðûöàðÿ.

Ãèôôêà ((Giffca)
Îãðîìíûé ÷åðíûé ëåâ, ìîæåò ïðèñî-
åäèíèòüñÿ òîëüêî â îäíîé ãëàâå, íî â
ñðàæåíèè òâîðèò ÷óäåñà.

Íàéçàëà ((Naesala)
Êîðîëü âîðîíîâ, â êîíöå êîíöîâ îï-
ðåäåëèâøèéñÿ ñ âûáîðîì ñîþçíè-
êîâ. Î÷åíü áûñòð è ìîæåò àòàêîâàòü
ïðîòèâíèêà íà ðàññòîÿíèè.

Òèáàðí ((Tibarn)
Ïðåäâîäèòåëü ÿñòðåáîâ. ×óòü ìåä-
ëåííåå, íî îäíîâðåìåííî ñèëüíåå
Íàéçàëû. Òàê ÷òî âûáîð çà âàìè.

ÐÀÇÁÎÐ ÏÎËÅÒÎÂ
×óòü íèæå âàøåìó âíèìàíèþ ïðåä-
ëàãàåòñÿ êðàòêèé îáçîð íàèáîëåå
èíòåðåñíûõ ãëàâ Path of Radiance, â
òîì ÷èñëå òåõ, ãäå âàì ïðåäñòîèò
âñòðåòèòüñÿ ñ êëþ÷åâûìè ñþæåòíû-
ìè ïðîòèâíèêàìè � Ïåòðèí, ×åðíûì
Ðûöàðåì è ñàìèì Àøíàðäîì.

ÃËÀÂÀ 10
Prisoner RRelease

Âåðîÿòíî, ñàìàÿ ëþáîïûòíàÿ ãëàâà â
èãðå � è ñàìàÿ òðóäíàÿ, ïîæåëàé âû
ïîëó÷èòü â èòîãå ìàêñèìàëüíûé áî-
íóñ. Âàøå âîéñêî ïðîíèêëî â òþðüìó,
è ãëàâíàÿ çàäà÷à íà ïîâåñòêå äíÿ �

îñâîáîæäåíèå çàêëþ÷åííûõ. Íî â
ýòîì-òî è ñîñòîèò ñëîæíîñòü: òþðüìó
õîðîøî îõðàíÿþò, à íàãðàäà ïîëàãà-
åòñÿ òîëüêî â òîì ñëó÷àå, åñëè âàì
óäàñòñÿ âûïóñòèòü ïëåííèêîâ, íå
ïîäíÿâ òðåâîãè! Òþðåìíûå êîðèäîðû
ïàòðóëèðóþò òðè ñîëäàòà: îíè ïîäíè-
ìàþò òðåâîãó, åäâà çàâèäåâ êîãî-òî
èç âàøèõ ïîä÷èíåííûõ. Â ñëó÷àå îá-
íàðóæåíèÿ ìèññèÿ íå ñ÷èòàåòñÿ ïðî-
èãðàííîé, íî íà áîíóñíûå î÷êè óæå
íå ðàññ÷èòûâàéòå. Âàì îñòàíåòñÿ
ëèøü èñòðåáèòü ïîäîñïåâøóþ ñòðà-
æó, ïîáåäèòü áîññà è ïðîñëåäèòü,
÷òîáû íåäàâíèå óçíèêè áëàãîïîëó÷íî
äîñòèãëè âûõîäà. Äà, è íå ïûòàéòåñü
çàâåðáîâàòü Ñåôèðàíà � âñå ðàâíî
íè÷åãî íå âûéäåò.

ÃËÀÂÀ 17
Day BBreaks

Ñàìîå äëèííîå èç ñðàæåíèé, êàêèå
âàì ïðèõîäèëîñü èëè åùå ïðèäåòñÿ
âåñòè â Path of Radiance. Íàñòîëüêî
äëèííîå, ÷òî åãî äàæå ðàçäåëèëè íà
÷åòûðå ÷àñòè. Èìåéòå â âèäó: â ïåðå-
ðûâàõ ðàçðåøàò òîëüêî ñîõðàíèòüñÿ,
íî íå ïîïîëíèòü çàïàñû è îáíîâèòü
àìóíèöèþ. Ïîýòîìó òùàòåëüíî ïðî-
âåðüòå ñíàðÿæåíèå êàæäîãî ïåðñîíà-
æà â ðàñ÷åòå, ÷òî åãî äîëæíî õâàòèòü
íàäîëãî. Òàêæå ïðè ïîäãîòîâêå ó÷òè-
òå: ñðåäè âðàæåñêèõ ñîëäàò ìíîæåñò-
âî ìàãîâ è êîííèêîâ, è, êðîìå òîãî, ó
íèõ åñòü ÷åì ïîæèâèòüñÿ � ñòàëî
áûòü, âîð ìîæåò áûòü î÷åíü ïîëåçåí.
Â õîäå áèòâû îáðàòèòå âíèìàíèå, ÷òî
ìåñòíîñòü âîêðóã íå òîëüêî ëåñèñòàÿ,
íî è áîëîòèñòàÿ. Îáà îáñòîÿòåëüñòâà
ìîæíî îáðàòèòü ñåáå âî áëàãî � äîñ-
òàòî÷íî ëèøü äåðæàòü îáîðîíó, êîíò-
ðàòàêóÿ, êîãäà ïðîòèâíèê áóäåò äîñòà-
òî÷íî îñëàáëåí. Â êîíöå âàì ïðèäåò-
ñÿ óáèòü öåíèòåëÿ ïðåêðàñíîãî, ãåð-
öîãà Îëèâåðà, ÷òî, â îáùåì-òî, ñîâ-
ñåì íåòðóäíî ñäåëàòü.

ÃËÀÂÀ 19
Entrusted

Äàéåíöû ðåøèëè âñåðüåç âçÿòüñÿ çà
àðìèþ Àéêà è Ýëèíñèè � âïåðåäè âàñ
ïîäæèäàåò íå òîëüêî ìíîãî÷èñëåííàÿ
ïåõîòà è êîííèöà, íî è êàòàïóëüòû.
Êðîìå òîãî, êîðîëü âîðîíîâ Íàéçàëà
òàêæå âñòàë íà ñòîðîíó âðàãà, è åãî
ïîä÷èíåííûå óæå âîâñþ êðóæàò íàä
ïîëåì áîÿ. Âïðî÷åì, íà âñåõ ìîæíî
íàéòè óïðàâó.

Êàòàïóëüòû âûâîäèòü èç ñòðîÿ ëåã÷å
ëåãêîãî: íóæíî ïîñòàâèòü îäíîãî-äâóõ
íàèáîëåå æèâó÷èõ âîèíîâ â çîíó ïî-
ðàæåíèÿ è æäàòü, ïîêà ó ïðîòèâíèêà
êîí÷àòñÿ çàðÿäû. Ëó÷øå âñåãî ïðåä-
ëîæèòü â êà÷åñòâå íàæèâêè Òèòàíèþ
èëè êîãî-íèáóäü èç ëàãóç (íî íå ïòèö,
ðàçóìååòñÿ) � îíè íå òîëüêî îáëàäà-
þò íåîáõîäèìîé âûíîñëèâîñòüþ, íî è
èìåþò íåïëîõèå øàíñû óâåðíóòüñÿ îò
÷àñòè âûñòðåëîâ áëàãîäàðÿ îòëè÷íî-
ìó ïîêàçàòåëþ Luck.
Òåïåðü ÷òî êàñàåòñÿ âîðîíîâ è ëè÷-
íî Íàéçàëû. Âû, ðàçóìååòñÿ, âîëü-
íû ðàçäåëàòüñÿ ñ ïîäëîâàòûì îáî-
ðîòíåì, ÍÎ ýòî íàâåðíÿêà áóäåò
ñòîèòü æèçíè îäíîìó, à òî è äâóì
âàøèì ïîäîïå÷íûì è ãðîçèò íåï-
ðåäâèäåííûìè îñëîæíåíèÿìè â áó-
äóùåì. Ãîðàçäî ðàçóìíåå âçÿòü ñ
ñîáîé â áèòâó Ðåéñîíà è ëþáîãî èç
äâóõ ÿñòðåáîâ (Äæàíàôô èëè Óëü-
êè). Äîæäàâøèñü, êîãäà ïåðâàÿ èç êà-
òàïóëüò ïåðåñòàíåò ïðåäñòàâëÿòü óã-
ðîçó äëÿ âàøèõ ÂÂÑ, ïðèêàæèòå ÿñò-
ðåáó çàãîâîðèòü ñ Íàéçàëîé. Âñå �
ñ÷èòàéòå, êîðîëü âîðîíîâ âàñ áîëü-
øå íå ïîáåñïîêîèò. Íóæíî òîëüêî
äàòü åìó âîçìîæíîñòü ïðèáëèçèòüñÿ
ê Ðåéñîíó, ïîñëå áåñåäû ñ êîòîðûì
Íàéçàëà áðîñèò ñîþçíèêîâ íà ïðî-
èçâîë ñóäüáû.

ÃËÀÂÀ 20
Defending TTalrega

Îäíà èç íåìíîãèõ ãëàâ, ãäå òðåáóåò-
ñÿ íå òîëüêî âäóì÷èâûé ïîäõîä, íî è
ñêîðîñòü � åñëè ãåíåðàë ïðîòèâíèêà
íå áóäåò ïîâåðæåí â òå÷åíèå 15 õî-
äîâ, âàì çàñ÷èòàþò ïîðàæåíèå. Ïîý-
òîìó íå ñòîèò ìåøêàòü: ñîáåðèòå íà-
èáîëåå ìîãó÷èõ ñîëäàò, ó÷èòûâàÿ,
÷òî ñðåäè íåïðèÿòåëåé áóäåò ìíîãî
íàåçäíèêîâ íà âèâåðíàõ (Wyvern
Riders), è áåç ïðîìåäëåíèÿ øòóðìóé-
òå âðàæåñêèå ïîçèöèè. Êñòàòè, ðóêî-
âîäèò îáîðîíîé äàéåíöåâ Øèõàðàì,
îòåö Äæèë, îäíàêî áðàòü ñ ñîáîé åå
ñîâåðøåííî íåîáÿçàòåëüíî � âñòðå-
÷à ðîäèòåëÿ ñ áëóäíîé äî÷åðüþ çà-
êîí÷èòñÿ íå ïðèñîåäèíåíèåì Øèõà-
ðàìà ê âàøåé àðìèè, êàê ìîãóò ïðåä-
ïîëîæèòü íåêîòîðûå, à äåçåðòèð-
ñòâîì Äæèë. Âåðíóòü åå íàçàä ìîæ-
íî, íî äëÿ ýòîãî ïîíàäîáèòñÿ ïåðñî-
íàæ, ó êîòîðîãî ñ Äæèë ñîâåò äà ëþ-
áîâü âî âçàèìîîòíîøåíèÿõ (òî åñòü
support level «A»).

Fire Emblem: Path of RadianceÒÀÊÒÈÊÀ 
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ÊÓÑÒÛ È ÁÎËÎÒÀ
Ðàçíîîáðàçèå ëëàíäøàôòà
âî ììíîãèõ ììèññèÿõ îîêàçû-
âàåò ññóùåñòâåííîå ââëèÿ-
íèå ííà ññïîñîáíîñòè ïïåðñî-
íàæåé �� ïïðåæäå ââñåãî, èèõ
ñêîðîñòü èè ììåòêîñòü. ÏÏå-
ñîê ññòàíîâèòñÿ ííåøóòî÷-
íîé ïïðåãðàäîé ääëÿ ââñàä-
íèêîâ �� êêîíè ââÿçíóò ââ ïïåñ-
êå èè ääâèãàþòñÿ îî÷åíü ììåä-
ëåííî. ÁÁîëîòî ççàäåðæèò èè
ïåøåãî, èè êêîííîãî ââîèíà,
òî÷íî òòàê ææå, êêàê èè ããóñòûå
çàðîñëè. ÂÂ òòî ææå ââðåìÿ,
ñïðÿòàâøèñü ââ ááëèæàé-
øèé òòåðíîâûé êêóñò, ããåðîé
ñ ááîëüøåé ââåðîÿòíîñòüþ
óâåðíåòñÿ îîò ââðàæåñêîãî
ìå÷à/ñòðåëû èèëè ççàðÿäà
ìàãèè. ÄÄà-ääà, ââîëøåáíèêè
òîæå ëëþäè èè ììîãóò ïïðî-
ìàõíóòüñÿ. ÀÀ èèõ ññëàáîå
çäîðîâüå ääåëàåò ïïîäîá-
íûé ïïðîìàõ ññìåðòåëüíî
îïàñíûì.

ÁÎÑÑÛ ÓÓÐÎÂÍÅÉ ÐÐÅÄÊÎ ÏÏÎÊÈÄÀÞÒ
ÏÎÑÒ. ÍÍÎ, ÊÊÀÊ ÏÏÐÀÂÈËÎ, ÈÈÕ ÑÑÎÏÐÎ-
ÂÎÆÄÀÅÒ ÌÌÍÎÃÎ×ÈÑËÅÍÍÀß ÎÎÕÐÀÍÀ.

ÇÀÌÅÍÀ ÏÏÅØÅÌÓ ÑÑÒÐÅËÊÓ �� ÏÏÀËÀÄÈÍ-
ËÓ×ÍÈÊ. ÎÎÍ ÃÃÎÐÀÇÄÎ ÁÁÛÑÒÐÅÅ ÈÈ ÊÊÓÄÀ
ËÓ×ØÅ ÇÇÀÙÈÙÅÍ.

ÍÀÅÇÄÍÈÊÈ ÍÍÀ ÂÂÈÂÅÐÍÀÕ ÎÎ×ÅÍÜ ÂÂÛÍÎÑËÈÂÛ,
ÍÎ ÄÄÎ ÏÏÎÐÛ ÄÄÎ ÂÂÐÅÌÅÍÈ ÍÍÅ ÑÑËÈØÊÎÌ ÌÌÅÒÊÈ. 

ÎÑÒÀÂËÅÍÍÛÉ ÁÁÅÇ ÏÏÐÈÑÌÎÒÐÀ ËËÓ×ÍÈÊ ÏÏÎ×ÒÈ
ÍÀÂÅÐÍßÊÀ ÏÏÐÈÂËÅ×ÅÒ ÂÂÍÈÌÀÍÈÅ ÏÏÐÎÒÈÂÍÈÊÀ.
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ÃËÀÂÀ 22
Solo

Ýäàêàÿ ãîëîâîëîìêà è îäíîâðåìåí-
íî òåñò íà ÷åëîâåêîëþáèå. Ïðîòèâ-
íèê ñìåøàëñÿ ñ òîëïîé ñâÿùåííè-
êîâ, è â èäåàëå îò âàñ òðåáóåòñÿ íå
ïðîñòî ïåðåáèòü âðàãîâ, íî ñîõðà-
íèòü ïðè ýòîì æèçíü íàèáîëüøåìó
÷èñëó ñâÿùåííîñëóæèòåëåé. ×òî, â
îáùåì-òî, íå òàê óæ ñëîæíî, çà îä-
íèì-åäèíñòâåííûì èñêëþ÷åíèåì:
áîëüøèíñòâî æðåöîâ íå äâèãàþòñÿ
ñ ìåñòà è íå àòàêóþò âàøèõ ñîëäàò,
íî âîò íàñòîÿòåëü õðàìà (îí ñòîèò â
ñàìîì öåíòðå êàðòû) âîîðóæåí íó
î÷åíü äàëüíîáîéíûì ïîñîõîì è ïîëü-
çóåòñÿ èì ïî÷åì çðÿ. Òîëüêî ñàìûå
òåðïåëèâûå ñíåñóò ïîäîáíîå îáðàùå-
íèå è íå ïðèñòóêíóò åïèñêîïà.
Òàêæå îáðàòèòå âíèìàíèå íà âðà-
æåñêîãî âîðà â ëåâîé íèæíåé ÷àñòè
êàðòû � åãî æåëàòåëüíî ñêðóòèòü
êàê ìîæíî áûñòðåå, ÷òîáû íå äîá-
ðàëñÿ äî ñóíäóêîâ ðàíüøå âàñ. À
âîò ñîáñòâåííûé âîð â ýòîé ìèññèè
íàâåðíÿêà ïðèãîäèòñÿ � ñóíäóêîâ â
õðàìå ïðåäîñòàòî÷íî.

ÃËÀÂÀ 23
The GGreat BBridge

Íó-ñ, íàêîíåö-òî ìû ïîëó÷èëè âîç-
ìîæíîñòü ïîêâèòàòüñÿ ñ íåóãîìîí-
íîé ãåíåðàëüøåé Ïåòðèí çà ïðîø-
ëûå îáèäû. Íóæíî òîëüêî ïåðåéòè
ìîñò... óòûêàííûé îáîðîíèòåëüíûìè
ñîîðóæåíèÿìè, êàòàïóëüòàìè è ëî-
âóøêàìè. Â ýòîé ìèññèè ê âàì àâòî-
ìàòè÷åñêè ïðèñîåäèíèòñÿ îñòðÿê Ðà-
íóëüô, à åñëè âçÿòü â îòðÿä Äæèë,
òî ïîëó÷èòñÿ çàâåðáîâàòü åùå îäíî-
ãî öåííîãî áîéöà � Õààðà.
Ñ êàòàïóëüòàìè ïðèäåòñÿ ðàçáèðàòüñÿ
êëàññè÷åñêèì ñïîñîáîì «íà æèâöà» �
ïîäñòàâèòü ïîä óäàðû ñàìûõ ñèëüíûõ
è æèâó÷èõ è æäàòü, ïîêà ó ïðîòèâíèêà
êîí÷àòñÿ ñíàðÿäû. Ìîæíî, êîíå÷íî,
ïîïðîáîâàòü è ñòðåìèòåëüíóþ àòàêó �
îäíàêî â ýòîì ñëó÷àå î÷åíü âíèìà-
òåëüíî ñëåäèòå, ÷òîáû â ðàäèóñå ïî-
ðàæåíèÿ íå îêàçàëèñü âàøè ìàãè/öå-
ëèòåëè/êðûëàòûå þíèòû. Åùå îäíà
ãîëîâíàÿ áîëü � ëîâóøêè, ïàðàëèçóþ-
ùèå ïîïàâøèõ â íèõ ñîëäàò äî ñëåäó-
þùåãî õîäà. Ëîâóøêè âñòðå÷àþòñÿ
îêîëî êàæäîé íàñûïè íà ìîñòó, ïðè-
÷åì ðàñïîëîæåíû íà íàèáîëåå âåðî-
ÿòíûõ ìàðøðóòàõ âàøåãî äàëüíåéøå-
ãî ïðîäâèæåíèÿ. Èçáåæàòü èõ, ïî âñåé
âåðîÿòíîñòè, íå óäàñòñÿ.

Îáðàòèòå âíèìàíèå, ÷òî ïðîòèâíèê
âî âðåìÿ ñðàæåíèÿ ïîëó÷èò ïîäêðåï-
ëåíèå � êîå-êòî èç äàéåíöåâ ïîÿâèò-
ñÿ è ó âàñ â òûëó, ïîýòîìó ëó÷øå
âñåãî ïðèäåðæàòü ïàðó-òðîéêó ãåðî-
åâ ïîñèëüíåå è ïðèêðûòü íàñòóïëå-
íèå îñíîâíûõ ñèë.
Êàê íè ñòðàííî, ïîåäèíîê ñ ñàìîé
Ïåòðèí áîëüøèìè òðóäíîñòÿìè íå
ãðîçèò. Âîîðóæåíà îíà Flame Lance,
ñ ìåñòà äâèãàòüñÿ íå æåëàåò è, ñêî-
ðåå âñåãî, ïðîèãðàåò Àéêó ïîñëå
ïåðâîãî æå ðàóíäà.

ÃËÀÂÀ 25
Strange LLands

Íåîáõîäèìî ñïðàâèòüñÿ ñ íåïðîñòîé
çàäà÷êîé � âçîáðàòüñÿ íà âåðøèíó ãî-
ðû ïî äâóì óçêèì òðîïèíêàì, ñòàðàÿñü
íå ïîïàñòü ïîä îãðîìíûå âàëóíû, êî-
òîðûå áóäåò ñáðàñûâàòü âíèç ïðîòèâ-
íèê. Óäàð òàêîãî êàìóøêà ëèøàåò ëþ-
áîãî èç ñîþçíèêîâ 10 õèòïîéíòîâ, à
åñëè çàòåì íà ïóòè ñíàðÿäà îêàæåòñÿ
åùå êòî-íèáóäü � èñòîðèÿ ïîâòîðÿåò-
ñÿ. Ñîîòâåòñòâåííî, äåéñòâîâàòü ìîæ-
íî, ïî ìåíüøåé ìåðå, äâóìÿ ñïîñîáà-
ìè. Ïåðâûé � ðàçäåëèòü àðìèþ íà äâà
îòðÿäà (è â òîì, è â äðóãîì äîëæåí
áûòü öåëèòåëü), è íà÷àòü âîñõîæäåíèå
ïî îáåèì òðîïèíêàì, óíè÷òîæàÿ âðà-
ãîâ è âðåìÿ îò âðåìåíè âîññòàíàâëè-
âàÿ çäîðîâüå òåõ, êòî ïîñòðàäàë îò îá-
âàëîâ. Ñïîñîá ¹2 � âûñëàòü âïåðåä
äâóõ-òðåõ ñàìûõ ñèëüíûõ âîèíîâ, äà-
áû âñå øèøêè äîñòàëèñü èì, à óæ ïî-
òîì ïåðåõîäèòü â íàñòóïëåíèå.

ÃËÀÂÀ 27
Moment oof FFate

Äàííûé óðîâåíü ìîæíî óñëîâíî ðàç-
äåëèòü íà äâå ÷àñòè � ñîáñòâåííî
ñðàæåíèå ñ îñíîâíûìè ñèëàìè
äàéåíöåâ è ïîåäèíîê Àéêà ñ ×åðíûì
Ðûöàðåì. Ïåðåä íà÷àëîì ãëàâû óáå-
äèòåñü, ÷òî Àéê äîñòèã õîòÿ áû 18-19
óðîâíÿ. Åñëè èãðàåòå íà Hard, 20-é
óðîâåíü ñòàíîâèòñÿ, ôàêòè÷åñêè, îáÿ-
çàòåëüíûì äëÿ äîñòèæåíèÿ íàèëó÷-
øåãî ðåçóëüòàòà (òî åñòü ïîáåäû è â
áèòâå, è â ïîåäèíêå). Òàêæå, åñëè âû
äî ñèõ ïîð äåðæàëè â òûëó Ìèñò, ñà-
ìîå âðåìÿ î íåé âñïîìíèòü è ïî âîç-
ìîæíîñòè ïðîêà÷àòü ñ ïîìîùüþ
Bonus Experience. Íàêîíåö, ÷òîáû íà-
íåñòè ïîðàæåíèå äàéåíöàì, ñëåäóåò
èñïîëüçîâàòü òîëüêî ñàìûõ ñèëüíûõ
âîèíîâ � òðåíèðîâàòü íîâè÷êîâ çäåñü
÷ðåçâû÷àéíî îïàñíî. À âîò âåòåðàíû

íàâåðíÿêà ñìîãóò íàáðàòü óðîâåíü-
äðóãîé, íå ðèñêóÿ ïðè ýòîì æèçíüþ.
×òî æå êàñàåòñÿ ×åðíîãî Ðûöàðÿ, òî
ïîáåäà íàä íèì âî ìíîãîì çàâèñèò îò
óäà÷è. Òåîðåòè÷åñêè Àéê äîëæåí àòà-
êîâàòü Ðûöàðÿ, à Ìèñò � ëå÷èòü áðàòà
ïîñëå êàæäîãî ðàóíäà. Íî íà äåëå âñå
ñâîäèòñÿ ê òîìó, êàê ÷àñòî Àéê áóäåò
èñïîëüçîâàòü ñâîå óìåíèå Aether, à
Ðûöàðü � ñîêðóøèòåëüíóþ àòàêó Ëó-
íà. Êñòàòè, âûèãðàòü áîé ìîæíî è áåç
ó÷àñòèÿ Ìèñò. Íóæíî òîëüêî ñíàáäèòü
Àéêà íàèáîëüøèì êîëè÷åñòâîì ýëèê-
ñèðîâ è îò íàïàäåíèÿ ïåðåéòè â ãëó-
õóþ îáîðîíó. Ñòîèò òàêæå ïîìíèòü,
÷òî ÷åðåç íåêîòîðîå âðåìÿ ê Ðûöàðþ
ïðèñîåäèíÿòñÿ ïîìîùíèêè, êîòîðûå
áóäóò åãî ëå÷èòü è çàîäíî ïîïðîáóþò
èçáàâèòüñÿ îò Ìèñò.

ÃËÀÂÀ 29
Endgame: RRepatriation

Ïîñëåäíåå ñðàæåíèå â èãðå � íå ñ÷è-
òàÿ ñåêðåòíûõ óðîâíåé, ðàçóìååòñÿ.
Àéê ñîòîâàðèùè äîëæåí ïîáåäèòü êî-
ðîëÿ Àøíàðäà, âîëüãîòíî ðàñïîëî-
æèâøåãîñÿ â ñåâåðíîé ÷àñòè êàðòû
ïîä çàùèòîé ìíîãî÷èñëåííûõ òåëîõ-
ðàíèòåëåé. Íà Easy è Normal ýòîò áîé
åäâà ëè ñëåäóåò çàïèñûâàòü â ÷èñëî
ñàìûõ òðóäíûõ � õîòÿ áû ïîòîìó, ÷òî
ïîñëå ïåðâîãî æå õîäà ê âàì ïðèñîå-
äèíèòñÿ îäèí èç áîéöîâ «áîëüøîé
òðîéêè», Òèáàðí, Íàéçàëà èëè Ãèô-
ôêà. Ëþáîé èç íèõ ñòîèò ïîëîâèíû
âàøèõ ñòîðîííèêîâ è ñ ëåãêîñòüþ
ðàñïðàâèòñÿ ñ ëþáûì âðàæåñêèì ñîë-
äàòîì, äàæå ñ äðàêîíàìè. Ê òîìó æå
ñàì Àøíàðä â ñõâàòêå ïî÷òè íå ó÷àñò-
âóåò, îòáèâàÿñü ëèøü îò òåõ, êòî ïî-
äîáðàëñÿ ê íåìó ñëèøêîì áëèçêî.
Èíîå äåëî � Hard. ×èñëî ðÿäîâûõ
ïðîòèâíèêîâ çàìåòíî óìåíüøàåòñÿ,
çàòî èõ êà÷åñòâåííûé ñîñòàâ è ðàñ-
ïîëîæåíèå èçìåíÿåòñÿ íå â ëó÷øóþ
äëÿ âàñ ñòîðîíó. Íî ñàìîå ãëàâíîå �
Àøíàðä âûõîäèò èç ñïÿ÷êè, íå äîæè-
äàÿñü, ïîêà ðàçäåëàþòñÿ ñ åãî ïîä-
÷èíåííûìè. Êðîìå òîãî, ïðîèãðàâ
ïåðâûé ðàóíä, îí âîçâðàùàåòñÿ åùå
áîëåå ìîãó÷èì, ÷åì ðàíüøå. Ïîýòî-
ìó èç âñåé àðìèè òîëüêî Àéê, ëþáîé
èç ãåíåðàëîâ-ëàãóç, äà, ïîæàëóé,
åùå Íàçèð èëè Ýíà ìîãóò âûäåð-
æàòü óäàðû äàéåíñêîãî êîðîëÿ áåç
ñåðüåçíîãî ðèñêà äëÿ æèçíè. Ðàçó-
ìååòñÿ, ïðèñóòñòâèå öåëèòåëåé (Ðèç,
Ýëèíñèÿ è Ìèñò) ñòàíîâèòñÿ íå ïðîñ-
òî æåëàòåëüíûì � îáÿçàòåëüíûì! 

Fire Emblem: Path of RadianceÒÀÊÒÈÊÀ 

ÏÎÑËÅ ÁÀËÀ
Ïîáåäèâ ÀÀøíàðäà, ââû
çàñëóæèëè îîòäûõ. ÍÍî
âäðóã ââàì ççàõî÷åòñÿ ååùå
íåìíîãî ïïîðàçìÿòüñÿ ííà
ñêîðóþ ððóêó? ÄÄëÿ ýýòîãî
ñîâåòóåì ççàãëÿíóòü ââ ððàç-
äåë EExtras. ÏÏîìèìî ððàç-
ëè÷íûõ ««âêóñíîñòåé»,
âðîäå ââèðòóàëüíîãî êêèíî-
òåàòðà, ããäå ññîáðàíû ââñå
âèäåîðîëèêè èèç èèãðû,
çäåñü ïïðèïðÿòàíî ííåñ-
êîëüêî ääîïîëíèòåëüíûõ
êàðò. ÊÊàðòà HHillside BBattle
îòêðûâàåòñÿ ïïîñëå ïïðî-
õîæäåíèÿ ññþæåòíîãî ððå-
æèìà ííà ëëþáîì óóðîâíå
ñëîæíîñòè. ÊÊàðòà LLonely
Island ääîñòóïíà ïïîñëå ççà-
âåðøåíèÿ êêàìïàíèè ííà
Normal èèëè HHard, êêàðòà
Strange TTurn �� òòîëüêî
ïîñëå ííåâçãîä ííà HHard. ÀÀ
åùå òòðè êêàðòû îîòêðîþòñÿ,
åñëè ïïðèñîåäèíÿòü êê
Game CCube GGBA ññ óóñòà-
íîâëåííûìè FFire EEmblem
(àìåðèêàíñêàÿ èè ååâðî-
ïåéñêàÿ ââåðñèè) èè FFire
Emblem: SSacred SStones.
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ÈÇÁÀÂÈÂØÈÑÜ ÎÎÒ ÂÂÐÀÆÅÑÊÈÕ ÖÖÅËÈ-
ÒÅËÅÉ, ÂÂÛ ÑÑÅÐÜÅÇÍÎ ÑÑÁÅÐÅÆÅÒÅ 
ÑÈËÛ ÈÈ ÂÂÐÅÌß.

ÐÅÉÑÎÍ ÁÁÅÇÎÐÓÆÅÍ ÈÈ ÄÄÎËÆÅÍ ÏÏÎÑÒÎ-
ßÍÍÎ ÍÍÀÕÎÄÈÒÜÑß ÏÏÎÄ ÇÇÀÙÈÒÎÉ
ÄÂÓÕ-ÒÒÐÅÕ ÑÑÎÞÇÍÈÊÎÂ.

ÅÄÂÀ ËËÈ ÓÓ ÏÏÐÎÒÈÂÍÈÊÀ ÍÍÀÉÄÅÒÑß ÂÂÎÈÍ, ÑÑÏÎÑÎÁÍÛÉ
ÎÄÎËÅÒÜ ÂÂ ××ÅÑÒÍÎÌ ÁÁÎÞ ÎÎÁÎÐÎÒÍß ÃÃÈÔÔÊÓ.

ÝÒÈ ÊÊÀÌÍÈ ÍÍÀ ÊÊÐÀÞ ÎÎÁÐÛÂÀ ÏÏÎ×ÒÈ ÍÍÀÂÅÐÍßÊÀ
ÑÁÐÎÑßÒ ÂÂÀÌ ÍÍÀ ÃÃÎËÎÂÓ. ÁÁÓÄÜÒÅ ÎÎÑÒÎÐÎÆÍÛ!

ÍÅÑÌÎÒÐß ÍÍÀ ÂÂÍÓØÈÒÅËÜÍÛÅ ÐÐÀÇÌÅÐÛ, ËËÀÃÓÇÛ ÄÄÎÑÒÀÒÎ×-
ÍÎ ÏÏÐÎÂÎÐÍÛ, ××ÒÎÁÛ ÓÓÂÅÐÍÓÒÜÑß ÎÎÒ ÁÁÎËÜØÈÍÑÒÂÀ ÀÀÒÀÊ.



Â ííàøåì ììàãàçèíå ââàñ
æäåò ááîëåå 11000 èèãð 
íà ââàø ââûáîð

Ïîñòîÿííî    
îáíîâëÿåìûé 
àññîðòèìåíò

*

GGuuiilldd 
WWaarrss 

$69.99

GGrraanndd TThheefftt AAuuttoo:: 
SSaann AAnnddrreeaass ((PPCC-DDVVDD))

$65.99

FF..EE..AA..RR.. ((DDiirreeccttoorr''ss 

CCuutt EEddiittiioonn))

$19.99

BBllaacckk && WWhhiittee 22 

$19.99

CCiittyy ooff HHeerrooeess CCoolllleeccttoorrss
DDVVDD EEddiittiioonn  

$89.99

QQuuaakkee 44

$75.99

Ó ÍÀÑ Î×ÅÍÜ ÁÎËÜØÎÉ

ÇÀÁÓÄÜ ÏÐÎ ÒÅËÅÆÊÈ
ÌÛ ÏÐÈÂÅÇÅÌ ÂÑÅ ÑÀÌÈ!

ÂÛÁÎÐ*

Èãðàé
ïðîñòî!

GamePost 

WWoorrlldd ooff WWaarrccrraafftt

$59.99

SSttaarr WWaarrss GGaallaaxxiieess:: TThhee
TToottaall EExxppeerriieennccee ((EEUURROO))

$59.99 

SSiidd MMeeiieerr''ss CCiivviilliizzaattiioonn IIVV
((EEUURROO))

$69.99

BBaalldduurr''ss GGaattee 
OOrriiggiinnaall SSaaggaa 

$49.99

FFaalllloouutt 11 // FFaalllloouutt 22
BBuunnddllee ((DDuuaall JJeewweell))

$49.99

FFaabbllee:: 
TThhee LLoosstt CChhaapptteerrss 

$75.99



Ratchet: Gladiator

Ratchet: GladiatorÒÀÊÒÈÊÀ 

ÁÎÒÛ
Â ññèíãëå ííåîöåíèìóþ ïïî-
ìîùü ÐÐýò÷åòó îîêàçûâàþò
äâà ááîòà. ÎÎíè ïïîääåðæè-
âàþò ååãî îîãíåì, îîòâëåêàþò
âðàãà ííà ññåáÿ èè ääàæå ââû-
ïîëíÿþò ððàçëè÷íûå êêîí-
òåêñòíûå êêîìàíäû ((íàïðè-
ìåð, ììîæíî ççàñòàâèòü èèõ
íåéòðàëèçîâàòü òòóðåëü ññ
ïîìîùüþ EEMP-ããðàíàòû).
Ñàìèõ ááîòîâ ððàçðåøàåòñÿ
ðåìîíòèðîâàòü ïïðÿìî ííà
ïîëå ááîÿ ((åñëè ááîò ááûë
ñáèò, ííàæìèòå ííà ««êðåñòî-
âèíå» êêëàâèøó Z), àà ââîò
óëó÷øàòü èèõ ììîæíî òòîëü-
êî ììåæäó ììèññèÿìè �� ííà
ñâîåé ááàçå.

ÐÀÇÁÎÐÊÀ ÑÑ ÁÁÎËÜØÈÌ ÏÏÀÐÍÅÌ: ÐÐÝÒ×ÅÒ ÈÈÑ-
ÏÎËÜÇÓÅÒ ÂÂ ÁÁËÈÆÍÅÌ ÁÁÎÞ MMAGNA CCANON.

CO-OOP ÐÐÅÆÈÌ. ÈÈÃÐÎÊ ÑÑÂÅÐÕÓ ÇÇÀÊËÀÄÛÂÀÅÒ
ÌÈÍÛ, ÏÏÎÊÀ ÍÍÈÆÍÈÉ ÈÈÄÅÒ ÂÂ ÀÀÒÀÊÓ.

ÄÅÑÀÍÒÍÛÅ ÁÁÎÒÛ. ÃÃËÀÂÍÀß ÂÂÀØÀ
ÇÀÁÎÒÀ ÍÍÀ ÏÏÅÐÂÛÕ ÝÝÒÀÏÀÕ ÈÈÃÐÛ.

Ïàëè ââî ââñå, ÷÷òî ääâèæåòñÿ!

Àâòîð:
Àëåêñåé Êî÷åðîâ
k8@yandex.ru
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ÑÎÂÅÒÛ ÍÎÂÈ×ÊÀÌ

Äâèãàéòåñü
Ïîñòîÿííî äâèãàéòåñü. Íåñìîòðÿ íà
ðàñïîëíåâøóþ ýêøí-÷àñòü, Ratchet
ïî-ïðåæíåìó îñòàåòñÿ ïëàòôîðìå-
ðîì. Ïîñòîÿííî ìåíÿÿ íàïðàâëåíèå
è ïðûãàÿ, âû ñ ëåãêîñòüþ èçáåæèòå
áîëüøèíñòâà âðàæåñêèõ àòàê. Îò
âûñòðåëîâ èç òÿæåëûõ îðóäèé (âðî-
äå Landstalker èëè howling missile) õî-
ðîøî ïîìîãàåò «âíåçàïíûé îòïðûã»
â ñòîðîíó.

Èñïîëüçóéòå ïïîìîùü ááîòîâ
Äâà æåëåçíûõ èñòóêàíà ïðèñòàâëåíû ê
âàì íå ïðîñòî, ÷òîáû îòâëåêàòü íà ñå-
áÿ ÷àñòü âðàãîâ. Ïîìèìî ýòîé (íåñîì-
íåííî, î÷åíü áëàãîðîäíîé) çàäà÷è, îíè
ìîãóò âûïîëíÿòü êó÷ó äðóãèõ äåéñòâèé.
Íàïðèìåð, íàæèìàòü íà êíîïêè, çàêðó-
÷èâàòü áîëòû èëè âûïîëíÿòü äðóãóþ
íåîáõîäèìóþ ðàáîòó, ïîêà âàø ãåðîé
çàíÿò îòñòðåëîì âðàãîâ. Òàêæå íå çà-
áûâàéòå âîâðåìÿ «âîñêðåøàòü» ñâîèõ
áîòîâ, êîãäà èõ ñîáüþò (êíîïêà Z) è
ïîñòîÿííî óëó÷øàòü èõ òåõíè÷åñêèå
õàðàêòåðèñòèêè íà áàçå.

Óñêîðÿéòåñü
Ðýò÷åò çäîðîâî îáëåã÷èò ñåáå æèçíü,
äà è ïåðåäâèæåíèå ïî ýòàïó, åñëè ïî-
÷àùå áóäåò ïîëüçîâàòüñÿ óñêîðåíèåì
(äâàæäû íàæìèòå N). Ïðèåì ìîæíî
ïðèìåíÿòü êàê â íàïàäåíèè (íàïðûãè-
âàÿ íà ïðîòèâíèêîâ è ðàññòðåëèâàÿ
øåâåëÿùóþñÿ ìàññó íà çåìëå èç ÷å-
ãî-íèáóäü áðîíåáîéíîãî âî âðåìÿ çà-
òÿæíîãî ïðûæêà), òàê è â îòñòóïëåíèè.
È, êîíå÷íî æå, óñêîðåíèå âñåãäà ïîä-
ñîáèò áûñòðî ïîêèíóòü îïàñíóþ çîíó.

Ñëåäèòå ççà ááîåçàïàñîì
Íå îñîáåííî ïðèÿòíî óçíàòü, ÷òî â
ðàçãàð áîÿ âàøà ëþáèìàÿ ïóøêà
âäðóã ïåðåñòàëà ñòðåëÿòü. À âñå èç-
çà òîãî, ÷òî áîåçàïàñ ïîäîøåë ê êîí-
öó. Ñòàðàéòåñü ïðèáåðåãàòü ìîùíîå

îðóæèå äëÿ êðóïíûõ è ñèëüíûõ ïðî-
òèâíèêîâ, íå ðàñòðà÷èâàéòå åãî íà
ìåëþçãó. Òàêæå íå çàáûâàéòå î ñâî-
åâðåìåííîì àïãðåéäå îðóæèÿ. ×åì
áîëüøå âû ñòðåëÿåòå èç êàêîé-ëèáî
ïóøêè, òåì âûøå åå óðîâåíü. À ÷åì
âûøå åå óðîâåíü, òåì áîëüøå áîåï-
ðèïàñîâ â íåå ïîìåùàåòñÿ.

Âîâðåìÿ ççàêóïàéòå ââîîðóæåíèå
Íà êàæäîì íîâîì ýòàïå ïåðåä íà÷à-
ëîì áîåâîé çîíû åñòü ìàãàçèí. Íå
ïîëåíèòåñü â íåãî çàãëÿíóòü: âû
ïðèêóïèòå áîåçàïàñ äëÿ âñåõ ñòâî-
ëîâ, à òàêæå îáçàâåäåòåñü íîâûìè
ïóøêàìè.

ÏÐÎ×ÈÅ ÑÎÂÅÒÛ
×òîáû ðàçíåñòè Landstalker Turret, íå-
îáõîäèìî ïåðâûì äåëîì âûâåñòè åå
èç ñòðîÿ. Òóò ïîìîãóò âàøè áîòû.
Ïóñòü îäèí èç íèõ áðîñèò EMP-ãðàíà-
òó, ïîñëå ÷åãî ñðàçó æå äîâåðøàéòå
äåëî ïðèöåëüíûì îãíåì.
Ñ Laser Turrets áîðîòüñÿ ñëîæíåå.
Ïðÿ÷üòåñü çà óêðûòèåì, ïîêà ïóøêà
íå ïðåêðàòèò ñòðåëüáó. Çàòåì âûëå-
òàéòå ñ ÷åì ïîìîùíåå íàïåðåâåñ è
ñêîðåå ïàëèòå èçî âñåõ ñòâîëîâ.
Äåñàíòíûå áîòû (Dropships) ñòîèò
ñáèâàòü åùå íà ïîäëåòå. Òàê âû óáüå-
òå äâóõ çàéöåâ ðàçîì: âî-ïåðâûõ, íåò
êîðàáëÿ � íåò äåñàíòà, êîòîðûé äî ïî-
ðû ïðÿ÷åòñÿ âíóòðè;

âî-âòîðûõ, çà ñáèòóþ ÁÌÏ ïðè÷èòàåò-
ñÿ ïðèëè÷íîå êîëè÷åñòâî îïûòà.
Ñòàðàéòåñü çàïîìèíàòü ðàñïîëîæå-
íèå óêðûòèé è ïðåäìåòîâ, êîòîðûå
îñòàëèñü çà ñïèíîé. Âîçìîæíî, âàì
ïðèäåòñÿ ê íèì âåðíóòüñÿ, ñïàñàÿñü
îò ïðåñëåäîâàòåëåé.
Çà îïðåäåëåííîå êîëè÷åñòâî óáèòûõ
âðàãîâ íà÷èñëÿò áîíóñ â âèäå íàíîòå-
õà. Îí óâåëè÷èò çäîðîâüå íà îïðåäå-
ëåííîå êîëè÷åñòâî ïóíêòîâ.

ÎÐÓÆÈÅ

×òî òòàêîå ïïåðêè?
Ïåðåä òåì êàê ïåðåéòè ê îïèñàíèþ
îðóæèÿ, ñêàæåì ïàðó ñëîâ î ìîäè-
ôèêàöèÿõ. Ê ëþáîé ïóøêå ìîæíî
ïðèîáðåñòè íàáîð ðàçëè÷íûõ ïåð-
êîâ. Ê ïðèìåðó, íåêîòîðîå îðóæèå
îñíàùàåòñÿ ýëåêòðè÷åñêèìè ïóëÿìè,
êîòîðûå ïîñëå ïîïàäàíèÿ áüþò òî-
êîì äàæå âðàãîâ, ñòîÿùèõ ðÿäîì.
Âñåãäà ñìîòðèòå, êàêèå ïåðêè âû
ïðèîáðåòàåòå, âåäü èíîãäà ïîëåçíåå
ïîëüçîâàòüñÿ îðèãèíàëüíûì îðóæè-
åì, ÷åì, ê ïðèìåðó, ñòðàäàòü îò ñâî-
èõ æå âûñòðåëîâ, êîòîðûå îñòàâëÿþò
íà çåìëå ðàñêàëåííûå ëóæè.

Óëó÷øåíèå îîðóæèÿ 
è ïïîêóïêà ïïåðêîâ
Â ñèíãëå îðóæèå óëó÷øàåòñÿ èëè ñ ïî-
ìîùüþ ïåðêîâ (ïîêóïàþòñÿ çà îòäåëü-



Ratchet: Gladiator ÒÀÊÒÈÊÀ 

íóþ ïëàòó â ìàãàçèíå), èëè æå «åñòåñò-
âåííûì» ïóòåì: ÷åì áîëüøå âû ñòðå-
ëÿåòå èç ïîíðàâèâøåéñÿ âàì ïóøêè,
òåì áîëüøèé óðîâåíü îíà íàáèðàåò. Ñ
êàæäûì íîâûì óðîâíåì óâåëè÷èâàåò-
ñÿ áîåçàïàñ, íàíîñèìûé óðîí, ñêîðîñò-
ðåëüíîñòü èëè äàëüíîñòü ñòðåëüáû.

Dual VVipers
Îñíîâíîå îãíåñòðåëüíîå îðóæèå Ðýò-
÷åòà. Ïëþñû: âûñîêàÿ ñêîðîñòðåëü-
íîñòü è òî÷íîñòü. Ìèíóñû: âñå îñòàëü-
íîå. Íà ïîçäíèõ ýòàïàõ èñïîëüçîâàòü
ýòî îðóæèå ñòîèò òîëüêî òîãäà, êîãäà
çàêîí÷èëèñü áîåïðèïàñû êî âñåìó îñ-
òàëüíîìó âîîðóæåíèþ.
Áàçîâûé áîåçàïàñ: 200 ïàòðîíîâ
Áàçîâûé óóðîí: ñëàáûé
Ñêîðîñòðåëüíîñòü: âûñîêàÿ
Äèñòàíöèÿ ññòðåëüáû: áîëüøàÿ

Ïîëíûé ààïãðåéä �� DDual RRaptors
Ïðîäâèíóòûé âàðèàíò Dual Viper. Îò-
ëè÷àåòñÿ ïîâûøåííîé ñêîðîñòðåëü-
íîñòüþ, à òàêæå èíòåðåñíûì íàáîðîì
áîåïðèïàñîâ.

Magma CCannon
Ìåñòíàÿ ðàçíîâèäíîñòü øîòãàíà. Èäå-
àëüíà ïðîòèâ áîëüøèõ ïðîòèâíèêîâ, à
òàêæå òåñíûõ ñêîïëåíèé ïåõîòû.
Åäèíñòâåííûé íåäîñòàòîê � íåáîëü-
øîé ïîíà÷àëó áîåçàïàñ. Íåçàìåíè-
ìàÿ ïóøêà íà ïåðâûõ ýòàïàõ èãðû.
Áàçîâûé ááîåçàïàñ: 20 ïàòðîíîâ
Áàçîâûé óóðîí: çàâèñèò îò ðàññòîÿíèÿ
äî öåëè; åñëè áüåòå â óïîð, óðîí áó-
äåò ìàêñèìàëåí
Ñêîðîñòðåëüíîñòü: ñðåäíÿÿ
Äèñòàíöèÿ ññòðåëüáû: ìåíüøå ñðåäíåé

Ïîëíûé ààïãðåéä �� VVulcan CCannon
Âàøà ìàãìàïóøêà îòíûíå ñàìà íà-
âîäèò ñíàðÿäû íà ñîïåðíèêà. Ïðàê-
òè÷åñêè âñåãäà íàèáîëüøèé óðîí,
âíå çàâèñèìîñòè îò ðàññòîÿíèÿ.

B-66 OObliterator
Ìèíû. Ýôôåêòèâíîå îðóæèå ïðè
òàêòè÷åñêîì îòñòóïëåíèè îò áîëü-
øèõ ñêîïëåíèé âðàãà. Ïîâðåæäåíèÿ
ïîëó÷àò âñå ñóïîñòàòû â íåáîëüøîì
ðàäèóñå. Ê ìèíóñàì ìîæíî îòíåñòè
îòíîñèòåëüíî íåáîëüøîé áîåçàïàñ è
ìåäëåííîñòü ìèíîóêëàä÷èêà.
Áàçîâûé ááîåçàïàñ: 6 ïàòðîíîâ
Áàçîâûé óóðîí: ñðåäíèé
Ñêîðîñòðåëüíîñòü: íèçêàÿ
Äèñòàíöèÿ ññòðåëüáû: î÷åíü ìàëåíüêàÿ

B11 VVaporizer
Ðàçíîâèäíîñòü ìèíîóêëàä÷èêà ñ ÷óòü
áîëüøèì íàáîðîì ïåðêîâ.

Fusion RRifle
Ñíàéïåðñêàÿ âèíòîâêà. Îðóæèå äëÿ
íàíåñåíèÿ ïðåäåëüíîãî óðîíà îò-
äåëüíî âçÿòîé öåëè. Ñòðåëÿåò ñãóñò-
êîì êîíöåíòðèðîâàííîé ýíåðãèè.
Ïîñëå ïîïàäàíèÿ ïî öåëè äîïîëíè-
òåëüíî ïîâðåæäàåò ñòîÿùèõ ðÿäîì
ïðîòèâíèêîâ. Ó ýòîãî îðóæèÿ åñòü
îïòè÷åñêèé ïðèöåë, äîñòóïíûé èç
ðåæèìà îò ïåðâîãî ëèöà, è ýòî äå-
ëàåò åå íåçàìåíèìûì ïîìîùíèêîì
ïðè ðàáîòå íà äàëüíèõ äèñòàíöèÿõ.
Fusion Rifle � îäíî èç îñíîâíûõ îðó-
æèé äàëüíåãî áîÿ â VS-ðåæèìå.
×òîáû ñîõðàíèòü áàëàíñ, ðàçðàáîò-
÷èêè óâåëè÷èëè ðàçáðîñ «ïóëü», íî
ýòà ïðîáëåìà (ìàëàÿ êó÷íîñòü
ñòðåëüáû) ëåãêî ðåøàåòñÿ ñ ïî-
ìîùüþ aim-ïåðêîâ. À èñïîëüçîâàâ
ïðèëè÷íóþ êó÷ó speed-äîðàáîòîê,
Ðýò÷åò ïðåâðàòèò âèíòîâêó â íàñòî-
ÿâøóþ ìàøèíó äëÿ áûñòðîé ïåðåðà-
áîòêè ïîëåçíîãî âðàæåñêîãî ìåòàë-
ëà â áåñïîëåçíûé.
Áàçîâûé ááîåçàïàñ: 8
Áàçîâûé óóðîí: âûñîêèé
Ñêîðîñòðåëüíîñòü: íèçêàÿ
Äèñòàíöèÿ ññòðåëüáû: ìîæåòå ïàëü-
íóòü èç îäíîãî êîíöà êàðòû â äðóãîé,
åñëè ÷òî-òî òàì ðàçãëÿäèòå

Anti-MMatter RRifle
Áîëåå ïðîäâèíóòûé âàðèàíò Fusion
Rifle. Îñîáûõ îòëè÷èé çàìå÷åíî íå
áûëî.

Arbiter
Ðàêåòíèöà. Åùå îäíî íåçàìåíèìîå
îðóæèå â VS-ðåæèìå. Ðàêåòû, ïîìè-
ìî òîãî ÷òî íàíîñÿò áîëüøîå êîëè÷å-
ñòâî ïîâðåæäåíèé, îáëàäàþò ñàìîíà-
âîäêîé. Èäåàëüíîå îðóæèå ïðîòèâ
êðóïíûõ ñîïåðíèêîâ è ÷åðåñ÷óð øóñò-
ðûõ èãðîêîâ. Â èçúÿíû çàïèøåì íèç-
êóþ ñêîðîñòðåëüíîñòü, ñðåäíþþ ñêî-
ðîñòü ïîëåòà ñíàðÿäîâ, à òàêæå òîò
ôàêò, ÷òî ðàêåòû ìîæíî ñáèòü íà
ïîäëåòå. Ïåðêè ñêîðîñòðåëüíîñòè
ïîçâîëÿò Ðýò÷åòó áûñòðåå ñòðåëÿòü, à
ïåðê «íàïàëì» ïîðàäóåò ïðîòèâíèêîâ
äîïîëíèòåëüíûìè ïîâðåæäåíèÿìè.
Áàçîâûé ááîåçàïàñ: 8
Áàçîâûé óóðîí: âûñîêèé
Ñêîðîñòðåëüíîñòü: ñðåäíÿÿ
Äèñòàíöèÿ ññòðåëüáû: áîëüøàÿ

Silencer
Ïðîäâèíóòûé âàðèàíò îòëè÷àåòñÿ
òåì, ÷òî âûñòðåëèâàþò îäíîâðåìåí-
íî òðè ðàêåòû, êîòîðûå ñàìè âûáå-
ðóò ñåáå öåëè â òîëïå âðàãîâ. Íåäîñ-
òàòîê: â áëèæíåì áîþ âñå òðè ðàêå-
òû íå óñïåþò îòäàëèòüñÿ äðóã îò
äðóãà è, ñêîðåå âñåãî, æàõíóò ïî îä-
íîìó ïðîòèâíèêó.

Tesla MMine LLauncher
Ñìåëî âûêèäûâàéòå íåíóæíûé áî-
ëåå B-6 Obliterator. Ðàñøâûðèâàå-
ìûå íîâîé ïóøêîé ìèíû ïðè ïðèá-
ëèæåíèè ïðîòèâíèêà ñàìè àêòèâèðó-
þòñÿ, ñàìè ïîäëåòÿò ê öåëè è âåñåëî
âçîðâóòñÿ ðÿäîì ñ íåé. Ê ìèíóñàì
ìîæíî îòíåñòè íåáîëüøóþ ïðîäîë-
æèòåëüíîñòü «æèçíè» ìèí, êîòîðûå
óæå çàìåòèëè ïðîòèâíèêà. Â VS-èã-
ðå, åñëè ïðîòèâ âàñ èñïîëüçóþò òà-
êîå îðóæèå � ñòàðàéòåñü óíè÷òîæàòü
ìèíû íà äàëüíèõ ïîäñòóïàõ � åùå
äî òîãî, êàê îíè âàñ îáíàðóæàò.
Áàçîâûé ááîåçàïàñ: 12
Áàçîâûé óóðîí: âûñîêèé
Ñêîðîñòðåëüíîñòü: ñðåäíÿÿ; ñêî-
ðîñòü ïîëåòà ñàìèõ ìèí äîâîëüíî
ìàëåíüêàÿ
Äèñòàíöèÿ ññòðåëüáû: íåáîëüøàÿ

Stalker MMine LLauncher
Âåñüìà ñóùåñòâåííûé àïãðåéä
Tesla-ìèíîìåòà. Îòëè÷èÿ çàêëþ÷à-
þòñÿ â òîì, ÷òî ïîñëå ïîäðûâà ìèíà
íå èñ÷åçàåò, à ðàñïàäàåòñÿ íà äâå
ìèíèàòþðíûå!

Holoshield LLauncher
Ïóøêà, êîòîðàÿ ñòàâèò íåáîëüøèå
ãîëîãðàôè÷åñêèå ùèòû, íåïðîáèâàå-
ìûå ñ äâóõ ñòîðîí. Èñïîëüçîâàíèå
ýòîãî îðóæèÿ íàõîäèòñÿ ïîä áîëü-
øèì âîïðîñîì â âèäó íèçêîé ýôôåê-
òèâíîñòè. Ñðîê äåéñòâèÿ ùèòà � 10
ñåêóíä. Ñîâåòóåì ïóñêàòü â õîä
òîëüêî, êîãäà ïîðà äåëàòü íîãè, à
ïàòðîíû êî âñåì îñòàëüíûì âèäàì
îðóæèÿ óæå çàêîí÷èëèñü.
Áàçîâûé ááîåçàïàñ: 8
Âðåìÿ ääåéñòâèÿ ùùèòà: 10 ñåêóíä
Ñêîðîñòðåëüíîñòü: ìàëåíüêàÿ

Omni-SShield LLauncher
Ïðîäâèíóòàÿ ðàçíîâèäíîñòü ùèòîâ.
Îò îáû÷íîé îòëè÷àåòñÿ òåì, ÷òî ïîñ-
ëå ïîãàøåíèÿ îïðåäåëåííîãî êîëè÷å-
ñòâà âðàæåñêèõ ïîïàäàíèé âûïëåâû-
âàåò ñãóñòîê ïëàçìû â îòâåò.

ÒÅÕÍÈÊÀ
Äëÿ óóíè÷òîæåíèÿ îîñîáî
êðóïíûõ ññèë ââðàãà èè ááûñò-
ðîãî ïïåðåìåùåíèÿ ïïî óóðîâ-
íþ ââ èèãðå ïïðåäóñìîòðåíà
âîåííàÿ òòåõíèêà. ÂÂ ««ñèíã-
ëå» ââàñ ááåñöåðåìîííî ïïî-
ñàäÿò ççà ððóëü îî÷åðåäíîãî
òðàíñïîðòíîãî ññðåäñòâà,
âûäàäóò ççàäàíèå èè îîòïðà-
âÿò ââîåâàòü. ÑÑêîðåå ââñåãî ��
íà òòÿæåëîì òòàíêå-øøàãîõî-
äå èèëè ññêîðîñòíîì ááàããè,
îñíàùåííîì òòÿæåëîé ïïóø-
êîé. ÍÍó àà ååñëè ââàñ ïïîñàäè-
ëè ççà ììîòîöèêë �� ççíàéòå,
áóäåò ããîíêà ííà ââðåìÿ.
Â VVS-èèãðå, ååñëè ââû ääîãîâî-
ðèëèñü îîá èèñïîëüçîâàíèè
òåõíèêè, ââàøåé ïïåðâîî÷å-
ðåäíîé ççàäà÷åé ááóäåò ïïî-
èñê ññðåäñòâà ïïåðåäâèæå-
íèÿ: òòÿæåëîìó òòàíêó ììîæíî
ïðîòèâîïîñòàâèòü òòîëüêî
ðàêåòíèöó, ääà èè òòî �� ëëèøü ññ
ïîëíûì ááîåçàïàñîì.
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ÄÂÎÅ ÍÍÀ ÎÎÄÍÎÃÎ? ÇÇÀËÎÃ
ÓÑÏÅÕÀ ÂÂ CCO-OOP ÐÐÅÆÈÌÅ.

ÓËÛÁÀÉÒÅÑÜ ÐÐÅÁßÒÀ, ÂÂÀÑ ÑÑÅÉ×ÀÑ ÑÑÍÈ-
ÌÓÒ! ÂÂÍÈÌÀÍÈÅ, ÂÂÛËÅÒÀÅÒ ÏÏÒÈ×ÊÀ!

ÏÐÈÌÅÐ ÑÑËÀÆÅÍÍÎÉ ÊÊÎÌÀÍÄÍÎÉ ÈÈÃÐÛ. ÏÏÅÐ-
ÂÛÉ ÇÇÀÙÈÙÀÅÒ, ÂÂÒÎÐÎÉ �� ÇÇÀÊÐÓ×ÈÂÀÅÒ ÃÃÀÉÊÓ.



Scorpion FFlail
Ëó÷øåå îðóæèå êîíòàêòíîãî áîÿ. Áó-
äåò êóäà ýôôåêòèâíåå ïîñëå óâåëè÷å-
íèÿ ïåðåíîñèìîãî áîåçàïàñà è ñêî-
ðîñòè óäàðà.
Áàçîâûé ááîåçàïàñ: 20
Áàçîâûé óóðîí: âûñîêèé
Ñêîðîóäàðíîñòü: ñðåäíÿÿ
Äèñòàíöèÿ ññòðåëüáû: áëèæíèé áîé

Leviathan FFlail
Ïðîäâèíóòûé âàðèàíò íàíåñåò ïðî-
òèâíèêó åùå áîëüøå ïîâðåæäåíèé.

Miniturret LLauncher
Ýòà ïóøêà ìåíåå ïîïóëÿðíà ââèäó
òîãî, ÷òî íàõîäèòñÿ íà âòîðîé ñòðà-
íèöå áûñòðîãî âûáîðà âîîðóæåíèÿ.
Íî ýòî îáñòîÿòåëüñòâî íè÷óòü íå
óìåíüøàåò ýôôåêòèâíîñòè äàííîãî
îáðàç÷èêà! Âû âûñòðåëèâàåòå àâòî-
ïóøêó, êîòîðàÿ ñàìîñòîÿòåëüíî è íà-
÷èíàåò âåñòè îãîíü ïî ñîïåðíèêàì.
Ïåðêè óâåëè÷åíèÿ ñêîðîñòðåëüíîñòè
è... ãì... îáùåãî êîëè÷åñòâà âûñòðå-
ëèâàåìûõ ïðèñïîñîáëåíèé çäîðîâî
óëó÷øàò ýòî îðóæèå.
Áàçîâûé ááîåçàïàñ: 8
Áàçîâûé óóðîí: íèçêèé
Ñêîðîñòðåëüíîñòü: îðóæèÿ � ìàëåíü-
êàÿ; ó ñàìèõ àâòîïóøåê � âûñîêàÿ
Äèñòàíöèÿ ññòðåëüáû: îðóæèÿ � íå-
áîëüøàÿ; ó àâòîïóøåê � âûñîêàÿ

Quasar TTurret LLauncher
Ýòî íåáîëüøîå óëó÷øåíèå ïîçâîëèò
âàøèì àâòîïóøêàì ñòðåëÿòü ñî ñíàé-
ïåðñêîé òî÷íîñòüþ è íàêàïëèâàòü
ìîùíîñòü çàðÿäîâ äî ïðèáëèæåíèÿ
ïðîòèâíèêà.

VS-DEADMATCH: ÎÁÙÈÅ ÑÎÂÅÒÛ
Ñîáðàâøèñü èãðàòü ñ æèâûì ñîïåð-
íèêîì â VS-ðåæèìå, ïîñòîÿííî ïðè-
õîäèòñÿ ó÷èòûâàòü, ÷òî îí (êàê,
âïðî÷åì, è âû ñàìè) ìîæåò ñïîêîé-
íî ïîäãëÿäûâàòü çà âàøèìè ïåðå-
ìåùåíèÿìè, è òàêòèêà âûæèäàíèÿ
äëÿ äàííîãî òèïà èãðû íå ïîäõîäèò.
Íà ìèíè-êàðòå îòîáðàæàåòñÿ âàøå
òåêóùåå ìåñòîíàõîæäåíèå è ïîëî-
æåíèå ñîïåðíèêà, åñëè îí íàõîäèò-
ñÿ ïîáëèçîñòè.
Íà÷èíàÿ èãðó, ïåðâûì äåëîì, îïðåäå-
ëèòåñü, èñïîëüçóåòå ëè âû áîåâóþ
òåõíèêó. Åñëè äà, òî çàéìèòåñü ïîèñ-
êîì ñðåäñòâà ïåðåäâèæåíèÿ. Åñëè
íåò � áåãèòå ê áëèæàéøåìó áåñõîçíî-
ìó îðóæèþ. Äîñòàëàñü ðàêåòíèöà?

Ñìåëî èùèòå ñîïåðíèêà è ïûòàéòåñü
äîñòàòü åãî èçäàëåêà, ñîõðàíÿÿ äèñ-
òàíöèþ. Ïîäîáðàëè Magma Cannon �
ïîèùèòå òàêæå ñèëîâîé ùèò, çàòåì �
âïåðåä, ïðûæêàìè ñîêðàùàòü ðàññòî-
ÿíèå ìåæäó ñîáîé è ñâîèì âðàãîì.
Ïîìíèòå, ñàìîíàâîäÿùèåñÿ ðàêåòû
è ìèíû ìîæíî óíè÷òîæàòü íà ïîäõî-
äàõ, íå äàâàÿ èì è áëèçêî ïîäîá-
ðàòüñÿ. Åñëè ðàêåòó ñáèòü íå óäàåò-
ñÿ, âîñïîëüçóéòåñü äâîéíûì ïðûæ-
êîì � âåëèêà âåðîÿòíîñòü, ÷òî âû
ïðîñòî ïåðåïîðõíåòå ÷åðåç íåå.
Âûñòðàèâàéòå ñâîé ìàðøðóò òàê,
÷òîáû âàø ïóòü ïðîëåãàë ÷åðåç íàè-
áîëüøåå êîëè÷åñòâî áîíóñîâ. Ñõâà-
òèëè ùèòû è óñèëèòåëü ïîâðåæäåíèé �
áåãîì âûèñêèâàòü ñîïåðíèêà. Ïðè
óñèëèòåëå ïîâðåæäåíèé äàæå ñòàí-
äàðòíûå Dual Vipers áûñòðî ïðåâðà-
òÿò íåïðèÿòåëÿ â ôàðø.

ÑÅÊÐÅÒÛ ÈÃÐÛ

Êàðòî÷êè ïïåðñîíàæåé
Ãëàâíûé çëîäåé èãðû ïîñòîÿííî ðåê-
ëàìèðóåò èãðîâûå êàðòî÷êè â ðåêëàì-
íûõ ïåðåðûâàõ ìåæäó îæåñòî÷åííû-
ìè ïîåäèíêàìè. Ðýò÷åò òàêæå ìîæåò
çàïîëó÷èòü ýòè êóñêè ôýí-ïëàñòèêà:
Ace Harlight � çàðàáîòàéòå 400.000
Dread points
Eviscerator � ïîëó÷èòå 100 Nanotech
(ýòî èõ ìàêñèìàëüíîå êîëè÷åñòâî)
Reactor � êóïèòå âñå Mega-àïãðåéäû
äëÿ âñåõ âèäîâ îðóæèÿ
Shellshock � êóïèòå âñå îðóæèå è âñå
Îìåãà ìîäû (ïåðêè) ê íèì
Vox � çàïîëó÷èòå âñå î÷êè óìåíèé
Vox�s Pet � çàâåðøèòå âñå ìèññèè íà
ìàêñèìàëüíîì óðîâíå ñëîæíîñòè

Ïîñëîæíåå?
×òîáû îòêðûòü ðåæèì ñëîæíîñòè
Exterminator Mode � ïðîéäèòå èãðó
îäèí ðàç.

Ninja RRatchet
Ýòîò ïåðñîíàæ ÿâëÿåòñÿ óëó÷øåííîé
âåðñèåé Ðýò÷åòà. Ê òîìó æå îí áûñòðåå.
×òîáû çàïîëó÷èòü åãî, ñîáåðèòå âñå
êàðòî÷êè Ýêñòåðìèíàòîðà
(Exterminator Cards).

Óìåíèÿ
HUD Color � íåîáõîäèìî 5 î÷êîâ óìå-
íèé (Skill Points)
Gangsta Guns � íåîáõîäèìî 10 î÷êîâ
óìåíèé

Mirrored World � íåîáõîäèìî 15 î÷êîâ
óìåíèé
Remove Helmet � íåîáõîäèìî 20 î÷êîâ
óìåíèé
Exterminator Bot Heads � íåîáõîäèìî 25
î÷êîâ óìåíèé
Super Bloom � íåîáõîäèìî 35 î÷êîâ
óìåíèé
Super Morphing Freeze Wrench � íåîáõî-
äèìî 45 î÷êîâ óìåíèé
Weather � íåîáõîäèìî 60 î÷êîâ óìå-
íèé
Kill Quark! � íåîáõîäèìî 105 î÷êîâ
óìåíèé
Color Blind � íåîáõîäèìî 120 î÷êîâ
óìåíèé
Morph Mod on Vehicles � íåîáõîäèìî 140
î÷êîâ óìåíèé

Ìîäåëè ïïåðñîíàæåé
Alpha Clank � âûäàåòñÿ ñðàçó ïîñëå íà-
÷àëà èãðû
Marauder � âûäàåòñÿ ñðàçó ïîñëå íà÷à-
ëà èãðû
Liberator � ïðîéäèòå Liberator
Tournament
Vindicator � ïðîéäèòå Vindicator
Tournament
Avenger � ïðîéäèòå Avenger
Tournament
Crusader � ïðîéäèòå Crusader
Tournament
Ninja Ratchet � ñîáåðèòå âñå êàðòî÷êè
Ýêñòåðìèíàòîðà (Exterminator Cards)
The Muscle � ñîáåðèòå 25 Glamour Stars
Kid Nova � ñîáåðèòå 45 Glamour Stars
King Claude � ñîáåðèòå 30 Glamour
Stars
Vernon � ñîáåðèòå 30 Glamour Stars
LandShark � ñîáåðèòå 35 Glamour Stars
Squidzor � ñîáåðèòå 40 Glamour Stars
Jak Skin (äîñòóïåí òîëüêî äëÿ âòîðîãî
èãðîêà â Co-op mode) � 50 Glamour
Stars
W3RM � ñîáåðèòå 55 Glamour Stars
Starshield � ñîáåðèòå 60 Glamour
Stars
Venus � ñîáåðèòå 75 Glamour Stars

Âîò, ñîáñòâåííî, è âñå, ÷òî ìû õî-
òåëè ðàññêàçàòü î Ratchet:
Gladiator. Åñëè âàì âêîíåö íàäîåñò
ðàçíîñèòü æåëåçíûõ áîëâàí÷èêîâ,
ñìåëî çîâèòå ñâîåãî äðóãà ê ýêðàíó
òåëåâèçîðà è, çëîáíî óñìåõàÿñü,
âûïèñûâàéòå òàêòè÷åñêèå ïèðóýòû,
âíîñÿ ñìåðòåëüíîå ðàçíîîáðàçèå â
è áåç òîãî íåëåãêóþ æèçíü âàøåãî
ïðîòèâíèêà. Óñïåõîâ â áîþ! 

Ratchet: GladiatorÒÀÊÒÈÊÀ 

ÊÀÐÒÛ
Âñå êêàðòû ââ èèãðå ììîæíî
óñëîâíî ïïîäåëèòü ííà ääâà
òèïà �� îîòêðûòûå èè ççàêðû-
òûå. ÐÐàçíèöà ççàêëþ÷àåòñÿ
â òòîì, ÷÷òî ííà ïïåðâûõ ÐÐýò-
÷åòó ïïðåäñòîèò èèññëåäî-
âàòü ááîëüøèå ïïðîñòðàí-
ñòâà, èèíîãäà èèñïîëüçóÿ
ïîäâåðíóâøóþñÿ ïïîä ððóêó
òåõíèêó, àà ííà ââòîðûõ ÷÷àùå
âñåãî ïïðèäåòñÿ ááîðîòüñÿ ññ
êëàóñòðîôîáèåé èè ççàïî-
ìèíàòü ïïîâîðîòû. ÏÏåðåä
âûáîðîì ààðåíû ääëÿ ììíî-
ãîïîëüçîâàòåëüñêîãî ññðà-
æåíèÿ, ííå ççàáóäüòå ääîãî-
âîðèòüñÿ ññ ññîïåðíèêîì îî
òèïå êêàðòû.
Êàê ââ îîäèíî÷íîé, òòàê èè ââ
VS-èèãðå ïïî óóðîâíÿì ððàçá-
ðîñàíû ððàçëè÷íûå ááîíó-
ñû: ääîïîëíèòåëüíîå ççäî-
ðîâüå, ððàçëè÷íûå óóñèëè-
òåëè îîðóæèÿ, ýýíåðãåòè÷åñ-
êèå ùùèòû èèëè óóñêîðåíèå
äëÿ ââàøåãî ããåðîÿ.

172 ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ  || 03  || ÔÅÂÐÀËÜ  || 2006

ÌÅÑÒÍÎÅ ÏÏÎÄÎÁÈÅ ØØÀÃÎÕÎÄÀ. ÒÒÀ-
ÊÎÌÓ ÏÏÎÏÅÐÅÊ ÄÄÎÐÎÃÈ ÍÍÅ ÑÑÓÉÑß!

ÂÒÎÐÎÉ ÈÈÃÐÎÊ ÂÂ ÇÇÀÌÅØÀÒÅËÜÑÒÂÅ: ÑÑÒÐÅËßÒÜ ÂÂ ÑÑÎË-
ÄÀÒÀ-ÏÏÅØÅÕÎÄÀ ÈÈËÈ ÑÑÐÀÇÓ ÏÏÐÈÍÈÌÀÒÜÑß ÇÇÀ ÒÒÀÍÊ?

ÝÒÎÒ ÇÇÀÌÅ×ÀÒÅËÜÍÛÉ ÁÁÀÃÃÈ ÍÍÅ ÁÁÎÃ ÂÂÅÑÒÜ ÊÊÀÊÀß
ÇÀÙÈÒÀ, ÍÍÎ ÊÊÀÒÀÅÒÑß ØØÓÑÒÐÎ �� ÍÍÅ ÎÎÒÍßÒÜ.





FAVORIT ÂÛÏÓÑÊÀÅÒ ÑÐÅÄÑÒÂÀ ÄËß Î×ÈÑÒÊÈ
ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÍÎÉ ÒÅÕÍÈÊÈ

ÆÅËÅÇÎ ÍÎÂÎÑÒÈ 

Àíòîí Êàðïèí /karpin@gameland.ru/

Â íà÷àëå 2006 ãîäà êîìïàíèÿ Intel íå òîëüêî ñìåíèëà ñâîé äå-
âèç ñ «Intel Inside» íà «Leap ahead» («ïðûæîê âïåðåä»), íî è
ïðåäñòàâèëà íåñêîëüêî íîâèíîê, ñàìîé ëþáîïûòíîé èç êîòî-
ðûõ îêàçàëàñü ëèíåéêà äâóõúÿäåðíûõ ìîáèëüíûõ ïðîöåññîðîâ.
Îíè áóäóò íàçûâàòüñÿ Core Duo, à ïëàòôîðìà, â ðàìêàõ êîòîðîé îíè
áóäóò ôóíêöèîíèðîâàòü, � Centrino Duo. 
Ïðîöåññîðû èçãîòàâëèâàþòñÿ ïî íîðìàì 65-íàíîìåòðîâîé òåõíîëîãèè è èìåþò 2
Ìáàéò êýø-ïàìÿòè âòîðîãî óðîâíÿ. ×àñòîòà ñèñòåìíîé øèíû ñîñòàâëÿåò 667 ÌÃö. Íà
äàííûé ìîìåíò óæå ïðåäñòàâëåíû ìîäèôèêàöèè Core Duo ñ èíäåêñàìè L2300, L2400,
T2300, T2400, T2500 è T2600 ñ òàêòîâûìè ÷àñòîòàìè 1.5 ÃÃö, 1.66 ÃÃö, 1.66 ÃÃö, 1.83
ÃÃö, 2.0 ÃÃö è 2.16 ÃÃö ñîîòâåòñòâåííî. Ëþáîïûòíî îòìåòèòü íåáîëüøîé òåïëîâîé ïà-
êåò äâóõúÿäåðíûõ «êàìíåé» � ìàêñèìàëüíîå çíà÷åíèå ðàññåèâàåìîé ýíåðãèè ìîäåëåé
ñ ëèòåðîé «L» ñîñòàâëÿåò 15 Âò, à «Ò» � 31 Âò. Ñîãëàñíî çàÿâëåíèÿì ïðåäñòàâèòåëåé
Intel, ïî ñðàâíåíèþ ñ CPU Pentium M ÷èïû Core Duo ñïîñîáíû îáåñïå-
÷èòü ïðèðîñò â ïðîèçâîäèòåëüíîñòè äî 88 ïðîöåíòîâ. 
×òî êàñàåòñÿ ïëàòôîðìû Centrino Duo, òî îíà îñíîâûâàåòñÿ íà
áàçå ñèñòåìíîé ëîãèêè 945PM Express èëè 945GM Express, è
âêëþ÷àåò â ñåáÿ Wi-Fi-êîíòðîëëåð Intel PRO/Wireless 3945ABG.
×èïñåò Intel 945PM Express ïîääåðæèâàåò ñèñòåìíóþ øèíó ñ
÷àñòîòîé 667 ÌÃö, äâóõêàíàëüíóþ îïåðàòèâíóþ ïàìÿòü
DDR2, èíòåðôåéñû PCI Express x16 è PCI Express x1. Êðî-
ìå òîãî, íàáîð ëîãèêè Intel 945GM Express îáëàäàåò óæå
çíàêîìûì íàì èíòåãðèðîâàííûì ãðàôè÷åñêèì ïðîöåñ-
ñîðîì Intel GMA 950. Ïðîèçâîäèòåëè óæå ïðåäñòàâëÿ-
þò ìîäåëè íîóòáóêîâ íà íîâîé ïëàòôîðìå. 
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ÏÅÐÂÛÅ ÄÂÓÕÚßÄÅÐÍÛÅ ÏÐÎÖÅÑÑÎ-
ÐÛ INTEL ÄËß ÍÎÓÒÁÓÊÎÂ

Íà ðûíêå âèäåîêàðò îæèäàåòñÿ ïðèõîä íîâîãî «êîðîëÿ» � ATI
âñêîðå âûïóñòèò ãðàôè÷åñêèé àäàïòåð Radeon X1900 XTX, êî-
òîðûé, ñîãëàñíî çàÿâëåíèÿì ñîòðóäíèêîâ êàíàäñêîé êîìïàíèè,
îêàæåòñÿ áûñòðåå, ÷åì íûíåøíèé ëèäåð ïî ïðîèçâîäèòåëüíîñ-
òè, NVIDIA GeForce 7800 GTX 512 Ìáàéò. «Ñåðäöåì» íîâèíêè
ÿâëÿåòñÿ ïðîöåññîð R580, âûïîëíåííûé ïî íîðìàì 90-íì òåõï-
ðîöåññà. ×àñòîòû, íà êîòîðûõ ðàáîòàþò ÿäðî/ïàìÿòü X1900
XTX è åãî ìëàäøàÿ âåðñèÿ X1900 XT, ñîñòàâÿò 695/1550 ÌÃö è
625/1450 ÌÃö ñîîòâåòñòâåííî. Âïîëíå âîçìîæíî, âïîñëåäñòâèè
ïîÿâèòñÿ X1900 XL, îäíàêî åå õàðàêòåðèñòèêè ïîêà äàæå ïðèá-
ëèçèòåëüíî íåèçâåñòíû. Êàê è ìîäåëè ñåðèè X1800, Radeon
X1900 áóäåò ñóùåñòâîâàòü â äâóõ âàðèàíòàõ � CrossFire Edition
è ñòàíäàðòíîé ìîäèôèêàöèè. Ñîãëàñíî íåîôèöèàëüíîé èíôîð-
ìàöèè, äëÿ ðàáîòû X1900 XTX ïîíàäîáèòñÿ ìèíèìóì 450-âàò-
òíûé áëîê ïèòàíèÿ, à äâå êàðòû â ðåæèìå Crossife ïîòðåáóþò
550 Âò. Íîâèíêè íà áàçå ãðàôè÷åñêîãî ïðîöåññîðà R580 ïîÿ-
âÿòñÿ â êîíöå ôåâðàëÿ èëè íà÷àëå ìàðòà 2006 ãîäà, ñòîèìîñòü
èõ ïîêà íå ðàçãëàøàåòñÿ. 

RADEON X1900 XTX: ÍÎÂÛÉ 
ËÈÄÅÐ ÏÎ ÏÐÎÈÇÂÎÄÈÒÅËÜÍÎÑÒÈ?
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Êîìïàíèÿ Favorit ïðåäñòàâèëà íåñêîëüêî ñðåäñòâ äëÿ î÷èñòêè äîìàøíèõ è îôèñíûõ ÏÊ. 
Êîìïàíèÿ Gigabyte ïðåäñòàâèëà êîðïóñ ñ íåîáû÷íûì íàçâà-
íèåì Poseidon, ñòåíêè è ïåðåäíÿÿ ïàíåëü êîòîðîãî öåëèêîì
âûïîëíåíû èç àëþìèíèÿ. Íà áîêîâóþ êðûøêó êîðïóñà
Poseidon ïîëüçîâàòåëü ìîæåò óñòàíîâèòü (ïî ñâîåìó óñìîò-
ðåíèþ) ëèáî âåíòèëÿöèîííóþ ðåøåòêó, ëèáî ïðîçðà÷íóþ
âñòàâêó. Íåîáû÷íàÿ «ôè÷à» äàííîé ìîäåëè � äåêîðàòèâíàÿ
ïðîåêöèîííàÿ ïàíåëü, èçîáðàæåíèå íà êîòîðîé âûâîäèòñÿ
íà ñòîëåøíèöó â ðàéîíå ôðîíòàëüíîé ÷àñòè êîðïóñà, ïðè-
÷åì òåêñò ëîãîòèïà ìîæíî âûáðàòü ñàìîñòîÿòåëüíî.
Poseidon îñíàùàåòñÿ äâóìÿ 12-ñì òèõèìè âåíòèëÿòîðàìè ñ
÷àñòîòîé âðàùåíèÿ 1000 îá/ìèí, à äëÿ ìèíèìèçàöèè øóìà
ïðîèçâîäèòåëü ðåêîìåíäóåò óñòàíîâèòü ñèñòåìó æèäêîñòíî-
ãî îõëàæäåíèÿ Gigabyte
3D Galaxy. Êîðïóñ
ïîÿâèòñÿ êàê
â ñåðåáðèñ-
òîé, òàê è â
÷åðíîé öâå-
òîâîé ãàììå.
Ñðîêè, êîãäà
íîâèíêè ïîñ-
òóïÿò â ïðî-
äàæó, è îðè-
åíòèðîâî÷-
íûå öåíû
ïîêà íå ñî-
îáùàþòñÿ. 

ÍÅÎÁÛ×ÍÛÉ ÀËÞÌÈÍÈÅÂÛÉ
ÊÎÐÏÓÑ ÎÒ GIGABYTE

Ñóõèå ÷èñòÿùèå ñàëôåòêè Universal Clean îáëàäàþò áåçâîðñîâîé ñòðóêòóðîé, ñîõðàíÿþò ïðî÷-
íîñòü ïðè íàìîêàíèè è íå îñòàâëÿþò ñëåäîâ ïîñëå îáðàáîòêè. Ðàçìåð ñàëôåòîê 140x200 ìì,
öåíà îäíîé óïàêîâêè (20 øòóê) � $1.70. Äëÿ êîìïëåêòà ìîæíî ïðèîáðåñòè òþáèê ñ ÷èñòÿùèì
ñîñòàâîì Profi Clean � æèäêîñòü ïðåäíàçíà÷åíà äëÿ æèäêîêðèñòàëëè÷åñêèõ ìîíèòîðîâ, êàð-
ìàííûõ êîìïüþòåðîâ è ñîòîâûõ òåëåôîíîâ. Öåíà åìêîñòè íà 200 ìë � $1.85. Êðîìå òîãî, â àñ-
ñîðòèìåíòå åñòü è ìîäåëü Super clean � î÷èñòèòåëü, ðàçðàáîòàííûé äëÿ íàðóæíûõ ïëàñòìàñ-
ñîâûõ è ìåòàëëè÷åñêèõ ïîâåðõíîñòåé êîìïüþòåðîâ, òåëåôîíîâ, ôàêñ-àïïàðàòîâ è äðóãîé îðã-
òåõíèêè. Öåíà ôëàêîíà íà 200 ìë ñîñòàâëÿåò $1.60. Åñëè æå âàì íåîáõîäèìî ñðåäñòâî ñïåöè-
àëüíî äëÿ ýêðàíîâ ìîíèòîðîâ è ðàçíîîáðàçíûõ ñòåêëÿííûõ ïîâåðõíîñòåé, òî êîìïàíèÿ Favorit
âûïóñêàåò âëàæíûå ñàëôåòêè Screen clean. Òóáà íà 100 ñàëôåòîê ïðîäàåòñÿ âñåãî çà $2.05.
Òåì æå, êòî ñòîëêíóëñÿ ñ ïðîáëåìîé íå÷èòàåìîãî äèñêà èëè «áîëâàíêè», ìîæåò ïîìî÷ü æèä-

êîñòü «Disc Clean», ïðåäíàçíà÷åííàÿ äëÿ âñåõ âèäîâ CD è DVD. Ñòîèìîñòü îäíîãî òþáèêà
(200 ìë) � $1.40. Âñå ÷èñòÿùèå ñðåäñòâà óæå ìîæíî ïðèîáðåñòè â ìàãàçèíàõ. 



Ìûøü, ñïîñîáíóþ ðàáîòàòü ïðàêòè÷åñêè íà ëþáîé ïîâåðõíîñòè, ïðåäñòàâèëà êîìïà-
íèÿ Logitech. Ìîäåëü V400 îñíàùåíà ñèñòåìîé äâîéíîãî ëàçåðíîãî òðåêèíãà, ðàçðàáî-
òàííîé íà áàçå òåõíîëîãèè Philips Laser Sensors. Áëàãîäàðÿ ýòîìó ñïîñîáíîñòè «ãðû-
çóíà» ïðàêòè÷åñêè íå çàâèñÿò îò ìàòåðèàëà ïîêðûòèÿ. Êðîìå òîãî, ìàíèïóëÿòîð ñïî-
ñîáåí ïîääåðæèâàòü ñèãíàë íà ðàññòîÿíèè äî 10 ìåòðîâ îò
êîìïüþòåðà, à äëÿ ïåðåäà÷è èíôîðìàöèè èñïîëüçóåò ðà-
äèîñèãíàë ñ ÷àñòîòîé 2.4 ÃÃö. Ñ ïîìîùüþ èíäèêàòîð-
íîé ëàìïî÷êè, ðàñïîëîæåííîé â çàäíåé ÷àñòè êîðïó-
ñà, ìûøêà óâåäîìëÿåò âëàäåëüöà îá óðîâíå çàðÿäà
áàòàðåè. Ëþáîïûòíî, ÷òî Logitech V400 ïîáåäèëà â
êîíêóðñå ïðîäóêòîâîãî äèçàéíà German iF � ìîäåëü âûã-
ëÿäèò äåéñòâèòåëüíî î÷åíü ñòèëüíî. Â ïðîäàæå íîâèíêà
ïîÿâèòñÿ íå ðàíüøå âåñíû 2006 ãîäà, è íà ïåðâûõ ïîðàõ áó-
äåò ïîñòàâëÿòüñÿ òîëüêî â ÑØÀ. 

LOGITECH V400 � ÓÍÈÂÅÐÑÀËÜÍÀß ÌÛØÜ
ÄËß ÍÎÓÒÁÓÊÎÂ
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Ìíîãèå èç íàñ ëþáÿò ñëóøàòü ìóçûêó
â äîðîãå, îäíàêî óøè î÷åíü áûñòðî
óñòàþò îò íàóøíèêîâ, îñîáåííî åñ-
ëè âû ïîëüçóåòåñü «ñòàíäàðòíûì»
êîìïëåêòîì. Êðîìå òîãî, êîìïàêò-
íûé ìð3-ïëååð � óñòðîéñòâî èíäè-
âèäóàëüíîå, íî ÷òî äåëàòü, åñëè
âû ðåøèëè âûáðàòüñÿ çà ãîðîä ñ
äðóçüÿìè, à áîëüøîé ìàãíèòîôîí
áðàòü ëåíü. Èìåííî äëÿ òàêèõ ñëó÷à-
åâ êîìïàíèÿ A-Data âûïóñòèëà ñïå-
öèàëüíóþ àêóñòèêó, ñîñòîÿùóþ èç
äâóõ 1.5-âàòòíûõ òâèòòåðîâ è ñàáâó-
ôåðà ìîùíîñòüþ 2 Âò. Óñòðîéñòâî îñ-
íàùåíî 3.5-ìì àóäèî-ðàçúåìîì è ïîçâîëÿåò
ïîäêëþ÷èòü ëþáîé ïîðòàòèâíûé ìåäèàäåâàéñ. Ýòî ìîæåò áûòü MP3-ïëååð, ìîáèëü-
íûé òåëåôîí, ñìàðòôîí, ÊÏÊ èëè, ñêàæåì, PSP. Êðîìå òîãî, ìîäåëü îáîðóäîâàíà
ìèêðîôîíîì. Ðàáîòà îñóùåñòâëÿåòñÿ îò AC-àäàïòåðà èëè æå ÷åòûðåõ AAA áàòàðåé.
Ñêîëüêî áóäåò ñòîèòü íîâèíêà, A-Data ïîêà íå ñîîáùèëà. 

ÐÓËÜ ÎÒ THRUSTMASTER ÑÎ ÑÖÅÏ-
ËÅÍÈÅÌ È ÐÓ×ÍÛÌ ÒÎÐÌÎÇÎÌ

ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ  || 03  || ÔÅÂÐÀËÜ  || 2006

Èãðîâîé ìàíèïóëÿòîð Rallye GT PRO Force Feedback
ïðåäñòàâèëà êîìïàíèÿ Thrustmaster. Ïî ñëîâàì ïðîèçâî-
äèòåëÿ, íà ñåãîäíÿ ýòî åäèíñòâåííûé ãîíî÷íûé ðóëü ñ ýô-
ôåêòîì îáðàòíîé ñâÿçè, èìåþùèé ïÿòü íåçàâèñèìûõ
ïðîãðåññèâíûõ îñåé. Âïåðâûå èãðîê ìîæåò íàñòðîèòü îä-
íîâðåìåííî ñ òðàäèöèîííûìè ãàçîì, òîðìîçîì è ðóëåâûì
êîëåñîì åùå è ñöåïëåíèå, à òàêæå «ðó÷íèê». Ðåàëèñòè÷-
íîñòè äîáàâëÿåò íîâàÿ áåñøóìíàÿ ñèñòåìà ñèëîâîé îá-
ðàòíîé ñâÿçè, äâà öèôðîâûõ è ïàðà àíàëîãîâûõ ïîäðóëå-
âûõ ðû÷àæêà. Ïðîèçâîäèòåëü ðåêîìåíäóåò ðóëü, â ÷àñò-
íîñòè, äëÿ òàêèõ èãð, êàê Need for Speed: Most Wanted,
TOCA Race Driver (÷àñòè 1 è 2), GTR FIA GT Racing Game,
GT Legends, Richard Burns Rally è NASCAR Sim Racing.
Ñðîêè ïîÿâëåíèÿ íîâèíêè íà ïðèëàâêàõ ïîêà íå ñîîáùà-
þòñÿ, à îðèåíòèðîâî÷íàÿ ðîçíè÷íàÿ ñòîèìîñòü
Thrustmaster Rallye GT PRO FFB áóäåò ñîñòàâëÿòü $160.
Ïðè ïåðâîé âîçìîæíîñòè, ìû ñðàçó ïðîâåäåì ïîäðîáíûé
òåñò ýòîé ÿâíî çàñëóæèâàþùåé ñàìîãî ïðèñòàëüíîãî âíè-
ìàíèÿ íîâèíêè. 

Ñèñòåìó äëÿ ëþáèòåëåé êîìïüþòåðíûõ èãð âûïóñ-
òèëà êîìïàíèÿ Ýêñèìåð. Ìîäåëü íàçûâàåò-

ñÿ Game Master, à íà÷èíêà åå ñîñòîèò, â
÷àñòíîñòè, èç ïðîöåññîðà Intel Pentium 4
640 3200 ÌÃö ñ êýøåì íà 2048K, âèäåî-
êàðòû NVIDIA 6800GS 256 Ìáàéò, îïå-
ðàòèâíîé ïàìÿòè îáúåìîì 1 Ãáàéò,
æåñòêîãî äèñêà íà 160 Ãáàéò, ïðèâîäà
DVD±RW è êàðòðèäåðà 6-â-1. Ñòîèò
îòìåòèòü äîñòàòî÷íî ýêñïðåññèâíûé
äèçàéí êîðïóñà Game Master, êîòî-
ðûé îñíàùåí ïîäñâåòêîé äëÿ êóëåðà

è æèäêîêðèñòàëëè÷åñêèì èíäè-
êàòîðîì. Íîâèíêà óæå ïîÿ-
âèëàñü íà ïðèëàâêàõ, åå
îðèåíòèðîâî÷íàÿ öåíà ñîñ-

òàâëÿåò $1299. 

ÃÅÉÌÅÐÑÊÈÉ ÊÎÌÏÜÞÒÅÐ 
Ñ ÂÈÄÅÎÊÀÐÒÎÉ NVIDIA
6800GS 256 ÌÁÀÉÒ

ÇÂÓÊÎÂÀß ÏÎÄÑÒÀÂÊÀ ÄËß 
ÌÎÁÈËÜÍÛÕ ÒÅËÅÔÎÍÎÂ

Âñåìèðíî èçâåñòíàÿ ñâîèìè àóäèîêàðòàìè êîìïàíèÿ Creative ðå-
øèëà ïîðàäîâàòü ëþáèòåëåé êà÷åñòâåííûõ ìàíèïóëÿòîðîâ, ðàç-
ðàáîòàâ ìûøü Fatal1ty 2020. Êàê, âîçìîæíî, âû óæå äîãàäàëèñü
èç íàçâàíèÿ, ê íàñòðîéêå «ãðûçóíà» ïðèëîæèë ðóêó èçâåñòíûé
êèáåðñïîðòñìåí Äæîíàòàí Âåíäåë (Johnathan Wendel), èçâåñòíûé
ïî ñîðåâíîâàíèÿì ñåðèè Quake. Íîâèíêà îò Creative îñíàùåíà
ìåäíûì îñíîâàíèåì, òåôëîíîâûìè ïîäîøâàìè è ïîçîëî÷åííûì
USB-ðàçúåìîì. Íàèáîëåå ïðèìå÷àòåëüíàÿ äåòàëü íîâîãî óñòðîé-
ñòâà � ñèñòåìà ãðóçèêîâ, êîòîðûå, êàê è â ìîäåëè Logitech G5,
ïîçâîëÿþò èçìåíÿòü åãî âåñ. Âñòðîåííûé â ìûøü ñåíñîð îáëàäà-
åò ëàçåðíîé ïîäñâåòêîé è ðàçðåøåíèåì
âïëîòü äî 2400 dpi (ñïåöèàëüíàÿ êíîï-
êà íà êîðïóñå ìàíèïóëÿòîðà ïîçâî-
ëÿåò âûáèðàòü çíà÷åíèÿ 1600,
800 è 400 dpi). Ïîìèìî Fatal1ty
2020, ñòîèìîñòüþ $69.99, áó-
äåò âûïóùåíà òàêæå ìîäè-
ôèêàöèÿ ñ èíäåêñîì 1010
(âñå òî æå ñàìîå, íî ìàêñè-
ìàëüíîå ðàçðåøåíèå 1600
dpi, à öåíà $49.99). Êîãäà
ìîäåëè îêàæóòñÿ íà ïðè-
ëàâêàõ, ïîêà íåèçâåñòíî. 

CREATIVE FATAL1TY 2020 � 
ËÀÇÅÐÍÀß ÌÛØÜ Ñ 
ÈÇÌÅÍßÅÌÛÌ ÂÅÑÎÌ



ÂÂû ïðîáóåòå ïðîéòèñü òðÿïî÷êîé ñ
ìûëîì è âèäèòå, ÷òî ïÿòíà íå èñ-
÷åçàþò, à ïîÿâëÿþòñÿ ëèøü ìóò-

íûå ðàçâîäû, è â ïîäñîçíàíèè óæå íàç-
ðåâàåò ïëàí çàìåíû óñòðîéñòâà. Îäíàêî
òîðîïèòüñÿ íå íàäî � äëÿ âîññòàíîâëå-
íèÿ áûëîãî âíåøíåãî âèäà è ïîääåðæà-
íèÿ êîìïüþòåðíîé òåõíèêè â ÷èñòîòå âû-
ïóñêàåòñÿ ìíîæåñòâî ñðåäñòâ.
Íàèáîëåå ïîïóëÿðíûì ðåøåíèåì äëÿ
ðåãóëÿðíîãî óõîäà çà ýêñòåðüåðîì
«ýëåêòðîííîé» ìåáåëè ÿâëÿþòñÿ ñàë-
ôåòêè � êàê ñóõèå, òàê è âëàæíûå. Ïîñ-
ëåäíèå óæå ïðîïèòàíû ñïåöèàëüíûì
ðàñòâîðîì, è îò åãî ñîñòàâà çàâèñèò,
íàñêîëüêî õîðîøî îòîòðóòñÿ ïÿòíà è íå
ñîòðåòñÿ ëè âìåñòå ñ íèìè êðàñêà. Ïðî-
èçâîäèòåëè ó÷èòûâàþò è òèï ïîêðûòèÿ �
íàïðèìåð, íåêîòîðûå ñðåäñòâà íå ðåêî-
ìåíäóþò ïðèìåíÿòü äëÿ ýêðàíîâ ìîíè-
òîðîâ (ïîñëå î÷èñòêè ìîãóò îñòàâàòüñÿ
ðàçâîäû èëè òîãî õóæå � èñ÷åçíóòü çà-
ùèòíûé ñëîé), äðóãèå æå, íàîáîðîò,
ïðåäíàçíà÷åíû äëÿ ñòåêëÿííûõ ïîâåðõ-
íîñòåé. 
Ñàëôåòêè, êàê ïðàâèëî, äåëàþò èç ìàòå-
ðèàëîâ, íå ñïîñîáíûõ ïîâðåäèòü èëè ïî-
öàðàïàòü ïîêðûòèå (íàïðèìåð, èç íåò-
êàííîãî ñîñòàâà íà îñíîâå âèñêîçû èëè
ñìåñè õëîïêà è ïîëèýñòðà). 

ÌÅÒÎÄÈÊÀ ÒÅÑÒÈÐÎÂÀÍÈß
Ýêðàíû ìîíèòîðîâ ïà÷êàþòñÿ ñ çàâèäíîé
ðåãóëÿðíîñòüþ � ñêîëüêî ðàç, çàáûâøèñü,
âû ïðîñòî òûêàëè ïàëüöåì â äèñïëåé èëè
ñëó÷àéíî ïëåñêàëè êîôå íà ìàòðèöó ñâî-
åãî íîóòáóêà. Äëÿ èìèòàöèè ïîäîáíûõ
çàãðÿçíåíèé ìû âîñïîëüçîâàëèñü ñìåñüþ
èç ðàñòîïëåííîãî êóðèíîãî æèðà è ñàõàð-
íîãî ñèðîïà. Åùå íå çàñòûâøèé «êîê-
òåéëü» áûë íàíåñåí òîíêèì ñëîåì íà ïî-
âåðõíîñòü ýêðàíà ÆÊ-ìîäåëè Samsung
SyncMaster 151BM, à òàêæå íà äèñïëåé
ÝËÒ-ìîíèòîðà Mitsubishi Dimond Pro 920.
Ïîñëå òîãî êàê ñîñòàâ çàòâåðäåë, ìû ðàñ-
÷åðòèëè ðàáî÷óþ ïîâåðõíîñòü äåâàéñîâ
íà êâàäðàòû è ïðèñòóïèëè ê òåñòèðîâà-
íèþ. Îöåíèâàëàñü êàê ëåãêîñòü óäàëåíèÿ
ïÿòíà, òàê è îñòàâëÿåìûå ñàëôåòêàìè
ðàçâîäû (èëè æå èõ îòñóòñòâèå). 
Â ïîèñêàõ åñòåñòâåííî çàãðÿçíåííûõ
«ýêñïîíàòîâ» ìû îòïðàâèëèñü íà êóõíþ. 
Âåðõíÿÿ ïîâåðõíîñòü ðàñïîëîæåííîé íàä
ïëèòîé æåñòÿíîé âûòÿæêè ñî âðåìåíåì
ðàâíîìåðíî ïîêðûëàñü êîíäåíñàòîì èç
æèðà, ïûëè, òàáà÷íîé ñìîëû è ò.ä. Ýòî
ïîçâîëèëî íàì ñìîäåëèðîâàòü ïðîöåññ
î÷èñòêè ìåòàëëè÷åñêèõ ÷àñòåé ñèñòåìíî-
ãî áëîêà. Äëÿ îöåíêè ýôôåêòèâíîñòè
óäàëåíèÿ ïÿòåí ñ êëàâèàòóðû è äðóãèõ
îôèñíûõ óñòðîéñòâ èç ïëàñòèêà áûëè èñ-

ïîëüçîâàíû æàëþçè, íà êîòîðûõ ðîâíûì
ñëîåì ïðèñóòñòâîâàëè âñå òå æå êóõîí-
íûå «îñàäêè». Ïðîâåðèëè ìû è ñïîñîá-
íîñòü ñàëôåòîê áîðîòüñÿ ñ ÷åðíèëàìè �
äëÿ ýòîãî ñíà÷àëà íà ïëàñòèêîâûé êîðïóñ
ïðèíòåðà, à çàòåì è íà îêðàøåííóþ ìå-
òàëëè÷åñêóþ áîêîâóþ ñòåíêó ÏÊ øàðèêî-
âîé ðó÷êîé áûëè íàíåñåíû «ðèñóíêè». 

DEFENDER CLN 30192 
Êîìïëåêò ðàçðàáîòàí äëÿ ïóòåøåñòâåí-
íèêîâ è ïðåäíàçíà÷åí äëÿ ïðîòèðêè îïòè-

ÆÅËÅÇÎ 
ÒÅÑÒÈÐÎÂÀÍÈÅ ×ÈÑÒßÙÈÕ ÑÀËÔÅÒÎÊ ÄËß ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÍÎÉ ÒÅÕÍÈÊÈ

Èâàí Ìàêàðåíêî, Àíòîí Êàðïèí  /karpin@gameland.ru/

ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÍÛÉ ÌÎÉÄÎÄÛÐ
Â ôôèëüìå ««Âå÷íîå ññèÿíèå ññòðàñòè» ((Eternal SSunshine oof tthe SSpotless MMind) ïïàöèåíòàì, ññòðàäàþùèì îîò ííåðàçäåëåííîé ëëþá-
âè, ííå òòîëüêî ññòèðàëè îîòäåëüíûå óó÷àñòêè ïïàìÿòè, ííî èè ççàñòàâëÿëè èèõ èèçáàâëÿòüñÿ îîò ââñåõ ââåùåé, ííàïîìèíàþùèõ îî ïïðîø-
ëîì. ÀÀ ÷÷òî ääåëàòü, ååñëè ææèçíü ââ ïïðèíöèïå ââàñ óóñòðàèâàåò, ääà èè êêîìïüþòåðíûé ïïàðê ííå ííóæäàåòñÿ ââ ààïãðåéäå, ííî îîäíàæäû
óòðîì ââû ââäðóã îîáíàðóæèâàåòå, ÷÷òî ììîíèòîð, ïïðèíòåð, êêëàâèàòóðà èèëè êêîðïóñ ññèñòåìû ââûãëÿäÿò ííåâåðîÿòíî ññòàðûìè èè ïïî-
æåëòåâøèìè îîò ââðåìåíè? ÏÏîìíèòñÿ, ââ îîäíîé ððåêëàìå òòåëåâèçîðîâ ââ òòàêîì ññëó÷àå ïïðåäëàãàëè ïïðîñòî ««ñòåðåòü ïïûëü». ÍÍî
òàê ëëè ýýòî ïïðîñòî? ÂÂ ýýòîì ììàòåðèàëå ììû ððàññêàæåì îî ññðåäñòâàõ ääëÿ îî÷èñòêè ââàøåãî ÏÏÊ. ÈÈõ îîêàçàëîñü ííåìàëî.

176 ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ  || 03  || ÔÅÂÐÀËÜ  || 2006

1 Defender CCLN 330192
2 Defender CCLN30100 RR/G
3 Defender CCLN30600
4 Defender CCLN30102
5 Defender CCLN30101
6 Parity 224062
7 Parity 224061
8 Ïàðèòåò AAT 224070
9 Ïàðèòåò AAT 224069
qP Konoos KKPS-330
qQ Konoos KKTS-330
qW Miraclean 224053
qE Miraclean 224099
qR Digitex DDCACLUWR ((P)-1100-TT

Ñïèñîê òåñòèðóåìîãî
îáîðóäîâàíèÿ

Defender Defender Defender Defender Defender Parity Parity 
CLN 30192 CLN30100 R/G CLN30600 CLN30102 CLN30101 24062 24061

Íàçíà÷åíèå Ëèíçû, Óíèâåðñàëüíûå Äëÿ ýêðàíîâ Äëÿ ìîíèòîðîâ Äëÿ íîóòáóêîâ Äëÿ ìîíèòîðîâ  Äëÿ êîìïüþòåðîâ 
ñôåòîôèëüòðû, âñåõ òèïîâ è òåëåâèçîðîâ è îðãòåõíèêè
ýêðàíû ìîíèòîðîâ

Êîëè÷åñòâî 10 ñóõèõ  100 âëàæíûõ 50 âëàæíûõ 100 100 100+5 100+5
è 10 âëàæíûõ + 50 ñóõèõ

Ìàòåðèàë Áåçâîðñîâàÿ Íåòêàííûé Íåòêàííûé Íåòêàííûé Íåòêàííûé Íåèçâåñòåí Íåèçâåñòåí
ìàòåðèàë íà ìàòåðèàë íà ìàòåðèàë íà ìàòåðèàë íà 
îñíîâå âèñêîçû îñíîâå âèñêîçû îñíîâå âèñêîçû îñíîâå âèñêîçû

Îñíîâà ïðîïèòûâàþùåãî Ñïèðòîñîäåðæàùåå 1-ïðîïàíîë Äèïðîïèëåíãëèêîëü- Äèïðîïèëåíãëèêîëü- Äèïðîïèëåí- Âîäà î÷èùåííàÿ, Âîäà î÷èùåííàÿ, ÏÀÂ,
ðàñòâîðà âåùåñòâî ìîíîìåòèëýôèð, ìîíîìåòèëýôèð, ãëèêîëü-ìîíîìåòèë- ÷åòâåðòè÷íûå ñîëè äèññîëüâèí Na,

êîìáèíàöèÿ ÏÀÂ êîìáèíàöèÿ ÏÀÂ îâûé ýôèð, ÏÀÂ'û àììîíèÿ, êîíñåðâàíò êîíñåðâàíò
Óïàêîâêà Çàïå÷àòàííûå ïàðû Òóáà Òóáà Òóáà Ìèíè-òóáà Òóáà Òóáà

ñàëôåòîê «ñóõàÿ + 
âëàæíàÿ», â êàðòîí-
íîé êîðîáêå

Çàïàõ Ñèëüíûé Ñèëüíûé   Íå ñëèøêîì   Íå ñëèøêîì ïðèÿò-  Äîñòàòî÷íî Ëåãêèé, Ïðèÿòíûé 
çàïàõ çàïàõ ïðèÿòíûé ñïèðò- íûé ñïèðò- ðàçêèé ñïèðòîâîé íåéòðàëüíûé ôðóêòîâûé 
ñïèðòà ñïèðòà, îâîé, «áîëüíè÷- îâîé, «áîëüíè÷- çàïàõ áåç çàïàõ àðîìàò

òèçàòîðû íûé» çàïàõ íûé» çàïàõ àðàìàòèçàòîðà

Òåõíè÷åñêèå
õàðàêòåðèñòèêè

Óñòàðåâøàÿ òòåõíèêà
ìîæåò ïïîìåíÿòü õõî-
çÿåâ, èèëè ææå ââàì
ñàìèì ïïîêàæåòñÿ,
÷òî ââû óóæå ââûðîñëè
èç ««êîðîòêèõ øøòà-
íèøåê». ÍÍî èèçáà-
âèòü êêîðïóñ ññâîåãî
ìîíèòîðà îîò ïïàðû
äåñÿòêîâ ííàêëååê
íå òòàê-òòî ïïðîñòî ��
íå îîòïàðèâàòü ææå
êàæäóþ ííàä êêàñò-
ðþëåé ññ êêèïÿòêîì!
Âîò òòóò èè ïïðèãîäèò-
ñÿ ññïðåé ääëÿ óóäàëå-
íèÿ ýýòèêåòîê
Defender CCLN30212
($5.5). ÌÌû ïïðîâåðè-
ëè �� ääåéñòâèòåëüíî
óäîáíî. ÏÏðîèçâîäè-
òåëü ççàÿâëÿåò, ÷÷òî
áàëëîí÷èê ïïîìîæåò
óäàëèòü ððàçíîîá-
ðàçíûå ««ôåòèøèç-
ìû» êêàê ññ ïïëàñòè-
êîâûõ, òòàê èè ññî
ñòåêëÿííûõ èè ììå-
òàëëè÷åñêèõ ïïîâå-
ðõíîñòåé. ÀÀíàëî-
ãè÷íîå ññðåäñòâî ââû-
ïóñêàåò èè DDigitex ��
DCACLLR-2200-AAC
ñòîèìîñòüþ $$4.3. 

Ñ ïîìîùüþ ÷åãî 
óäàëèòü öåííèê 
ñ ïîäàðêà?



êè ôîòîàïïàðàòîâ, ÆÊ-ýêðàíîâ, ìîáèëü-
íûõ òåëåôîíîâ, ÊÏÊ è ò.ä. Îñíîâíîå äîñ-
òîèíñòâî Defender CLN 30192 � êîìïàêò-
íîñòü. Êàæäàÿ ñàëôåòêà çàïå÷àòàíà â îò-
äåëüíóþ óïàêîâêó, à âñåãî èõ òóò 20 øòóê
(ïî 10 ñóõèõ è 10 âëàæíûõ), ïðè÷åì îíè
îáúåäèíåíû ïîïàðíî. Íåñêîëüêî áðèêå-
òîâ âïîëíå ìîæíî çàñóíóòü â çàäíèé êàð-
ìàí äæèíñîâ. Ïðîòèðàÿ ñíà÷àëà âëàæ-
íîé, à çàòåì ñóõîé ñàëôåòêîé, âû äîáüå-
òåñü æåëàåìîãî ðåçóëüòàòà, êàê ñ ÆÊ-
äèñïëåÿìè, òàê è ñî ñòåêëÿííûìè ïîâåðõ-
íîñòÿìè. Ðàçâîäîâ íå îñòàåòñÿ, îäíàêî è
ñêîðîñòü ïîëó÷àåòñÿ íåâûäàþùàÿñÿ.
Íåïðèÿòíàÿ èõ îñîáåííîñòü � ñèëüíûé çà-
ïàõ ñïèðòà, ê òîìó æå ïðèñóòñòâèå 1-ïðî-
ïàíîëà âûçûâàåò ðèñê ïîâðåäèòü àíòèá-
ëèêîâîå ïîêðûòèå ýêðàíîâ èëè âñïîìîãà-
òåëüíûå íàäïèñè íà ïëàñòèêîâûõ êîðïó-
ñàõ. Æèðíûå ïÿòíà ñ ëþáûõ ïîâåðõíîñ-
òåé óäàëÿþòñÿ íåïëîõî, à âîò ÷åðíèëà ñ
ïëàñòèêà è ìåòàëëà äàííûìè ñàëôåòêà-
ìè âûâåñòè íå óäàëîñü (âïðî÷åì, äëÿ ýòî-
ãî îíè è íå ïðåäíàçíà÷åíû). Â ìèíóñû

Defender CLN 30192 ñòîèò çàíåñòè è äîñ-
òàòî÷íî âûñîêóþ öåíó (íà îäíó ïðîòèðêó
òðàòèòñÿ ïî÷òè ïîëîâèíà äîëëàðà).

DEFENDER CLN30600 
Ýòîò íàáîð ïðåäíàçíà÷åí äëÿ ýêñïðåññ-
î÷èñòêè ýêðàíîâ ìîíèòîðîâ (â òîì ÷èñëå
è ÆÊ). Ïîäîéäåò îí è äëÿ òåëåâèçîðîâ. Â
âåðõíåé ÷àñòè òóáû åñòü äâîéíîé äîçà-
òîð, à âíóòðè � 50 ñóõèõ è ñòîëüêî æå
âëàæíûõ, óïàêîâàííûõ â ïîëèýòèëåí,
ñàëôåòîê. Óâû, âíîâü íàñ ïðåñëåäóåò
ìàëîïðèÿòíûé «áîëüíè÷íûé» çàïàõ � â
ñîñòàâå åñòü ñïèðòîñîäåðæàùèå âåùåñò-
âà. Óñèëèÿ, êîòîðûå òðåáóþòñÿ äëÿ
î÷èñòêè, ïðèáëèçèòåëüíî ñîîòâåòñòâóþò
ïðåäûäóùåìó íàáîðó. 

DEFENDER CLN30102 
Óâëàæíåííûå ñàëôåòêè â êîëè÷åñòâå 100
øòóê ïðåäíàçíà÷åíû äëÿ ìÿãêîãî î÷èùå-
íèÿ äèñïëååâ (íîóòáóêîâ, ÆÊ- è ÝËÒ-ìî-
íèòîðîâ, ÊÏÊ, òåëåâèçîðîâ è ò.ä.) è ëþáûõ
ñòåêëÿííûõ ïîâåðõíîñòåé. Ïðîïèòûâàþ-

ùèé ñîñòàâ ñîäåðæèò ñïèðòîñîäåðæàùèé
ðàñòâîð, ïîâåðõíîñòíî àêòèâíûå âåùåñòâà
(ÏÀÂû), ñòàáèëèçàòîð è îòäóøêó. Ïî çàÿâ-
ëåíèþ ïðîèçâîäèòåëÿ, ñàëôåòêè íå íàíå-
ñóò ïîâðåæäåíèÿ àíòèáëèêîâîìó ïîêðû-
òèþ ýêðàíà � â ñîñòàâ íå âõîäÿò êàêèå-ëè-
áî àáðàçèâíûå âåùåñòâà. Íåñìîòðÿ íà öå-
ëåíàïðàâëåííóþ ðàáîòó ñ æèäêîêðèñòàë-
ëè÷åñêèìè äèñïëåÿìè, ðàçâîäû íà íèõ âñå
æå îñòàþòñÿ, ïðè÷åì ýôôåêòèâíîñòü óäà-
ëåíèÿ ïÿòåí íå ñëèøêîì âûñîêà.

DEFENDER CLN30101 
Ìèíè-òóáà íà 100 âëàæíûõ ñàëôåòîê èìå-
åò óíèâåðñàëüíîå íàçíà÷åíèå (î÷èñòêà ýê-
ðàíîâ, êëàâèàòóð, êîðïóñà), à ìàëåíüêèé
ðàçìåð âûáðàí íåñëó÷àéíî � ïðåäïîëàãà-
åòñÿ, ÷òî âëàäåëüöû ïåðåíîñíîé êîìïüþ-
òåðíîé òåõíèêè áóäóò áðàòü åå ñ ñîáîé.
Êàê è áîëüøèíñòâî ó÷àñòâóþùèõ â òåñòå
íàáîðîâ, ýòîò îáëàäàåò àíòèñòàòè÷åñêèìè
ñâîéñòâàìè. Ëåãêî ïîâðåæäàåìûå ïîâåðõ-
íîñòè ñòîèò ïðîòèðàòü ñ îñòîðîæíîñòüþ �
â ñîñòàâ âõîäÿò ìåòèëîâûå êîìïîíåíòû.

ÆÅËÅÇÎ 
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DEFENDER CLN30600 
!!!" $4.42

DEFENDER CLN30102 
!!!" $3.32

Ïàðèòåò Ïàðèòåò  Konoos Konoos Miraclean Miraclean  Digitex DCACLUWR 
AT 24070 AT 24069 KPS-30 KTS-30 24053 24099 (P)-100-T

Óíèâåðñàëüíûå Äëÿ ìîíèòîðîâ Äëÿ ïëàñòèêà Äëÿ ÆÊ-ýêðàíîâ Äëÿ êîìïüþòåðîâ Äëÿ ìîíèòîðîâ Óíèâåðñàëüíûå, 
è òåëåâèçîðîâ è îðãòåõíèêè è òåëåâèçîðîâ àíòèñòàòè÷åñêèå

75 75 30 30 105 105 100

Èç íåòêàíîãî Èç íåòêàíîãî Íåèçâåñòåí Íåèçâåñòåí Íåèçâåñòåí Íåèçâåñòåí Õëîïîê+ïîëèåñòð
ìàòåðèàëà ìàòåðèàëà

Âîäà î÷èùåííàÿ, Âîäà î÷èùåííàÿ, Äåèîíèçèðîâàííàÿ âîäà, Äåèîíèçèðîâàííàÿ âîäà, Íå ñîäåðæèò ñïèðòà Íå ñîäåðæèò ñïèðòà Íå ñîäåðæèò ñïèðòà
ÏÀÂû ÏÀÂû ñìåñü íåèîãåííûõ ÏÀÂ, ñìåñü íåèîãåííûõ ÏÀÂ, è ðàñòâîðèòåëåé è ðàñòâîðèòåëåé

ñïèðòû, êîìïëåêñîíû, îòäóøêà êîìïëåêñîíû, îòäóøêà
Òóáà Òóáà Êîðîá èç ïëàñòèêà Êîðîá èç ïëàñòèêà Òóáà Òóáà Òóáà

Ïðèÿòíûé Ïðèÿòíûé Ñëàáûé ñïèðòîâîé Ðåçêèé çàïàõ Äîñòàòî÷íî ëåãêèé, Äîñòàòî÷íî ëåãêèé, Çàïàõ ïåðå÷íîé ìÿòû
ôðóêòîâûé ôðóêòîâûé çàïàõ íå ðåçêèé çàïàõ íå ðåçêèé çàïàõ äîâîëüíî åñòåñòâåíåí,
àðîìàò àðîìàò à âîò ÿâíî «ìàëèíà»

îòäàåò õèìèåé
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DEFENDER CLN 30192  
!!!!" $4.75

Â ààññîðòèìåíòå
ôèðì-ïïðîèçâîäèòå-
ëåé ÷÷èñòÿùèõ
ñðåäñòâ ññóùåñòâóåò
òàêæå ïïðîäóêöèÿ,
ïðåäíàçíà÷åííàÿ ääëÿ
«òî÷å÷íîé» ããèãèåíû
êîìïüþòåðíîé òòåõíè-
êè. ÍÍàïðèìåð, ááàë-
ëîí÷èêîì ññî ññæàòûì
âîçäóõîì MMiraclean
24050 ((ñòîèìîñòüþ
$5) ììîæíî ââûäóâàòü
ïûëü èèç òòðóäíîäîñ-
òóïíûõ ììåñò. ÝÝòî ààê-
òóàëüíî ääëÿ îî÷èñòêè
ïðîñòðàíñòâ ââîçëå
ëîïàñòåé ââåíòèëÿòî-
ðîâ èèëè êêëàâèàòóð.
Åñòü òòàêæå ññïåöèàëü-
íûå ääèñêè, êêîòîðûå
óìåþò ÷÷èñòèòü ññ÷è-
òûâàþùóþ ããîëîâêó
îïòè÷åñêîãî ïïðèâîäà ��
îáðàòèòå ââíèìàíèå
íà DDigitex DDCACLWC-
01-BBL (($2.2). 

Âûäóâàåì ïûëü 
è âîññòàíàâëèâà-
åì DVD-ïðèâîä

Ïî÷åìó ææå ññïèðòî-
ñîäåðæàùèå ââåùå-
ñòâà ââ îî÷èñòèòåëü-
íîì ññðåäñòâå �� ýýòî
ïëîõî? ÂÂî-ïïåðâûõ,
íåêîòîðûå ððàçíî-
âèäíîñòè ýýòèõ ññïèð-
òîâ ââåñüìà òòîêñè÷-
íû ((íàïðèìåð, èèçîï-
ðîïàíîë, ýýòèëåíãëè-
êîëü èèëè ììåòàíîë).
Âî-ââòîðûõ, ýýòè ââå-
ùåñòâà ññî ââðåìåíåì
ðàçðóøàþò îî÷èùàå-
ìûå èèìè ïïîâåðõ-
íîñòè. ÏÏîä óóãðîçîé
íàõîäÿòñÿ êêàê íàä-
ïèñè ((îñîáåííî
ñòðàäàþò êêëàâèàòó-
ðû), òòàê èè ««íåæíûå»
àíòèáëèêîâûå ïïîê-
ðûòèÿ ýýêðàíîâ. 

Ëó÷øå áåç cïèðòà 



Äàæå çàñòàðåëûå ïÿòíà ñî âñåõ ïîêðûòèé
óäàëÿþòñÿ áåç ïðîáëåì, îäíàêî èñïîëüçî-
âàòü äëÿ ïðîòèðêè ýêðàíîâ, îñîáåííî ÆÊ,
íå ñòîèò � ñàëôåòêè îñòàâëÿþò âåñüìà
ñèëüíûå ðàçâîäû. 

DEFENDER CLN30100 R/G
Ïåðâîå, ÷òî ïðèâëåêàåò âíèìàíèå â
Defender CLN30100 R è G � ýòî ÿðêèé è
ñèìïàòè÷íûé äèçàéí ïîëóïðîçðà÷íîé
ïëàñòèêîâîé òóáû. Îíà ìîæåò áûòü êàê
çåëåíîé (îòäóøêà ñ àðîìàòîì ÿáëîêà, èí-
äåêñ G), òàê è îðàíæåâîé (àïåëüñèí, R). Â
àññîðòèìåíòå êîìïàíèè åñòü âàðèàíò è
áåç àðîìàòèçàòîðà (Defender CLN30100).
Ê ñîæàëåíèþ, ôðóêòàìè òóò è íå ïàõíåò �
âñå çàáèâàåò ñèëüíûé ñïèðòîâîé çàïàõ.
Âíóòðè óïàêîâêè íàõîäèòñÿ 100 óíèâåð-
ñàëüíûõ ñàëôåòîê. Îíè íåïëîõî ñïðàâëÿ-
þòñÿ ñ î÷èñòêîé ýêðàíà ÝËÒ-ìîíèòîðà
(òîëüêî íàäî áûòü ãîòîâûì, ÷òî ïðîïèòû-
âàþùèé ðàñòâîð íà îñíîâå 1-ïðîïàíîëà
ñî âðåìåíåì «ñúåñò» àíòèáëèêîâîå ïîê-
ðûòèå). ×òî êàñàåòñÿ ÆÊ-ýêðàíîâ, òî íà
íèõ ïîñëå èñïîëüçîâàíèÿ Defender
CLN30100 îñòàþòñÿ äîñòàòî÷íî çàìåòíûå
ðàçâîäû. Ëó÷øå âñåãî ó ýòèõ ñàëôåòîê
ïîëó÷àåòñÿ óäàëÿòü ÷åðíèëà, ïðè÷åì, êàê
ñ ïëàñòèêà, òàê è ñ ìåòàëëà. 

DIGITEX DCACLUWR (P)-100-T 
Óíèâåðñàëüíûå àðîìàòè÷åñêèå ÷èñòÿùèå
ñàëôåòêè Digitex Office � îáû÷íûå (áåç
èíäåêñà), à òàêæå ñ çàïàõîì ìàëèíû (R)

è ïåðå÷íîé ìÿòû (P). Â òóáå 100 øòóê, à
ïðîïèòûâàþùèì ñîñòàâîì ñëóæèò ðàñò-
âîð, íå ñîäåðæàùèé ñïèðòà. Àðîìàò ïå-
ðå÷íîé ìÿòû äîâîëüíî åñòåñòâåíåí, à
âîò «ìàëèíà» ÿâíî îòäàåò õèìèåé. Ýô-
ôåêòèâíîñòü óäàëåíèÿ ïÿòåí íà ñðåäíåì
óðîâíå � çàãðÿçíåíèÿ îòòèðàþòñÿ íå
ñëèøêîì áûñòðî (áîëüøèå òðóäíîñòè
âûçâàëî óäàëåíèå ÷åðíèë ñ ïëàñòèêîâî-
ãî ïîêðûòèÿ). Ðàçâîäû íà äèñïëåÿõ âñåõ
òèïîâ òàêæå âåñüìà çàìåòíû. 

PARITY 24062 
Òóáà íà 105 âëàæíûõ ñàëôåòîê, ïðåäíàç-
íà÷åííûõ äëÿ ïîâñåäíåâíîãî óõîäà çà ýê-
ðàíàìè ìîíèòîðîâ, æèäêîêðèñòàëëè÷åñ-
êèìè ýêðàíàìè, äèñïëåÿìè, îïòè÷åñêèìè
ëèíçàìè ôîòî- è âèäåîòåõíèêè, à òàêæå
èíûìè ïîâåðõíîñòÿìè èç ñòåêëà. Ïðîïè-
òûâàþùèé ðàñòâîð îòëè÷àåòñÿ ëåãêèì,
íåéòðàëüíûì çàïàõîì. Ñàëôåòêè íà
îùóïü êàæóòñÿ íåñêîëüêî ñóõîâàòûìè, íî
ýòî êàê ðàç òî, ÷òî íóæíî � ïÿòíà êàê ñ
ÝËÒ, òàê ñ ÆÊ-äèñïëåÿ, óäàëÿþòñÿ î÷åíü
ïðîñòî, â ïðîöåññå ÷èñòêè æèäêîñòü áûñò-
ðî âûñûõàåò, à íà ïîâåðõíîñòè ðàçâîäîâ
ñîâåðøåííî íå îñòàåòñÿ. ×åðíèëà Parity
24062 íå äàþòñÿ, äà è áîëüøèå ïëîùàäè
çàãðÿçíåíèé íà ìåòàëëå è ïëàñòèêå óäà-
ëÿòü ýòèìè «Ïàðèòåòàìè» íåóäîáíî �
ñëèøêîì áûñòðî èñïàðÿåòñÿ ïðîïèòûâàþ-
ùèé ðàñòâîð. Íî ñî ñâîåé íåïîñðåäñòâåí-
íîé ðàáîòîé � î÷èñòêîé ýêðàíîâ � ñàë-
ôåòêè ñïðàâëÿþòñÿ ëó÷øå âñåõ. 

PARITY 24061 
Âëàæíûå ÷èñòÿùèå ñàëôåòêè (â òóáå �
105 øòóê) äëÿ óõîäà çà êîìïüþòåðàìè è
îðãòåõíèêîé. Îòëè÷àþòñÿ ïðèÿòíûì
ôðóêòîâûì àðîìàòîì è ïîëíûì îòñóò-
ñòâèåì àëêîãîëüñîäåðæàùèõ âåùåñòâ.
Ïîñëåäíèé ôàêòîð äîáàâëÿåò ýíòóçèàç-
ìà, âåäü ÷èñòèòü, âîçìîæíî, ïðèäåòñÿ è
êëàâèàòóðû, êîòîðûå áû íå õîòåëîñü ëè-
øèòü îáîçíà÷åíèé íà êëàâèøàõ. Ó÷èòû-
âàÿ ýôôåêòèâíîå óäàëåíèå êàê âúåâøèõ-
ñÿ ïÿòåí ñ ëþáûõ ïîêðûòèé, òàê è ÷åð-
íèë, ïîëó÷àåòñÿ î÷åíü íåïëîõîé êîìï-
ëåêò, ðàçâå ÷òî íà äèñïëåÿõ ïîñëå ïðî-
òèðêè îñòàþòñÿ íåáîëüøèå ðàçâîäû �
âïðî÷åì, îá ýòîì ÷åñòíî ïðåäóïðåæäàþò
â èíñòðóêöèè. 

ÏÀÐÈÒÅÒ 24070
Ïàðàëëåëüíàÿ ëèíåéêà êîìïàíèè Ïàðè-
òåò. Â äàííîì ñëó÷àå ïðîäóêöèÿ îáîçíà-
÷àåòñÿ êèðèëëèöåé, à â òóáå íàõîäèòñÿ
75 ñàëôåòîê. Ïî ñâîåé ýôôåêòèâíîñòè
îíè âïîëíå ñîîòâåòñòâóþò Parity 24061 �
ñîñòàâ ïðîïèòûâàþùåãî âåùåñòâà, â êî-
òîðîì íå ñîäåðæèòñÿ ñïèðòîâ è ðàñòâî-
ðèòåëåé, ïî ñâîåìó âîçäåéñòâèþ íà çàã-
ðÿçíåíèÿ âåñüìà ïîõîæ. 

ÏÀÐÈÒÅÒ 24069 
Àíàëîãè÷íûå ìîäåëè Parity 24062 ñàë-
ôåòêè � îíè òàêæå ïðåäíàçíà÷åíû äëÿ
äèñïëååâ ìîíèòîðîâ è òåëåâèçîðîâ.
Ðàçâîäîâ íå îñòàâëÿþò. Ñóùåñòâåííîé
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DEFENDER CLN30101  
!!!!" $2.2

ÏÀÐÈÒÅÒ 24070   
!!!!" $2.6

ÏÀÐÈÒÅÒ 24069   
!!!!!" $2.6

KONOOS KPS-30   
!!!" $3.2

KONOOS KTS-30   
!!!!" $3.2

DEFENDER CLN30100 R/G  
!!!!" $3.49

DIGITEX DCACLUWR (P)-100-T  
!!!!" $3.6

Äëÿ ââúåâøåéñÿ ããðÿçè
è òòðóäíûõ ïïÿòåí ððå-
êîìåíäóåòñÿ èèñïîëü-
çîâàòü ññïðåè. ÎÎíè
óäîáíû òòàêæå ääëÿ
áîëüøèõ ïïîâåðõíîñ-
òåé, ââåäü ââëàæíûå
ñàëôåòêè ääîñòàòî÷íî
áûñòðî ââûñûõàþò.
Áîëüøèíñòâî ôôèðì
âûïóñêàþò ææèäêîñòè
âî ôôëàêîíàõ, èè ïïî
ñâîåìó ññîñòàâó îîíè,
êàê ïïðàâèëî, ññîîòâåò-
ñòâóþò ïïðîïèòûâàþ-
ùåìó ððàñòâîðó ððàñ-
ñìîòðåííûõ ââ òòåñòå
îáðàçöîâ. ÍÍàïðèìåð,
åñëè ììû ïïðèîáðåòåì
ôëàêîí÷èê PParity
24003 ííà 1150 ììë (($2),
ïðåäíàçíà÷åííûé
äëÿ êêîìïüþòåðîâ èè
îðãòåõíèêè, èè ääîêó-
ïèì ððåêîìåíäîâàí-
íûé ôôèðìîé êêîìï-
ëåêò ññóõèõ ññàëôåòîê,
òî ïïîëó÷èì ààíàëîã
òóáå PParity 224061.
Åñòü èè ââåñüìà ììîù-
íûå ññðåäñòâà, ïïîëü-
çîâàòüñÿ êêîòîðûìè
ñëåäóåò ññ îîñòîðîæ-
íîñòüþ. ÍÍî ââ ññëó÷àå
«òÿæåëûõ» ïïÿòåí ááåç
ðàñòâîðèòåëåé ííå
îáîéäåøüñÿ. ÊÊ ÷÷èñëó
òàêèõ ææèäêîñòåé îîò-
íîñèòñÿ îî÷èñòèòåëü
ïëàñòèêà DDefender
CLN 330504, êêîòîðûé
ñîäåðæèò ññêèïèäàð. 

Ñïðåè � äëÿ 
ñèëüíûõ ïÿòåí



ðàçíèöû ïî ñðàâíåíèþ ñ Parity 24062 íåò, ðàçâå
÷òî â òóáå Ïàðèòåò 24069 ñîäåðæèòñÿ 75 ñàëôå-
òîê, íåìíîãî ïî-äðóãîìó ðåøåí äèçàéí óïàêîâêè
è íèæå öåíà. 

KONOOS KPS-30 
Â ñòèëüíîì êîðîáå èç ïëàñòèêà ïðèñóòñòâóåò 30
çàïå÷àòàííûõ ïî îòäåëüíîñòè ñàëôåòîê. Îíè
íåïëîõî î÷èùàþò ïëàñòèêîâûå è ìåòàëëè÷åñêèå
ïîâåðõíîñòè, îäíàêî ïî ýôôåêòèâíîñòè óñòóïà-
þò êàê óíèâåðñàëüíîé ëèíåéêå Defender
CLN30100, òàê è «Ïàðèòåòàì». Ïðîïèòûâàþùèé
ñîñòàâ âêëþ÷àåò â ñåáÿ ñïèðòû. Ê äîñòîèí-
ñòâàì, ïîìèìî äèçàéíà, ìîæíî îòíåñòè ïðàêòè-
÷åñêè ïîëíîå îòñóòñòâèå êàêîãî-ëèáî çàïàõà. 

KONOOS KTS-30 
Ýòè ñàëôåòêè â êîðîáå íà 30 øòóê ïðåäíàçíà÷å-
íû äëÿ óõîäà çà ïîâåðõíîñòüþ ÆÊ-ýêðàíîâ, îä-
íàêî äåëàþò ýòî õóæå, ÷åì «Ïàðèòåòû» è
Miraclean'û. Ðàçâîäû, íåñìîòðÿ íà çàÿâëåííîå èõ
îòñóòñòâèå, âñå æå îñòàþòñÿ. Õîòÿ â ñîñòàâå ïðî-
ïèòûâàþùåé ñìåñè îòñóòñòâóþò àëêîãîëüñîäåð-
æàùèå ýëåìåíòû, ñàëôåòêè èçäàþò äîñòàòî÷íî
ðåçêèé è íå ñëèøêîì åñòåñòâåííûé çàïàõ � ñ îò-
äóøêîé ïðîèçâîäèòåëü ïåðåñòàðàëñÿ. 

MIRACLEAN 24053 
Âûäàþùèåñÿ ñàëôåòêè ïî ñîîòíîøåíèþ öåíà-
êà÷åñòâî. Îíè ïðåäíàçíà÷åíû äëÿ êîìïüþòåðîâ
è îðãòåõíèêè � äðóãèìè ñëîâàìè, ñïåöèàëèçèðó-
þòñÿ íà î÷èñòêå ïëàñòèêîâûõ è ìåòàëëè÷åñêèõ
ïîâåðõíîñòåé. È äåëàþò ýòî âåñüìà ýôôåêòèâ-
íî, ñïðàâëÿÿñü êàê ñ ÷åðíèëàìè, òàê è ñ æèðíû-

ìè ïÿòíàìè. Îäíàêî è íà ýêðàíàõ (ÆÊ è ÝËÒ)
îñòàâëÿåìûé æèäêîñòüþ óðîâåíü ðàçâîäîâ
ïðàêòè÷åñêè íå çàìåòåí. Íàäî ïîä÷åðêíóòü è
òîò ôàêò, ÷òî ïðîïèòûâàþùèé ñîñòàâ íå ñîäåð-
æèò ñïèðòà è ðàñòâîðèòåëåé, à çíà÷èò óãðîçà
àíòèáëèêîâûì è îêðàøåííûì ïîêðûòèÿì ìèíè-
ìàëüíà. Çà $2 âû ïîëó÷àåòå òóáó íà 105 ñàëôå-
òîê, ÷òî ÿâëÿåòñÿ ëó÷øèì ïðåäëîæåíèåì íà
ðûíêå. Çàïàõ íàì ïîêàçàëñÿ ÷åðåñ÷óð ïðÿíûì,
îäíàêî ðåçêèì èëè íåïðèÿòíûì åãî íàçâàòü
ñëîæíî. 

MIRACLEAN 24099 
Íåäîðîãàÿ òóáà íà 105 ñàëôåòîê ïðåäíàçíà÷à-
åòñÿ äëÿ óõîäà çà äèñïëåÿìè êîìïüþòåðîâ è òå-
ëåâèçîðîâ. Ðàçâîäîâ ïðàêòè÷åñêè íå îñòàåòñÿ,
îäíàêî ïðîäóêöèÿ êîìïàíèè «Ïàðèòåò» äåëàåò
ýòó ðàáîòó âñå æå íåìíîãî êà÷åñòâåííåé. Ïðî-
ïèòûâàþùèé ñîñòàâ, êàê è â ïðåäûäóùåé ìîäå-
ëè, íå ñîäåðæèò ñïèðòà è ðàñòâîðèòåëåé. 

ÂÛÂÎÄÛ
Çà âåëèêîëåïíóþ ñïîñîáíîñòü ÷èñòèòü êàê æèä-
êîêðèñòàëëè÷åñêèå ýêðàíû, òàê è «ñòåêëÿííûå»
ÝËÒ-äèñïëåè, ñîâåðøåííî íå îñòàâëÿÿ ïðè ýòîì
ðàçâîäîâ, íàãðàäó «Âûáîð ðåäàêöèè» ïîëó÷àþò
ñàëôåòêè Parity 24062. Íî íàèáîëüøóþ ïîìîùü
îíè îêàæóò âàì ëèøü ñîâìåñòíî ñ Parity 24061,
êîòîðûå ãîðàçäî ëó÷øå ñïðàâëÿþòñÿ ñ îôèñíîé
òåõíèêîé. «Ëó÷øåé ïîêóïêîé» ñòàíîâèòñÿ òóáà
íà 105 ñàëôåòîê Miraclean 24053 � áëàãîäàðÿ
ãðàìîòíî ïîäîáðàííîìó ñîñòàâó è íåâûñîêîé
öåíå ýòè ñàëôåòêè ïîèñòèíå óíèâåðñàëüíû è
äîñòóïíû.
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LOGITECH ACTION
CONTROLLER È LOGITECH
PRECISION CONTROLLER
(PS2) 

Ä ëÿ íà÷àëà, ïîâíèìà-
òåëüíåå âçãëÿíåì íà
ïàðî÷êó êëàññè÷åñêèõ

(ïðîâîäíûõ) ìîäåëåé, âåäü â
ýòîì ãîäó îíè êàðäèíàëüíî
îòëè÷àþòñÿ îò ñâîèõ ïðåäøå-
ñòâåííèêîâ. Ãëàâíîå íîâîââå-
äåíèå � êðóãëàÿ êðåñòîâèíà
(êàê íè ïàðàäîêñàëüíî ýòî
çâó÷èò), êîòîðàÿ óæå îòëè÷íî
çàðåêîìåíäîâàëà ñåáÿ íà
áåñïðîâîäíîì ãåéìïàäå
ïðîøëîãî ãîäà âûïóñêà. Ïîñ-
ëå äîâîëüíî æåñòêîé è òÿæå-
ëî ïîçèöèîíèðîâàâøåéñÿ ñòà-
ðîé âàðèàöèè îíà êàæåòñÿ
ïðîñòî ñêàçêîé. Îñîáåííî ýòî
çàìåòíî â ôàéòèíãàõ, ãäå ëþ-
áàÿ ïðîêðóòêà èëè äâîéíîå

íàæàòèå ðàñïîçíàþòñÿ áûñò-
ðî è òî÷íî. Ïàëüöû íå ñòèðà-
þòñÿ îá íåå, êàê ÷àñòî ïðîèñ-
õîäèò ïðè àêòèâíîé èãðå íà
ñòàíäàðòíîì êîíòðîëëåðå îò
Sony. Ñìåíèëàñü è ôîðìà ñà-
ìîãî ãåéìïàäà, îí ñòàë áîëåå
ìèíèàòþðíûì, îñîáåííî åãî
ðóêîÿòè. Ðàçíèöà ìåæäó äâó-
ìÿ âåðñèÿìè ñòàëà åùå ìèíè-
ìàëüíåå, íèêàêèõ êîæàíûõ
âñòàâîê è ïîçîëî÷åííûõ êîí-
òàêòîâ íåò, äàæå öåíà íà íèõ
ñîâåðøåííî îäèíàêîâàÿ. Òå-
ïåðü Action-ìîäåëü ìîæåò
ïîõâàñòàòü òðåõìåòðîâûì
øíóðîì, ïðîòèâ ñòàíäàðòíûõ
äâóõ ñ ïîëîâèíîé ó Precision.
Îäíàêî ó ïîñëåäíåé áîëåå
ïðèÿòíûé (íà íàø âçãëÿä) ïî-
ëóïðîçðà÷íûé òåìíî-ñèíèé
ïëàñòèê «ãëàìóðíîãî» âèäà.
Action Controller ìàòîâûé
ñâåòëî-ñèíèé ñâåðõó è ÷åðíûé

ñíèçó. Ó îáåèõ âåðñèé ïî áî-
êàì ðóêîÿòîê åñòü ðåçèíîâûå
âñòàâêè, ÷òîáû äæîéïàä íå
âûñêîëüçíóë ïîñëå ìíîãî÷à-
ñîâîé íàïðÿæåííîé èãðû.
Logitech òðàäèöèîííî íå ñíàá-
äèëà ñâîè óñòðîéñòâà íè åäè-
íîé äîïîëíèòåëüíîé ôóíêöè-
åé, ÷åì òàê ëþáÿò óâëåêàòüñÿ
íåçàâèñèìûå ïðîèçâîäèòåëè.
Íî íå ñòîèò ïðè÷èñëÿòü ýòî ê
íåäîñòàòêàì. Îáà êîíòðîëëå-
ðà îñòàâèëè õîðîøåå âïå÷àò-
ëåíèå. Îíè ñòàëè ìåíüøå,
óäîáíåå è ìîãóò ïîñëóæèò îò-
ëè÷íîé çàìåíîé ñòàíäàðòíî-
ìó Dualshock�ó.

LOGITECH CORDLESS
PRECISION CONTROLLER
(PS2)
Áåñïðîâîäíàÿ íîâèíêà äëÿ
PS2 íå òàê îäíîçíà÷íà, êàê
åå ïðîâîäíûå ñîáðàòüÿ. Ñ

îäíîé ñòîðîíû, ãëàâíûì åå
ïëþñîì ÿâëÿåòñÿ óâåëè÷åí-
íîå âðåìÿ ðàáîòû, êîòîðîå,
êàê çàâåðÿþò ðàçðàáîò÷èêè,
ñîñòàâëÿåò òðèñòà ÷àñîâ îò
îäíîãî êîìïëåêòà áàòàðååê
(ïàðà ôîðìôàêòîðà ÀÀ). Ñ
äðóãîé � ìíîæåñòâî ïîÿâèâ-
øèõñÿ ìèíóñîâ. Íàïðèìåð,
ñòàëè çàìåòíû ëàãè â ðàáîòå
êîíòðîëëåðà, êîòîðûé, ïîõî-
æå, ïðîñòî ýêîíîìèò ðåñóðñ
ýëåìåíòîâ ïèòàíèÿ. Åñòåñò-
âåííî, îñîáåííî ïëîõî ýòî
ñêàçûâàåòñÿ íà èãðàõ, ãäå
íóæíà òî÷íîñòü äî äîëåé ñå-
êóíäû. Óïðàâëÿòü ñ åãî ïî-
ìîùüþ DVD-ïëååðîì èëè
ïðîõîäèòü ëþáèìóþ RPG âû
ñìîæåòå áåç âñÿêèõ ïðîáëåì.
Íå óäîâëåòâîðèë íàñ è äè-
çàéí ìîäåëè. Äæîéïàä íå
ñìîòðèòñÿ äîðîãîé êðàñèâîé
âåùüþ, êàê ìû ïðèâûêëè âè-

Íè ääëÿ êêîãî ääàâíî ííå ññåêðåò, ÷÷òî êêðîìå øøèðîêîãî ññïåêòðà êêà÷åñòâåííîé ïïåðèôåðèè ääëÿ ÐÐÑ, LLogitech ïïðåêðàñíî ññåáÿ ççàðåêîìåí-
äîâàëà èè ííà êêîíñîëüíîì ïïîïðèùå. ÊÊîíòðîëëåðû ååå ïïðîèçâîäñòâà ââñåãäà ññ÷èòàëèñü, ååñëè ííå ïïðåâîñõîäÿùèìè îîðèãèíàëüíûå ììî-
äåëè, òòî óóæ òòî÷íî ííå óóñòóïàþùèìè èèì. ÀÀ ïïî ááåñïðîâîäíûì òòåõíîëîãèÿì ýýòà êêîìïàíèÿ ââîîáùå ññìîãëà îîïåðåäèòü ïïðàêòè÷åñêè
âñåõ ññâîèõ êêîíêóðåíòîâ. ÑÑåãîäíÿ ììû ïïðåäñòàâëÿåì ââàì ññðàçó ÷÷åòûðå ííîâûõ ììîäåëè ääæîéïàäîâ, êêîòîðûå ááûëè ààíîíñèðîâàíû
åùå ííà ÅÅ3. ÒÒðè èèç ííèõ ääëÿ PPS2, àà îîäèí ääëÿ XXbox.

Öåíà 20 ó.å.

Íîâàÿ êðåñòîâèíà. Óäîáíàÿ ôîðìà. Êà÷åñòâåííîå èçãîòîâëåíèå.
Êðóãëàÿ êðåñòîâèíà ìîæåò ïîêàçàòüñÿ íåíàäåæíîé. 
Ìàëî öâåòîâûõ ðåøåíèé.

Â ïïðîøëîì ããîäó
Logitech ââûïóñòèëà
äâå ììîäåëè ïïîä
íàçâàíèÿìè AAction
Controller èè EExtreme
Action CController.
Îíè ççàìåòíî îîòëè-
÷àþòñÿ îîò ííàøèõ
ñåãîäíÿøíèõ èèñïû-
òóåìûõ. ÊÊðîìå òòî-
ãî, ââòîðàÿ ììîäåëü
èìåëà ççîëî÷åíûå
êîíòàêòû, êêîæàíûå
âñòàâêè ïïî ááîêàì èè
áûëà ääîðîæå ññâîåé
«ñåñòðû».

Äëÿ ñðàâíåíèÿ

LOGITECH ACTION
CONTROLLER (PS2)

LOGITECH PRECISION
CONTROLLER (PS2) 



äåòü ó Logitech. Ìàòîâûé ïî-
ëóïðîçðà÷íûé ïëàñòèê ñèíå-
ãî öâåòà, ñêâîçü êîòîðûé
âèäíî âñå ñî÷ëåíåíèÿ, íî íå
âèäíî ñàìèõ äåòàëåé, âûãëÿ-
äèò ïðîñòîâàòî. Èñ÷åçëè è
ðåçèíîâûå âñòàâêè ïî áîêàì.
Îí ñòàë áîëüøå ïîõîæ íà
äåòñêóþ èãðóøêó, êîòîðóþ
ïîêóïàþò ìàëûøàì, çàðàíåå
çíàÿ, ÷òî îíè åå ðàçîáüþò
÷åðåç ïàðó äíåé... Ãëàâíîå
æå, â îòëè÷èå îò ñâîèõ ïðî-
âîäíûõ ñîáðàòüåâ, ãåéìïàä
ñòàë áîëüøå. Íåò, äàæå íå
áîëüøå, à òîëùå. Îñòàâøèñü
ñ íåáîëüøèìè ðóêîÿòêàìè,
îí ñîëèäíî ðàñïóõ, ÷åìó ÿâíî
ïîñïîñîáñòâîâàëî íàëè÷èå
îòäåëà äëÿ áàòàðååê. Õîòÿ íà
ôîðìàõ ïðåäûäóùåé ìîäåëè
(Cordless Action Controller)
ýòî ïðàêòè÷åñêè íå îòðàçè-
ëîñü. Êñòàòè, ýòè ñàìûå áà-
òàðåéêè ïðîïàëè èç êîìïëåê-
òà ïîñòàâêè, òåïåðü îçàáî-
òèòüñÿ èõ ïðèîáðåòåíèåì
íóæíî äî ïîêóïêè ñàìîãî óñò-
ðîéñòâà. Â èòîãå, ïåðåä íàìè
äîëãîæèâóùèé áåñïðîâîäíîé
äæîéïàä, êîòîðûé ïîäîéäåò
ãåéìåðàì, ïðåäïî÷èòàþùèì
êðóïíûå âåùè è íåñïåøíûå
èãðû.

LOGITECH CORDLESS
ATTACK CONTROLLER
(XBOX)
Íîâûé áåñïðîâîäíîé ãåéì-
ïàä äëÿ êîíñîëè îò Microsoft
îò ñòàðîãî Cordless Precision

îòëè÷àåòñÿ ôàêòè÷åñêè òîëü-
êî öâåòîì è ïîâûøåííûì
âðåìåíåì ðàáîòû. Ðàñïîëî-
æåíèå êíîïîê è ôîðìà êîíò-
ðîëëåðà îñòàëèñü íåèçìåí-
íûìè. ×òî è õîðîøî, òàê êàê
äæîéïàä âåñüìà óäîáíûé,
ïðåêðàñíî ëåæèò â ðóêàõ, âñå
êíîïêè ëåãêî äîñòóïíû, íå
áîëòàþòñÿ è îáëàäàþò ÷åò-
êèì øàãîì. Ôîðìàìè îí
áîëüøå ïîõîäèò íà
êîíòðîëëåð äëÿ PS2,
÷åì äëÿ Xbox. Êîíå÷-
íî, ïîçåëåíåâøèé
êîðïóñ âûãëÿäèò
ïîäõîäÿùå äëÿ
«Áîêñà», íî âñå
ðàâíî ñìîòðèòñÿ
íå òàê ïðåñòèæíî è
êðàñèâî, êàê ñòàðûé
÷åðíûé. À óâåëè÷åí-
íîå âðåìÿ ðàáîòû ñíî-
âà, êàê è â ñëó÷àå ñ
Cordless Precision äëÿ PS2,
ñêàçàëîñü íà êà÷åñòâå ïðèå-
ìà. Ñëó÷àþùèåñÿ âðåìåíàìè
ëàãè çàòðóäíÿþò èãðó â ôàé-
òèíãè, õîòÿ äëÿ ãîíîê îí ïî-
äîøåë âåñüìà õîðîøî � äâà
÷àñà åçäû â Burnout Revenge
Attack Controller âûäåðæàë ñ
÷åñòüþ.

ÂÛÂÎÄÛ
Íîâóþ ëèíåéêó êîíòðîëëåðîâ
îò Logitech íåëüçÿ îõàðàêòå-
ðèçîâàòü îäíîçíà÷íî. Ïðî-
âîäíûå Action è Precision
Controller äëÿ PS2 ÿâíî ëó÷-
øå ñâîèõ ïðåäøåñòâåííèêîâ,

îáëàäàâøèõ íå î÷åíü óäîá-
íîé êðåñòîâèíîé. Ïðè ýòîì
îíè ñìîãóò ñòàòü ïðåêðàñíîé
çàìåíîé ñòàíäàðòíîìó Dual
Shock�ó, áóäó÷è ïî÷òè íà $10
äåøåâëå, çà ÷òî è ïîëó÷àþò
íàãðàäó «Ëó÷øàÿ ïîêóïêà».
À âîò áåñïðîâîäíûå ãåéìïà-
äû â ýòîì ãîäó ó Logitech íå
òàê õîðîøè, êàê â ïðîøëîì,
õîòÿ êîìïàíèÿ è íå ïðîäâè-
ãàåò èõ íà ðûíîê â êà÷åñòâå
çàìåíû ñòàðûì. Ñêîðåå, îíè
âûñòóïàþò àëüòåðíàòèâíûìè
ðåøåíèÿìè ñ óâåëè÷åííûì
âðåìåíåì ðàáîòû è äèçàé-
íîì, ÷åòêî íàìåêàþùèì íà
ïðèíàäëåæíîñòü ê îäíîé èç
êîíñîëåé. È åñëè Cordless
Attack Controller (Xbox) âñå
æå ìîæíî ïîðåêîìåíäîâàòü
ê ïðèîáðåòåíèþ, òî ãåéìå-
ðàì, ïîäáèðàþùèì ñåáå ðà-
äèîêîíòðîëëåð äëÿ PS2, ìû
ïî-ïðåæíåìó ðåêîìåíäóåì
Logitech Cordless Action
Controller. 
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Óâåëè÷åííîå âðåìÿ ðàáîòû. Êà÷åñòâåííîå èçãîòîâëåíèå.

Âûñîêàÿ öåíà. Çàìåòíûå çàïàçäûâàíèÿ â ðàáîòå ãåéìïàäà. Íå ñëèøêîì óäîáíûé

«ðàñïóõøèé» êîðïóñ. Îòñóòñòâèå áàòàðååê â êîìïëåêòå ïîñòàâêè. 

Ïîñêîëüêó ááåñïðî-
âîäíûå ääæîéïàäû
îôèöèàëüíî ååñòü
òîëüêî óó GGame CCube,
âëàäåëüöàì ääðóãèõ
ïðèñòàâîê ïïðèõî-
äèòñÿ ïïîäûñêèâàòü
ñåáå îîáíîâêè ««íà
ñòîðîíå». LLogitech
âñåãäà óóäàâàëîñü
ïðîèçâîäèòü îî÷åíü
óäà÷íûå ììîäåëè,
ëó÷øåé ññðåäè êêîòî-
ðûõ ïïî-ïïðåæíåìó
îñòàåòñÿ CCordless
Action CController
(PS2), ÷÷åé óóñïåõ
åùå ííèêîìó ííå óóäà-
ëîñü ïïðåâçîéòè. 

Íåïðåâçîéäåí-
íûé óñïåõ

Öåíà 42 ó.å.

Öåíà 52 ó.å.

Çàïàçäûâàíèÿ â ðàáîòå äæîéïàäà. 
Îòñóòñòâèå áàòàðååê â êîìïëåêòå ïîñòàâêè.

Óâåëè÷åííîå âðåìÿ ðàáîòû. 
Óäîáñòâî â èñïîëüçîâàíèè.

LOGITECH CORDLESS
ATTACK CONTROLLER
(XBOX)

LOGITECH CORDLESS
PRECISION
CONTROLLER (PS2)
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ÊÊ îìïàíèÿ Falcom îáðàçîâàíà
â 1981 ãîäó. Â èþíå 1982 ãî-
äà óâèäåëà ñâåò ïåðâàÿ åå

èãðà ñ áàíàëüíûì íàçâàíèåì
Galactic Wars � ýòî áûëà òèïè÷íàÿ
äëÿ òîãî âðåìåíè êîñìè÷åñêàÿ ñòðå-
ëÿëêà. Ñàìûé ÷òî íè íà åñòü îáû÷-
íûé ñòàðò êîìïàíèè-íîâè÷êà òîãî
âðåìåíè. Ïðèìå÷àòåëüíî äðóãîå: 
èãðà âûøëà íå íà èãðîâûõ àâòîìà-
òàõ, êàê òîãî ñëåäîâàëî îæèäàòü, à
íà íàáèðàâøèõ òîãäà ñèëó êîìïüþ-
òåðàõ PC-88 ïðîèçâîäñòâà NEC.
Èìåííî ñ ýòîé ïëàòôîðìîé ñâÿçàíû
ïåðâûå ãîäû æèçíè Falcom.
Â òå÷åíèå äâóõ ïîñëåäóþùèõ ëåò 
íà ðàçëè÷íûõ ÿïîíñêèõ êîìïüþòåðàõ
Falcom âûïóñòèëà ïîëäþæèíû èãð
ñàìûõ ðàçíûõ æàíðîâ, ñðåäè êîòî-
ðûõ ñèìóëÿòîð ãîëüôà Computer: 
The Golf, äèëîãèÿ ìèñòè÷åñêèõ ïðèê-
ëþ÷åíèé Horror House è Mansion of

Madness, ýðîòè÷åñêàÿ ãîëîâîëîìêà
Private College Girl. È êòî áû ìîã ïî-
äóìàòü, ÷òî âûøåäøàÿ â 1984 ãîäó
íåïðèìåòíàÿ èãðà Dragon Slayer ñ íà-
èâíûì ôýíòåçèéíûì àíòóðàæåì
ïîäòîëêíåò Falcom ê ïåðåõîäó íà êà-
÷åñòâåííî íîâûé ýòàï ðàçâèòèÿ!
Âîçìîæíî, èãðó íåêîððåêòíî íàçû-
âàòü RPG â ïîëíîì ñìûñëå ýòîãî
ñëîâà, âåäü ïðåîáëàäàëî â íåé àð-
êàäíîå íà÷àëî. Âåñü ãåéìïëåé ñâî-
äèëñÿ ê ïåðåäâèæåíèþ ãëàâíîãî ãå-
ðîÿ ñëåâà íàïðàâî è óíè÷òîæåíèþ
ìîíñòðîâ, çà ÷òî õðàáðåö ïîëó÷àë
î÷êè îïûòà è çàòåì ïîâûøàë óðî-
âåíü. Öåëüþ âñåé èãðû, ïîíÿòíîå äå-
ëî, ÿâëÿëîñü óíè÷òîæåíèå ñâèðåïîãî
è ñóãóáî îòðèöàòåëüíîãî äðàêîíà,
òåððîðèçèðóþùåãî ôýíòåçèéíûé ìè-
ðîê. Èãðà âûøëà íà ïÿòè (!) ðàçëè÷-
íûõ ÿïîíñêèõ êîìïüþòåðíûõ ïëàò-
ôîðìàõ, òðè èç êîòîðûõ � ïðîèçâîä-

ñòâà NEC. Òåïåðü æå íà÷èíàåòñÿ ñà-
ìîå èíòåðåñíîå. Äåëî äàæå íå â
òîì, ÷òî Falcom ïðàêòè÷åñêè ïîë-
íîñòüþ ïåðåêëþ÷èëàñü íà ïðîèç-
âîäñòâî èãð æàíðà RPG. Áåñïðè-
ìåðíûé ñëó÷àé: ïî÷òè êàæäûé
ñèêâåë Dragon Slayer èìåë ïîäçà-
ãîëîâîê â íàçâàíèè è ñòàíîâèëñÿ
ðîäîíà÷àëüíèêîì íîâîãî ðîëåâî-
ãî ñåðèàëà! È ñàìîå ñòðàííîå:
íåñìîòðÿ íà âûõîä ðåâîëþöèîí-
íîé ïî òåì âðåìåíàì ïðèñòàâêè
NES, ãëàâíûì ïðèáåæèùåì äëÿ
èãð Falcom äîëãîå âðåìÿ ïî÷åìó-
òî îñòàâàëèñü èìåííî äîìàøíèå
êîìïüþòåðû (íå ïðèâû÷íûå íàì
IBM-ñîâìåñòèìûå PC, îäíàêî!).

XANADU
Èòàê, îêòÿáðü 1985 ãîäà � 
íà ñâåò ïîÿâëÿåòñÿ Dragon
Slayer 2: Xanadu. Ìåõàíèêà
èãðû ïî÷òè íå èçìåíèëàñü,
ðàçâå ÷òî èãðîâîé ìèð è ðî-
ëåâàÿ ñèñòåìà (ïî êîëè÷åñòâó
õàðàêòåðèñòèê...) ñòàëè áîëåå
çàìûñëîâàòûìè. Äëÿ DS2 õà-
ðàêòåðíî ñìåùåíèå àêöåíòîâ ñ
òóïîãî óíè÷òîæåíèÿ ìîíñòðîâ â ñòî-
ðîíó ñîáñòâåííî RPG çàïàäíîãî îá-
ðàçöà � âåäü æàíð JRPG åùå íå ðî-
äèëñÿ. Ãðàôèêà èãðû, ê ñîæàëåíèþ,
îòëè÷àåòñÿ îò ïðåäøåñòâåííèöû
ðàçâå ÷òî êîëè÷åñòâîì öâåòîâ.
Çàíèìàòåëüíî ïî íûíåøíèì
ìåðêàì è ïîâåäåíèå NPC 
â ãîðîäàõ: îíè íå ïðîñòî
õàîòè÷íî ïåðåäâèãàþò-
ñÿ ïî îãðàíè÷åííîé
îñè àáñöèññ, îíè åùå
è ïûòàþòñÿ ãðîìîç-
äèòüñÿ äðóã íà äðó-
ãà. Èãðà âûøëà íà
6 êîìïüþòåðàõ,
âêëþ÷àÿ íàáè-

FALCOM 

YS ((NES) YS II (NES) DRAGON SSLAYER: LLEGEND OOF HHEROES (MD)

ÈÃÐÛ ÎÎÒ FALCOM ��
ÐÀÉ ÄÄËß ËËÞÁÈÒÅËÅÉ

ÀÍÈÌÅ ÈÈ ÌÌÀÍÃÈ.
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Òàê óóæ ññëó÷àåòñÿ, ÷÷òî ííåêîòîðûå èèç êêîìïàíèé, êêîòîðûå ääâàäöàòü ëëåò ííàçàä ççàäàâàëè òòîí ââ ÿÿïîíñêîé èèãðîâîé èèíäóñò-
ðèè èè ççíà÷èìî ïïîâëèÿëè ííà ññòàíîâëåíèå ææàíðà JJRPG, ññèëüíî ññäàþò ïïîçèöèè. ÎÎíè ííå òòîëüêî ííå ïïîëó÷àþò ïïðèçíàíèÿ
çà îîêåàíîì, ííî èè ââîëåé îîáñòîÿòåëüñòâ îîòòèðàþòñÿ ññ ððûíêà êêîíñîëåé ââ ííå îîñîáî ïïîïóëÿðíûé ââ ßßïîíèè ññåêòîð PPC-èèãð.
Òàêîâà èèñòîðèÿ FFalcom �� êêîìïàíèè, êêîòîðàÿ ññòàëà îîäíèì èèç ïïåðâûõ ïïðîèçâîäèòåëåé ððîëåâûõ èèãð ââ ßßïîíèè. ÑÑåãîä-
íÿøíèå ååå ïïðîåêòû ííàõîäÿòñÿ ääàëåêî ïïîçàäè ããðàíäîâ ââðîäå FFinal FFantasy èè DDragon QQuest, õõîòÿ ýýòî ââîâñå îîçíà÷àåò, 
÷òî îîíè ññîâñåì óóæ ííèêóäûøíûå. ÏÏî÷åìó óóïîòðåáëåí ííåéòðàëüíûé òòåðìèí ««ðîëåâûå èèãðû», àà ííå ««JRPG» 
(îíè ææå cconsole-sstyle RRPG)? ××èòàéòå ääàëüøå!

Àâòîð:
StormReaver
stormreaver@front.ru

ðàâøèé ïîïóëÿðíîñòü MSX (óæå â
1987 ãîäó), ïðè÷åì â ýòîé âåðñèè
ïîäçàãîëîâîê Xanadu âûäâèíóò íà
ïåðåäíèé ïëàí. Â 86-îì ãîäó ê èãðå
âûøåë add-on � Xanadu: Scenario 2.
Ïðîäîëæåíèå Xanadu ïîëó÷èëà
ñïóñòÿ àæ äåâÿòü ëåò ïîñëå âûõîäà
îðèãèíàëà! Â 1994 ãîäó íà PCE CD
ïîÿâèëàñü The Legend of Xanadu
(îíà æå Dragon Slayer VIII) � êëàññè-
÷åñêàÿ action/RPG ñ âèäîì ñâåðõó.
Ãîä ñïóñòÿ âûïóùåíà âòîðàÿ ÷àñòü,
ñ÷èòàþùàÿñÿ îäíîé èç ëó÷øèõ RPG
íà ïðèñòàâêå. Îáå èãðû òàêæå ïîÿ-
âèëèñü íà PC-98 ïîä èìåíåì Revival
Xanadu.
Çàòåì ïîñëåäîâàë äîëãèé ïåðåðûâ,
ïî äëèòåëüíîñòè äàæå ïðåâçîøåä-
øèé ïðåäûäóùèé. Â íà÷àëå 2005 ãî-
äà óäèâèòåëüíûå íîâîñòè ïîëó÷àþò
íåìíîãî÷èñëåííûå âëàäåëüöû 
N-Gage: Falcom àíîíñèðîâàëà
Xanadu Next! Âïðî÷åì, êàê âïîñëåä-
ñòâèè îêàæåòñÿ, ðàçðàáàòûâàëà èãðó
ñòîðîííÿÿ êîìïàíèÿ. Ñàìà Falcom
ïðèëîæèëà ðóêó ê îäíîèìåííîé
òðåõìåðíîé action/RPG íà PC, âû-
øåäøåé â îêòÿáðå ïðîøëîãî ãîäà.

ROMANCIA
1986 ãîä. Dragon Slayer Jr.:
Romancia. Æäàâøèå êàêèõ-ëèáî

èííîâàöèé â ãåéìïëåå ìîãëè

ñìåëî èäòè çà ãóáîçàêàòî÷íûìè ìà-
øèíêàìè � äàæå ãðàôè÷åñêèå óëó÷-
øåíèÿ áûëè íå ñëèøêîì çàìåòíû.
Íåïîíÿòíî, îòêóäà è äëÿ ÷åãî ïîÿ-
âèëñÿ ñ÷åò÷èê âðåìåíè äëÿ íåêîòî-
ðûõ çîí, ïðè÷åì, â îòëè÷èå îò ïîçä-
íèõ àíàëîãîâ, ýòî íå áûëî ñþæåòíî
îáîñíîâàíî. Ìíîãî ïîçæå, âî âòî-
ðîé ïîëîâèíå 90-õ, ðèìåéê

Romancia ñ íå òàê ÷òîáû óæ î÷åíü
ñèëüíî óëó÷øåííîé ãðàôèêîé âû-
øåë íà PC. ×åòâåðòàÿ ÷àñòü Dragon
Slayer, ñ ïîäçàãîëîâêîì Drasle
Family, íå òîëüêî ÿâëÿåòñÿ åäèí-
ñòâåííîé èãðîé ñåðèè DS, íå ïåðå-
ðîñøåé â ñåðèàë, íî è ïîðîãîì,
ïîñëå êîòîðîãî ñåðèÿ â êîðíå èçìå-
íèëàñü.

SORCERIAN
×óòü ëè íå îäíîâðåìåííî ñ ÷åòâåð-
òûì DS âûõîäèò ïÿòàÿ ÷àñòü �
Sorcerian. Åäèíñòâåííîå ñõîäñòâî
Sorcerian ñ ïðåäûäóùèìè èãðàìè
ñåðèè DS � ïðèíàäëåæíîñòü îíîé 
ê æàíðó action/JRPG. Çäåñü èãðîêó
ïîäâëàñòíû äî 4 ïåðñîíàæåé,
ãåéìïëåé ðàçäåëåí íà ìèññèè 

YS IIII: WWANDERERS FFROM YYS (MD) YS IIV: MMASK OOF TTHE SSUN ((SNES) YS VV (SNES) LORD MMONARCH (MD)
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è îñíîâàí íà èññëåäîâàíèè ïîäçå-
ìåëèé. Â Sorcerian òàêæå ïðèñóò-
ñòâóåò ñèñòåìà êëàññîâ ïåðñîíà-
æåé (àæ 60 íàèìåíîâàíèé, ñðåäè
êîòîðûõ � Baker, Barber, Shoe
Maker, Shepherd Boy è ïðî÷àÿ ýêçî-
òèêà). Åñëè á åùå íå ãðîìîçäêèé
èíòåðôåéñ... Ê ñëîâó, íà PC âûõî-
äèë àíãëèéñêèé âàðèàíò èãðû, è
âûïóñêàëî åãî èçäàòåëüñòâî Sierra.
Â òå÷åíèå íåñêîëüêèõ ìåñÿöåâ
æàäíàÿ äî äåíåã Falcom âûïóñòèëà
äëÿ êîìïüþòåðíûõ âåðñèé àæ òðè
äîïîëíèòåëüíûõ ñöåíàðèÿ. Â 1997
è 2000 ãîäàõ ðèìåéêè èãðû âûõî-
äèëè ñîîòâåòñòâåííî íà PC è
Dreamcast.

YS
Â èþíå 1987 ãîäà ñâåò óâèäåëà èãðà
ñ ïðåäåëüíî ëàêîíè÷íûì íàçâàíèåì
Ys, ñ÷èòàþùàÿñÿ íå òîëüêî îäíîé èç
ðîäîíà÷àëüíèö æàíðà action/RPG,
íî è ÷óòü ëè íå âèçèòíîé êàðòî÷êîé
Falcom. Ñòðàííîå èìÿ (ïðîèçíîñèòñÿ
êàê «Èñ») îíà ïîëó÷èëà îò ìèôè÷åñ-
êîãî ãîðîäà â Áðåòàíè (Ôðàíöèÿ), 
îò êîòîðîãî îáðàçîâàëîñü íàçâàíèå
ãîðîäà Ïàðèæà (Par-Is). Â îòëè÷èå îò
âûøåäøåé íåñêîëüêî ðàíåå Legend
of Zelda, Ys íå ñâîäèëàñü òîëüêî ê
èññëåäîâàíèþ � â íåé áûë ïîëíî-
öåííûé èãðîâîé ìèð ñ ãîðîäàìè è
íîðìàëüíûì, õîòÿ è íå ñëèøêîì çà-
ìûñëîâàòûì, ñþæåòîì. Ñîáûòèÿ
êðóòÿòñÿ âîêðóã íåìîãî ãåðîÿ Adol
Christin (à íå Christian, êàê èíîãäà
ïèøóò) è åãî ñòðàíñòâèé ïî àëüòåð-
íàòèâíîé Åâðîïå ñî ñëåãêà èçìåíåí-
íûìè íàçâàíèÿìè. Óíèêàëüíîé áûëà
è áîåâàÿ ñèñòåìà Ys: íå òðåáîâà-
ëîñü íàæèìàòü êíîïêó àòàêè, âìåñòî
ýòîãî ñëåäîâàëî, ñêàæåì òàê, òàðà-
íèòü âðàãîâ âûñòàâëåííûì ìå÷îì 

â íåçàùèùåííûå ìåñòà. Ïîíà÷àëó
íåïðèâû÷íî, íî áûñòðî çàõâàòûâà-
åò. Çàáàâíî:  ìåíüøå ÷åì ÷åðåç ãîä
Square âûïóñòèëà íà Famicom Disc
System êëîí Ys ïîä íàçâàíèåì Kalin
no Tsurugi. Ïåðâîíà÷àëüíî âûøåä-
øàÿ íà PC-88 ïåðâàÿ ÷àñòü èãðû çà
íåñêîëüêî ëåò óñïåëà çàñâåòèòüñÿ
àæ íà âîñüìè (!) ïëàòôîðìàõ, â òîì
÷èñëå NES è Master System. Ìíîãî
ïîçæå ðèìåéêè ïåðâûõ äâóõ ÷àñòåé
äîáðàëèñü äî PC è PS2. Âòîðàÿ
÷àñòü èãðû ñäåëàíà ïî ïðèíöèïó
«âñå òî æå, íî áîëüøå è ëó÷øå», 
íèêàêèõ ñåðüåçíûõ íîâîââåäåíèé 
â íåé íåò. Çàòî òðåòüÿ ÷àñòü, Ys III:
Wanderers from Ys (1989), óæå
ïðåäñòàâëÿëà ñîáîé ñàéä-ñêðîëëåð.
Ys III ïðàêòè÷åñêè âñåìè ôàíàòàìè
ñ÷èòàåòñÿ ñàìîé íåóäà÷íîé èãðîé
ñåðèè: èãðà ÷ðåçìåðíî ñëîæíà, óï-
ðàâëåíèå ÷àñòî âûâîäèò èç ñåáÿ, äà
è â ïëàíå ñþæåòà îíà íè÷åì íå âû-
äåëÿåòñÿ. Â 1991 ãîäó íà Megadrive,
SNES è PCE CD ïîÿâèëàñü Ys III ñ
óëó÷øåííîé ãðàôèêîé è çâóêîì, 
íî áîëüøå íè÷åì ýòà âåðñèÿ ïîõâàñ-
òàòüñÿ íå ìîãëà. 
Ïàðàäîêñàëüíà ñèòóàöèÿ ñ ÷åòâåðòîé
÷àñòüþ (îòêàçàâøåéñÿ îò ìåõàíèêè
Ys III): ñóùåñòâóþò ñðàçó äâà Ys IV,
íà PCE CD è SNES, ñ ðàçíûìè ïîä-
çàãîëîâêàìè (Ys IV: The Dawn of Ys è
Ys IV: Mask of the Sun), èëëþñòðèðó-
þùèå ðàçíûå âàðèàíòû ðàçâèòèÿ
ñþæåòà ïðåäûäóùåé ÷àñòè. Ïðè÷åì
The Dawn of Ys äëÿ PCE CD ïðàêòè-
÷åñêè âî âñåì ãîðàçäî ëó÷øå. Â

1995 ãîäó âûøëà ïÿòàÿ ÷àñòü èãðû, à
ñïóñòÿ íåêîòîðîå âðåìÿ åå óñëîæ-
íåííàÿ âåðñèÿ, 
Ys V Expert, ïîñëå ÷åãî ïîñëåäîâàë
äîëãèé ïåðåðûâ. Ëèøü â 2003 ãîäó
íà PC óâèäåëà ñâåò Ys VI: The Ark of
Napishtim. Èãðà, ÿâëÿâøàÿñÿ ïðÿìûì
ïðîäîëæåíèåì ïÿòîé ÷àñòè, ñàìî ñî-
áîé, áûëà âûïîëíåíà íà îòíîñèòåëü-
íî ñîâðåìåííîì óðîâíå, îäíàêî ýòî
áûëà òà æå ñòàðàÿ äîáðàÿ Ys. Â ýòîì
ãîäó Konami âûïóñòèëà äîïîëíåííóþ
âåðñèþ èãðû íà Çàïàäå, íî òîëüêî
íà PS2, à â áëèæàéøåå âðåìÿ Ys VI
ïîñåòèò PSP. Íåñêîëüêî ìåñÿöåâ íà-
çàä íà PC ïîÿâèëàñü ñåäüìàÿ ÷àñòü,
Ys: The Oath in Felghana, è ñòîèò íà-
äåÿòüñÿ, ÷òî çàïàäíûå èãðîêè ñìîãóò
îöåíèòü åå ïî äîñòîèíñòâó.
Ìíîãèå õàðäêîðíûå ôàíàòû JRPG
ñ÷èòàþò ñàóíäòðåê Ys îäíèì èç
ëó÷øèõ â èñòîðèè æàíðà JRPG (ðà-
çóìååòñÿ, ýòî íå îòíîñèòñÿ ê ïåð-
âûì âåðñèÿì äëÿ ñòàðûõ ÿïîíñêèõ
êîìïüþòåðîâ). Â îòëè÷èå îò ìóçû-
êè òîé æå Final Fantasy, ýòî íå ðàç-
ìåðåííûå èíñòðóìåíòàëüíûå êîì-
ïîçèöèè, à äèíàìè÷íûé 
J-Rock/J-Metal, ñìåíÿå-
ìûé âåëè÷åñòâåííûìè
îðêåñòðîâûìè ïàðòèÿìè è
êîå-ãäå òåõíî-ìîòèâàìè �
ëó÷øå âñåãî îí ïðîÿâëÿåò ñâîè
êà÷åñòâà â âåðñèÿõ äëÿ PCE CD.
Òàêæå ïî ìîòèâàì Ys âûõîäèëî
àíèìå (OVA), à ñåé÷àñ â ñðåäå 
ôýíîâ ìóññèðóþòñÿ ñëóõè îá àíèìå
ïî ìîòèâàì Ys VI.

THE LEGEND OF HEROES
Øåñòàÿ ÷àñòü Dragon Slayer, ïåðâî-
íà÷àëüíî âûøåäøàÿ íà âñå òîì æå
ÿïîíñêîì êîìïüþòåðå PC-88, äàëà
æèçíü âòîðîìó êèòó, íà êîòîðîì ïî-
êîèòñÿ áèçíåñ Falcom. Êëàññè÷åñ-
êàÿ JRPG Legend of Heroes â òî
âðåìÿ ìàëî ÷åì îòëè÷àëàñü îò ñâî-
èõ òîâàðîê ïî öåõó, îäíàêî ïîëó÷è-
ëà ïðèçíàíèå, à ñïóñòÿ ïàðó ëåò áû-
ëà èçäàíà íà Mega Drive è SNES.
Âòîðàÿ ÷àñòü âûøëà â 1992 ãîäó è
ïîëíîñòüþ ïîâòîðèëà ïóòü ïðåäøå-
ñòâåííèöû. Òðåòüÿ TLoH, èçäàííàÿ
íà PC-98 (à ñïóñòÿ íåñêîëüêî ëåò,
ïðåîáðàæåííàÿ, íà Saturn è PS one)
íå òîëüêî ñ÷èòàåòñÿ ìíîãèìè ëó÷-
øåé èãðîé ñåðèàëà, íî è ñëóæèò íà-
÷àëîì òðèëîãèè Gagharv Trilogy, 

ÑÑÈÈÍÍÄÄÐÐÎÎÌÌ ÏÏÅÅÐÐÅÅÈÈÇÇÄÄÀÀÍÍÈÈßß
Åñëè ââû èèñïîäòèøêà ððóãàåòå SSquare
çà ííåõîðîøóþ ïïðèâû÷êó ááåñêîíå÷íî
ïåðåèçäàâàòü FFinal FFantasy ââåçäå,
ãäå òòîëüêî ââîçìîæíî, �� ââû ííå ççíà-
êîìû ññ FFalcom! ÀÀáñîëþòíûìè ððåêî-
ðäñìåíàìè ÿÿâëÿþòñÿ ïïåðâûå ääâå
÷àñòè YYs �� ïïîäñ÷èòàòü òòî÷íîå êêîëè-
÷åñòâî èèíêàðíàöèé ïïðàêòè÷åñêè ííå-
ðåàëüíî. ÍÍàïðèìåð, ííà PPC îîíè ïïåðå-
èçäàâàëèñü òòðè ððàçà �� YYs EEternal, YYs
Eternal CComplete èè YYs EEternal CComplete
DVD EEdition! ÏÏåðâûå ÷÷åòûðå ÷÷àñòè YYs
òàêæå ïïåðåèçäàíû ííà PPS2 ññ óóëó÷øåí-
íîé ããðàôèêîé èè ççâóêîì, ââ 22006 ããîäó
äîëæíà ââûéòè ïïÿòàÿ. TThe LLegend oof
Heroes: GGagharv TTrilogy ïïîÿâèëàñü ííà
PSP. ÏÏðàêòè÷åñêè ââñå ììàëî-ììàëüñêè
èçâåñòíûå èèãðû FFalcom òòàêæå èèçäà-
íû ííà ììîáèëüíûõ òòåëåôîíàõ. ÂÂìåñ-
òå ññ ííåäàâíåé XXanadu NNext ííà PPC
âûøëà LLegend oof XXanadu 22. ÈÈ ýýòî ííå
ñ÷èòàÿ ïïåðåèçäàíèé ýýêñêëþçèâíî
äëÿ êêèòàéñêîãî ððûíêà, ããäå ññàì ÷÷åðò
íîãó ññëîìèò.

THE LLEGEND OOF HHEROES VVI (PC) YS: TTHE OOATH IIN FFELGHANA (PC) XANADY NNEXT ((PC)
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â êîòîðóþ òàêæå âõîäÿò ÷åòâåðòàÿ
è ïÿòàÿ ÷àñòè. Ãðàôèêà íàìíîãî
óëó÷øåíà ïî ñðàâíåíèþ ñ ïðåäûäó-
ùåé ÷àñòüþ, à â âåðñèÿõ äëÿ 32-áè-
òîê è PC ïîÿâèëèñü àíèìåøíûå ðî-
ëèêè. Êñòàòè, The Legend of Heroes
IV (PS one, 1998) ÿâëÿåòñÿ ïîñëåä-
íåé ÷àñòüþ ñåðèàëà, ïîÿâèâøåéñÿ
íà êîíñîëÿõ, � íà÷èíàÿ ñ 1998 ãîäà
Falcom ïî÷òè ïîëíîñòüþ ïåðåêëþ-

÷àåòñÿ íà âûïóñê èãð äëÿ ïåðñî-
íàëüíûõ êîìïüþòåðîâ. Â 1999 ãîäó
ñ èíòåðâàëîì â 8 ìåñÿöåâ âûõîäÿò
ïîðò Legend of Heroes III, TLoH V, 
à â êîíöå 2000 ãîäà... ÷åòâåðòàÿ

÷àñòü èãðû. Çàòåì íàñòóïàåò äîë-
ãèé ïåðåðûâ. Â òå÷åíèå 2001-
2004 ãîäîâ êîìïàíèÿ çàíèìàåòñÿ

âûïóñêîì íà PC ïðîåêòîâ ìåíü-
øåãî êàëèáðà, ñðåäè êîòîðûõ îñî-

áåííî õî÷åòñÿ îòìåòèòü action/RPG
Zwei!! è òàêòè÷åñêóþ VM Japan �
îáà ïðîåêòà âïîñëåäñòâèè áûëè
ïîðòèðîâàíû íà PS2. Òàêæå êîìïà-
íèÿ çàíèìàëàñü èçäàíèåì â ßïîíèè
ðîëåâûõ èãð êèòàéñêèõ è êîðåéñêèõ
êîìïàíèé. È âîò � ñâåðøèëîñü! 
Â èþíå 2004 ãîäà âûõîäèò The
Legend of Heroes VI � ïóñòü è íåì-
íîãî ìîðàëüíî óñòàðåâøàÿ ïî ñðàâ-
íåíèþ ñ ïðèñòàâî÷íûìè àíàëîãàìè,
íî îò ýòîãî íå ïåðåñòàâøàÿ áûòü
ïðîñòî îòëè÷íîé JRPG «â ëó÷øèõ
òðàäèöèÿõ æàíðà». Âìåñòî òîãî
÷òîáû âçÿòüñÿ çà ðàçðàáîòêó ñåäü-
ìîé ÷àñòè èãðû, Falcom àíîíñèðóåò

The Legend of Heroes VI: Part II. ×òî
èç ýòîãî ïîëó÷èòñÿ? Óçíàåì â 2006
ãîäó, êîãäà âûéäåò èãðà.
Êðîìå òîãî, íà PSP êîìïàíèÿ èçäà-
ëà The Legend of Heroes: A Tear of
Vermillion, êîòîðàÿ � óäèâèòåëüíîå
äåëî � ïîÿâèëàñü è íà Çàïàäå. 
Æäèòå îáçîð ýòîé RPG â «ÑÈ»!

LORD MONARCH
Ñåäüìàÿ ÷àñòü Dragon Slayer óæå íå
èìåëà îñîáîãî îòíîøåíèÿ ê èñòðå-
áèòåëÿì äðàêîíîâ, äà è âîîáùå ê
ïðåäûäóùèì ÷àñòÿì ñåðèàëà. LM,
âûøåäøàÿ ïîíà÷àëó íà PC-98 è FM
Towns â 1991 ãîäó, à çàòåì ïåðåâå-
äåííàÿ íà Mega Drive è SNES, ÿâëÿ-
ëàñü íàâîðî÷åííîé ðîëåâîé ñòðàòå-
ãèåé, ñ î÷åíü ñìåøíûì ñþæåòîì è
íåñêîëüêèìè ñèëüíî îòëè÷àþùèìè-
ñÿ äðóã îò äðóãà ðåæèìàìè. Öåëü
èãðû � çàâîåâàíèå ðóêè è ñåðäöà
ïðèíöåññû ïóòåì óñòðàíåíèÿ âñåõ
êîíêóðåíòîâ, äà è âîîáùå âñåõ ïî-
ïàâøèõñÿ ïîä ðóêó ôåîäàëîâ. Âñêî-
ðå íà PC-98 âûøëà óñîâåðøåíñòâî-

âàííàÿ âåðñèÿ èãðû Advanced Lord
Monarch, à äàëüøå èãðå áûëî ñóæ-
äåíî ïðîäîëæèòü ñóùåñòâîâàíèå íà
ïåðñîíàëüíîì êîìïüþòåðå (òåì áî-
ëåå æàíð îáÿçûâàåò). Êàêîé æå
Falcom áåç ïåðåèçäàíèé � â 1996-97
ãîäàõ ïîñëåäîâàòåëüíî âûøëè òðè
LM � Original, First è Pro. Â 1998 ãîäó
èãðà ïîëó÷èëà ïîëíîöåííîå ïðîäîë-
æåíèå � Monarch Monarch. Ïðèìåð-
íî â òî æå âðåìÿ íà PS one âûøëà
Lord Monarch: Chronicles of the New
Gaia Kingdom.

ÐÅÒÐÎFALCOM

ÇÇÀÀÊÊËËÞÞ××ÅÅÍÍÈÈÅÅ 
ËËÅÅ××ÀÀÙÙÅÅÃÃÎÎ ÂÂÐÐÀÀ××ÀÀ
Ðàçóìååòñÿ, îîáúåì ññòàòüè
íå ïïîçâîëÿåò îîõâàòèòü ââñå
çíà÷èìûå ïïðîåêòû FFalcom �� ääëÿ
ýòîãî ïïîòðåáóåòñÿ ììèíèìóì
âäâîå ááîëüøàÿ ïïëîùàäü. ËËó÷øå
ïîïûòàòüñÿ îîòâåòèòü ííà ââîïðîñ:
ïî÷åìó êêîìïàíèÿ, ïïî ññóòè ÿÿâëÿ-
þùàÿñÿ êêóëüòîâîé ââ ßßïîíèè, òòàê èè
íå ääîáèëàñü ññåðüåçíîãî êêîììåð÷åñ-
êîãî óóñïåõà ííè ííà ððîäèíå, ííè, òòåì
áîëåå, ííà ÇÇàïàäå? ÎÎòâåò ïïðîñò �� 
èãðû ïïîÿâëÿëèñü ííà ííå ññàìûõ ïïîä-
õîäÿùèõ ääëÿ òòîãî ïïëàòôîðìàõ. ÑÑíà-
÷àëà FFalcom ííå ïïåðåøëà ííà NNES,
ïðåäïî÷òÿ ììàëîìîùíûå PPC-888, àà ââ
ñëåäóþùåì ïïîêîëåíèè ïïðåäïî÷ëà
PCE CCD ááîëåå ïïîïóëÿðíûì MMega
Drive èè SSNES. ÂÂñå ýýòè êêîíñîëè ïïîëó-
÷èëè êêðàéíå ññëàáîå ððàñïðîñòðàíå-
íèå ííà ÇÇàïàäå. ÌÌíîãîëåòíèé ïïàðòíåð
êîìïàíèè, NNEC, ââ èèòîãå ññîñëóæèë ååé
ïëîõóþ ññëóæáó. ÕÕîòÿ èèçäàòåëüñòâî
íå òòåðÿåò ààìáèöèé. ÂÂ ííàñòîÿùåå
âðåìÿ FFalcom ÿÿâëÿåòñÿ îîäíîé èèç ââå-
äóùèõ ÿÿïîíñêèõ êêîìïàíèé, ââûïóñêà-
þùèõ èèãðû ííà PPC. ÇÇàîäíî ââåäåòñÿ
ðàáîòà ííà ððàñòóùèõ ððûíêàõ ÊÊèòàÿ,
Òàéâàíÿ èè ÊÊîðåè, ííå îîñòàâëåí ââ ññòî-
ðîíå èè ððûíîê ììîáèëüíûõ èèãð. ÈÈ óóæ
ïîâåðüòå ííà ññëîâî �� ââëàäåëüöû êêîí-
ñîëåé ååùå ííå ððàç óóñëûøàò ííàçâàíèå
«Falcom»!

ZWEI!! (PC)

THE LLEGEND OOF HHEROES ((PSP)



Ñâåðøèëîñü. Êòî áû ìîã ïî-
äóìàòü, ÷òî «ïåðâûì ôèëü-
ìîì ãîäà» äëÿ íàñ ñòàíåò

íå äîðîãóùèé ìèñòè÷åñêèé áëîê-
áàñòåð, à äâóõñåðèéíàÿ ÿïîíñêàÿ
äóðü ïðî ìàëåíüêèõ äåâî÷åê. Ïåð-
âîãî ÿíâàðÿ ñëó÷èëîñü ñîáûòèå,
çíà÷åíèå êîòîðîãî ïåðåîöåíèòü
íåâîçìîæíî: â Ðîññèè ïîÿâèëñÿ
èíîé èçäàòåëü àíèìå, è ó íàñ â ðå-
äàêöèè îáíàðóæèëñÿ ïåðâûé ðóñ-
ñêîÿçû÷íûé DVD ñ ëîãîòèï÷èêîì
XL Media â ëåâîì âåðõíåì óãëó îá-
ëîæêè. Äàáû íå ðàñòåêàòüñÿ
ìûñëüþ ïî äðåâó, ìû ðåøèëè ðàç-
äåëèòü ðóáðèêó. Ðàññêàç î êîìïà-
íèè � íà ýòèõ ñòðàíèöàõ, èíôîðìà-
öèÿ î äèñêå � â ðàçäåëå ìèíè-îá-
çîðîâ. Èòàê, âçâîëíîâàííûé êîð-
ðåñïîíäåíò «Ñòðàíû Èãð» îáðà-
òèëñÿ çà ðàçúÿñíåíèÿìè ê Àðòåìó
Òîëñòîáðîâó, áåñêîíå÷íî óâàæàå-
ìîìó ÷åëîâåêó, êîòîðîìó ìû îáÿ-
çàíû íåçàáûâàåìûìè âîðîíåæñêè-
ìè àíèìå-ôåñòèâàëÿìè. Àðòåì, íû-

íå ðàáîòàþùèé â äîëæíîñòè òåõíè-
÷åñêîãî äèðåêòîðà êîìïàíèè XL
Media, ëþáåçíî ñîãëàñèëñÿ ïîãîâî-
ðèòü ñ íàìè îá àíèìå, ôåñòèâàëÿõ
è íîâîì èãðîêå íà ðûíêå àíèìå-èç-
äàíèé. 

ÑÈ: Ðàññêàæèòå, ïîæàëóéñòà, 
êàê ïîÿâèëàñü êîìïàíèÿ è ïî÷åìó 
îíà íàçûâàåòñÿ XL Media?
À. Ò.: Ïðèìåðíî ãîä ñ íåáîëüøèì
íàçàä áëàãîäàðÿ ñ÷àñòëèâîìó ñòå-
÷åíèþ îáñòîÿòåëüñòâ âñòðåòèëèñü
íåñêîëüêî ëþäåé, î÷åíü äàâíî
÷óâñòâîâàâøèõ â ñåáå ñèëû è æå-
ëàíèå âíåñòè âêëàä â ðàçâèòèå
ðûíêà ëèöåíçèîííîãî àíèìå â Ðîñ-
ñèè è èìåþùèõ ÷åòêîå ïðåäñòàâëå-
íèå î òîì, êàêèì ýòî ðàçâèòèå îíè,
ïîêëîííèêè àíèìå, õîòÿò âèäåòü.
Ïîñëå ýòîãî íà áàçå íåáîëüøîé
ñòóäèè DVD-ìàñòåðèíãà è áûëà
ñîçäàíà êîìïàíèÿ XL Media («XL»
� îò ñëîâà «excellent», ñ íàìåêîì
íà êà÷åñòâî ðåëèçîâ).

ÒðèñòèÿÁÀÍÇÀÉ! 
Âûïóñê ïîäãîòîâèë:
Èãîðü Ñîíèí 
zontique@gameland.ru
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Àíèìå: Òðèñòèÿ (Aoi Umi no Tristia)  Ðåæèññåð: Õèòîþêè Ìàöóè, 2004  Ñòóäèÿ: ufotable zippers  Èçäàòåëü: XL Media  Íàø ðåéòèíã: !!!!!

Â ««ÒÐÈÑÒÈÈ» ÍÍÀÌ ÓÓÄÀËÎÑÜ ÎÎÒÛÑÊÀÒÜ 33 ((ÒÐÅÕ)
ÂÒÎÐÎÑÒÅÏÅÍÍÛÕ ÏÏÅÐÑÎÍÀÆÅÉ ÌÌÓÆÑÊÎÃÎ ÏÏÎËÀ.



ÑÈ: Âàø êóðñ? Öåëè? Ìàÿêè? 
À. Ò.: Öåëü � ñäåëàòü àíèìå ìàêñè-
ìàëüíî äîñòóïíûì äëÿ áîëüøèíñòâà
ðóññêîÿçû÷íûõ ïî÷èòàòåëåé è ïðè
ýòîì íå èäòè íà êîìïðîìèññû. Ìû
ñòðåìèìñÿ ê ñáàëàíñèðîâàííûì ðå-
ëèçàì, ó÷èòûâàÿ ïðè ýòîì ìíåíèå íå
òîëüêî øèðîêîé ïóáëèêè, íî è îòàêó.
Êðîìå òîãî, ìû èçäàåì àíèìå òàêèì,
êàêèì ñàìè õîòèì åãî âèäåòü, ïîýòî-
ìó ïîäãîíÿåì âîçìîæíîñòè ïîä öå-
ëè, à íå íàîáîðîò. Íàïðèìåð, ìû ðà-
çî÷àðîâàëèñü â ñóùåñòâóþùèõ ñòó-
äèÿõ äóáëÿæà � è ïîýòîìó ñîçäàëè
ñîáñòâåííóþ, ÷òîáû íå ïåðåêëàäû-
âàòü íè íà êîãî îòâåòñòâåííîñòü çà
âåñü öèêë îò ïîäáîðà àêòåðîâ è äî
îêîí÷àòåëüíîãî ñâåäåíèÿ.

ÑÈ: È âàøè ðåëèçû ñòàíóò ëó÷øèìè â 
ìèðå? Ñìåëî. Îáúÿñíèòåñü, ïîæàëóéñòà. 
À. Ò.: Íà òî åñòü íåñêîëüêî ïðè÷èí.
Ïåðâàÿ. Ïîëíîöåííûé ðóññêèé äóá-
ëÿæ. Íèêàêîãî «âîéñîâåðà», íèêà-
êîãî «îäèí ãîëîñ íà äåñÿòü ïåðñî-
íàæåé». Ïðè ýòîì ìû ñëåäèì çà
åñòåñòâåííîñòüþ ðå÷è, íå ñòðåìèì-
ñÿ íè ê «êàëüêå» ÿïîíñêîé îçâó÷êè,
íè ê êîïèðîâàíèþ ïðèíÿòîé â Ðîñ-
ñèè øàáëîííîé «äóáëÿæíîé» àêòå-
ðñêîé èãðû. Îòäåëüíàÿ çàáîòà � î
ñõîäñòâå ãîëîñîâ. Ê êàæäîìó ðåëè-
çó ìû ïèøåì äâà ðóññêèõ òåêñòà:
îäèí äëÿ äóáëÿæà, à äðóãîé, äîñ-
ëîâíûé, ñ ñîõðàíåíèåì ÿïîíñêèõ
èìåííûõ ñóôôèêñîâ, îáðàùåíèé è
ïðî÷èõ âàæíûõ ìåëî÷åé è ïðè ýòîì
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Íîâîîáðàçîâàííàÿ êêîìïàíèÿ XXL
Media ññïåøèò îîáúÿâèòü îî ïïëàíàõ ííà
áëèæàéøåå ââðåìÿ. ÊÊîìïàíèÿ ççàêó-
ïèëà ïïðàâà ííà ïïóáëèêàöèþ ååùå
òðåõ îîòëè÷íûõ ààíèìå. ÝÝòî ««Ýêñïå-
ðèìåíòû ËËåéí» ((Serial EExperiments
Lain), àà òòàêæå ««Çà îîáëàêàìè»
(Kumo nno mmukou, YYakusoku nno
basho) èè ««Ãîëîñ ääàëåêîé ççâåçäû»
(Hoshi nno KKoe) ããåíèàëüíîãî ààíèìà-
òîðà-îîäèíî÷êè ÌÌàêîòî ÑÑèíêàÿ. ÈÈ
õîòÿ ííàì ååùå ííå èèçâåñòíî ääàæå
ïðèìåðíîé ääàòû èèçäàíèÿ ýýòèõ ëëåíò,
êîìïàíèÿ óóæå ïïîñïåøèëà ççàâåðèòü
íàñ ââ ââûñî÷àéøåì êêà÷åñòâå ääèñêîâ.
Òàê, ððîññèéñêîå èèçäàíèå ««Ýêñïåðè-
ìåíòîâ ËËåéí» âïåðâûå ââ ììèðå áó-
äåò ââûïóùåíî ââ ôôîðìàòå èèçîáðà-
æåíèÿ PProgressive PPAL èè ïïîëíûì
öèôðîâûì ððåìàñòåðèíãîì, àà ððàáî-
òû ÌÌàêîòî ÑÑèíêàÿ ááóäóò ññíàáæåíû
íåñòûäíîé ïïîäáîðêîé ááîíóñîâ. ÕÕî-
÷åòñÿ ââåðèòü, ÷òî ññî ââðåìåíåì êêîì-
ïàíèÿ ïïðåäëîæèò ïïîêëîííèêàì
àíèìå ððîñêîøíûå ïïîäàðî÷íûå èèç-
äàíèÿ, íå óóñòóïàþùèå ÿÿïîíñêèì.

Íå îîòñòàåò èè èèçâåñòíàÿ ííàøèì
÷èòàòåëÿì êêîìïàíèÿ MMC
Entertainment. ÂÂ ÿÿíâàðå ïïîñòóïèë ââ
ïðîäàæó ääèñê ññ ïïîëíîìåòðàæíûì
ôèëüìîì ««Ìîãèëà ññâåòëÿ÷êîâ»
(Grave oof tthe FFireflies) ÈÈñàî ÒÒàêàõà-
òû. ÝÝòó ääðàìàòè÷íóþ ïïîñëåâîåí-
íóþ ëëåíòó, îîñíîâàííóþ ííà ððåàëü-
íûõ ññîáûòèÿõ, ììíîãèå ññ÷èòàþò ññà-
ìîé ññåðüåçíîé, ïïîó÷èòåëüíîé èè
òðàãè÷åñêîé èèç ââñåõ, êêîãäà-ëëèáî
ñíÿòûõ ííà ççàñëóæåííîé ññòóäèè
Ghibli. ÈÈìåííî ýýòîìó ôôèëüìó ììû
ïëàíèðóåì ïïîñâÿòèòü ññëåäóþùèé
âûïóñê ððóáðèêè.

Íà DDVD êê ýýòîìó ííîìåðó ææóðíàëà ââû ííàéäåòå òòðåéëåð ääâóõñåðèéíîãî OOVA-ááåçîáðàçèÿ ««Òðèñòèÿ»; òòðåéëåð êê ààìåðèêàíñ-
êîìó èèçäàíèþ êêëàññè÷åñêîãî ììåõà-ààíèìå MMobile SSuit GGundam: CChar's CCounterattack; ììóçûêàëüíûé êêëèï PProgression 001,
ñìîíòèðîâàííûé èèç ññöåí ïïîëíîìåòðàæíîãî ààíèìå SSpriggan; îîôèöèàëüíûé êêëèï ííà êêîìïîçèöèþ BBlaze ÊÊîòàíè ÊÊèíüè.
Ïåñíÿ ççâó÷àëà ââ îîïåíèíãå òòåëåñåðèàëà TTsubasa CChronicle.

ÀÍÈÌÅ-ÁÎÍÓÑÛ ÄËß ×ÈÒÀÒÅËÅÉ «ÁÀÍÇÀÉ!». ÑÒÀÒÜÈ Â ÆÓÐÍÀËÅ � ÒÎËÜÊÎ ×ÀÑÒÜ ÍÀØÅÉ ÐÓÁÐÈÊÈ!

À ×ÒÎ ÂÍÓÒÐÈ?

Òðèñòèÿ

Ìû îîòêðûëè DDVD ññ
«Òðèñòèåé» èè îîáíàðóæè-
ëè ââíóòðè ââîò òòàêîé ññèì-
ïàòè÷íûé ððàñêëàäíîé
äâóõñòîðîííèé ááóêëåòèê
ñ êêðàòêèì ääîñüå ííà ïïåð-
ñîíàæåé ààíèìå. ÍÍà îîáî-
ðîòíîé ññòîðîíå �� ääâå ììè-
ëûå êêàðòèíêè èè ííåáîëü-
øîå âââåäåíèå ââ ññþæåò
ôèëüìà. ÊÊñòàòè, îáëîæêó
DVD òòîæå ììîæíî ïïåðåâåð-
íóòü è, ÷åñòíî ïïðèçíàåìñÿ,
ðåçóëüòàò ýýòîé ììåòàìîðôî-
çû ííàì îî÷åíü ïïîíðàâèëñÿ.

Â ÖÖÅÍÒÐÅ ÑÑÞÆÅÒÀ �� ÑÑÑÎÐÀ ÄÄÂÓÕ
ÌÀËÎËÅÒÍÈÕ ÈÈÇÎÁÐÅÒÀÒÅËÜÍÈÖ ÈÈ
ÂÛßÑÍÅÍÈÅ ÎÎÒÍÎØÅÍÈÉ ÏÏÎÑÐÅÄÑÒÂÎÌ
ÃÈÃÀÍÒÑÊÈÕ ØØÀÃÀÞÙÈÕ ÌÌÀØÈÍ.



ÒðèñòèÿÁÀÍÇÀÉ!
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Â 22006 ããîäó ÿÿïîíñêîå ïïðàâèòåëü-
ñòâî ííà òòðåòü óóâåëè÷èëî èèíâåñòè-
öèè ââ ññîçäàíèå ááëàãîïðèÿòíîãî
èìèäæà ßßïîíèè ííà òòåððèòîðèè ÊÊè-
òàÿ. ÈÈ ääåëàòü ýýòî ÷÷èíîâíèêè ññîáè-
ðàþòñÿ ííå ááåñïëàòíûìè óóðîêàìè
èêåáàíû èèëè ïïóáëè÷íûì ïïîêàçîì
÷àéíûõ ööåðåìîíèé, àà ïïî-ïïðîñòîìó:
ïðîòàëêèâàòü ààíèìå èè jj-ppop ííà êêè-
òàéñêîå òòåëåâèäåíèå èè ððàäèîñòàí-
öèè. ÍÍà ýýòó ááëàãóþ ööåëü ññòðàíà ââû-
äåëèëà òòðè ññ ííåáîëüøèì ììèëëèàð-
äà ééåí ((òî ååñòü îîêîëî 8800 ììèëëèî-
íîâ ððóáëåé). ÃÃàçåòà AAsahi SShimbun,
òåì ââðåìåíåì, ññîîáùàåò, ÷÷òî ííåêî-
òîðûå ÿÿïîíñêèå ññåðèàëû óóæå ççàâîå-
âàëè ïïîïóëÿðíîñòü óó ççðèòåëåé ññ
êîíòèíåíòà ((â êêà÷åñòâå ïïðèìåðà
îáîçðåâàòåëü ïïðèâîäèò îîáîæàåìûé
íàìè OOne PPiece). ÂÂ ííà÷àëå ããîäà ññïå-
öèàëüíàÿ êêîìèññèÿ ññîñòàâèò ññïèñîê
ïðèãîäíûõ êê ýýêñïîðòó ììåäèà-ïïðî-
äóêòîâ, àà ççàòåì ííà÷íåò ïïåðåãîâîðû
ñ êêèòàéñêîé ññòîðîíîé.

À ââîò èèòîãè ÿÿïîíñêèõ êêèíîïðåìü-
åð ççà 22005 ããîä. ÍÍà ïïåðâîé ïïîçèöèè
ñ ïïÿòèêðàòíûì îîòðûâîì îîò ááëèæàé-
øåãî ññîïåðíèêà ââîçâûøàåòñÿ ««Øà-
ãàþùèé ççàìîê» ÕÕàÿî ÌÌèÿäçàêè.
Îñòàëüíûå ääåâÿòü ììåñò �� ññïëîøü
ïîëíîìåòðàæêè ïïî ììîòèâàì ïïîïó-
ëÿðíûõ òòåëåñåðèàëîâ. ÍÍà÷èíàÿ ññ
«Ïîêåìîíà» èè ««Ãàíäàìà» èè ççàêàí-
÷èâàÿ OOne PPiece, NNaruto, PPretty CCure
è FFullmetal AAlchemist. ÎÎäíèì ññëî-
âîì �� ççàñòîé. ÈÈ ääàæå ôôèëüì ÌÌèÿä-
çàêè ííå ííàçîâåøü ííîâàòîðñêèì
ïðîðûâîì. ÄÄàâíî èèçâåñòíî, ÷÷òî ððå-
æèññåð èèç ããîäà ââ ããîä ïïåðåñíèìàåò
êèíî ïïî ññòàðîìó øøàáëîíó. 

Âíèìàíèå!
Êîíêóðñ!
«Ñòðàíà ÈÈãð» ññîâìåñòíî ññ XXL
Media ððàçûãðûâàåò ääèñê ññ ààíèìå
«Òðèñòèÿ». ××òîáû ïïîïàñòü ââ ÷÷èñëî
ñîèñêàòåëåé ïïðèçà, ïïðîñòî ïïðèø-
ëèòå ââ ððåäàêöèþ ææóðíàëà îîòâåò ííà
ïðèâåäåííûé ââîïðîñ. ÍÍå ççàáóäüòå
óêàçàòü ññâîè èèìÿ, ôôàìèëèþ èè îîá-
ðàòíûé ààäðåñ ññ èèíäåêñîì. ÅÅñëè ââû
ïîëüçóåòåñü îîáû÷íîé ïïî÷òîé, îîáÿ-
çàòåëüíî ññäåëàéòå ííà êêîíâåðòå ïïî-
ìåòêó ««Áàíçàé!». ÑÑïåøèòå! ÂÂ ææå-
ðåáüåâêå ïïðèìóò óó÷àñòèå òòîëüêî
òå ïïèñüìà, êêîòîðûå ïïðèäóò êê ííàì
äî 11 ììàðòà.

ÂÂîîïïððîîññ::
Êàê ççîâóò ããîâîðÿùåãî ïïñà ââ ààíèìå
«Òðèñòèÿ»?

1. ÏÏîëòèííèê.
2. ØØòóêà.
3. ËËèìîí.

Íàø ààäðåñ: 1101000, ÌÌîñêâà, 
Ãëàâïî÷òàìò, àà/ÿ 6652, ««Ñòðàíà ÈÈãð»,
«Áàíçàé!» ((îòâåò ëëó÷øå îîòïðàâëÿòü
íå ââ êêîíâåðòå, àà ííà ïïî÷òîâîé êêàðòî÷-
êå). EE-mmail: bbanzai@gameland.ru

ÎÎ÷÷ååððååääííîîéé 
ÏÏîîááååääèèòòååëëüü!!
Ìàéêó ññ ëëîãîòèïîì AAdvent
Children ïïîëó÷àåò ÈÈðèíà ÌÌàìîí-
òîâà èèç ÑÑàíêò-ÏÏåòåðáóðãà. ÊÊîíå÷-
íî, ÊÊàäàæ ýýòî ëëè÷èíêà Ñåôèðîòà.

ïî âîçìîæíîñòè ëàêîíè÷íûé � äëÿ
ñóáòèòðîâ.
Âòîðîå. Êà÷åñòâî èçîáðàæåíèÿ. Íè-
êàêîãî NTSC. Òîëüêî PAL, îôèöè-
àëüíûé ðîññèéñêèé ñòàíäàðò DVD,
ïðåâîñõîäÿùèé NTSC ïî ðàçðåøå-
íèþ è êà÷åñòâó öâåòà (âëàäåëüöû
ïðèñòàâîê ìîãóò áûòü â êóðñå, ÷òî
ðàçðåøåíèå PAL � 720x576 ïèêñå-
ëåé, â òî âðåìÿ êàê ðàçðåøåíèå
NTSC � âñåãî 640õ480 ïèêñåëåé �
Ïðèì. ðåä.). Ïðè ýòîì, êàê áû òðóä-
íî ýòî íè áûëî, ìû âñåãäà ñòðåìèì-
ñÿ ïîëó÷èòü ó ÿïîíñêèõ êîìïàíèé èñ-
õîäíûå ìàòåðèàëû íàèâûñøåãî êà-
÷åñòâà. Âñå íàøè ðåëèçû � ñ ïðîã-
ðåññèâíûì (íå ÷åðåññòðî÷íûì)
èçîáðàæåíèåì, îäèíàêîâî õîðîøî
àäàïòèðîâàííûì è äëÿ òåëåâèçîðà,
è äëÿ ïëàçìåííîé ïàíåëè, è äëÿ ïðî-
åêòîðà, è äëÿ ìîíèòîðà. (Îïÿòü æå,
ïîÿñíèì äëÿ ãåéìåðîâ: òîëüêî íà ÷å-
ðåññòðî÷íîì ñèãíàëå îáðàçóåòñÿ òàê
íàçûâàåìûé «èíòåðëåéñ», èç-çà êî-
òîðîãî ïàäàåò êà÷åñòâî êàðòèíêè.
Ïðîãðåññèâíûé ñèãíàë ëèøåí ýòîãî
íåäîñòàòêà. � Ïðèì. ðåä.)
Òðåòüå. Ïîëèãðàôèÿ. Â êàæäîì
äèñêå � äâóõñòîðîííÿÿ îáëîæêà è
áóêëåò. Â äàëüíåéøåì áóäóò «ñïå-
öèàëüíûå èçäàíèÿ» è êîëëåêöèîí-
íûå áîêñû.
×åòâåðòîå. Áîíóñû. Ìû ñòàðàåìñÿ
ïîëó÷èòü ó ÿïîíñêèõ êîìïàíèé âñå
ñóùåñòâóþùèå äîïîëíèòåëüíûå ìà-
òåðèàëû � èëëþñòðàöèè, «îìàêå»,
èíòåðâüþ, «ôèëüìû î ñîçäàíèè»
(êîòîðûå ìû, êñòàòè, âñåãäà áóäåì
ïåðåâîäèòü). 

ÑÈ: È âñå ýòî ìîæíî óâèäåòü óæå â ïåð-
âîì âàøåì ðåëèçå, â «Òðèñòèè»?
À. Ò.: «Òðèñòèÿ» � äèñê, êîòîðûé áûë
ïðîáîé: ñìîæåì ëè ìû ïðåòâîðèòü â
æèçíü ñîáñòâåííûå æåëàíèÿ? Êà÷å-
ñòâåííàÿ êàðòèíêà, ïîëèãðàôèÿ,
«îìàêå», êðàñèâûå ìåíþ � âñå ýòî â
«Òðèñòèè» åñòü. Íî ñàìîå, ïîæàëóé,
ãëàâíîå � ýòî äóáëÿæ, íà êîòîðûé
ìû ïîëó÷àëè ïîëîæèòåëüíûå îòçû-
âû äàæå îò óáåæäåííûõ «ïðîòèâíè-
êîâ ëþáûõ îçâó÷åê». Â îáùåì,
«Òðèñòèÿ», äàæå ïðè âñåõ âîçìîæ-
íûõ íåäîñòàòêàõ «ïåðâîãî áëèíà» �
íàñòîÿùèé, êà÷åñòâåííûé ïðîäóêò.

Òàê, â èäåàëå, äîëæíî äåëàòüñÿ âñå
ëèöåíçèîííîå àíèìå â Ðîññèè. È
òîëüêî òàê îíî ñìîæåò ñòàòü
äåéñòâèòåëüíî ïîïóëÿðíûì.

ÑÈ: Ïëàíû íà áóäóùåå?
À. Ò.: Ïëàíû � íàïîëåîíîâñêèå, êàê
âñåãäà. Ãëàâíîå äëÿ íàñ � äåðæàòü
ïëàíêó. Êîíå÷íî, ìû áóäåì ïðîäâè-
ãàòü íàøè ðåëèçû íà òåëåâèäåíèå.
Áóäåì ñòðîèòü ñîáñòâåííóþ ñåòü
ðàñïðîñòðàíåíèÿ àíèìå ïî Ðîññèè.
Áóäåì ïîêóïàòü ëèöåíçèè íà õîðî-
øåå àíèìå è èçáåãàòü ïëîõîãî, áó-
äåì óñòðàèâàòü àêöèè, ôåñòèâàëè è
âñåâîçìîæíûå ìåðîïðèÿòèÿ. Îäíèì
ñëîâîì � ðàáîòàòü íà ðàäîñòü ñåáå
è ëþäÿì.

ÑÈ: À ÷òî çíà÷èò ñòðî÷êà ïðî «îðãàíè-
çàöèþ àíèìå-ôåñòèâàëåé», êîòîðóþ
ìû ïîäãëÿäåëè ó âàñ íà ñàéòå
(http://xlm.ru)?
À. Ò.: Íà äàííûé ìîìåíò ìû ñîò-
ðóäíè÷àåì ñ Âîðîíåæñêèì ôåñòè-
âàëåì, ïîìîãàåì åìó ïðîãðàììîé
è êîíòàêòàìè ñ ÿïîíñêèìè ïðàâî-
îáëàäàòåëÿìè (ñîáñòâåííî, ïî÷òè
âåñü îðãêîìèòåò ôåñòèâàëÿ � â
øòàòå íàøåé êîìïàíèè). Â äàëü-
íåéøåì ïëàíèðóåì ïðèíèìàòü
ó÷àñòèå â îðãàíèçàöèè àíèìå-ôåñ-
òèâàëåé â äðóãèõ ãîðîäàõ è, âîç-
ìîæíî, îðãàíèçóåì ñîáñòâåííûé
ôåñòèâàëü â Ìîñêâå.

ÑÈ: Ñïàñèáî áîëüøîå, Àðòåì! Âåñíîé
îáÿçàòåëüíî ïðèåäåì ê âàì íà øåñòîé
àíèìå-ôåñòèâàëü â Âîðîíåæå!

ÌÛ ÄÄÎËÃÎ ÐÐÅØÀËÈ, ÆÈÂÀ ËËÈ ÄÄÅÂÓØÊÀ ÍÍÀ
ÝÒÎÉ ÈÈËËÞÑÒÐÀÖÈÈ ÈÈËÈ ÍÍÅÒ. ÁÁÐÎØÞÐÀ
ÏÎÄÑÊÀÇÀËÀ, ×ÒÎ ÝÝÒÎ ÀÀÍÄÐÎÈÄ.



Òðèñòèÿ

×òî ææå ññîáñòâåííî ïïðåäñòàâëÿåò
ñîáîé ççàãàäî÷íàÿ ««Òðèñòèÿ»?
Ýòî ääâóõñåðèéíûé OOVA-ööèêë,
îñíîâàííûé ííà êêîìïüþòåðíîé
èãðå, ííèêîãäà ííå ïïóáëèêîâàâ-
øåéñÿ ççà ïïðåäåëàìè ßßïîíèè.
Ïîýòîìó ííåóäèâèòåëüíî, ÷÷òî ññþ-
æåò ííà÷èíàåòñÿ ììàëîïîíÿòíî, àà
çàêàí÷èâàåòñÿ ííè÷åì �� ««Òðèñ-
òèÿ» ääîëæíà ââîñïðèíèìàòüñÿ
êàê ÷÷àñòü ööèêëà. ÂÂïîëíå ññàìîñ-
òîÿòåëüíàÿ ÷÷àñòü: ççàáàâíàÿ èèñ-
òîðèÿ ääâóõ èèçîáðåòàòåëüíèö, ññî-
ïåðíè÷àþùèõ ííà ããîðîäñêîì ññîñ-
òÿçàíèè ïïî ììåõàñòðîåíèþ, ññìîò-
ðèòñÿ ííå õõóæå, ÷÷åì ììíîãèå ääðó-
ãèå ññåðèàëû ïïðî ääåâ÷îíîê. ××òî
æå êêàñàåòñÿ êêà÷åñòâà ððåëèçà, òòî

òóò, ââ ññàìîì ääåëå, êêîìàð ííîñà
íå ïïîäòî÷èò. ÊÊàðòèíêà èèäåàëü-
íàÿ, ççâóê ÷÷èñòåéøèé, ááîíóñû ííà
ìåñòå, èè ììû, óóáåæäåííûå ïïðî-
òèâíèêè ëëþáûõ îîçâó÷åê, ââïåð-
âûå ïïîñìîòðåëè ààíèìå ññ ððóñ-
ñêèì ääóáëÿæåì îîò ííà÷àëà èè ääî
êîíöà. ÈÈ ííàì ïïîíðàâèëîñü.
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Äëÿ òòåõ, êêîìó ççàïàë ââ ääóøó
ïðîøëîãîäíèé ññåðèàë îî ââîë-
øåáíèêå-óó÷èòåëå ààíãëèéñêîãî
ÿçûêà MMahou SSensei NNegima!
(èëè ëëåãêîìûñëåííàÿ ððîìàíòè-
÷åñêàÿ êêîìåäèÿ LLove HHina), êê
Íîâîìó ããîäó ïïðèãîòîâèëè ïïîäà-
ðî÷åê: ååùå îîäíó ýýêðàíèçàöèþ
òâîð÷åñòâà ììàíãàêè ÊÊåíà ÀÀêàìà-
öó. ÄÄåéñòâèå IItsudatte MMy SSanta!
è ïïðîèñõîäèò êêàê ððàç ïïîä ÍÍî-
âûé ããîä. ÃÃëàâíûé ããåðîé �� ïïà-
ðåíü ññ ííåîáû÷íûì èèìåíåì ÑÑàí-
òà, êêîòîðûé, ïïî ïïîíÿòíûì ïïðè-
÷èíàì, ââñå ççèìíèå ïïðàçäíèêè
òåðïåòü ííå ììîæåò. ÍÍî îîäíàæäû
âå÷åðîì îîí ââñòðå÷àåò ïïðåêðàñ-
íóþ ííåçíàêîìêó ââ êêîñòþìå ÑÑàí-
òà ÊÊëàóñà, èè ççàêîëîñèëàñü óó ííèõ

ëþáîâü-ììîðêîâü ààæ ííà ääâà ýýïè-
çîäà. ÊÊ ññïåöèàëüíîìó èèçäàíèþ
ïðèëàãàåòñÿ ôôèãóðêà ääåâóøêè
Ìàé ââ êêðàñíîì õõàëàòå ÄÄåäà ÌÌî-
ðîçà, ííî èè ññòîèò îîíî îîãî-ããî.
9800 ééåí, òòî ááèøü ääâå ññ ïïîëî-
âèíîé òòûñÿ÷è ððóáëåé. ÈÈ ýýòî ííå
ñ÷èòàÿ ïïåðåñûëêè.

«Ãèïåðïðîñòðàíñòâåííàÿ êêðå-
ïîñòü ÌÌàêðîññ» ïïðåêðàñíî èèçâå-
ñòíà ëëþáèòåëÿì ììåõà-ññåðèàëîâ:
èìåííî ««Ìàêðîññ» ññîñòàâëÿë
ïåðâóþ òòðåòü ëëåãåíäàðíîé ýýïîïåè
«Ðîáîòåê». ÒÒåïåðü èèñòîðèÿ ÐÐèêà
Õàíòåðà èè ËËèí ÌÌèíìåé ââïåðâûå
âûõîäèò ââ ÑÑØÀ ââ ïïåðâîçäàííîì
âèäå �� òòàê, êêàê ååå ññíÿëè ííà
Tatsunoko PProduction, àà ííå òòàê,
êàê ññìîíòèðîâàëè ààìåðèêàíñêèå
ïðîêàò÷èêè ââ ííà÷àëå 880-õõ. ÍÍà ïïåð-
âîì ääèñêå ççàïèñàíî ààæ øøåñòü
ýïèçîäîâ, èè ññïåöèàëèñòû êêîìïà-
íèè AADV èèç êêîæè ââîí ëëåçëè, ÷÷òî-
áû óóäîâëåòâîðèòü ââçûñêàòåëüíûõ
çíàòîêîâ ññåðèàëà. ÏÏðåäñòàâüòå
ñåáå: ääëÿ ààìåðèêàíñêîãî ääóáëÿæà

íà ððîëü ËËèíí ÌÌèíìåé ââûïèñàëè
èç ßßïîíèè ÌÌàðè ÈÈäçèìó, ããîâî-
ðèâøóþ ããîëîñîì ÌÌèíìåé ååùå
äâàäöàòü ëëåò ííàçàä. ÎÎñòàåòñÿ
òîëüêî ïïîñåòîâàòü ííà ÷÷óòü ççàìû-
ëåííóþ êêàðòèíêó... èè ççàêàçûâàòü
äèñêè. ««Ðîáîòåê» �� ýýòî ññåðüåçíî.



ÊÊîíåö XXI âåêà «îçíàìåíîâàë-
ñÿ» î÷åðåäíîé ïàíäåìèåé. Íà
ýòîò ðàç âèðóñ íå èìåë íèêàêî-

ãî îòíîøåíèÿ íè ê êðûñàì, íè ê
îáåçüÿíàì � îí áûë âûïóùåí èç ñåê-
ðåòíûõ ëàáîðàòîðèé è âìèã ðàñïðîñò-
ðàíèëñÿ ïî Çåìëå. Êàçàëîñü áû,
ñèìïòîìû ãåìîôàãèè (îò ãðå÷. 
haima � «êðîâü» è phagia � «ïîåäà-
íèå») ïðèíîñèëè ïîäõâàòèâøåìó íå-
èçëå÷èìîå çàáîëåâàíèå îäíó ëèøü
ïîëüçó � íåâåðîÿòíóþ ðåàêöèþ, âîç-
ìîæíîñòü ïåðåìåùàòüñÿ ñ ôàíòàñòè-
÷åñêîé ñêîðîñòüþ è ñâåðõúåñòåñòâåí-
íîå âîñïðèÿòèå. Îäíàêî íåñîìíåí-
íûå âûãîäû ìåðêëè íà ôîíå äðóãèõ
ïðîÿâëåíèé ýòîé õâîðè: êàæäûé çàáî-
ëåâøèé ñòðàäàë ñâåòîáîÿçíüþ è äîë-
æåí áûë ïåðèîäè÷åñêè ïîäâåðãàòüñÿ
ïåðåëèâàíèþ êðîâè. Íî äàæå ïðè ñîá-
ëþäåíèè ýòîé ïðîöåäóðû îáðå÷åííî-
ìó îñòàåòñÿ æèòü íå áîëåå 10 ëåò...
...Âàéîëåò îñòàâàëîñü æèòü âñåãî
íåñêîëüêî ÷àñîâ. Åé, çàðàçèâøåéñÿ
íåñêîëüêî ëåò íàçàä ñìåðòåëüíûì
âèðóñîì, óæå íè÷òî íå ìîãëî ïî-
ìî÷ü. Âîçìîæíî, ïîýòîìó åé âûïàëà
ðîëü Íåìåçèäû. Èìåííî îíà äîëæ-
íà áûëà ïîêàðàòü çàðâàâøèõñÿ ëþ-
äèøåê � çà íåèçëå÷èìóþ áîëåçíü,
çà ðàñïðîñòðàíåíèå âèðóñà ïî âñå-
ìó ìèðó, çà îáèäíîå ïðîçâèùå
«âàìïèðû!», ñîïðîâîæäàâøåå êàæ-
äîãî çàðàæåííîãî ïîâñþäó...
Êóðò Óèììåð îòíîñèòñÿ ê òîé ðåäêîé
êàòåãîðèè ñ÷àñòëèâ÷èêîâ (èëè òàëàí-
òîâ îò Áîãà), êîòîðûå, ïîÿâèâøèñü,
ìîæíî ñêàçàòü, èç íèîòêóäà, ñîâåð-
øåííî íå íàïðÿãàÿñü, âäðóã ñîçäàþò
Øåäåâð. Êîòîðûé çàòåì ñòàíîâèòñÿ
íîâîé âåõîé, öèòàòíèêîì è ïðèìåðîì
äëÿ ïîäðàæàíèÿ. Äåáþòíûé äëÿ Óèì-
ìåðà ôóòóðèñòè÷åñêèé ýêøí-òðèëëåð
«Ýêâèëèáðèóì» óñïåøíî ïðîâàëèëñÿ
â êèíîïðîêàòå. Îäíàêî, âûéäÿ íà âè-
äåî, áåñõèòðîñòíàÿ èñòîðèÿ î ÷åëîâå-
êå Ñèñòåìû, âîññòàâøåì ïðîòèâ ñà-
ìîé Ñèñòåìû, ñäîáðåííàÿ íåâåðîÿò-
íûìè ïî ñâîåé âèçóàëüíîé êðàñîòå
ýêøí-ñöåíàìè, ìãíîâåííî ïðèîáðåëà
ñòàòóñ êóëüòîâîé. È íåóäèâèòåëüíî,
÷òî ñâîé âòîðîé êèíîîïóñ Óèììåð ðå-
øèë îòðàáîòàòü ïî ñòàðîé ñõåìå: SF-
ñöåíàðèé îí ñî÷èíèë ñàìîñòîÿòåëü-

íî, ëåíòó áûëî ðåøåíî «íà÷èíèòü»
óæå çàðåêîìåíäîâàâøèì ñåáÿ â «Ýê-
âèëèáðèóìå» áåøåíûì òåìïîì ýêøí-
ñöåí è ñòàâøèì óæå òîðãîâîé ìàðêîé
ðåæèññåðà áîåâûì èñêóññòâîì ãàí-
êàòà, à ñóïåðçâåçäà íà ãëàâíóþ ðîëü
ïîäîáðàëàñü ñàìà ñîáîé. Íî óæå ïåð-
âûé òåñòîâûé ïðîñìîòð «Óëüòðàôèî-
ëåòà» ïîêàçàë, ÷òî ñðàáîòàëè ëèøü
äâå çàäóìêè. Çàòî íà âñå 200%. Ìèë-
ëà Éîâîâè÷ è áåçóìíûå ïîåäèíêè.
Âñå îñòàëüíîå ó÷àñòíèêè ñïåöèàëüíî
ñîáðàííûõ ôîêóñ-ãðóïï îöåíèâàëè
î÷åíü ëàêîíè÷íî: «sucks», è òîëüêî
çàòåì óæå ãîâîðèëè î ïîëíîé íåâðà-
çóìèòåëüíîñòè ñþæåòà, ñëàáî ïðîðà-
áîòàííîé èäåå ñ âàìïèðàìè-ãåìîôà-
ãàìè è íèêóäà íå ãîäíûõ äèàëîãàõ.
Ïî ñîîáùåíèÿì èíñàéäåðîâ, ðåæèñ-
ñåðó ïðèøëîñü ïåðåñíÿòü ÷óòü ëè íå
ïîëôèëüìà, à çàòåì è ïîëíîñòüþ
ïåðåìîíòèðîâàòü ëåíòó. ×òî æ, â
ëþáîì ñëó÷àå, ðàäè Éîâîâè÷ è íî-
âîé âåðñèè ãàí-êàòà, ìîæíî âûòåð-
ïåòü ëþáûå èçäåâàòåëüñòâà. Íó,
èëè ïî÷òè ëþáûå. Êàê âàðèàíò: îòê-
ëþ÷àåì ãîëîâó � çà÷åì íàì ëîãèêà
ñ àíàëèòèêîé? � è âïåðåä, â êèíî. 

ÐÅÆÈÑÑÅÐ: Êóðò Óèììåð
ÆÀÍÐ: ýêøí/ôàíòàñòèêà/òðèëëåð

Â ÐÎËßÕ:
Ìèëëà Éîâîâè÷, Êýìåðîí Áðàéò

Óëüòðàôèîëåò
Ultraviolet

Îáçîð íåäàâíèõ êèíîðåëèçîâWIDESCREEN

Áîåâèê, ââ êêîòîðîì òòÿæêóþ ííîøó ããëàâãåðîéñòâà ððåæèññåð ââçâàëèâàåò ííà õõðóïêèå
æåíñêèå ïïëå÷è, ääàâíî óóæå ññ÷èòàåòñÿ ááåçíàäåæíûì ææàíðîì, èè êêàæäûé ííîâûé
ôèëüì, ââîçãëàâëÿåìûé ççàòÿíóòîé ââ ëëàòåêñ ããåðîèíåé, ëëèøü ââãîíÿåò ååùå îîäèí
ãâîçäü ââ êêðûøêó ããðîáà ññ ííàäïèñüþ ««she-hhero aaction». ÌÌû ââåðèì ââ ÊÊóðòà ÓÓèììå-
ðà, ííî ññìîæåò ëëè îîí ññíÿòü ïïðîêëÿòèå ññ îîáðå÷åííîãî êêèíîíàïðàâëåíèÿ?

Àâòîð:
Äåíèñ «dN» Ïîäîëÿê
dennn@totaldvd.ru
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Ñöåíàðèé ïèøåì, 
Éîâîâè÷ â óìå
Ñþæåò ôôèëüìà ÊÊóðò ÓÓèììåð ««çàòà-
÷èâàë» ññïåöèàëüíî ïïîä ààêòðèñó
ðóññêî-ññåðáñêîãî ïïðîèñõîæäåíèÿ
Ìèëëó ÉÉîâîâè÷. ÊÊñòàòè, ññöåíàðèé
«Óëüòðàôèîëåòà», êêàê èè ««Ýêâèëèá-
ðèóìà», ööåëèêîì èè ïïîëíîñòüþ ïïðè-
íàäëåæèò òòîìó ææå ÓÓèììåðó.

Ìàâàñè ìèëëà 
ñèòî öóêè òþäàí!
Ãàí-êêàòà ((gun-kkata) �� èèñêóññòâî
âëàäåíèÿ ëëþáûì îîãíåñòðåëüíûì
îðóæèåì, ïïîìíîæåííîå ííà îîòòî÷åí-
íîå êêóíã-ôôó, êêîòîðûì ââ ññâîå ââðåìÿ
ïîêîðèë ííàøè ññåðäöà ««Ýêâèëèáðè-
óì» � ââ ««Óëüòðàôèîëåòå» ññòàíåò
åùå ááîëåå ïïðîäâèíóòûì. ÈÈ îîïÿòü
æå ááëàãîäàðÿ òòîìó, ÷÷òî ÓÓèììåð
áûë ïïðàâ, ââûáðàâ ííà ããëàâíóþ ððîëü
òó ññàìóþ ÉÉîâîâè÷. ÄÄà, ÊÊðèñòèàí
Áåéë �� ììîëîäåö, ííî ññîãëàñèòåñü,
÷òî ««íàøà ÌÌèëëà» ïïîêðó÷å ááóäåò.

Éîâîâè÷ VS. 
Óèììåð
Èç ííåïðèäóìàííîãî. ÐÐåøèâ ïïðîâå-
ðèòü ýýêøí-ññïîñîáíîñòè ÉÉîâîâè÷,
Óèììåð ïïîïðîñèë ààêòðèñó ííàíåñòè
åìó óóäàð ââ ïïîëíóþ ññèëó. ÎÎæèäàÿ
òû÷êà ââ ááðþøíîé ïïðåññ, ííåçàäà÷-
ëèâûé ððåæèññåð îîñëàáèë ááäèòåëü-
íîñòü èè ïïîëó÷èë... ïïðÿìèêîì ââ
ãëàç. ËËþáîïûòñòâî ÓÓèììåðà ááûëî
âîçíàãðàæäåíî êêëàññè÷åñêèì ««ôî-
íàðåì», êêîòîðûé ððàññîñàëñÿ ëëèøü
ñïóñòÿ ííåñêîëüêî ääíåé.

Óòå÷êà 
«Óëüòðàôèîëåòà»
Ïîñëå ïïîêàçà ôôîêóñ-ããðóïïå òòèçåðà
è ÷÷åðíîâîãî ôôðàãìåíòà ôôèëüìà îîáà
ðîëèêà îîêàçàëèñü ââ ÈÈíòåðíåòå. ÏÏî
ëè÷íîé ïïðîñüáå ÓÓèììåðà ààäìèíèñò-
ðàòîðû ññàéòîâ, êêîòîðûå ïïðåäîñòàâ-
ëÿëè ââîçìîæíîñòü ññêà÷àòü ììàòåðè-
àëû êê ««Óëüòðàôèîëåòó», óóäàëèëè
îáà ôôàéëà ññî ññâîèõ ññåðâåðîâ.
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Íåò àêòðèñû ëó÷øå, ÷åì...
Äëÿ ññúåìîê ññöåíû, ââ êêîòîðîé ËËåî-
íèä ââîçëåæèò ííà ëëîæå ññ îîáíàæåííû-
ìè ääåâèöàìè, ÓÓâå ÁÁîëë ííàíÿë... 
ðóìûíñêèõ ææðèö ëëþáâè. ÂÂ ññâîåì èèí-
òåðâüþ ííà ììåæäóíàðîäíîì êêèíîôåñ-
òèâàëå ââ ÑÑòîêãîëüìå ððåæèññåð ïïîñå-
òîâàë, ÷÷òî ððàñöåíêè ííà ««îáíàæåíêó»
â êêèíîáèçíåñå îîêàçàëèñü ííåâåðîÿòíî
âûñîêè èè ïïðèøëîñü ïïðèáåãíóòü êê ïïî-
ìîùè ïïðîñòèòóòîê. 

Ïåðâûé ñðåäè õóäøèõ
Âî ââðåìÿ ïïîäãîòîâêè ýýòîãî ììàòåðèà-
ëà êê ïïå÷àòè òòâîðåíèå ÁÁîëëà ääîñòèãëî
36 ññòðîêè ââ ÒÒîï100 õõóäøèõ ôôèëüìîâ
ïî ââåðñèè IIMdB. ÑÑîñåäÿìè ««Áëàä-
ðåéí» îîêàçàëèñü ääðàìà ««Ïàðàøþ-
òèñòû» ((1963) èè ýýêøí-êêîìåäèÿ 
1999 ããîäà ««Ñàéìîí ÑÑåç» ññ ÄÄåííèñîì
Ðîäìàíîì ââ ããëàâíîé ððîëè, ççàíÿâøèå
ñîîòâåòñòâåííî 335 èè 337 ììåñòà. ÈÈíòå-
ðåñíî, ââ IIMdB BBottom 1100 ââõîäÿò ââñå
game-ýýêðàíèçàöèè ííåìåöêîãî ððåæèñ-
ñåðà �� ««Äîì ììåðòâûõ» ññ îîöåíêîé
«2.1 èèç 110» ççàíèìàåò 116 ììåñòî ««õèò-
ïàðàäà», àà ««Îäèí ââ òòåìíîòå» �� 
29-îîå ((îöåíêà �� ««2.3 èèç 110»).

ÒÒ ðè ìàãè÷åñêèõ àìó-
ëåòà îñòàëîñü ðà-
çûñêàòü ëîðäó Êàãà-

íó, êîðîëþ âàìïèðîâ. È
òîãäà, ïîëíîñòüþ íåóÿçâè-
ìûé, îí ñìîæåò çàâîåâàòü
âåñü ìèð. Íî êòî ýòî ñòîèò
íà åãî ïóòè? Êðîâàâàÿ Ðåéí
ñîáñòâåííîé ïåðñîíîé! Åãî
äî÷ü è âàìïèð ïî ñîâìåñòè-
òåëüñòâó. Ñåðäöå Ðåéí, ïî-
ëó÷åëîâåêà-ïîëóâàìïèðà,
îáúÿòî îãíåì ìåñòè çà ïî-
ðóãàííóþ ÷åñòü ìàòåðè. Ñå-
áàñòüÿí è Âëàäèìèð, ïðî-
ôåññèîíàëüíûå îõîòíèêè
íà êðîâîñîñîâ, ñîïðîâîæ-
äàþò Ðåéí â åå âåíäåòòå.

Íàñêîëüêî êîðÿâ ñèíîïñèñ,
â êîòîðîì âû ìîãëè ïî÷å-
ðïíóòü îñíîâíûå ñâåäåíèÿ
î ñâåæåé ýêðàíèçàöèè Óâå
Áîëëà, íàñòîëüêî îòâðàòè-
òåëüíà ñàìà êàðòèíà. Ïåðå-
÷èñëÿòü çäåñü åå íåäîñòàò-
êè ñëîæíî ïî äâóì ïðè÷è-
íàì � íå õâàòèò íè íîðìà-
òèâíîé ëåêñèêè, íè îòâå-
äåííîãî ïîä îáçîð ìåñòà.
Ìû íå çíàåì, ñòîèò ëè íà
ïèñüìåííîì ñòîëå ðåæèññå-
ðà áðîíçîâûé áþñò Ýäà Âó-
äà, ãåíèàëüíîãî áåçäàðÿ,
îñòàâèâøåãî ïîñëå ñåáÿ
ôèëüìû, êîòîðûå ÷óòü ëè
íå îôèöèàëüíî ñ÷èòàþòñÿ

õóäøèìè çà âñþ èñòîðèþ
êèíåìàòîãðàôà, íî òî, ÷òî
Áîëë ðåøèë ïðåâçîéòè ýòî-
ãî «ìàñòåðà», óæå íè ó êîãî
íå âûçûâàåò ñîìíåíèé. Êî-
íå÷íî, êòî-òî ìîæåò çàìå-
òèòü, ÷òî òåðìèíû «êóëüò»
è «øëîê» (Schlock � äðÿíü,
õàëòóðà, íèçêîïðîáíàÿ ïî-
äåëêà; íåì.) íåðåäêî èäóò
ðóêà îá ðóêó, íî ê òâîð÷åñò-
âó ïå÷àëüíî èçâåñòíîãî íå-
ìåöêîãî êèíîäåëà ýòî íå
èìååò íèêàêîãî îòíîøåíèÿ.
Âîçäåðæàíèå îò ïðîñìîòðà
«Áëàäðåéí» � åäèíñòâåí-
íûé ñïîñîá ñîõðàíèòü èíòå-
ðåñ ê êèíî êàê èñêóññòâó.

1177 -ëåòíèé Ìàðòè ÌàêÔëàé è ýêñöå-
íòðè÷íûé ó÷åíûé Ýììåò Áðàóí,

èñïûòûâàÿ íîâîå èçîáðåòåíèå, ïóòåøå-
ñòâóþò ïî âðåìåíè âçàä è âïåðåä. Ïðèê-

ëþ÷åíèÿ ñâåæåèñïå÷åííûõ õðîíîíàâòîâ
ïðèíèìàþò íåîæèäàííûé îáîðîò...
«Íàçàä â áóäóùåå» � îäèí èç ñàìûõ ÿð-
êèõ ôàíòàñòè÷åñêèõ ôèëüìîâ êîíöà XX
âåêà è îäíîâðåìåííî îäíà èç ëó÷øèõ êè-
íîðàáîò èç âñåõ ïîñâÿùåííûõ ïóòåøåñò-
âèÿì âî âðåìåíè. Òðèëîãèÿ Çåìåêèñà �
ðåä÷àéøèé ïðèìåð êàðòèíû, óäà÷íî ñî-
÷åòàþùåé þìîð, ýêøí è ñïëî÷åííóþ ðà-
áîòó âñåé ñúåìî÷íîé êîìàíäû.

ÄÈÑÊ
Áåçóñëîâíî, 4-äèñêîâàÿ «êîëëåêöèîí-
êà» îò UP Rus � ëó÷øèé ïîäàðîê ñåáå
ëþáèìîìó. Ïîëíàÿ âåðñèÿ êèíîøëÿãå-
ðà êîíöà 80-õ áûëà áû åùå æåëàííåå,
åñëè áû: à) êà÷åñòâî êàðòèíêè áûëî ïî-
ëó÷øå; á) ðóññêàÿ äîðîæêà ðàçæèëàñü
øåñòüþ êàíàëàìè. Âïðî÷åì, çà ñïåöè-
àëüíûé äèñê ñ ïîòðÿñàþùèìè áîíóñà-
ìè ìû ìíîãîå ãîòîâû ïðîñòèòü... 

×× òî åñëè êëîíèðîâàòü äèíîçàâ-
ðîâ? Íàáëþäåíèå çà æóòêèìè

ñîçäàíèÿìè, æèâøèìè 65 ìèëëèîíîâ
ëåò íàçàä, ìîæåò îêàçàòüñÿ ïîòðÿñà-

þùèì ðàçâëå÷åíèåì. Íî ñòîèò ýòîìó
«àòòðàêöèîíó» âûéòè èç ïîä êîíòðî-
ëÿ, êàê ìîíñòðû ìãíîâåííî ïðåâðàòÿò
âàøó æèçíü â êîøìàð...
Îäíà èç ñàìûõ óçíàâàåìûõ òîðãîâûõ
ìàðîê â êèíî, òðèëîãèÿ, ïðåîáðàçèâ-
øàÿ íàøè ïðåäñòàâëåíèÿ î ñïåöýô-
ôåêòàõ � ýòî âñå î Jurassic Park. Åñëè
âû ñ÷èòàåòå, ÷òî äæåêñîíîâñêèé «Êèíã
Êîíã» ñêàçàë ÷òî-òî íîâîå â æàíðå êè-

íîàòòðàêöèîíîâ, ïðîñòî ïîñìîòðèòå
«Ïàðê Þðñêîãî ïåðèîäà» åùå ðàç.

ÄÈÑÊ
Ñ êàðòèíêîé è çâóêîì èçäàòåëè «Þðñ-
êîãî» êîëëåêöèîííîãî áîêñ-ñåòà ÿâíî
ïîðàáîòàëè ëó÷øå, ÷åì íàä ðåëèçîì
«Íàçàä â áóäóùåå». È òåì íå ìåíåå �
«öèôðà» îùóùàåòñÿ ïîâñåìåñòíî.
Íî â îñòàëüíîì âñå çàìå÷àòåëüíî! 

ÐÅÆÈÑÑÅÐ: Ðîáåðò Çåìåêèñ
ÆÀÍÐ: ïðèêëþ÷åí÷åñêèé ýêøí/êîìåäèÿ

Â ÐÎËßÕ:
Ìàéêë Äæåé Ôîêñ, Êðèñòîôåð Ëëîéä, Ëèà Òîìïñîí,
Êðèñïèí Ãëîâåð, Òîìàñ Óèëñîí

Ïàðê Þðñêîãî ïåðèîäà. Êîëëåêöèîííîå èçäàíèå. 4 DVD
Jurassic Park

1985, 1989, 1990  UP Rus  1,85:1 (àíàìîðô) DD 5.1, DTS� àíãëèéñêèé   DD 2.0 � ðóññêèé (ñèíõðîí)  ñóáòèòðû � ðóññêèå, àíãëèéñêèå  áîíóñû: 

1993, 1997, 2001  UP Rus  1,85:1 (àíàìîðô) DD 5.1 � ðóññêèé (ñèíõðîí), àíãëèéñêèé  ñóáòèòðû � àíãëèéñêèå áîíóñû: 

ÐÅÆÈÑÑÅÐ: Óâå Áîëë
ÆÀÍÐ: ýêøí/ôýíòåçè/õîððîð

â ÐÎËßÕ:
Êðèñòàííà Ëîêåí, Ìèøåëü Ðîäðèãåñ, Áåí Êèíãñëè,
Ìàéêë Ìýäñåí, Ìýòòüþ Äýâèñ, Áèëëè Çåéí, Óäî Êèð,
Ìèò Ëîóô, Ìàéêë Ïàðå

Óâå ÁÁîëë, ýýêðàíèçèðóÿ ââèäåîèãðû ïïà÷êàìè,
äàâíî óóæå ââûøåë ççà ïïðåäåëû ttrash-ææàíðà. 
Ñàìûå ççëîáíûå êêðèòèêè ïïîäîáðàëè ääëÿ ««ìà-
ýñòðî» ååùå ïïðåçðèòåëüíûé òòèòóë � ««Schlock-
meister». ««Êîðîëü øøëîêà» èèíûìè ññëîâàìè...
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Áëàäðåéí
BloodRayne

Íàçàä â áóäóùåå. Êîëëåêöèîííîå èçäàíèå. 4 DVD
Back to the Future

ÐÅÆÈÑÑÅÐÛ: Ñòèâåí Ñïèëáåðã, Äæî Äæîíñòîí
ÆÀÍÐ: ïðèêëþ÷åí÷åñêèé ýêøí

Â ÐÎËßÕ:
Ðè÷àðä Àòòåíáîðî, Äæåô Ãîëäáëþì, Ñýì Íèëë, 
Ëîðà Äåðí

àóäèîêîììåíòàðèè, ôèëüì «Ñîçäàíèå òðèëîãèè», êîðîòêîìåòðàæíûå ëåíòû 
î ñúåìêàõ, íåóäà÷íûå äóáëè è óäàëåííûå ñöåíû;
«20-ëåòíåå þáèëåéíîå èçäàíèå» � äèñê ñ äîïîëíèòåëüíûìè ìàòåðèàëàìè

ôèëüì î ñúåìêàõ, óäàëåííûå ñöåíû, êîðîòêîìåòðàæíûå äîêóìåíòàëêè î âñåëåííîé Jurassic Park, ôîòîãàëåðåè; 

«Ïî òó ñòîðîíó Ïàðêà Þðñêîãî ïåðèîäà» � äèñê ñ äîïîëíèòåëüíûìè ìàòåðèàëàìè.
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ÌÌàñàíû � èçâåñòíûå ïðîñòûì ñìåðò-
íûì êàê âàìïèðû � ñòîëåòèÿìè áûëè
ðàñêîëîòû. ×àñòü èç íèõ ïðèíÿëà Äîã-

ìû Ïîêîðíîñòè è íàøëà ïðèáåæèùå â Òàéíîì
Ãîðîäå, äðóãèå æå, ïîëó÷èâøèå èìÿ Ñàááàò,
âûáðàëè ñâîáîäó. Ïîä ïîñëåäíåé ïîíèìàåòñÿ
íå ïðàâî ïèòü êðîâü ñìåðòíûõ, à ïðàâî ñîâåð-
øàòü ýòî, íå ðóêîâîäñòâóÿñü ýëåìåíòàðíûìè
òðåáîâàíèÿìè ñåêðåòíîñòè. Âåäü íè îäíîé èç
ðàñ íåëþäåé íå õî÷åòñÿ, ÷òîáû ÷åëîâå÷åñòâî
óçíàëî îá èõ ñóùåñòâîâàíèè, è îòòîãî-òî 
Âåëèêèå äîìà âåäóò îõîòó íà äèêèõ ìàñàíîâ.
Âïðî÷åì, ðàíî èëè ïîçäíî âîéíó íàäî çàêàí-
÷èâàòü. Òåìà îáúåäèíåíèÿ ìàñàíîâ, íà÷àòàÿ 
â êíèãå «Êîðîëåâñêèé êðåñò», ïðîäîëæåíà â
«Öàðå ãîðû» è, ïî áîëüøîìó ñ÷åòó, çàêðûòà.
Åñòåñòâåííî, íå îáîøëîñü áåç çàïóòàííûõ
èíòðèã, êðîâàâûõ áèòâ è ïàôîñíûõ ðå÷åé.
Âåäü âîçãëàâèòü ìàñàíîâ ìîæåò ëèøü îäèí, 
à æåëàþùèõ îêàçàòüñÿ öàðåì ãîðû � êàê ìè-
íèìóì, òðîå, à òî è ÷åòâåðî... 
Ñåðüåçíàÿ ëèíèÿ î âàìïèðàõ â êíèãå ñáàëàí-
ñèðîâàíà çàðèñîâêàìè èç æèçíè Êðàñíûõ Øà-

ïîê � äèêàðåé, êîòîðûå âäðóã ðåøèëè ïðèâ-
ëå÷ü âíèìàíèå îáùåñòâåííîñòè ê «óùåìëå-
íèþ èõ ïðàâ» è ðàçâåðíóëè ïî ýòîìó ïîâîäó
ìàñøòàáíóþ êàìïàíèþ â ïðåññå. 
Ïðîáëåìà «Öàðÿ ãîðû» â òîì, ÷òî ýòî óæå
îäèííàäöàòàÿ êíèãà èç ñåðèàëà «Òàéíûé ãî-
ðîä». È, õîòÿ ïîêëîííèêè òâîð÷åñòâà Âàäèìà
Ïàíîâà è óâåðÿþò, ÷òî ïèñàòåëü äî ñèõ ïîð
óìóäðÿåòñÿ ñî÷èíÿòü íåïîâòîðÿþùèåñÿ ñþæå-
òû, íà äåëå âî âñåõ ïîñëåäíèõ ðîìàíàõ ìîæíî
âûäåëèòü øàáëîíû, ïî êîòîðûì îíè ïîñòðîå-
íû. Íàïðèìåð, íåêîòîðûå ÷èòàòåëè óæå óñïåëè
çàìåòèòü, ÷òî äîì Íàâü âîëåé àâòîðà äå-ôàêòî
ïîñòàâëåí âî ãëàâå Òàéíîãî ãîðîäà è âî âñåõ
èíòðèãàõ ïîáåæäàåò, õîòÿ ôîðìàëüíî ×óäü è
Ëþäü ñ íèì è ñîïåðíè÷àþò ðàçíîîáðàçèÿ ñþ-
æåòà ðàäè. Âîçíèêàåò îùóùåíèå, ÷òî îíè
«òîëüêî èãðàþò îòâåäåííûå èì ðîëè, èíîãäà
áåñïîìîùíî ïûòàÿñü âçáðûêíóòü». Êîìàíäà
íàåìíèêîâ âî ãëàâå ñ Êîðòåñîì ìîæåò ñïðà-
âèòüñÿ ñ êåì óãîäíî, ïîâèíóÿñü ôàíòàçèè àâòî-
ðà. È òàêèìè òåìïàìè ïðîòèâíèêîâ ó íåå ñêîðî
âîîáùå íå îñòàíåòñÿ. Òàê íåèíòåðåñíî. 
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Âàäèì Ïàíîâ � îäèí èç ñàìûõ èçâåñòíûõ ðîññèéñêèõ ïèñàòåëåé-ôàíòàñòîâ. Îí æå � ÷óòü ëè íå ñàìûé ïëîäîâèòûé. Â
ýòîì íîìåðå ìû ïóáëèêóåì ðåöåíçèþ íà îäèííàäöàòóþ êíèãó èç öèêëà «Òàéíûé ãîðîä» è àíîíñ ñëåäóþùåé. Óâû, õîòü
àâòîðó äî ñèõ ïîð óäàþòñÿ íåîæèäàííûå ïîâîðîòû ñþæåòà, â öåëîì êíèãè ñòàíîâÿòñÿ âñå áîëåå è áîëåå ïðåäñêàçóåìû-
ìè. Ìàñòåðñòâî ïèñàòåëÿ ýòîò íåäîñòàòîê êîìïåíñèðóåò, íî âñå æå Ïàíîâó ñòîèëî áû óæå öåëèêîì ïåðåêëþ÷èòüñÿ íà
íîâûé öèêë � «Àíêëàâû», à òî è ñî÷èíèòü ÷òî-íèáóäü ñîâåðøåííî äðóãîå.

Âàäèì Ïàíîâ

«Öàðü ãîðû»

ÆÀÍÐ: ãîðîäñêîå ôýíòåçè
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: äåêàáðü 2005 ãîäà

ÀÀâòîð ïðèçíàåòñÿ, ÷òî ïûòàëñÿ íàïèñàòü
þìîðèñòè÷åñêèé áîåâèê, ïàðîäèðóþ-
ùèé øàáëîííûå õîäû ôýíòåçè. Íî ïî-

ëó÷èëîñü â èòîãå íå÷òî ñòðàííîå. Ñåðæàíò 
Ìàëàõîâ, çíàêîìûé ïî êíèãå «Äîäæ ïî èìåíè
«Àðèçîíà», ïóòåøåñòâóåò ïî àëüòåðíàòèâíîìó
ìèðó. Òóäà åãî «âûäåðíóëè» ìåñòíûå ìàãè
ïðÿìèêîì èç îäíîãî èç ñðàæåíèé Âåëèêîé
Îòå÷åñòâåííîé. Çäåñü òîæå èäåò âîéíà, è, 
ïîíÿòíîå äåëî, ìåæäó Ñâåòîì è Òüìîé. È ïî-
áåäû ðàäè ñåðæàíò âìåñòå ñ ïðèíöåññîé äîëæ-
íû îòïðàâèòüñÿ â ñàìîå ñåðäöå èìïåðèè Çëà è
àêòèâèðîâàòü äðåâíèé àðòåôàêò... 
Íå ðàç è íå äâà Óëàíîâ ïîñìåèâàåòñÿ íàä õî-
ðîøî çíàêîìûìè ñöåíàìè «Âëàñòåëèíà êî-
ëåö», íî âûõîäèò ýòî ó íåãî íåñêîëüêî íåóáå-
äèòåëüíî. Ìåñòàìè åãî äàæå çàíîñèò â ïðÿìîå
êîïèðîâàíèå «Ïîñëåäíåãî êîëüöåíîñöà» 
Êèðèëëà Åñüêîâà. Â èòîãå ïîëó÷àåòñÿ òàê, ÷òî
êîìàíäà èç ñåðæàíòà, ïðèíöåññû, ìàãà, ýëüôà
è ãíîìà ïîä êîäîâûì íàçâàíèåì «Çâåçäà» íà
ïòåðîäàêòèëÿõ ïåðåáðàñûâàåòñÿ ÷åðåç ãðàíè-
öó, à äàëåå...

Äàëåå âûõîäèò òàê, ÷òî ïîâåñòâîâàíèå ïî
áîëüøåé ÷àñòè äåðæèòñÿ íà øóòêàõ Ìàëàõîâà,
ïðîñòåöêîãî ïàðíÿ è êîììóíèñòà â ïðèäà÷ó, 
ïî ïîâîäó ýòîãî ñàìîãî ôýíòåçèéíîãî ìèðà.
Íî åñëè â öèêëàõ «Ðè÷àðä äëèííûå ðóêè» 
Ãàÿ Þëèÿ Îðëîâñêîãî èëè «Ýõî» Ìàêñà Ôðàÿ
îíè áûëè îòíîñèòåëüíî îðãàíè÷íûìè, òî çäåñü
ê ñåðåäèíå êíèãè íàäîåäàþò äî ÷åðòèêîâ.
Ðàçäðàæàåò è ñàìîäóðñòâî àâòîðà, òâîðÿùåãî
â ñâîåì ìèðå ÷òî çàõî÷åòñÿ. Îí ìîæåò ïðèäàòü
ñâîèì ãåðîÿì ëþáûå, ñàìûå íåîæèäàííûå
ñïîñîáíîñòè. Íå ÷óðàåòñÿ òêíóòü èõ íîñîì 
â íåóáèâàåìîãî ìîíñòðà êîãäà åãî àâòîðñêîé
äóøå óãîäíî, à çàòåì èçìûñëèòü êàêîé-íèáóäü
ýôôåêòíûé ñïîñîá èõ óíè÷òîæåíèÿ. Èìåííî
ïîýòîìó ïðèíåñåíèå â æåðòâó íåêîòîðûõ ÷ëå-
íîâ «Çâåçäû» êàæåòñÿ áåññìûñëåííûì � âåäü
íàñ ïðèó÷èëè ê òîìó, ÷òî êîìàíäà ìîæåò ñïðà-
âèòüñÿ ñ ëþáîé óãðîçîé. Êàê-íèáóäü.
È âñå æå, åñëè ñðàâíèâàòü «Ïðèíöåññó» ñ òåìè
ñàìûìè øàáëîííûìè ôýíòåçèéíûìè áîåâèêà-
ìè, ïðèäåòñÿ ïðèçíàòü êíèãó î÷åíü äàæå ïðè-
ëè÷íîé. Âðîäå öèêëà Áóøêîâà î Ñâàðîãå. 

Àíäðåé Óëàíîâ

«Ïðèíöåññà äëÿ ñåðæàíòà» 
ÆÀÍÐ: þìîðèñòè÷åñêîå ôýíòåçè
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: äåêàáðü 2005 ãîäà
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ÎÎ íè ææèâóò ððÿäîì ññ ííàìè, îîíè
ñîâñåì ááëèçêî. ÌÌû ììîæåì ââ
íèõ ííå ââåðèòü, ììîæåì ññ÷è-

òàòü èèõ ããåðîÿìè ääàâíî ççàáûòûõ ññêà-
çîê, ííî îîíè ððåàëüíû, èè îîò ííèõ ííå
ñïðÿòàòüñÿ ççà ááåòîííûìè ññòåíàìè
ìîñêîâñêèõ ììíîãîýòàæåê. ÏÏðàâäà,
îáîñíîâàâøèéñÿ ââ ññòîëèöå ââñåñèëü-
íûé ääæèíí îîêàçûâàåòñÿ ññîâñåì ííå
ïîõîæ ííè ííà ììîãó÷åãî òòÿæåëîâåñà èèç
ëàìïû ÀÀëàääèíà, ííè ííà ááîðîäàòîãî
ñòàðèêà ÕÕîòòàáû÷à, àà ââåäüìû, ÷÷åðòè
è ëëåøèå îîõîòíî ââñòóïàþò ââ òòîâàðíî-
äåíåæíûå îîòíîøåíèÿ ññ ïïðåäïðèèì-
÷èâûìè ññòóäåíòàìè, ííî îîò ýýòîãî ííå
ñòàíîâÿòñÿ ììåíåå òòàèíñòâåííûìè èè
îïàñíûìè. ÈÈ ÄÄèêàÿ ÑÑòàÿ ïïî-ïïðåæíå-
ìó ææàæäåò ÷÷åëîâå÷åñêîé êêðîâè...
Ìíîãî òòàéí èè ççàãàäîê ññêðûâàåò ïïðîíè-
çàííàÿ ääðåâíåé ììàãèåé ÌÌîñêâà, èè ååñòü
ñðåäè ííèõ ììåñòî ääëÿ ïïðîñòîãî ÷÷åëîâå-
÷åñêîãî ññ÷àñòüÿ �� ââåäü ââ ââîëøåáíîì
àâãóñòå ññ ííåáà ïïàäàþò ççâåçäû, êêîòî-
ðûå ääàðÿò ííàäåæäó ííà ÷÷óäî.

Âàäèì Ïàíîâ ðîäèëñÿ â 1972 ãîäó,
æèâåò â Ìîñêâå. Ïåðó èçâåñòíîãî ïè-
ñàòåëÿ-ôàíòàñòà ïðèíàäëåæèò 12 ðî-
ìàíîâ öèêëà «Òàéíûé ãîðîä» è ðîìàí
«Ìîñêîâñêèé êëóá» èç íîâîãî öèêëà
«Àíêëàâû». Â öèêëå «Òàéíûé ãîðîä»
àâòîð ñîçäàë íîâûé óäèâèòåëüíûé
ìèð, ñóùåñòâóþùèé ïàðàëëåëüíî 
ñ íàøèì è ïåðåñåêàþùèéñÿ ñ íèì â
õîðîøî çíàêîìîé òî÷êå � ãîðîäå
Ìîñêâå. Íî ýòî äðóãàÿ Ìîñêâà, íàñå-
ëåííàÿ ïîòîìêàìè äðåâíèõ öèâèëèçà-
öèé � ìîãóùåñòâåííûìè ìàãàìè, 
äîáëåñòíûìè ðûöàðÿìè, îáîðîòíÿìè
è âàìïèðàìè...
Êàæäûé èç âîøåäøèõ â ñáîðíèê
«Òàãàíñêèé ïåðåêðåñòîê» ðàññêàçîâ �
ñàì ïî ñåáå çàêîí÷åííîå ïðîèçâåäå-
íèå, íî âñå âìåñòå, ñîáðàííûå ïîä îä-
íîé îáëîæêîé, îíè íà÷èíàþò èãðàòü
âñåìè êðàñêàìè ïî-íàñòîÿùåìó. 

Äîáëåñòíûå ððûöàðè èè ïïðåê-
ðàñíûå ääàìû! ÇÇíàåòå ëëè
âû, ÷÷òî ããçóìãàðàéñêèé ññûð

áûâàåò òòîëüêî ââ ììûøåëîâêå? 
Èçâåñòíî ëëè ââàì, ÷÷òî ääîáðîå ññëî-
âî èè ããîðãóëüå ïïðèÿòíî? ÎÎñâåäîì-
ëåíû ëëè ââû, êêòî ññîñòàâëÿåò ììåíþ
äëÿ ïïîæèðàòåëÿ ääóø? ÌÌîæåòå ëëè
âû ññêàçàòü, ââ êêîòîðîì ÷÷àñó ññåãîä-
íÿ ññîñòîèòñÿ ââîñõîä ØØåñòîãî
Ñîëíöà èè êêàêèå ííåïðèÿòíîñòè ççà
ñèì ââîñïîñëåäóþò? ÂÂ êêîíöå êêîí-
öîâ, ååñëè ððàçáîéíèê ííà ððûöàðÿ
íàëåçåò, êêòî êêîãî ññáîðåò ââ ïïîåäèí-
êå õõàðàêòåðîâ?..
Åñëè ýýòè ââîïðîñû ääî ññèõ ïïîð ññòà-
âÿò ââàñ ââ òòóïèê, ññîáëàãîâîëèòå ííå-
çàìåäëèòåëüíî èèçó÷èòü ññåé ôôîëè-
àíò, ââ êêîòîðîì ññîáðàíû ííîâûå
ôýíòåçèéíûå ïïðîèçâåäåíèÿ, êêîè
îòå÷åñòâåííûå ïïèñàòåëè-ôôàíòàñòû
äåðçíóëè ââûíåñòè ííà ââàø ññòðîãèé,
íî ááåñïðèñòðàñòíûé ññóä. ÐÐåøè-
òåëüíî ííå ââèæó, ïïî÷åìó ááû ááëàãî-
ðîäíûì ääîíàì ííå ððàçâëå÷ü ññåáÿ
÷òåíèåì ýýòîé ââ ââûñøåé ññòåïåíè
ïîó÷èòåëüíîé èè êêðàéíå óóâëåêà-
òåëüíîé êêíèãè!

Â êîòîðûé óæå ïî ñ÷åòó ñáîðíèê
ïðîèçâåäåíèé ìàëîé è ñðåäíåé
ôîðìû âîøëè ðàáîòû êàê ïðèçíàí-
íûõ ìàñòåðîâ, òàê è íîâûõ òàëàíò-
ëèâûõ àâòîðîâ æàíðà îòå÷åñòâåí-
íîãî ôýíòåçè: Êèðèëëà Áåíåäèêòî-
âà, Àëåêñåÿ Áåññîíîâà, Îëåãà Äè-
âîâà, Âåðû Êàìøè, Ìèõàèëà Êëè-
êèíà, ßðîñëàâà Êóçíåöîâà, Ñåðãåÿ
Ëåãåçà, Ñâÿòîñëàâà Ëîãèíîâà, 
Êèðû Íåïî÷àòîâîé, Ãåíðè Ëàéîí
Îëäè, Þëèè Îñòàïåíêî, Àëåêñåÿ
Ïåõîâà, Ìèõàèëà Ñåëüäåìåøåâà,
Âëàäèñëàâà Ñèëèíà, Ñåðãåÿ Òóìà-
íîâà è Àíäðåÿ Óëàíîâà. Äóìàåì,
êàæäûé ÷èòàòåëü íàéäåò â íåì äëÿ
ñåáÿ ÷òî-òî èíòåðåñíîå. 

ÈÈ ì êêàçàëîñü, ÷÷òî ÌÌèð 
(à èèìåííî òòàê îîíè ââîñïðèíè-
ìàëè ññâîé ããèãàíòñêèé êêîñ-

ìè÷åñêèé êêîðàáëü) ááûë èèçíà÷àëüíî
ñîçäàí ääëÿ ââå÷íîé ââîéíû ññ ××óæèìè,
îò êêîòîðûõ ëëþäåé îîòäåëÿë ççëîâå-
ùèé ÑÑìåæíûé ññåêòîð. ÂÂíåøíÿÿ
Àòàêà ïïîãóáèëà ççíàþùèõ èè ððàçîðâà-
ëà ññâÿçü ññ ððîäíîé ïïëàíåòîé, àà ííåâå-
æåñòâî óóöåëåâøèõ ïïîðîäèëî ññòðàõ
è ââðàæäó. ÍÍî ããîðñòêå ççåìëÿí èè êêñå-
íîìîðôîâ, ííàøåäøèõ ââ ññåáå ññèëû
ïðåîäîëåòü ííåíàâèñòü èè ííåäîâåðèå,
óäàëîñü ïïîâåðíóòü ââðåìÿ ââñïÿòü èè
èçìåíèòü ïïðåäíà÷åðòàííûé ÈÈÍÛÌÈ
õîä ññîáûòèé...

Àíäðåé Ëèâàäíûé æèâåò è ðàáîòà-
åò â ãîðîäå Ïñêîâå. Ôàíòàñòèêîé
óâëåêàëñÿ ñ äåòñòâà, íà÷àë ïèñàòü
ïîñëå âòîðîãî êëàññà ñðåäíåé
øêîëû. Áîëüøèíñòâî åãî ïðîèçâå-
äåíèé îáúåäèíåíû â ãðàíäèîçíûé
öèêë «Èñòîðèÿ Ãàëàêòèêè», ïîñâÿ-
ùåííûé êîñìè÷åñêîé ýêñïàíñèè
÷åëîâå÷åñòâà â áëèæàéøèå äâà
òûñÿ÷åëåòèÿ. 
Ïåðâûå êíèãè àâòîðà óâèäåëè ñâåò
â 1990 ãîäó. Êàê ïðèçíàåò ñàì àâ-
òîð, ïåðâûå ïðîèçâåäåíèÿ ïðèíåñ-
ëè óâåðåííîñòü â ñîáñòâåííûõ ñè-
ëàõ, õîòÿ êðîìå óëûáêè îíè íå âû-
çûâàþò ó íåãî íèêàêèõ äðóãèõ ýìî-
öèé. Ïåðåëîìíûì ñòàë 1997 ãîä. 
Ê ýòîìó âðåìåíè èç ðàññêàçà «Îñò-
ðîâ Íàäåæäû» ïîëó÷èëàñü íåïëî-
õàÿ ïîâåñòü, çàòåì Àíäðåé Ëèâàä-
íûé çàêîí÷èë ðàáîòó íàä «Ðîçîé
äëÿ Êèáîðãà» è ïàðàëëåëüíî íàïè-
ñàë ÷åðíîâîé âàðèàíò ðîìàíà 
«Ïîòåðÿííûé Ðàé». Â 1998 ãîäó âû-
øåë àâòîðñêèé ñáîðíèê ïîä îáùèì
íàçâàíèåì «Ðîçà äëÿ Êèáîðãà». 
Ñ òåõ ïîð óâèäåëè ñâåò äâàäöàòü
ïÿòü ðîìàíîâ, äâåíàäöàòü ïîâåñòåé
è ñåìü ðàññêàçîâ. 

ÏÏ ÿòü ââïîëíå ññîâðåìåííûõ ññòó-
äåíòîâ èè ññòóäåíòîê ïïîïàäàþò
â ÔÔüîíàâàð. ÝÝòî ììèð êêåëü-

òñêîãî ììèôà, ííàñûùåííûé ððåàëèÿìè
ñàã èè ññêàçàíèé. ÈÈ îîí ââíåçàïíî îîêà-
çûâàåòñÿ ííà ããðàíè ããèáåëè... ÎÎáèòàòå-
ëè ììèðà ÔÔüîíàâàð òòûñÿ÷åëåòèå ííà-
çàä ââ ÂÂåëèêîé ÁÁèòâå îîäîëåëè ññèëû
òüìû èè ççàêëþ÷èëè èèõ ââëàñòåëèíà 
Ðàêîòà ÌÌîãðèìà ââ ïïîäçåìíóþ òòåìíè-
öó. ÍÍî ââðåìÿ ïïîêîÿ ääåëàåò ññòðàæåé
áåñïå÷íûìè, èè ÐÐàêîò ííàõîäèò ïïóòü 
ê îîñâîáîæäåíèþ. ÎÎäíàêî ììàã ËËîðèí
Ñåðåáðÿíûé ÏÏëàù ïïðèâîäèò ññ ññîáîé
ñ ÇÇåìëè òòåõ, êêîìó ññóäüáîé ïïðåäíà-
÷åðòàíî ââñòàòü ííà ïïóòè ÒÒüìû èè ïïëå-
÷îì êê ïïëå÷ó ññ ííîâûìè ääðóçüÿìè ïïðè-
íÿòü ááîé.

Ãàé Ãýâðèåë Êåé ðîäèëñÿ â 1954 ãîäó,
æèâåò â Òîðîíòî. «Äðåâî æèçíè» �
äåáþòíûé ðîìàí àâòîðà, íàïèñàííûé
èì â 1984 ãîäó è îòêðûâøèé òðèëî-
ãèþ «Ãîáåëåíû Ôüîíàâàðà». Ñòîèò
îòìåòèòü, ÷òî «Äðåâî æèçíè» ñðàçó
æå áûëî çàìå÷åíî è íîìèíèðîâàíî
íà ïðåñòèæíóþ ïðåìèþ «Locus» îä-
íîâðåìåííî â äâóõ íîìèíàöèÿõ � 
è êàê ëó÷øèé äåáþòíûé ðîìàí, è êàê
ëó÷øèé ðîìàí-ôýíòåçè. Âûõîä ÷åðåç
äâà ãîäà îñòàëüíûõ ðîìàíîâ òðèëî-
ãèè � «Áëóæäàþùèé îãîíü» (1986) 
è «Ñàìàÿ Òåìíàÿ Äîðîãà» (1986) �
ñäåëàë åãî íàñòîÿùåé çâåçäîé.
«Áëóæäàþùèé îãîíü» ïîëó÷èë ïðå-
ìèþ «Êàñïåð» êàê ëó÷øèé àíãëîÿ-
çû÷íûé ôàíòàñòè÷åñêèé ðîìàí, îïóá-
ëèêîâàííûé â Êàíàäå, à âåñü öèêë
äîëãî è óñòîé÷èâî íàõîäèëñÿ ñðåäè
ñàìûõ ïîïóëÿðíûõ öèêëîâ ôýíòåçè.
Ïîñëåäóþùèå òðè ðîìàíà � «Òèãàíà»
(1990), «Ïåñíü äëÿ Àðáîííû» (1992) 
è «Ëüâû Àëü-Ðàññàíà» (1995) ïîäàðèëè
àâòîðó ðåïóòàöèþ îäíîãî èç âûäàþ-
ùèõñÿ ñîâðåìåííûõ ñîçäàòåëåé èñòî-
ðèêî-ôýíòåçèéíûõ ïðîèçâåäåíèé.

Âàäèì Ïàíîâ

«Òàãàíñêèé ïåðåêðåñòîê»  
ÆÀÍÐ: ãîðîäñêàÿ ìèñòèêà
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: íîÿáðü 2005 ãîäà

Ìèðû Ôýíòåçè

«Ñáîðíèê «Ôýíòåçè-2006»  
ÆÀÍÐ: ôýíòåçè
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: íîÿáðü 2005 ãîäà

Àíäðåé Ëèâàäíûé

«Ñìåæíûé ñåêòîð»
ÆÀÍÐ: ïðèêëþ÷åí÷åñêàÿ ôàíòàñòèêà
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: íîÿáðü 2005 ãîäà

Ãàé Ãýâðèåë Êåé

«Äðåâî æèçíè»
ÆÀÍÐ: ôýíòåçè
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: íîÿáðü 2005 ãîäà
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ÍÍåå ääààääèèìì ëëþþááèèììûûåå
èèããððûû ííàà îîòòêêóóïï
ããîîëëëëèèââóóääññêêèèìì
õõààëëòòóóððùùèèêêààìì!!

ÊÊààææääûûéé ììîîææååòò ññòòààòòüü
ððååææèèññññååððîîìì,,

îîïïååððààòòîîððîîìì èè
ììààññòòååððîîìì ïïîî

ññïïååööýýôôôôååêêòòààìì ââ
êêèèííîîëëååííòòåå ññââîîååéé

ììåå÷÷òòûû.. ÊÊààêê??
ÐÐààññññêêààççûûââààþþòò

ïïððîîôôååññññèèîîííààëëûû..

!



?? Ïðèâåò!  ÏÏàðó ññëîâ îî  ññåáå,
ïîæàëóéñòà.

Ìíå òðèäöàòü, ÿ æèâó â íåáîëü-
øîì ãîðîäå â Íèäåðëàíäàõ è ðà-
áîòàþ â ìåñòíîì èíñòèòóòå. Îáî-
æàþ èãðû, íî, ê ñîæàëåíèþ, íå
âñåãäà ïîëó÷àåòñÿ âûêðîèòü íà
íèõ äîñòàòî÷íî ñâîáîäíîãî âðå-
ìåíè. Â ïîñëåäíåå âðåìÿ çàñè-
æèâàþñü çà Lumines, Half-Life 2 è
Katamari Damacy, íî â ïëàíàõ íà
áëèæàéøåå áóäóùåå åùå äâàä-
öàòü ñ ãàêîì èãð! Â Ñåòè èçâåñ-
òåí ïîä ïñåâäîíèìîì Berklee, âå-
äó ñàéò NewZealandStory.com,
ðàçðàáàòûâàþ èíòåðíåò-ïðîåêòû
äëÿ ñåáÿ è äðóçåé, ïîïèñûâàþ
ïðîãðàììêè (RealBlog.com) è äà-
æå äåëàþ äèçàéí ôóòáîëîê äëÿ
ReggyAndLeroy.com. Êàê ÿ íà
âñå ýòî íàõîæó âðåìÿ, ñàì óäèâ-
ëÿþñü.

?? Êàê ââû ââëþáèëèñü 
â  MMGS? 

Êîãäà ìíå áûëî äâåíàäöàòü, äðóã
ïîêàçàë ìíå Metal Gear íà MSX.
ß òîãäà ïîäóìàë, ÷òî ýòî óæàñíî
ñêó÷íî. È òîëüêî â 1999 ãîäó, êîã-
äà ïëåìÿííèê ïîïðîñèë ïîìî÷ü
åìó ñ Gran Turismo, ÿ îòêðûë ïðå-
ëåñòü Metal Gear Solid íà ïåðâîé
PlayStation. Îí õîòåë âçÿòü êà-
êóþ-íèáóäü èãðó â ïðîêàòå è ïîï-
ðîñèë ìåíÿ âûáðàòü ÷òî-íèáóäü
«êðóòîå». ß ãäå-òî ÷èòàë, ÷òî
MGS � ýòî ðåâîëþöèÿ, âñïîìíèë
ïðî òîò ñòàðûé Metal Gear è ðå-
øèë ïîïðîáîâàòü. Êîãäà ìû óñå-
ëèñü ïåðåä òåëåâèçîðîì, ÿ áûë
ïîòðÿñåí ãëóáèíîé èãðû, à êîãäà
äîáðàëèñü äî Ìýðèë, ÿ âëþáèëñÿ
â MGS ïî óøè. ß çíàë, ÷òî ñêîðî
âûéäåò PS2, è ðåøèë ïîäîæäàòü
ñ ïîêóïêîé. Äâà ãîäà ñïóñòÿ ÿ

ïðîøåë MGS1 íà PS2. È òîãäà
ñþæåò ñâåë ìåíÿ ñ óìà. Îí áûë
íåâåðîÿòíî ãëóáîê, ÿ ñëîâíî íû-
ðÿë â íåãî è íå âèäåë äíà. ß õî-
òåë ïîäåëèòüñÿ îùóùåíèÿìè ñî
ñâîé äåâóøêîé è ïîêàçàë åé çàñ-
òàâêè â äåìî-òåàòðå (îñîáûé ðå-
æèì, ãäå ìîæíî ïîñìîòðåòü âñå
ðîëèêè, íå îòâëåêàÿñü íà
ãåéìïëåé). Â MGS2 òåàòðà íå
îêàçàëîñü, è ÿ æäàë íåñêîëüêî
ëåò, ïîêà êòî-íèáóäü íå ñìîíòèðó-
åò ôèëüì èç çàñòàâîê. Â êîíöå
êîíöîâ, ïðèøëîñü äåëàòü åãî ñà-
ìîìó. Ê òîìó âðåìåíè óæå âûøåë
The Twin Snakes, áëèçèëîñü ÿâëå-
íèå MGS3. Òîãäà ÿ ðåøèë ñäå-
ëàòü âñå òðè ëåíòû ñðàçó. 

?? È êêàê óó  ââàñ,  ââ  ÃÃîëëàíäèè,
ëþäè îîòíîñÿòñÿ êê  MMGS? ÐÐàé -
äåíà ëëþáÿò? ÔÔèëüìû ííå
ñäåëàëè ââàñ ííàöèîíàëüíûì
ãåðîåì?

MGS íå ïîëüçóåòñÿ ó íàñ êàêîé-
òî îñîáåííîé ïîïóëÿðíîñòüþ. ß
ñìîòðåë ñòàòèñòêó ñêà÷èâàíèÿ
ôèëüìîâ � íà Íèäåðëàíäû ïðè-
õîäèòñÿ âñåãî äâà ïðîöåíòà îò
îáùåãî òðàôèêà. Ñòîëüêî æå,
ñêîëüêî íà Èíäîíåçèþ èëè Ìà-
ëàéçèþ � êàêàÿ óæ òóò îñîáàÿ
ëþáîâü. Äà è ñ Ðàéäåíîì íåçàäà-
÷à, íå æàëóþò åãî ó íàñ. Êîãäà
MGS2 òîëüêî âûøëà, ôîðóìû
áûëè ïîëíû ãíåâíûìè ïîñëàíèÿ-
ìè ôàíàòîâ (êàê è â ëþáîé äðó-
ãîé ñòðàíå, íàâåðíîå). À ìíå
Ðàéäåí íðàâèòñÿ. Íà ñàìîì äåëå,
Ðàéäåí � ýòî èãðîê. Êîãäà Ðàé-
äåí ãîâîðèò, ÷òî ïðîøåë òðåíè-
ðîâêó â âèðòóàëüíîé ðåàëüíîñòè,
Êîäçèìà èìååò â âèäó íàñ, èãðî-
êîâ, êîòîðûå ïðîøëè âèðòóàëü-
íóþ ïîäãîòîâêó â MGS1. Íî êîã-
äà Ðàéäåí ïîëó÷àåò íàñòîÿùåå

çàäàíèå, îí îêàçûâàåòñÿ íå ãî-
òîâ åãî âûïîëíèòü. È ïîýòîìó
Ðàéäåí áëèæå ìíå êàê ãåéìåðó,
÷åì êîãäà-ëèáî ñòàíåò Ñíåéê.
Ìíå êàæåòñÿ, ÷òî áåëîáðûñûé
íûòèê ÷åñòíî çàñëóæèë ñâîå ìåñ-
òî â ìèðå Metal Gear Solid. 

?? Âåðíåìñÿ êê  òòåìå ððàçãîâîðà.
Îïèøèòå òòåõíè÷åñêèé ïïðî -
öåññ.  ÊÊàê îîáû÷íûé ããåéìåð
ìîæåò ññíÿòü  êêèíî ïïî ññâîåé
ëþáèìîé èèãðå?

Â òå÷åíèå ãîäà ÿ èñêàë ñïîñîá
çàïèñàòü âèäåî ñ PS2 è
GameCube íà êîìïüþòåð. Óñòðîé-
ñòâà äëÿ çàõâàòà âèäåî ëèáî ñòî-
ÿò êó÷ó äåíåã, ëèáî òðåáóþò
î÷åíü äîðîãèõ êîíôèãóðàöèé. Îä-
íàæäû äðóã õâàñòàëñÿ öèôðîâîé
âèäåîêàìåðîé, è ÿ îáðàòèë âíè-
ìàíèå, ÷òî íà íåé åñòü ðàçúåì
Video-In. Ðàäè èíòåðåñà ÿ ïîäêëþ-
÷èë ê íåìó GameCube è çàïèñàë
íåìíîãî âèäåî ñ The Twin Snakes.
Ïîòîì ïåðåêèíóë ðåçóëüòàò íà
ñâîé Apple PowerBook. ß íèêîãäà
â æèçíè íå çàíèìàëñÿ ìîíòàæîì,
íî ñìåëî çàïóñòèë iMovie è áûñò-
ðåíüêî íàáðîñàë êîðîòêèé ðîëèê.
Âûøëî çàìå÷àòåëüíî. Òîãäà ÿ íà-
÷àë ïèñàòü âèäåî íà DV-ïëåíêè. Ê
ñîæàëåíèþ, ó ìåíÿ ïîä ðóêîé íå
áûëî S-Video êàáåëÿ, ïîýòîìó ÿ
ïîäñîåäèíèë êàìåðó ÷åðåç êîì-
ïîçèòíûé ðàçúåì. Çàáèâ òðè
ïëåíêè çàñòàâêàìè, ÿ ïîäêëþ÷àë

Âïåðâûå ââ èèñòîðèè ««ÑÈ»! ÀÀòòðàêöèîí ííåâèäàííîé ííàãëîñòè. ÂÂû óóæå ââèäåëè ññåíñàöèîííûé ììàòåðèàë ííà DDVD? 
Ìû ïïóáëèêóåì ííà ääèñêå õõóäîæåñòâåííûå ôôèëüìû, ññìîíòèðîâàííûå ííà îîñíîâå ââèäåîèãð ññåðèàëà MMetal GGear SSolid.
Êàê ýýòè ôôèëüìû ïïîïàëè êê ííàì? ÄÄåëî ââ òòîì, ÷÷òî ããîëëàíäåö ÁÁåðêëè, ààâòîð ììîíòàæà, ááîëüøîé ïïîêëîííèê òòâîð÷åñòâà
Õèäåî ÊÊîäçèìû èè ííàø õõîðîøèé ääðóã, ëëþáåçíî ññîãëàñèëñÿ ïïðåäîñòàâèòü ññâîè òòâîðåíèÿ ííà ññóä ÷÷èòàòåëåé ««Ñòðàíû
Èãð». ÂÂ ïïîñëåäíåå ââðåìÿ ôôèëüìû ííà ááàçå èèãð ââñå ÷÷àùå ïïîÿâëÿþòñÿ ââ êêèíîòåàòðàõ, èè ììû, ïïîëüçóÿñü ññëó÷àåì, ððåøè-
ëè ïïîïðîñèòü ÁÁåðêëè ïïîäåëèòüñÿ ññåêðåòàìè ììàñòåðñòâà ññ ïïðîñòûìè ããåéìåðàìè. ÌÌîæåò ëëè îîáû÷íûé ÷÷èòàòåëü ««Ñòðà-
íû ÈÈãð» ççàâåðíóòü ôôèëüì ïïî ëëþáèìîé èèãðå? ××òî ääëÿ ýýòîãî ííóæíî? ÍÍà ýýòè èè ääðóãèå ââîïðîñû îîòâå÷àåò ññåòåâàÿ ëëåãåí-
äà, ððåæèññåð ôôèëüìîâ ïïî MMetal GGear SSolid, ëëåòó÷èé ããîëëàíäåö, ññêðûâàþùèéñÿ ïïîä ïïñåâäîíèìîì ««Áåðêëè».
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Metal Gear Solid: 
èãðà èëè ôèëüì?

Àâòîð:
Àâòîð: Èãîðü Ñîíèí
zontique@gameland.ru

ÈÍÒÅÐÂÜÞ

««
ÃÃääåå ââççÿÿòòüü ôôèèëëüüììûû ïïîî
MMGGSS ïïððÿÿììîî ññååéé÷÷ààññ?? 

Ôèëüìû ïî MGS íå áûëè
ñîçäàíû ýêñêëþçèâíî äëÿ
«ÑÈ», è ìû íå ïðåòåíäóåì
íà îáëàäàíèå êàêèìè-ëèáî
ïðàâàìè. Êàæäûé óâëå÷åí-
íûé ÷åëîâåê, îáëàäàþùèé
äîñòàòî÷íûì êîëè÷åñòâîì
ñâîáîäíîãî âðåìåíè è ïðè-
ëè÷íûì ñîåäèíåíèåì ñ Èí-
òåðíåòîì, ìîæåò ñêà÷àòü
ëåíòû ñàìîñòîÿòåëüíî ñ ëè÷-
íîãî ñàéòà Áåðêëè ïî àäðåñó
http://www.newzealandstory.com/mgs.
Òðè ôèëüìà â .avi è ðàçðå-
øåíèè 640õ480 çàíèìàþò
6.53 ãèãàáàéòà, à â ôîðìàòå
äëÿ PSP è ðàçðåøåíèè
368õ208 � 2.22 ãèãàáàéòà. 

»»



êàìåðó ê êîìïüþòåðó è ñëèâàë ïî-
ëó÷åííîå íà æåñòêèé äèñê. Ïîòîì
ÿ ìîíòèðîâàë çàñòàâêè â îäèí
äëèííûé ôèëüì ñ ïîìîùüþ iMovie.
Ñ ïåðâûõ òðåõ ïëåíîê óäàëîñü
íàáðàòü îäèí ÷àñ âèäåî. ß íå ìîã
ìîíòèðîâàòü âñå ñðàçó, âåäü ðîëè-
êè ñ êàìåðû çàíèìàþò ÷åðòîâó
ïðîðâó ìåñòà. Äëÿ âòîðîãî ôèëüìà
ìíå ïðèøëîñü êóïèòü åùå îäèí
æåñòêèé äèñê. Â MGS2 è MGS3 êó-
äà áîëüøå çàñòàâîê, è äàæå ñ äî-
ïîëíèòåëüíûìè 80 ãèãàáàéòàìè
ìíå âñå ðàâíî ïðèõîäèëîñü ìîíòè-
ðîâàòü ôèëüìû ïî ÷àñòÿì. 

?? Âàø ññîâåò  
íîâè÷êàì?

Âî-ïåðâûõ, âñå ýòî êóäà ïðîùå,
÷åì êàæåòñÿ. ß ðåêîìåíäóþ íàéòè
(âçÿòü ó êîãî-íèáóäü) öèôðîâóþ
âèäåîêàìåðó ñ âõîäîì Video-In.
Ýòî ñàìûé äåøåâûé è ïðîñòîé
ñïîñîá ïåðåíåñòè âèäåî íà êîìïü-
þòåð. ×òîáû ïåðåòàùèòü äàííûå,
òàêæå ïîíàäîáèòñÿ USB- èëè
FireWire-êàáåëü. Âñå. Òåïåðü íóæ-
íî òîëüêî ìíîãî ñâîáîäíîãî ìåñòà
íà äèñêå è ïðîãðàììà äëÿ ðåäàê-
òèðîâàíèÿ âèäåî. Â ñîñòàâ
Windows XP âõîäèò Microsoft Movie
Maker � íî, ÷åñòíî ãîâîðÿ, ÿ íèêîã-
äà íå ïðîáîâàë ñ íèì ðàáîòàòü. 
(À ìû ïðîáîâàëè. Íå ðåêîìåíäóåì.
Ïðîñòûå îïåðàöèè íàä ôàéëàìè
ìîæíî äåëàòü, íàïðèìåð, â áåñï-
ëàòíîì VirtualDub, à äëÿ ñëîæíûõ
ïîíàäîáèòñÿ ÷òî-íèáóäü íàïîäîáèå
Adobe Premiere, � Ïðèì. ðåä.)
Ñàìîå ñëîæíîå � íå çàïèñàòü ðî-
ëèêè, à ñäåëàòü èç íèõ ôèëüì.
Èíîãäà çàñòàâêè íå ñõîäÿòñÿ äðóã
ñ äðóãîì: çâóê îò îäíîé íàêëàäû-
âàåòñÿ íà ñëåäóþùóþ. Êîãäà ÿ
ðàáîòàë íàä The Twin Snakes, ÿ
ñëàáî ïðåäñòàâëÿë, ÷òî óìååò äå-
ëàòü iMovie, è òîëüêî êî âòîðîìó
ôèëüìó íàó÷èëñÿ ðàçäåëÿòü âè-

äåî- è àóäèîäîðîæêè. È âîò ìîé
ñîâåò: åñëè çâóê îò îäíîé çàñòàâ-
êè íàêëàäûâàåòñÿ íà äðóãóþ, îò-
äåëèòå âèäåîäîðîæêó îò çâóêî-
âîé è ðåäàêòèðóéòå èõ îòäåëüíî.
Ýòî íåñëîæíî. ß âîîáùå íå óìåë
ìîíòèðîâàòü âèäåî � à ãëÿäè æ
òû, íàó÷èëñÿ. 

?? Âñå ëëè óóäàëîñü ññäåëàòü  òòàê,
êàê õõîòåëîñü? ÅÅñëè ááû ââû
ïåðåäåëûâàëè ôôèëüìû ññ ííó -
ëÿ,  ÷÷òî  ááû ââû èèçìåíèëè ââ
ïåðâóþ îî÷åðåäü? 

Äà óæ, ñåé÷àñ ìíå èíîãäà õî÷åòñÿ
ïåðåëîïàòèòü âñå çàíîâî. Íàïðè-
ìåð, ìå÷òàþ çàïèñàòü âèäåî íàï-
ðÿìóþ ñ ïðèñòàâêè, íî äëÿ ýòîãî
òðåáóåòñÿ ñëîæíîå è äîðîãîå îáî-
ðóäîâàíèå. Åñëè ãîâîðèòü î ìîíòà-
æå, òî ÿ ñäåëàë áû ôèëüì ïî The
Twin Snakes ïîäëèííåå. ß ñòàðàë-
ñÿ ñîêðàòèòü åãî äëÿ íå-ãåéìåðîâ,
íî âûøëî íå î÷åíü õîðîøî. Ïîçæå
ÿ ðåøèë íå ðåçàòü MGS2 è MGS3 �
êàêîé, ñïðàøèâàåòñÿ, òåïåðü òîëê
â êîðîòêîì ôèëüìå ïî MGS1?
Î÷åíü õî÷åòñÿ ïîïðàâèòü ìîíòàæ,
îñîáåííî â ïåðâîé ÷àñòè. ß òîë-
êîì íå óìåë ðàáîòàòü ñ âèäåî è
ïîíàäåëàë äîñòàòî÷íî îøèáîê.
Íàïðèìåð, â èãðå ïîñëå çàñòàâêè
ýêðàí òåìíååò è íà÷èíàåòñÿ çàã-
ðóçêà. Ìíîãèå òàêèå «çàãðóçêè»
îñòàëèñü è â ôèëüìå.

?? À ââû ííå ññìîòðåëè èèíûå ããåé -
ìåðñêèå êêèíîøêè ïïî èèãðàì?
Íàïðèìåð,  òòðèíàäöàòèñåðèé -
íîå ««àíèìå» ííà îîñíîâå
Xenosaga EEp isode II .  

×åñòíî ãîâîðÿ, ÿ íå îñîáûé ëþáè-
òåëü Xenosaga. Çàòî ÿ âèäåë
ôèëüì íà áàçå àäâåí÷óðû Full
Throttle, è îí ìíå îé êàê ïîíðàâèë-
ñÿ. Åùå ÿ íåäàâíî ïîëó÷èë ïèñüìî
îò ïàðíÿ, ñîáèðàþùåãîñÿ äåëàòü

ïîëíîìåòðàæêè ïî ñåðèàëó
Resident Evil. Â ìèðå ñîòíè èãð, êî-
òîðûå ÿ áû õîòåë óâèäåòü. Íî âðå-
ìåíè íà âñå, êîíå÷íî, íå õâàòàåò.
Ôèëüìû ïî èãðàì � îòëè÷íàÿ çà-
ìåíà, è ÿ âñåãäà ñ óäîâîëüñòâèåì
ñìîòðþ ÷óæèå ðàáîòû.

?? À, êêñòàòè,  ââ  ýýòî  ««àíèìå» ïïî
Xenosaga ññîçäàòåëü ââñòàâèë
êîðîòåíüêèå ññîîáùåíèÿ,  ããäå
îáúÿñíÿë,  ÷÷òî  ïïðîèçîøëî
ìåæäó ççàñòàâêàìè.  ÂÂû ííå ääó -
ìàëè ññäåëàòü  ÷÷òî-òòî  ïïîäîá -
íîå?

Äóìàë. Â äåìî-òåàòðå MGS1 ìåæ-
äó çàñòàâêàìè òîæå âñòàâëåíû
ñòðàíèöû ñ ïîÿñíèòåëüíûì òåêñ-
òîì. Íî ïðåæäå ÷åì íà÷èíàòü ðà-
áîòó íàä ôèëüìîì, ÿ ðåøèë ïðî-
âåñòè ýêñïåðèìåíò íà äðóçüÿõ, â
òîì ÷èñëå è íà íå-ãåéìåðàõ. Êàê
òîëüêî íà ýêðàíå çàñòàâêà ñìåíÿ-
ëàñü ãåéìïëååì, îíè òóò æå òåðÿëè
ê ïðîèñõîäÿùåìó âñÿêèé èíòåðåñ.
Òî æå ñàìîå ñëó÷àåòñÿ, åñëè
âñòàâëÿåøü â ôèëüì áîëüøèå
òåêñòû èëè äëèííûå áåñåäû ïî êî-
äåêó. Ñ êîäåêîì âîîáùå ñëîæíî:
ìíîãèå äèàëîãè æèçíåííî âàæíû
äëÿ ñþæåòà. Íî íè÷åãî íå ïîïè-
øåøü. Ñîðîê ïÿòü ñåêóíä áîëòîâ-
íè â êîäåêå � è êàæäûé âòîðîé
çðèòåëü íà÷èíàåò çåâàòü. Îäèí
ìîé ïðèÿòåëü äàæå çàñíóë âî âðå-
ìÿ îñîáåííî äëèííîãî äèàëîãà.
Òîãäà ÿ ðåøèë áåñïîùàäíî ïóñ-
êàòü ýòî çàíóäñòâî ïîä íîæ.

?? Âû ííå ññìîòðèòå  ññîâðåìåííûå
ôèëüìû ïïî èèãðàì? ÒÒå,  êêîòî -
ðûå ïïîêàçûâàþò ââ  êêèíîòåàò -
ðàõ? 

Èç íîâûõ íå âèäåë íè÷åãî. Ïîñ-
ëåäíåå, ÷òî ñìîã âûòåðïåòü, � ïî-
ëîâèíà «Ðàñõèòèòåëüíèöû ãðîá-
íèö». Êîãäà Óâå Áîëë ñíÿë ñâîé
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ÈÍÒÅÐÂÜÞ

ÒÅËÅÂÈÇÎÐ

ÖÈÔÐÎÂÀß ÂÂÈÄÅÎÊÀÌÅÐÀ 
PANASONIC NNV-GGS5

ÊÀÌÅÐÀ ÏÏÎÄÊËÞ×ÀÅÒÑß ÊÊ ÊÊÎÌÏÜÞ-
ÒÅÐÓ ÑÑ ÏÏÎÌÎÙÜÞ UUSB-ÊÊÀÁÅËß 

ÊÀÌÅÐÀ ÏÏÎÄÑÎÅÄÈÍÅÍÀ ÊÊ ÏÏÐÈÑÒÀÂÊÅ
ÊÎÌÏÎÇÈÒÍÛÌ ÊÊÀÁÅËÅÌ ((ÕÎÒß ËËÓ×-

ØÅ ÁÁÛ ÈÈÑÏÎËÜÇÎÂÀÒÜ SS-VVIDEO)

PLAYSTATION 22 ÑÑ ÈÈÃÐÎÉ SSNAKE EEATER 

ÄÎÏÎËÍÈÒÅËÜÍÛÉ ÆÆÅÑÒÊÈÉ ÄÄÈÑÊ
ÍÅÎÁÕÎÄÈÌ ÄÄËß ÕÕÐÀÍÅÍÈß ÎÎÃÐÎÌ-
ÍÛÕ ÎÎÁÚÅÌÎÂ ÂÂÈÄÅÎÄÀÍÍÛÕ ÅÑÒÜ ÒÒÀÊÆÅ ÂÂÅÐÑÈß ÔÔÈËÜÌÎÂ ÏÏÎ MMGS,

ÎÒÔÎÐÌÀÒÈÐÎÂÀÍÍÀß ÄÄËß PPSP 

ÄËß ÐÐÅÄÀÊÒÈÐÎÂÀÍÈß ÂÂÈ-
ÄÅÎ ÂÂÀÌ ÏÏÎÍÀÄÎÁÈÒÑß ÑÑÏÅ-
ÖÈÀËÜÍÀß ÏÏÐÎÃÐÀÌÌÀ 
È ÄÄÎÂÎËÜÍÎ ÌÌÎÙÍÛÉ
ÊÎÌÏÜÞÒÅÐ 

««
ÍÍàà DDVVDD!!

Ìû íà÷èíàåì ïóáëèêàöèþ
ñàãè Metal Gear Solid íà

äèñêå «Ñòðàíû Èãð» â õðî-
íîëîãè÷åñêîì ïîðÿäêå. Ê
êàæäîìó íîìåðó íà DVD

áóäåò ïðèëàãàòüñÿ ñëåäóþ-
ùèé êóñî÷åê èñòîðèè ïðî-
äîëæèòåëüíîñòüþ îò òðèä-

öàòè ìèíóò äî îäíîãî ÷àñà.
Íå ïîíèìàåòå àíãëèéñêîãî,

íî õîòèòå ïðèêîñíóòüñÿ ê
âåëèêîé èãðå? Íå áåäà!

Ñïåöèàëüíî äëÿ ýòîé àê-
öèè ìû ïðîèçâåëè íà ñâåò
îòëè÷íûå ðóññêîÿçû÷íûå

ñóáòèòðû. Åñëè âàì ïîíðà-
âèëàñü íàøà çàäóìêà, íå

ïîñòåñíÿéòåñü íàì îá ýòîì
ñîîáùèòü! Åæåëè ôèëüìû
îêàæóòñÿ äîñòàòî÷íî ïîïó-

ëÿðíûìè, ìû îïóáëèêóåì
èõ âñå öåëèêîì íà îäíîì

îñîáåííîì DVD-äèñêå. 

»»



ïåðâûé ôèëüì ïî èãðå (The
House of the Dead), ÿ ãëÿíóë
òðåéëåð è ñðàçó ïîíÿë, ÷òî ýòî
íå ìîå. Îí èñïîëüçóåò ãðîìêîå
èìÿ è ñíèìàåò íå÷òî, ïî÷òè íå
èìåþùåå îòíîøåíèÿ ê èãðå.
×åñòíî ãîâîðÿ, âîîáùå íå ìîãó
ïðåäñòàâèòü ñåáå Óâå Áîëëà ñ
ãåéìïàäîì â ðóêàõ. Çàòî ÿ íåï-
ðåìåííî ïîñìîòðþ ïîëíîìåò-
ðàæíûå Halo è Silent Hill. Íåäàâ-
íî âèäåë òðåéëåð Silent Hill � îò-
ëè÷íî! Òî÷íî òîò äóõ, ÷òî â èã-
ðàõ. Áîëåå òîãî, â ôèëüìå áóäåò
çâó÷àòü ïðåêðàñíàÿ ìóçûêà èç
èãð. Äóìàþ, íà ýòîò ðàç ó êè-
íîøíèêîâ âñå ïîëó÷èòñÿ. Îáî-
æàþ Silent Hill 2 è îäíî âðåìÿ
äàæå äóìàë, à íå ñäåëàòü ëè ïî
íåìó ôèëüì.

?? ×òî ââû ääóìàåòå îî ççàñòàâêàõ ââ
The TTwin SSnakes? ÊÊàê èèçâåñò -
íî, ÊÊîäçèìà ïïðèãëàñèë ÐÐþ-
õåÿ ÊÊèòàìóðó ((àâòîðà èèãðî-
âûõ ëëåíò AAzumi, VVersus, DDead
or AAlive) ííà ääîëæíîñòü ððå-
æèññåðà ññöåíîê ííà ääâèæêå.

Ýòè îáíîâëåííûå çàñòàâêè â The
Twin Snakes � èìåííî òî, ÷òî íóæ-
íî íîâîìó ïîêîëåíèþ ãåéìåðîâ, íå
çàñòàâøåìó âåëèêîëåïèå îðèãè-
íàëüíîãî MGS. Ýòè ñöåíû ïîòðÿñà-

««
ÇÇàà÷÷ååìì èèññïïîîëëüüççîîââààòòüü êêààììååððóó?? 
ÐÐààççââåå ííåå ïïððîîùùåå ççààïïèèññààòòüü ââèèääååîî ííààïïððÿÿììóóþþ?? 

Áåðêëè ãîâîðèò, ÷òî ýòî ñëîæíûé âîïðîñ, íà êîòîðûé
ó íåãî íåò îäíîçíà÷íîãî îòâåòà. Äà, ïîïûòêè çàïèñàòü
âèäåî ÷åðåç ÒÂ-òþíåð, à íå ÷åðåç âèäåîêàìåðó, ÷àñòî
ïðèâîäÿò ê ïå÷àëüíûì ðåçóëüòàòàì èç-çà ýôôåêòà èí-
òåðëåéñà. Ñ äðóãîé ñòîðîíû, ó íàñ â ðåäàêöèè Þðèé
Âîðîíîâ çàïèñûâàåò ðîëèêè èìåííî ÷åðåç òþíåð è ïî-
ëó÷àåò äîâîëüíî ïðèñòîéíûé ðåçóëüòàò, êîòîðûé âû
êàæäûé ðàç âèäèòå íà äèñêå. Äà è íå êàæäàÿ êàìåðà
âûäàñò îòëè÷íóþ êàðòèíêó, åñëè ïîäêëþ÷èòü ê íåé
ïðèñòàâêó. Ñëîâîì, ïðîñòîãî âûõîäà èç ýòîé ñèòóàöèè
íåò. Êàæäûé ðàç ïðèõîäèòñÿ èìïðîâèçèðîâàòü.

»»

ÈÑÊÓØÅÍÈÅ ÍÍÀ×ÀÒÜ ÏÏÓÁËÈ-
ÊÀÖÈÞ ËËÅÍÒ ÑÑ ÕÕÐÎÍÎËÎÃÈ-
×ÅÑÊÈ ÏÏÅÐÂÎÉ ××ÀÑÒÈ MMGS
ÁÛËÎ ÂÂÅËÈÊÎ, ÍÎ ÌÌÛ ÐÐÅØÈ-
ËÈ ÏÏÅÐÂÛÌ ÄÄÅËÎÌ ÏÏÎÊÀ-
ÇÀÒÜ ÂÂÀÌ ××ÓÄÅÑÍÛÉ GGC-
ÝÊÑÊËÞÇÈÂ TTHE TTWIN
SNAKES.

ÔÈËÜÌ ÏÏÎ ÒÒÐÅÒÜÅÉ ××ÀÑÒÈ
MGS ÏÎßÂÈÒÑß ÍÍÀ ÍÍÀØÈÕ
ÄÈÑÊÀÕ ÒÒÎËÜÊÎ ËËÅÒÎÌ.



þùèå, áàëäåæíûå, íåïîâòîðèìûå
è î÷åíü, î÷åíü ïîíòîâûå. Êîãäà ÿ
ñðàâíèâàþ çàñòàâêè â The Twin
Snakes ñ ðîëèêàìè èç Snake Eater,
ÿ âèæó â MGS3 âçðîñëóþ, ñïîêîé-
íóþ ðåæèññóðó Õèäåî Êîäçèìû.
Íàîáîðîò, â The Twin Snakes ïîñ-
òîÿííî öàðèò áàðäàê: òåððîðèñòû
çàõâàòûâàþò âîåííóþ áàçó, óãîíÿ-
þò ÿäåðíûé òàíê, àòàêóþò Ñíåéêà ñ
âåðòîëåòà... äëÿ òàêîé èãðû Ðþõåé
Êèòàìóðà � íàèëó÷øèé ðåæèññåð.

?? À þþðèñòû KKonami êê ââàì ââ
äâåðü ííå ññòó÷àëèñü? ÀÀ ááëàãî-
äàðñòâåííûå ïïèñüìà îîò ÑÑêîò-
òà ÄÄîëüôà ((åäèíñòâåííîãî ÷÷å-
ëîâåêà ââ KKonami, êêîòîðûé ããî-
âîðèò ïïî-ààíãëèéñêè) ííå ïïðèõî-
äèëè? ÕÕîäÿò ëëåãåíäû îî òòîì,
êàê îîäíàæäû ÕÕèäåî ÊÊîäçèìà
óâèäåë ââ ÑÑåòè øøèáçäèêîâ èèç
Lego, îîôîðìëåííûõ ïïîä ããåðî-
åâ MMGS, îîáàëäåë èè îîòïðàâèë
èõ ññîçäàòåëþ ïïîäïèñàííóþ
êîðîáêó ññ TThe TTwin SSnakes. 

Íåò, Konami ìîë÷èò. Êîãäà ÿ âûê-
ëàäûâàë â Ñåòü ïåðâûé ôèëüì,
áîÿëñÿ, ÷òî ìíå òóò æå ïðèäåò
ïèñüìî ñ äðóæåñêîé ïðîñüáîé
ÿâèòüñÿ â ñóä. Íî íåò, îáîøëîñü.
Äî ñèõ ïîð þðèñòû Konami ìíîé
íå èíòåðåñîâàëèñü, ÷åìó ÿ íåñêà-
çàííî ðàä. Ìíå êàæåòñÿ, è Êîäçè-
ìà, è Konami ïðåêðàñíî ïîíèìàþò,
÷òî MGS äîñòèãëà ñâîåé ïîïóëÿð-
íîñòè âî ìíîãîì èìåííî áëàãîäà-
ðÿ òâîð÷åñòâó ôàíàòîâ. Íà ñîçäà-
íèå èãð óõîäèò íåñêîëüêî ëåò, è
ôýíñêèå ðàáîòû � îòëè÷íûé ñïî-
ñîá ðàçâëå÷ü ïðåäàííóþ àóäèòî-
ðèþ â ïåðåðûâàõ ìåæäó ðåëèçàìè.
Íàäåþñü, êîãäà-íèáóäü ñàì ãîñïî-
äèí Êîäçèìà ðàññêàæåò ìíå, ïîí-
ðàâèëèñü åìó ýòè ôèëüìû èëè íåò. 

?? Íå ññîáèðàåòåñü ëëè ââû ïïåðå -
äåëàòü  ôôèëüì ïïî SSnake
Eater ,  ââåäü ññîâñåì ññêîðî
ïîÿâèòñÿ MMGS3:
Subsistence? 

ß áûë î÷åíü ðàññòðîåí íàáîðîì
áîíóñîâ â MGS2: Substance. Ïðî
MGS3: Subsistence ïîêà íè÷åãî
ñêàçàòü íå ìîãó. Ãîâîðÿò, Êîäçè-
ìà ñäåëàë ôèëüì íà òðè ñ ïîëî-
âèíîé ÷àñà. ß íàñíèìàë øåñòü
÷àñîâ çàñòàâîê è óëîæèë èõ â
ôèëüì íà ÷åòûðå ÷àñà äâåíàä-
öàòü ìèíóò. Áóäåò î÷åíü èíòåðåñ-
íî ãëÿíóòü, ÷òî Êîäçèìà îñòàâèò,
à ÷òî âûðåæåò. È ïîòîì, íàñêîëü-
êî ÿ çíàþ, â åãî ôèëüìå ïî MGS
áóäóò àäàïòèðîâàííûå áèòâû ñ
áîññàìè � âîò íà ýòî ÿ ïîñìîòðþ
ñ óäîâîëüñòâèåì, à òàì, ãëÿäèøü,
è ôèëüì îáíîâëþ.

?? Ïëàíû 
íà MMGS4? 

ß î÷åíü æäó MGS4 è óæ òî÷íî
ïîïðîáóþ ñäåëàòü èç èãðû
ôèëüì. Åñëè ïîëó÷èòñÿ, ñðàçó â
ôîðìàòå HDTV. Âîçìîæíî, òîãäà
ÿ ïåðåäåëàþ è ñòàðûå ôèëüìû
íà êà÷åñòâåííî íîâîì óðîâíå. Íî
ýòî áóäåò â ëó÷øåì ñëó÷àå ÷åðåç
ïàðó ëåò.

?? Âàøè ññëîâà ÷÷èòàåò øøåñòàÿ
÷àñòü ññóøè. ÍÍå õõîòèòå ïïåðå -
äàòü ïïðèâåòû?

Íåñêàçàííî ðàä, ÷òî äàæå ó âàñ
â Ðîññèè ëþáÿò Metal Gear Solid.
Íà ìîé âçãëÿä, îíà ýòîãî çàñëó-
æèâàåò. MGS î÷åíü óìíàÿ èãðà,
êîòîðàÿ òðåáóåò íå òîëüêî áûñò-
ðîé ðåàêöèè, íî òàêæå ðàçóìà è
òâîð÷åñêîãî ìûøëåíèÿ, òåðïå-
íèÿ è óñèä÷èâîñòè. ×òîáû ïîíÿòü
ñþæåò MGS, íóæíî óìåòü êðèòè-
÷åñêè ìûñëèòü, ïðîíèêàòü â ñóòü
âåùåé è âûèñêèâàòü ñêðûòûå
ìîòèâû. MGS � îñîáåííàÿ èãðà.
Îíà çàñòàâëÿåò äóìàòü. Îãðîì-
íîå ñïàñèáî Õèäåî Êîäçèìå è
åãî êîìàíäå â Konami. Ìû îáî-
æàåì èõ èãðû, è áëàãîäàðÿ ôà-
íàòàì Metal Gear Solid ñòàíîâèò-
ñÿ ÷àñòüþ ñîâðåìåííîé êóëüòó-
ðû. (Áåðêëè äåëàåò ïðîùàëüíûé
æåñò Îöåëîòà.) 
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NTV@VOLIACABLE.COM 

Çäîðîâåíüêè áóëè! Æàðêèé Âàì ïðèâåòèùå
èç Óêðàèíû! À òàêæå ñ ïðîøåäøèì þáèëå-
åì è íàñòóïàþùèì (èëè òîæå ïðîøåäøèì)
ïðàçäíèêîì Íîâîãî ãîäà! Êòî âñå ýòî ïåðå-
äàåò? Åâãåíèé, êîòîðûé èìååò öåëûõ äâå
ãðàíäèîçíûå ìûñëèøêè. Êàêèå ìûñëèøêè?
À âîò ñíà÷àëà èçëîæó ïðè÷èííóþ ñóòü ýòèõ
èäåé. Êàê âû óæå äîãàäàëèñü, ÿ èç Êèåâà,
ìíå 18 ëåò è ÿ ñîâñåì íåäàâíî ïåðåøåë èç
ðàçðÿäà ó÷åíèêîâ â ñòóäåíòû. 

Ïåðâîå. Òàê âîò, âîçìîæíî âñÿ âàøà ðåäàê-
öèÿ çíàêîìà ñ «ìåñòíûì» èãðîâûì è
êîìïüþòåðíûì ðûíêîì. Ó íàñ, êóäà íè
ãëÿíü � âåçäå îäíè ïèðàòñêèå èãðû, ôèëü-
ìû, ìóçûêà è òîìó ïîäîáíîå. Íåâàæíî,
Ïåòðîâêà (íàø êíèæíûé áàçàð, ãäå ñîñðå-
äîòî÷åíî áîëüøå âñåãî ýòîé ðàçâëåêóõè)
ýòî èëè ïðèëè÷íûé ìàãàçèí â òîðãîâîì
öåíòðå, âåçäå îäíà è òà æå åðóíäà. Åñëè íà
Ïåòðîâêå è äðóãèõ áàçàðàõ âñå ïîíèìàþò
î÷åâèäíûé ôàêò, òî â ïðèëè÷íûõ ìàãàçèíàõ
âîîáùå âîçìóòèòåëüíàÿ ñèòóàöèÿ � òàì äå-
ëàþò âèä, ÷òî âñå ëèöåíçèîííîå, è ïðîäàþò

äîðîæå, ÷åì íà áàçàðàõ. Âñå âû çíàåòå, êà-
êèå òàì êîðîáêè ñ íàäïèñüþ «Èãðîâàÿ ñòàí-
öèÿ 2». Àáñóðä? Âîò è ÿ î òîì æå! Ïîýòîìó
ÿ íå ìîãó ïîíÿòü, ïî÷åìó ó âàñ â Ìîñêâå è
âî ìíîãèõ êðóïíûõ ãîðîäàõ åñòü òàêèå ÷ó-
äåñíûå ìàãàçèíû, êàê «Ñîþç» è èì ïîäîá-
íûå, à íàñ âñåõ ýòèõ ïðåëåñòåé íåò? È åùå
ìíîãèå, â òîì ÷èñëå è ÿ, õîòåëè áû ïðèîá-
ðåòàòü âñå íîâèíêè êîíñîëüíîãî ðûíêà â
ñïåöèàëèçèðîâàííîì ìàãàçèíå, êîòîðûé áû
ïðîäàâàë íàñòîÿùèå, à íå íåëåãàëüíî äî-
áûòûå êîíñîëè è èãðû. 
Âòîðîå. ß ÷èòàþ «Ñòðàíó Èãð» óæå øåñòü
ëåò è âñå ýòî âðåìÿ æàëåþ, ÷òî íå èìåþ
âîçìîæíîñòè ïîäïèñàòüñÿ íà Âàø æóðíàë.
Äóìàþ, òàêèå æå ìûñëè áûëè è ó ìîèõ
ñâåðñòíèêîâ, êîòîðûå èìåþò êîìïû, äà è ó
âñåãî ïðîäâèíóòîãî íàñåëåíèÿ Óêðàèíû, êî-
òîðûå òîæå ÷èòàþò «ÑÈ». 
À òåïåðü ïåðåéäåì ñîáñòâåííî ê ýòèì ñà-
ìûì èäåÿì. Èäåÿ ïåðâàÿ. Ó÷èòûâàÿ âàøè
ñâÿçè è ñîòðóäíè÷åñòâî ñ «Ñîþçîì» è èì
ïîäîáíûìè, ÿ ïðåäëîæèë áû âàì, ñîâìåñò-
íî ñ íèìè, ðàñøèðèòü ñâîå âëèÿíèå íà Óê-
ðàèíó, îñîáåííî Êèåâ. ×òî èìåííî? Ïðîñòî
îòêðîéòå, ê ïðèìåðó, ïåðâûé ìàãàçèí «Ñî-
þç» â Óêðàèíå. Íå ñîìíåâàéòåñü, ó íàñ òà-
êèõ «îòâàæíûõ ãåíèåâ», êàê «Ñòðàíà Èãð» ñ
«Ñîþçîì», ïðèìóò ñ ðàñïðîñòåðòûìè îáúÿ-
òèÿìè! Èäåÿ âòîðàÿ. ß ñëûøàë, ÷òî Game

××òòîî-ííèèááóóääüü ññëëûûøøííîî ííààññ÷÷ååòò
GGrraann TTuurriissmmoo 44 ääëëÿÿ PPSSPP??

Ðîâíûì ñ÷åòîì íè÷åãî íå ñëûøíî.
Òèøü äà ãëàäü. Èãðó äîëæíû áûëè
âûïóñòèòü åùå âåñíîé ïðîøëîãî
ãîäà, íî, âèäèìî, èãðà ñåðèàëà
Gran Turismo áåç çàäåðæåê âûéòè
íå ìîæåò. Òåïåðü æå, åñëè âåðèòü
ðàñïèñàíèþ ðåëèçîâ íà îôèöè-
àëüíîì ñàéòå SCEJ, ÿïîíñêàÿ âåð-
ñèÿ èãðû ïîÿâèòñÿ â ïðîäàæå
òîëüêî âåñíîé 2006 ãîäà.

ÑÑêêîîëëüüêêîî ññòòîîèèòò XXbbooxx 336600?? 

Ïî-ðàçíîìó ñòîèò. Ïðèñòàâêà ïðîäàåò-
ñÿ â òðåõ ðåãèîíàõ è äâóõ âàðèàíòàõ,
÷òî íå ñïîñîáñòâóåò ïîÿâëåíèþ åäè-
íîé öåíû. Âîò îôèöèàëüíàÿ èíôîðìà-
öèÿ: â ÑØÀ � $399 çà Premium Bundle,
$299 çà Core System. Â Åâðîïå öåíû
òå æå, òîëüêî â Åâðî, à íå â äîëëàðàõ.
Âàæíîå çàìå÷àíèå: ïðèñòàâêó î÷åíü
ñëîæíî íàéòè â ìàãàçèíàõ, à ïåðåêóï-
ùèêè çàäèðàþò öåíû äî 500-600 äîë-
ëàðîâ ÑØÀ è äàæå âûøå.

ÊÊààêêèèìì îîááððààççîîìì XXbbooxx 336600
ïïîîääêêëëþþ÷÷ààååòòññÿÿ êê ììîîííèèòòîîððóó??

Ïîñðåäñòâîì VGA-êàáåëÿ. Îäíîé
ñòîðîíîé ýòîò êàáåëü ïîäêëþ÷àåò-
ñÿ ê ïðèñòàâêå, à ñ äðóãîé ñòîðî-
íû ó íåãî äâà àóäèîêîíòàêòà è
VGA-âûõîä, òî÷íî òàêîé æå, êàê
íà ëþáîé âèäåîêàðòå. Äîñòàòî÷íî
ñîåäèíèòü ñòàíäàðòíûé êàáåëü îò
ìîíèòîðà (òèïà «ïàïà») ñ VGA-êà-
áåëåì îò Xbox 360 (òèïà «ìàìà»),
è ãîòîâî.

? ? ?

ÕÎÒÈÒÅ ÏÎÏÀÑÒÜ
ÍÀ ÆÅËÒÓÞ 
ÏËÀØÊÓ?

×òîáû âàøå ïèñüìî
âûáðàëè ïèñüìîì íî-
ìåðà, íå íóæíî ïðè-
ñûëàòü íàì ôîòîãðà-
ôèè âàøåé Xbox 360.
Òî, ÷òî âû ïîòðàòèëè
ïîëòûñÿ÷è äîëëàðîâ
íà ïåðåãðåâàþùèéñÿ
ïåðñîíàëüíûé êîìïü-
þòåð, íåñîìíåííî,
äåëàåò âàì ÷åñòü, íî
íà ñòðàíèöû «Îáðàò-
íîé Ñâÿçè» âû òàêèì
îáðàçîì òî÷íî íå ïî-
ïàäåòå.

ÏÈÑÜÌÎ ÍÎÌÅÐÀ

ÏÈØÈÒÅ ÏÈÑÜÌÀ: strana@gameland.ru ||  101000 Ìîñêâà, Ãëàâïî÷òàìò, à/ÿ 652, «Ñòðàíà Èãð», «Îáðàòíàÿ Ñâÿçü»

ÏÐÎ ÏÓØÊÈÍÀ È ÅÃÎ ÃÐÎÁ

Ãîâîðÿò, äåòè íàøå áóäóùåå. Ñêëàäûâàåòñÿ
âïå÷àòëåíèå, ÷òî ó íàøåé ñòðàíû åãî íåò. Íå-
äàâíî ïî÷èòàë SMS-êè îäíîêëàññíèöû. Ýòî æå
ïîëíåéøàÿ áåçãðàìîòíîñòü! Äâàäöàòèëåòíèé
îáîëòóñ íå ñòàâèò ìÿãêèé çíàê âî âòîðîì ëèöå
ãëàãîëà, è ýòî åùå ñàìàÿ ìàëåíüêàÿ îøèáêà!
Ïóøêèí â ãðîáó ïåðåâåðíóëñÿ! «Îíè ïðèêàëû-
âàþòñÿ!» � çàÿâèëà îíà. Êîíå÷íî, çà÷åì ó÷èòü
îðôîãðàôèþ, êîìïüþòåð âñå èñïðàâèò.  Íî
åñòü âåùü, êîòîðàÿ áåñèò ìåíÿ åùå áîëüøå.

Ýòî òàê íàçûâàåìûå «èãðîâûå êëóáû». Âû âè-
äåëè, âî ÷òî îíè òàì èãðàþò? «Êîíòðà», «Êâà-
êà», «Âàðèê»... Çíàåòå, êàê ïàðøèâî íà äóøå
ïîñëå òîãî, êàê óâèäèøü èãðó â «ëèíåéêó»
(Lineage 2)? Ñîáèðàåòñÿ òîëïà ïîäðîñòêîâ, èã-
ðàåò äâà-òðè ÷åëîâåêà, åñëè èãðàþùèé ïîëó÷à-
åò íîâûé óðîâåíü èëè óáèâàåò ìîíñòðà, îíè íà-
÷èíàþò îðàòü. Ýòî æóòêî! Íà ìîþ ôðàçó î òîì,
÷òî Counter-Strike îòñòîé, ìîé çíàêîìûé îòâå-
òèë: «Âåñü ìèð âåäü èãðàåò!». Êàê ìîæíî ïîáå-
äèòü ïèðàòñòâî â òàêîé ñòðàíå?! Òåïåðü ïîíÿò-
íî, ïî÷åìó ïðèòîê ñâåæèõ àâòîðîâ â èãðîâóþ

æóðíàëèñòèêó ìèíèìàëåí? Î÷åíü ãðóñòíî èç-çà
òîãî, ÷òî ëþäè ïðåäïî÷èòàþò ÷èòàòü æóðíàë
«Èãðîìàíèÿ», à íå «Ñòðàíà Èãð», èç-çà òîãî,
÷òî ïîèãðàòü â íîâóþ GTA ñ÷èòàåòñÿ ëó÷øå,
÷åì ïðîéòè MGS2. Ñàì âèäåë êàðòèíó, êàê
þíûå «ãåéìåðû» óâèäåëè íà ïîëêå GTA3 (ñ êà-
êîé-òî ïðèïèñêîé â íàçâàíèè) è áðîñèëèñü ê
ïðîäàâöó ñî ñëîâàìè: «Î, íîâàÿ GTA!». 
Ïîæàëóé âñå. Ïîçäðàâëÿþ «ÑÈ» ñ Íîâûì ãî-
äîì! Óäà÷è âàì!

led3000,  
led3000@yandex.ru

ÏÎËÓ×ÈÒÅ, 
ÐÀÑÏÈØÈÒÅÑÜ

Òðè ìåñÿöà áåñïëàò-
íîé ïîäïèñêè ïîëó÷à-
åò Åâãåíèé ñ Óêðàèíû
çà äåÿòåëüíóþ ëþáîâü
ê ðîäèíå è «Ñòðàíå
Èãð».
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FAQ
Âîïðîñû, êîòîðûå âû
çàäàåòå íàì ÷àùå âñåãî, �
îòâå÷àåì â î÷åðåäíîé ðàç!



ÇÎÍÒ // ÄÄàâàéòå ííå ááóäåì ïïó-
òàòü òòåïëîå ññ ììÿãêèì. ÏÏèðàò-
ñòâî ýýòî îîäíî, à ââåçäåñóùèé
Counter-SStrike ââ êêîìïüþòåðíûõ
êëóáàõ �� ññîâñåì ääðóãîå. ÊÊàê
÷åëîâåê, îòñòðåëÿâøèé ââ
«Êîíòðå» ááîëåå 2200 ÷÷àñîâ, ìî-
ãó ññêàçàòü, ÷òî ýýòà èèãðà ââîâñå
íå òòàê ïïëîõà, êàê ååå ììàëþþò. ÀÀ
óæ ÏÏóøêèí èè ååãî ããðîá èè ââîâñå
òðåòüå, è ïïðîáëåìà ããðàìîòíîñ-
òè �� ááåäà ââñåé ññòðàíû, à ííå
òîëüêî ««Ñòðàíû ÈÈãð». ÐÐóññêèé
ÿçûê, êîíå÷íî, íàäî óó÷èòü. ÈÈíà-
÷å ââàñ ïïðîñòî ííå ááóäóò ââîñïðè-
íèìàòü ââñåðüåç.

ÍÎÂÎÑÒÈ ÈÇ ÌÎËÄÎÂÛ

Ïðèâåò, «Ñòðàíà Èãð»! Ìíå
î÷åíü íðàâèòñÿ âàø æóðíàë...
áëà-áëà-áëà... (ñàìè âñòàâüòå
íóæíûå ñëîâà). Ïèøó ÿ èç ãîðî-
äà-ãåðîÿ Êèøèíåâà, ÷òî íàõî-
äèòñÿ â Ìîëäîâå (â ðóññêîé âåð-
ñèè ñòðàíà íàçûâàåòñÿ Ìîëäà-
âèåé). Ñðàçó æå èíôîðìàöèîí-
íàÿ ñâîäêà: â Ìîëäîâå î÷åíü
ìàëî ïèðàòñêèõ äèñêîâ, òàê êàê
ïðàâèòåëüñòâî ïðèäóìàëî ñïî-
ñîá áîðüáû ñ ïèðàòàìè. Îíî
ïðîäàåò ãîëîãðàôè÷åñêóþ ìàð-
êó âñåì æåëàþùèì, è èãðà ñ

ìàðêîé ñðàçó ñòàíîâèòñÿ ëèöåí-
çèîííîé! Óðà-à-à! Çàïëàòèâ âñå-
ãî 50 ëåé (ýòî ãäå-òî îêîëî 80
ðóáëåé), âû ïîëó÷àåòå îðèãè-
íàëüíûé ïðîäóêò ñ ïëîõèì ïåðå-
âîäîì, âûðåçàííûìè çàñòàâêà-
ìè, ìóçûêîé, óðîâíÿìè, íî çàòî
ëèöåíçèîííûé. Çà÷åì ïîääåëû-
âàòü ìàðêè, åñëè èõ ìîæíî îôè-
öèàëüíî êóïèòü?
Òåïåðü õî÷åòñÿ îáðàòèòüñÿ ê
«Íèâàëó». Ãîñïîäà, ñêîëüêî
ìîæíî âûïóñêàòü êîðîòêèå èã-
ðû? Êà÷åñòâî èãð õîðîøåå, íî
ñêîðîñòü ïðîõîæäåíèÿ ïðîñòî
íåïðèëè÷íàÿ! «Îïåðàöèÿ Silent
Storm», «Îïåðàöèÿ Silent Storm:
×àñîâûå», «Ñåðï è ìîëîò»,
«Íî÷íîé äîçîð» è ïðî÷èå. Âñå
èãðû óâëåêàòåëüíûå, íî òîëüêî
èãðîê íà÷àë ïîëó÷àòü óäîâîëü-
ñòâèå îò ïðîöåññà êàê � áàõ! � è
åãî âñòðå÷àþò òèòðû! Ñ êîììåð-
÷åñêîé ñòîðîíû ýòî î÷åíü âû-
ãîäíî, íî êàê æå ìîðàëüíûå
ïðèíöèïû? Ñ òàêîé ïðîäîëæè-
òåëüíîñòüþ èãðû äîëæíû âûõî-
äèòü íà ìîáèëüíèêàõ. Åñëè «Ãå-
ðîè 5» áóäóò ñòîëü æå ñêîðîïîñ-
òèæíû, òî óâîëüòå � áîëüøå âà-
øè èãðû ïîêóïàòü íå áóäó (êàê ÿ
èõ íàïóãàë, à?). 
Î ñîâðåìåííûõ èãðàõ... âñåì
ðàçðàáîò÷èêàì íàêàç! 2006 ãîä
íà äâîðå! Âñåì ñðî÷íî îòêà-
çàòüñÿ îò èãð ïðî ïîäçåìåëüÿ è
ëàáèðèíòû (âåùü êðàéíå óâëå-
êàòåëüíàÿ, íî ÷óòü-÷óòü óñòàðå-
ëà). Åñëè â èãðå îäíà-äâå ëîêà-
öèè è êëþ÷è ñ êàðòî÷êàìè
(ïóñòü äàæå ñ öâåòíûìè), òî
äîðîãà òàêîé èãðå íà... Çàïàä,
ïóñòü àìåðèêàíñêèå äåòè òðà-
âÿòñÿ åé! Ðàçðàáîò÷èêàì, êòî
ïðèäóìàë ïîâûøàòü êà÷åñòâî
çà ñ÷åò îïåðàòèâíîé ïàìÿòè �
ïîçîð! (Äâèæîê Quake 2 çàêè-
äàòü ïîëèãîíàìè íà ãèãàáàéò

ÏÏëëààííèèððóóååòòåå ëëèè ââûû óóññòòððîîèèòòüü
îîññîîááååííííûûéé ÄÄååííüü ÷÷èèòòààòòååëëÿÿ êê
ääååññÿÿòòèèëëååòòèèþþ ««ÑÑÈÈ»»?? 

Ïëàíèðóåì. Íî ïîêà íå ñîâñåì ïî-
íÿòíî, êîãäà èìåííî îí ñîñòîèòñÿ.
Â áëèæàéøåå âðåìÿ ïðîéäåò öå-
ðåìîíèÿ âðó÷åíèÿ íàãðàä
Gameland Award, ãäå ïî ñëó÷àþ
þáèëåÿ ââåäåíû äâå íîâûå íîìè-
íàöèè: ëó÷øàÿ êîíñîëüíàÿ è PC-
èãðà äåñÿòèëåòèÿ. Íó à ïîòîì, íå
ðàíüøå ìàðòà, ìû óñòðîèì ïðàçä-
íè÷íûé Äåíü ÷èòàòåëÿ.

ÊÊóóïïèèëëàà ««ÑÑÈÈ»»,, àà òòààìì ääââàà
îîääèèííààêêîîââûûõõ ïïîîññòòååððàà..
ÑÑääååëëààééòòåå ÷÷òòîî-ííèèááóóääüü!!

Ê ñîæàëåíèþ, òàêàÿ «DVD-êîìïëåê-
òàöèÿ» îêàçàëàñü íå òîëüêî ó âàñ
îäíîé. Ìû óæå ïðèíåñëè ñâîè èçâè-
íåíèÿ íà ñàéòå è â «Ñëîâå ðåäàêòî-
ðà» ïðîøëîãî íîìåðà «ÑÈ». Ïðè÷è-
íà îøèáêè � íåïðàâèëüíàÿ çàÿâêà
òèðàæà. Îäíàêî ïîñòîÿííûì ÷èòà-
òåëÿì ïåðåæèâàòü íå ñòîèò, äîñòà-
òî÷íî ëèøü ïðèîáðåñòè 2-é ÿíâàðñ-
êèé âûïóñê, êîòîðûé ïîøåë ñðàçó ñ
òðåìÿ ïîñòåðàìè.

ÊÊîîããääàà ÂÂûû ááóóääååòòåå ððààääîîââààòòüü
ííààññ ññ ýýêêððààííîîââ TTVV??

Íà ýòîò âîïðîñ òî÷íî îòâåòèòü ïîêà
äîâîëüíî ñëîæíî. Ãåíåðàëüíûé äè-
ðåêòîð êîìïàíèè õî÷åò äî íàñòóïëå-
íèÿ áëèæàéøåãî ëåòà îñâîèòü íîâîå
äëÿ íàñ ìåäèéíîå ïðîñòðàíñòâî.
Êàê âñå îáåðíåòñÿ â äåéñòâèòåëü-
íîñòè, íåèçâåñòíî. Íî âïîëíå âîç-
ìîæíî, ÷òî äåáþòèðóåì ìû íà îä-
íîì èç èíòåðíåò-êàíàëîâ. Õîòÿ íå-
êîå ïîäîáèå òåëåïåðåäà÷è ñíà÷àëà
ìîæåò ïîÿâèòüñÿ íà íàøåì äèñêå.

? ? ?

Óâàæàåìûå ÷÷èòàòåëè, ïèøóùèå ïïèñüìà ííà ááóìàãå, à ííå ââûñòóêèâàþùèå ««ìåéëû» ññ êêëàâèàòóðû, âçÿëè ââ
ìîäó èèçâèíÿòüñÿ, ìîë, óæ ïïðîñòèòå, ÷òî ïïî ññòàðèíêå, Ñåòü ííå ççàâåçëè. ÀÀ ÷÷åãî èèçâèíÿòüñÿ-òòî? Çíàéòå:
ðåäàêöèÿ ««ÑÈ» îîäèíàêîâî ëëþáèò èè ááóìàæíóþ, è ýýëåêòðîííóþ ïïî÷òó. ÈÈ øàíñû ïïîïàñòü ííà ññòðàíèöû
æóðíàëà ññîâåðøåííî îîäèíàêîâûå óó îîáîèõ òòèïîâ ïïîñëàíèé. ÃÃëàâíîå, ÷òîáû ïïèñüìî ááûëî óóâëåêàòåëüíîå,
òðîãàòåëüíîå èè ïïî ääåëó. ÀÀ óóæ êêàê ââû ååãî êê ííàì ääîñòàâèòå �� ääåëî ääåñÿòîå.

ÂÅÄÓÙÈÉ ÐÓÁÐÈÊÈ ÈÃÎÐÜ «À.ÇÎÍÒÈÊ» ÑÎÍÈÍ

Land âûïóñêàåò «ÑÈ» íå òîëüêî â Ðîñ-
ñèè, íî è â Ëèòâå, Ëàòâèè è äðóãèõ
ñòðàíàõ (ìîæåò, ÿ îøèáàþñü ãäå-òî, íî
ýòî íåâàæíî, âàæíî äðóãîå � âû ïå÷à-
òàåòåñü è â äðóãèõ ñòðàíàõ). Óâàæàå-
ìûå ãîñïîäà, âû çàáûëè ïðî ñâîåãî
íàèáîëüøåãî çàïàäíîãî ñîñåäà � Óê-
ðàèíó! Ïîñìîòðèòå, êàêàÿ îíà íåìà-
ëåíüêàÿ, è ñðàçó ïîéìåòå, î ÷åì ÿ. Åñ-
ëè íàëàäèòå ó íàñ âûïóñê «ÑÈ», òî âû
ïîëó÷àåòå äîïîëíèòåëüíûé èñòî÷íèê
ïðèáûëè. À ãëàâíîå � áóäóò ïîäïèñ÷è-
êè, ïðè÷åì ñâåæåíüêèå è â áîëüøèõ
êîëè÷åñòâàõ. 

ÇÇÎÎÍÍÒÒ //// ÌÌûû èè ññààììèè ððààääûû ááûû ððààññïïððîî-
ññòòððààííÿÿòòüü ææóóððííààëëûû ííàà ÓÓêêððààèèííåå,, èè ððóó-
êêîîââîîääññòòââîî êêîîììïïààííèèèè ääóóììààååòò îîáá ýýòòîîìì
ííåå ïïååððââûûéé ããîîää,, ääàà ïïîîêêàà ííèè÷÷ååããîî ííåå
ââûûõõîîääèèòò.. ÌÌååøøààååòò ööååëëûûéé ââîîçç ïïððîîáá-
ëëååìì:: ííààïïððèèììååðð,, ååññëëèè òòààììîîææååííííûûéé
ññááîîðð ííàà ããððààííèèööåå ññóóùùååññòòââååííííîî ïïîîââûû-
ññèèòò ññòòîîèèììîîññòòüü ææóóððííààëëàà.. ÀÀ êêààêê ááûûòòüü ññ
ððååêêëëààììîîéé?? ÐÐîîññññèèééññêêèèåå êêîîììïïààííèèèè ííåå
ááóóääóóòò ââ ââîîññòòîîððããåå îîòò ððååêêëëààììûû ííàà ÓÓêê-
ððààèèííåå,, àà ííààééòòèè ääëëÿÿ ««ÑÑÈÈ»» óóêêððààèèííññ-
êêóóþþ ððååêêëëààììóó ááóóääååòò ííååïïððîîññòòîî.. ÒÒîîããääàà
ïïððèèääååòòññÿÿ ïïåå÷÷ààòòààòòüü ääââàà ððààççííûûõõ òòèèððàà-
ææàà,, àà ýýòòîî ââååääååòò êê ííååêêîîííòòððîîëëèèððóóååììîî-
ììóó ððîîññòòóó ððààññõõîîääîîââ,, ïïîîääññêêààêêèèââààååòò ööåå-

ííàà ííàà ææóóððííààëë...... ññëëîîââîîìì,, ýýòòîî ññëëîîææííîî..
ÐÐååääààêêööèèÿÿ ««ÑÑÈÈ»» ððààääàà ááûû ââûûïïóóññêêààòòüü
ææóóððííààëë ííàà ÓÓêêððààèèííåå.. ÍÍîî ääëëÿÿ ýýòòîîããîî ííàà-
øøååììóó èèççääààòòååëëüüññêêîîììóó ääîîììóó ïïððèèääååòòññÿÿ
ëëèèááîî îîòòêêððûûòòüü ïïððååääññòòààââèèòòååëëüüññòòââîî ââ
ÊÊèèååââåå,, ëëèèááîî ííààééòòèè ññèèëëüüííîîããîî óóêêððààèè-
ííññêêîîããîî ïïààððòòííååððàà,, ããîîòòîîââîîããîî ïïððîîääââèè-
ããààòòüü ««ÑÑÈÈ»» ííàà òòååððððèèòòîîððèèèè ññòòððààííûû.. 
ÒÒààêê ÷÷òòîî,, óóââûû,, ííàà ääààííííûûéé ììîîììååííòò ññïïîî-
ññîîááîîââ ääîîññòòààòòüü ««ÑÑÈÈ»» ííàà ÓÓêêððààèèííåå ââññåå-
ããîî ääââàà:: ëëèèááîî ïïîîêêóóïïààòòüü óó ««ññååððûûõõ»» èèìì-
ïïîîððòòååððîîââ,, ëëèèááîî ïïîîääïïèèññûûââààòòüüññÿÿ ííàà
ïïîî÷÷òòåå ïïîî êêààòòààëëîîããóó ððîîññññèèééññêêèèõõ ããààççååòò
èè ææóóððííààëëîîââ.. ÌÌûû ððààááîîòòààååìì ííààää ýýòòèèìì,,
ííîî ïïîîêêàà ííåå ââèèääèèìì ííèè îîääííîîããîî ââîîççììîîææ-
ííîîããîî ððååøøååííèèÿÿ..

ÀÀ ââîîòò îîôôèèööèèààëëüüííààÿÿ èèííôôîîððììààööèèÿÿ îîòò
««ÑÑîîþþççàà»»:: ääàà,, ññååòòüü ììààããààççèèííîîââ ïïîîññòòîîÿÿíí-
ííîî ððààññøøèèððÿÿååòòññÿÿ.. ÑÑååéé÷÷ààññ ññïïååööèèààëëèèññòòûû
êêîîììïïààííèèèè îîööååííèèââààþþòò ððûûííêêèè ÅÅêêààòòåå-
ððèèííááóóððããàà,, ÒÒþþììååííèè èè ÍÍîîââîîññèèááèèððññêêàà..
ÍÍàà ÓÓêêððààèèííåå ïïååððââûûåå ììààããààççèèííûû ïïîîÿÿââÿÿòò-
ññÿÿ ííåå ððààííüüøøåå 22000077-22000088 ãããã.. ÏÏððååääññòòàà-
ââèèòòååëëèè ««ÑÑîîþþççàà»» ññîîîîááùùèèëëèè ííààìì,, ÷÷òòîî
êêîîììïïààííèèÿÿ ííààììååððååííàà îîòòêêððûûòòüü ««ííåå ììåå-
ííåååå ääââààääööààòòèè»» ììààããààççèèííîîââ ïïîî ââññååéé
ññòòððààííåå ((ââ ÊÊèèååââåå,, ÎÎääååññññåå,, ÕÕààððüüêêîîââåå èè
ääððóóããèèõõ êêððóóïïííûûõõ ããîîððîîääààõõ)).. ÒÒààêê ÷÷òòîî ääååðð-
ææèèññüü,, ÓÓêêððààèèííàà!! ««ÑÑîîþþçç»» �� ááóóääååòò!!



ÎÁÐÀÒÍÀß ÑÂßÇÜ

Íàïèøèòå ñâîé
âîïðîñ íà íîìåð:

+7 (495) 514-7321

×òî òàêîå «îâåðêëîêèíã»?

ÏÏîîââûûøøååííèèåå ððààááîî÷÷èèõõ õõàà-
ððààêêòòååððèèññòòèèêê îîááîîððóóääîîââààííèèÿÿ
ââûûøøåå ççààÿÿââëëååííííûûõõ ïïððîîèèçç-
ââîîääèèòòååëëååìì.. ÍÍààïïððèèììååðð,, ååññ-
ëëèè ââûû ïïîîêêóóïïààååòòåå PPeennttiiuumm 44
ññ òòààêêòòîîââîîéé ÷÷ààññòòîîòòîîéé 33..00
ÃÃÃÃöö,, òòîî ïïððîîèèççââîîääèèòòååëëüü ããàà-
ððààííòòèèððóóååòò,, ÷÷òòîî ííàà 33..00 ÃÃÃÃöö
ïïððîîööååññññîîðð ááóóääååòò ððààááîîòòààòòüü
ññòòààááèèëëüüííîî.. ÍÍîî ââûû,, òòååìì ííåå
ììååííåååå,, ììîîææååòòåå ïïîîääííÿÿòòüü
òòààêêòòîîââóóþþ ÷÷ààññòòîîòòóó èè,, ååññëëèè
ïïîîââååççååòò,, ïïððîîööååññññîîðð ííåå ïïîî-
òòååððÿÿååòò ññòòààááèèëëüüííîîññòòèè èè ññòòàà-
ííååòò ððààááîîòòààòòüü òòîîëëüüêêîî ááûûññòò-
ððåååå.. ÝÝòòîî ««ââûûææèèììààííèèåå»»
ïïððîîèèççââîîääèèòòååëëüüííîîññòòèè èè ííàà-
ççûûââààååòòññÿÿ îîââååððêêëëîîêêèèííããîîìì

((èèëëèè,, ïïîî-ííààøøååììóó,, ««ððààççããîî-
ííîîìì»»)).. ÑÑëëååääóóååòò ççààììååòòèèòòüü,,
÷÷òòîî êêîîììïïëëååêêòòóóþþùùèèåå ððààçç-
ííûûõõ êêîîììïïààííèèéé ââ ððààççííîîéé
ññòòååïïååííèè ïïîîääââååððææååííûû ððààçç-
ããîîííóó,, àà ïïððèè ííååóóääàà÷÷ííîîìì
««ýýêêññïïååððèèììååííòòåå»» ììîîææííîî
ççààïïððîîññòòîî ññïïààëëèèòòüü ÷÷óóòòüü ëëèè
ííåå ââååññüü ññèèññòòååììííûûéé ááëëîîêê..

ß ñëûøàë, ÷òî Shàdîw îf
thå Cîlossus î÷åíü òðóäíî
äîñòàòü, ýòî ïðàâäà?

ÄÄàà ííååòò,, ïïîî÷÷ååììóó ææåå.. ÐÐààááîî-
òòààþþùùèèåå ââ SSoonnyy ììååííååääææåå-
ððûû ïïððååêêððààññííîî ççííààþþòò,, ÷÷òòîî
ææóóððííààëëèèññòòûû èè õõààððääêêîîððííûûåå
ããååééììååððûû îîòò ýýòòîîéé èèããððûû ááååçç
óóììàà.. ÌÌààëëîî òòîîããîî,, ÷÷òòîî

SShhààddîîww îîff tthhåå CCîîlloossssuuss
ááûûëëàà èèççääààííàà ääîîññòòààòòîî÷÷ííûûìì
òòèèððààææîîìì,, òòààêê êê ååââððîîïïååééññ-
êêîîììóó ððååëëèèççóó ïïîîääããîîííÿÿòò ååùùåå
èè ïïååððååèèççääààííèèåå IIccoo..

Ïî÷åìó ÷åëîâåêà ñ ÷åìî-
äàí÷èêîì â Íalf-Life íàçû-
âàþò G-màn?

ÏÏîîòòîîììóó ÷÷òòîî ôôààééëë ññ ììîî-
ääååëëüüþþ ýýòòîîããîî ïïååððññîîííààææàà ííàà-
ççûûââààëëññÿÿ ««nnppcc__ggmmaann»».. ÊÊððîî-
ììåå òòîîããîî,, ââ ààììååððèèêêààííññêêîîìì
ààííããëëèèééññêêîîìì ««GG-MMaann»» �� îîáá-
ùùååïïððèèííÿÿòòîîåå ññîîêêððààùùååííèèåå
îîòò ««GGoovveerrnnmmeenntt MMaann»»,, òòîî
ååññòòüü,, ââ ââîîëëüüííîîìì ïïååððååââîîääåå,,
««ÏÏððààââèèòòååëëüüññòòââååííííûûéé
ààããååííòò»»..

Âûéäåò ëè Splinter Cell
Double Agent íà PS3? 

ÂÂ îîôôèèööèèààëëüüííûûõõ ïïððååññññ-ððåå-
ëëèèççààõõ ññêêààççààííîî,, ÷÷òòîî èèããððàà
ââûûééääååòò ííàà ««êêîîííññîîëëÿÿõõ ýýòòîî-
ããîî èè ññëëååääóóþþùùååããîî ïïîîêêîîëëåå-
ííèèéé ââååññííîîéé 22000066 ããîîääàà»»..
ÑÑààììèè ïïîîññóóääèèòòåå,, óóññïïååååòò ëëèè
SSoonnyy ââûûêêààòòèèòòüü PPSS33 ääîî
ââååññííûû?? ÑÑëëîîââîîìì,, ññóóääüüááàà
ýýòòîîéé ââååððññèèèè ïïîîêêàà ÷÷òòîî ííåå
ÿÿññííàà..

Cêoëüêo èãp cepèè Metroid
óæå âûøëo ía Nintendo
DS?

ÎÎääííàà,, èè ýýòòîî MMeettrrooiidd PPrriimmee
PPiinnbbaallll.. ÄÄîîëëããîîææääààííííààÿÿ
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îïåðàòèâêè!) Äà, ÷óòü íå çàáûë, äëÿ ïðîèçâîäè-
òåëåé ñòðàøèëîê: «ñòðàøíî» � ýòî êîãäà ìîíñòð
æóòêèé, à íå êîãäà î÷åíü òåìíî è çäîðîâüå óõî-
äèò! Ñåáå èãðû áóäóùåãî ïðåäñòàâëÿþ ïî÷òè
ôèëüìîì. Ñ èçâåñòíûìè àêòåðàìè è ðåæèññåðà-
ìè, ñî ñâîáîäîé äåéñòâèÿ (íî íå òèïà «äåëàé,
÷òî õî÷åøü, â ýòîé ïóñòîé êîìíàòå»). 

Îëåã Ñåðãååâ,
Êèøèíåâ, Ìîëäàâèÿ

À. ÒÒÐÈÔÎÍÎÂ /// ÕÕîòåëîñü ááû îîòìåòèòü, ÷÷òî ââðåìÿ
ïðîõîæäåíèÿ èèãð ííà ääâèæêå ««Îïåðàöèè SSilent
Storm» ññèëüíî ççàâèñèò îîò óóðîâíÿ ññëîæíîñòè. ÅÅñëè
èãðàòü ññ ççàïðåòîì ííà ññîõðàíåíèå ââî ââðåìÿ ááîÿ, òòî
äàæå îîäíà ììèññèÿ ììîæåò ççàòÿíóòüñÿ ííà ïïàðó ÷÷à-

ñîâ. ÀÀ óó÷èòûâàÿ îîáùóþ ííåòîðîïëèâîñòü ããåéìïëåÿ,
íàâåðíî ááîëüøå óóäëèíÿòü èèãðó èè ííå ññòîèò.

ÏËÀÑÒÈËÈÍÎÂÎÅ ÁÅÇÎÁÐÀÇÈÅ

È âñå æå, äîáðîãî âðåìåíè è ñóòîê, óâàæàåìàÿ
«ÑÈ»! Èìåííî «ÑÈ», ïîòîìó êàê õî÷ó, ÷òîáû òû
ïîêàçàëà ìîå òâîðåíèå èç ïëàñòèëèíà «äëÿ äåòåé
îò 3-õ»! Ãëóïî. Íåñåðüåçíî. À ÷åãî ïëîõîãî? Èíîã-
äà íàäî íåìíîãî ðàññëàáèòüñÿ è ïîèãðàòü â
äåòñòâî. Â îáùåì, çäåñü âñå âèäíî: ïîêà Xbox 360
ñ êóëàêàìè âîðâàëàñü íà ðûíîê ïëàòôîðì íîâîãî
ïîêîëåíèÿ, äàáû çàâîåâàòü ìèðîâîå ëèäåðñòâî,
îò PS3 òåì âðåìåíåì íè÷åãî, êðîìå òåõíè÷åñêèõ
õàðàêòåðèñòèê è ôîòîãðàôèé âíåøíåãî âèäà íå
ïîêàçàëè... «Ïóñòü ìèêóëîñîôò ïåðâûì áóäåò... À
ìû ïîñìîòðèì, êàê äåëà ðàçâèâàòüñÿ áóäóò, îñû-
áîñüêè èõ ó÷òåì...» � äóìàëà PS3, ãëÿäÿ íà ÿâëå-
íèå Xbox 360 íàðîäó. «Õà-õà! À âîò è ÿ! Äà, àâòîã-
ðàô ìîæíî... äà-äà, è ñôîòîãðàôèðîâàòüñÿ ìîæ-
íî... íó õîðîøî, íàæìèòå íà áîëüøóþ êíîïêó!» �
âîñêëèöàëà Xbox 360, ÿâèâøèñü â íàðîä. «×òî çà?
Ñ êàêîãî ïåðåïóãà ó ïðèñòàâêè åñòü ðóêè? À, íó
äà, «íîâîå ïîêîëåíèå»... À ïî÷åìó îáå ïðàâûå?
Ýõ, áëèí, Microsoft, êàê âñåãäà, ïîñïåøèëè! Ýòî æ
íàäî áûëî òàê íàïîðòà÷èòü!» � âîñêëèöàëè æóðíà-
ëèñòû â íåäîóìåíèè, ãëÿäÿ íà äâå ïðàâûå ðóêè
Xbox 360. 

Ìèõàèë,
oen90@bk.ru

ÇÎÍÒ /// ÄÄà ååñëè ííàñ ïïîïðîñèòü ïïî-õõîðîøåìó, ìû
íà ââñå ããîòîâû. ÏÏîæàëóéñòà.

ÒÂÎÐÅÍÈÅ ÈÇ ÏËÀÑÒÈËÈÍÀ
(äëÿ ääåòåé îîò òòðåõ ëëåò)

NINTENDO ÍÀ ÑÂÀËÊÓ!

Ïðèâåò! Â âàøåé ñòàòüå ïðî Resident Evil 4 ïðè-
âîäèòñÿ äâà ìàëåíüêèõ ñêðèíà ñðàâíåíèÿ ãðà-
ôèêè äëÿ âåðñèè GC è PS2. Òàê âîò, òàì ðàçíè-
öà òîëüêî â ÿðêîñòè, äà öâåòîâàÿ ïàëèòðà äðó-
ãàÿ... È ÷òî, âñå? Òîëüêî ýòèì êðó÷å GC? Äà,
íåóáåäèòåëüíî. Íàâîäèò íà îïðåäåëåííûå ïî-
äîçðåíèÿ, à íå ðàáîòà ëè ýòî â «Ôîòîøîïå»? Ó
âàñ â ðåäàêöèè ïî÷òè ãîä âñå â îäèí ãîëîñ êðè-
÷àëè: RE4 ýòî ÷òî-òî! Èç-çà ýòîãî ìîæíî óìå-
ðåòü! À êóïèòü GC � ýòî ñàìîå ìàëîå, ÷òî ìîãóò
ñäåëàòü áåäíûå ðîññèéñêèå ãåéìåðû, íà PS2
íèêîãäà íå áóäåò òàêîé ãðàôèêè! È ÷òî â èòîãå?
Ãðóñòíî êàê-òî âñå ýòî, òîâàðèùè, ãðóñòíî... È,
ñïðàøèâàåòñÿ, êîìó íà êàêîé ÷åðò ñäàëñÿ ýòîò
GC, ãäå âûõîäèò îäíà èãðà â ÷åòûðå ìåñÿöà, è
òî îáÿçàòåëüíî ïðî Ìàðèî?! Íå òî ÷òîá â ÐÔ
(÷òî ïîíÿòíî), à äàæå â ÑØÀ è â Åâðîïå, ãäå
äåíåã ó ëþäåé ïîáîëüøå áóäåò, íå ïîêóïàþò
ýòó ôèãíþ êóáè÷åñêóþ. È íå íàäî ãîâîðèòü, ÷òî
èãðîêè íè÷åãî íå ïîíèìàþò â èñòîðèè èíäóñò-
ðèè, íå çíàþò ÷òî òàêîå Nintendo. Íåò, ìû ïðåê-
ðàñíî çíàåì, ÷åì áûëî â ñâîå âðåìÿ Nintendo,
ìû çíàåì ÷òî îíè ïðèäóìàëè ãåéìïàä, ìû çíà-
åì ÷òî îíè âî ìíîãîì áûëè ïåðâîîòêðûâàòåëÿ-
ìè... Íî! Òàêîãî Nintendo óæå íå áóäåò íèêîãäà!
È ýòî âñåì äîëæíî áûòü ÿñíî. 

HaiZeR_PaiK,
vedidkari@cotec.ru

ÇÎÍÒ /// ÑÑêðèíøîòû ññ RResident EEvil 44 ääåëàë ÿÿ
ëè÷íî, è ììîãó ççàâåðèòü, ÷òî ««Ôîòîøîï» òòóò ââîâñå
íè ïïðè ÷÷åì. ÂÂ ââåðñèè ääëÿ PPS2 ííå òòîëüêî
íåñêîëüêî ääðóãàÿ ööâåòîâàÿ ããàììà, ííî òòàêæå êêóäà
ìåíüøå ììåëêèõ ääåòàëåé èè ññíèæåíà ããëóáèíà
ïðîðèñîâêè. ÌÌíîãèå, ìíîãèå ããåéìåðû èè ààíàëèòèêè
ïðåäñêàçûâàþò ïïàäåíèå NNintendo, à òòîëêó?
Nintendo DDS ââ êêàíóí ïïðàçäíèêîâ ââ ßßïîíèè
ïðîäàâàëàñü ââ ïÿòü ðàç ëëó÷øå, ÷åì PPSP. NNintendo
Revolution îîáëàäàåò ööåëûì ííàáîðîì óóíèêàëüíûõ
äîñòîèíñòâ: êêàê ññïåöèàëèñòû êêîìïàíèè îîäíàæäû
èçîáðåëè ããåéìïàä, òàê òòåïåðü îîíè ææå ññîáèðàþòñÿ
åãî óóñîâåðøåíñòâîâàòü. ÍÍàâåðíÿêà ññêåïòèêè
ïðåäñêàçûâàëè êêðàõ NNintendo èè ââ òòå ããîäû, êîãäà
êîìïàíèÿ ããîòîâèëàñü êê ççàïóñêó NNES. 

SMS
ÎÒÂÅÒ 

Èëëþñòðàöèÿ: ààððòò-ããððóóïïïïàà LLAAMMPP

Óñëóãà áåñïëàòíàÿ, âû
îïëà÷èâàåòå òîëüêî
ðàáîòó âàøåãî
îïåðàòîðà.



Àâòîð: 
Yunni

Æäó íîâûõ èãð. Íàäå-
þñü, ÷òî â 2006 ãîäó âû
êàê-íèáóäü îïóáëèêóåòå
ñòàòüþ ïðî Final
Fantasy XIII! Êàê âñåãäà,
æäó çàìå÷àòåëüíûå îá-
çîðû èãð è âåëèêîëåï-
íóþ ìóçûêó. Îäíèì
ñëîâîì, æäó íå ìåíü-
øåãî, ÷åì òî, ÷òî áûëî
â îñòàëüíûõ íîìåðàõ!

Àâòîð: 
Wolfenste1n

Ýòîò ãîä ïðîéäåò ïîä
çíàêîì ïðèøåñòâèÿ
êîíñîëåé íîâîãî ïîêî-
ëåíèÿ. Sony, Microsoft è
Nintendo íà÷íóò áîëü-
øóþ ýêñïàíñèþ íà íî-
âûå ðûíêè � â Êèòàé,
ñòðàíû Þãî-Âîñòî÷íîé
Àçèè, Âîñòî÷íóþ Åâðî-
ïó è Ðîññèþ. À íàøà
ëþáèìàÿ «Ñòðàíà Èãð»
â íàñòóïèâøåì ãîäó,
êàê è ïðåæäå, íå áóäåò
ñòîÿòü íà ìåñòå è ïðî-
äîëæèò ñâîå äàëüíåé-
øåå ðàçâèòèå, ïðèòÿãè-
âàÿ ê ñåáå íîâûõ ïðå-
äàííûõ ÷èòàòåëåé.

Àâòîð: 
Áîðìîòîãðàô

×òî ÿ æäó? Äà íè÷åãî...
«Ñòàëêåðà» ñíîâà îòëî-
æàò (ñêàæóò, ÷òî ãàçà íå
õâàòèëî), StarCraft òîæå
íå äîæäåøüñÿ... «Áàí-
çàé!» â «ÑÈ» îêîí÷à-
òåëüíî ïîòåðÿåò ëèöî. À
äî TGS åùå äîæèòü íà-
äî. Áëîê ïèòàíèÿ äëÿ
Nintendo Revolution íàäî
áóäåò ïðÿòàòü â îñâèíöî-
âàííîì ïîäâàëå, à â
õëåáíèöó PS3 ïðèäåòñÿ
çàëèâàòü äèñòèëëèðî-
âàííóþ âîäó. Ïåññè-
ìèçì, ÷òîá åãî...

Àâòîð: 
Âåäæ

Â ýòîì ãîäó íàøè ñîçíà-
íèÿ íå ðàç ïîäâåðãíóòñÿ
øòóðìó íîâûõ èäåé è ñî-
áûòèé. Íà Å3 ìû òàêè
óâèäèì êîíñîëè ñëåäóþ-
ùåãî ïîêîëåíèÿ â
äåéñòâèè, ãîñïîäèí Êîä-
çèìà â î÷åðåäíîé ðàç
îáåñêóðàæèò íàñ íîâûì
ðîëèêîì ñâîåé Metal Gear
Solid, à âûõîä StarCraft:
Ghost è Duke Nukem
Forever îïÿòü îòëîæàò.

TGS íå áóäåò ñòîëü ôå-
åðè÷íîé, íî è ó íåå îêà-
æóòñÿ ñâîè êîçûðè â êàð-
ìàíå. Îò íàøåé æå îò-
ðàñëè æäó íîâûõ «Ãåðî-
åâ» è You Are Empty. À
«ÑÈ» çà ãîä ñòàíåò òîë-
ùå íà 82 ñòðàíèöû.

Àâòîð: 
ManiMike

Äåëàþ ïðåäñêàçàíèå: â
2006 ãîäó àêöèè Microsoft
óïàäóò òàê íèçêî, ÷òî äà-
æå Áèëë Ãåéòñ ïîâåñèòñÿ
íà ñâîèõ ïîäòÿæêàõ! Ïðè-
÷èíîé ýòîìó áåçîáðàçèþ
ñòàíåò ïîëíûé ïðîâàë
Xbîõ 360 íà ðûíêå êîíñî-
ëåé è âèäåîèãð! Òåì âðå-
ìåíåì, ïîáåäó áóäóò
ïðàçäíîâàòü äðóçüÿ èç
Ñòðàíû âîñõîäÿùåãî
ñîëíöà! Äà-äà, ÿïîøêè
ðàçäàâÿò ãèãàíòà! PS3 â
2006 ãîäó áóäåò ðóëèòü!

Àâòîð: 
MikeLordow

Íå áóäó çàãàäûâàòü, ïðîñ-
òî áóäåò èíòåðåñíî ïîñ-
ìîòðåòü, ïîëó÷èòñÿ ëè ó
Sony ñäåëàòü Blu-ray åäè-
íûì ñòàíäàðòîì. Íó, ñ

Nintendo è Revolution âñå
ïîíÿòíî. Òà æå ñèòóàöèÿ,
÷òî è ñ «Êóáîì». À âîò
«ìåëêîìÿãêèå» ìîãóò óäè-
âèòü, åñëè ïîñëå çàïóñêà
ïðèñòàâîê îò Sony è
Nintendo âûïóñòÿò îáíîâ-
ëåííûé Xbox 360 ñ ïîääå-
ðæêîé HD-DVD, ðàçîãíàí-
íûìè õàðàêòåðèñòèêàìè,
óñòðàíåííûìè íåäîñòàò-
êàìè, âñåìè òåìè ìóëüòè-
ìåäèéíûìè ôè÷àìè, ÷òî
îíè îáåùàëè, íî íå ñäå-
ëàëè. Âîò ýòî áûë áû óäàð
ïî ôàíàòàì!

Àâòîð: 
Darkness...

Åñòåñòâåííî, ñàìûå ðà-
äóæíûå íàäåæäû âîçëà-
ãàþ íà Å3 2006. Íàäåþñü,
÷òî Square Enix ïðèãîòî-
âÿò äëÿ íàñ ÷òî-òî îñîáåí-
íîå (íàïðèìåð, àíîíñû
Final Fantasy XIII è CG-
ôèëüìà ïî ìîòèâàì
Kingdom Hearts)... Õîòå-
ëîñü áû ïîïîäðîáíåå óñ-
ëûøàòü î Lost Odissey Õè-
ðîíîáó Ñàêàãóòè (êàê-íè-
êàê, îäíà èç íåìíîãèõ èãð,
èç-çà êîòîðûõ â ãîëîâó ëå-
çóò ìûñëè î ïðèîáðåòåíèè
íåíàâèñòíîãî «Õ-ÿùèêà»).

ÎÁÐÀÒÍÀß ÑÂßÇÜ
ÂÅÄÓÙÈÉ ÐÓÁÐÈÊÈ: ÈÃÎÐÜ «À.ÇÎÍÒÈÊ» ÑÎÍÈÍ

Ïðèãëàøàåì èèãðàòü ââ ÍÍîñòðàäàìóñà. ÌÌû ïïðåäëîæèëè ïïîñåòèòåëÿì ôôîðóìà ««ÑÈ» ââîçäåòü ïïåðñò êê ííåáó, ïðîí-
çèòü ááóäóùåå ððàçóìîì èè ññäåëàòü ññóäüáîíîñíîå ïïðîðî÷åñòâî. ××òîáû ïïîòîì, ååæåëè îîíî ññáóäåòñÿ, ìîæíî ááûëî

ïîêàçàòü ääðóçüÿì ññâîå ññîîáùåíèå ììíîãîìåñÿ÷íîé ääàâíîñòè èè ïïðîòÿíóòü ««à ÿÿ ïïðåäóïðåæäà-àà-ààë...»

ÃËÀÑ ÍÀÐÎÄÀ http://forum.gameland.ru

MMeettrrooiidd PPrriimmee:: HHuunntteerrss ääîî
ññèèõõ ïïîîðð ííààõõîîääèèòòññÿÿ ââ ððààçç-
ððààááîîòòêêåå..

Ðàññêàæèòå õîòü ÷òî-òî î
Residånt Evil Outbråàk Filå
#3. Ñïàñèáî!

ÀÀ ððààññññêêààççûûââààòòüü-òòîî èè ííåå÷÷åå-
ããîî.. ÏÏîîõõîîææåå,, ÷÷òòîî CCaappccoomm
ððååøøèèëëàà ççààââååððøøèèòòüü ììèèííèè-
ññååððèèààëë ííàà OOuuttbbrreeaakk FFiillee
##22.. ÏÏððîîääîîëëææååííèèåå ííåå ààííîîíí-
ññèèððîîââààííîî èè,, ííààääîî ääóóììààòòüü,,
óóææåå ííèèêêîîããääàà ííåå óóââèèääèèòò
ññââååòò..

Óñòðàíèëà ëè Microsoft íå-
ïîëàäêè â Xbox 360?

ÑÑèèòòóóààööèèÿÿ ññ XXbbooxx 336600 îîññ-
òòààååòòññÿÿ ííååÿÿññííîîéé.. ÎÎááððààòòííààÿÿ
ññîîââììååññòòèèììîîññòòüü ääîî ññèèõõ
ïïîîðð ððààááîîòòààååòò ÷÷ååððååçç ïïååííüü-
êêîîëëîîääóó,, àà îîøøèèááêêèè ââîî ììííîî-
ããèèõõ èèããððààõõ èè ííåå ääóóììààþþòò
ïïððîîïïààääààòòüü.. ÕÕóóææåå ââññååããîî òòîî,,
÷÷òòîî MMiiccrroossoofftt ííåå ââûûïïóóññòòèè-
ëëîî ííèè ååääèèííîîããîî îîôôèèööèèààëëüü-
ííîîããîî ççààÿÿââëëååííèèÿÿ ííàà ýýòòîîòò
ññ÷÷ååòò.. ÎÎääííîî èèçç ääââóóõõ:: ëëèèááîî
îîøøèèááêêèè ââîîççííèèêêààþþòò ííààññ-
òòîîëëüüêêîî ððååääêêîî,, ÷÷òòîî
MMiiccrroossoofftt ííåå ññ÷÷èèòòààååòò èèõõ
ññååððüüååççííûûììèè,, ëëèèááîî
MMiiccrroossoofftt ïïîîííèèììààååòò,, ÷÷òòîî
ññååëëàà ââ ëëóóææóó,, èè ííåå õõîî÷÷ååòò
ýýòòîî ïïððèèççííààââààòòüü..

Ñêàæèòå ïîæàëóéñòà, à

ïî÷åìó Xbox 360 íàçâàëè
Xbox 360, à íå Xbox 999
èëè ïî-äðóãîìó? Íåóæòî
ðàçðàáîò÷èêè õîòåëè ñêà-
çàòü, ÷òî îíà ëó÷øå ñâîåé
ïðåäûäóùåé âåðñèè íà
öåëûõ 360?

ÎÎôôèèööèèààëëüüííîîéé ââååððññèèèè ííååòò..
ÂÂîîççììîîææííîî,, îîííèè ííààììååêêààþþòò,,
÷÷òòîî XXbbooxx 336600 ááóóääååòò ííàà ööåå-
ëëûûõõ 6600 ëëóó÷÷øøåå,, ÷÷ååìì PPSS33.. 
ÀÀ ììîîææååòò ááûûòòüü,, îîííèè òòààêêèèìì
îîááððààççîîìì ««îîááûûããððààëëèè»» ññââîîéé
RRiinngg ooff LLiigghhtt..

Ãäå ìîæíî ïðèîáðåñòè
next-gen îò Microsoft?

ÂÂ îîòòêêððûûòòîîéé ïïððîîääààææåå ��

ííèèããääåå.. ÀÀííããëëèèééññêêèèåå êêîîëëëëåå-
ããèè ïïååððååääààþþòò,, ÷÷òòîî ïïððîîääààââ-
ööûû ââ ëëîîííääîîííññêêèèõõ ììààããààççèè-
ííààõõ ííàà ýýòòîîòò ââîîïïððîîññ ííååääîîáá-
ððîî óóëëûûááààþþòòññÿÿ èè ããîîââîîððÿÿòò,,
÷÷òòîî ððààííüüøøåå ôôååââððààëëÿÿ
ïïððèèññòòààââêêèè ââ ïïððîîääààææåå ííåå
ááóóääååòò.. ÂÂ ÐÐîîññññèèèè ääååëëàà îîááññ-
òòîîÿÿòò ååùùåå õõóóææåå.. ÊÊààææååòòññÿÿ,,
ååääèèííññòòââååííííûûéé ññïïîîññîîáá ïïîî-
ëëóó÷÷èèòòüü êêîîííññîîëëüü óó ííààññ �� ïïîî
ïïîî÷÷òòåå ïïîî ïïððååääççààêêààççóó ññ
êêððóóïïííîîããîî ààììååððèèêêààííññêêîîããîî
ññààééòòàà..

Cêoëüêo cepèé â Fullmetal
Alchemist?

ÂÂ òòååëëååññååððèèààëëåå �� ïïÿÿòòüüääåå-
ññÿÿòò îîääííàà.. ÒÒààêêææåå ââ ïïððîîøø-

Ìû ïîïðîñèëè çàâñåãäàòàåâ ôîðóìà «ÑÈ» (http://forum.gameland.ru) îòâåòèòü íà ïðîñòîé âîïðîñ: 

×åãî âû æäåòå îò íàøåé îòðàñëè â íàñòóïèâøåì 2006 ãîäó? Êà-
êèìè àíîíñàìè îãîðîøèò E3? Êàêèìè íîâîñòÿìè øîêèðóåò TGS,
êàêèå èãðû îòëîæàò íà ïàðó ëåò è êàê èçìåíèòñÿ çà ãîä «ÑÈ»? 



ÎÁÐÀÒÍÀß ÑÂßÇÜ

Àâòîð: 
[divine]

Êîíå÷íî, íîìåð âûøåë
çàìå÷àòåëüíûé, äàâíî
òàêèõ íå áûëî. Íî, äóìàþ
âñå-òàêè ìíîãèå çàìåòè-
ëè êàêèå-òî ìèíóñû. Íàï-
ðèìåð, íà ìîé âçãëÿä, îã-
ðîìíûé ìèíóñ åñòü ó ìà-
òåðèàëà «200 ñàìûõ-ñà-
ìûõ»... Íåêîòîðûå èãðû
íàãëî çàáûëè! Äà è íàëè-
÷èå öåëîé ïëåÿäû ñèêâå-
ëîâ â ñïèñêå òîæå íå
î÷åíü ïðèÿòíî... Ëàäíî
óæ MGS, íî âîò îñòàëü-
íûå? Êñòàòè? ñîçäàåòñÿ
âïå÷àòëåíèå, ÷òî èìåííî
«200 ñàìûõ-ñàìûõ» äå-
ëàëàñü â ïîñëåäíþþ î÷å-
ðåäü è âïîïûõàõ, òî åñòü
íà ñêîðóþ ðóêó. ×òî íå
åñòü õîðîøî.

Àâòîð: 
Wren

Íàñ÷åò ñèêâåëîâ. Ìû â
ðåäàêöèè êàê ðàç äîëãî
ñïîðèëè ïî ýòîìó ïîâîäó.
Äåëî â òîì, ÷òî åñëè â îä-
íîì è òîì æå ñåðèàëå
åñòü òðè èãðû ñ îöåíêîé
9.5, êîòîðûå îáúåêòèâíî
ëó÷øå è èíòåðåñíåå, ÷åì

áîëåå îðèãèíàëüíûå, íî
ìåíåå êà÷åñòâåííûå èãðû
ñ îöåíêàìè 8.5-9 áàëëîâ,
òî â ñïèñîê îáÿçàíû ïî-
ïàñòü âñå ýòè òðè èãðû èç
îäíîãî ñåðèàëà. Èíà÷å
ïîëó÷èòñÿ, ÷òî ìû äâå âå-
ëèêèå èãðû «çàáûëè», à
ïîñòàâèëè òå, ÷òî õóæå.
Ïðîñòî ÷òîáû «áîëåå ðàç-
íûé ñïèñîê» ïîëó÷èëñÿ.

Àâòîð: 
[divine]

Ïðîòèâ MGS ÿ íè÷åãî íå
èìåþ... À âîò êàê æå òàê
ïîëó÷èëîñü, ÷òî îáîøëè
âíèìàíèåì òðåòèé Doom?
È ïî÷åìó íå ïîìåñòèëè
Katamari Damacy? Îíà æå
òàê ëþáèìà â âàøåé ðå-
äàêöèè. È åùå, ïî÷åìó â
«äâóõñîòêå» íåò Legacy of
Kain: Soul Reaver II? Ñàì
òîâàðèù Ùåðáàêîâ, êàê
èçâåñòíî, íåíàâèäÿùèé
èãðû, ïîñòàâèë åé 8.0 èëè
8.5 áàëëîâ, à îò òàêîãî àâ-
òîðà ðåäêî êàêàÿ èãðà ïî-
ëó÷àëà âîñüìåðêè...

Àâòîð: 
Fast Triton

Õî÷åòñÿ ñêàçàòü, ÷òî 200

íîìåð ïîðàäîâàë ìåíÿ, à
â ïîñëåäíèé ðàç «Ñòðàíà»
ðàäîâàëà ìåíÿ äàâíåíüêî
� íàâåðíî, â íîìåðå ê
TGS 2004. Íî ÿ ñîãëàñåí ñ
òåìè, êòî ãîâîðèò, ÷òî âû
óìóäðèëèñü çàáûòü âåëè-
êèå èãðû, ñîñòàâëÿÿ «200
ñàìûõ-ñàìûõ». Silent Hill,
Broken Sword, Doom 3 �
îíè íå çàñëóæèëè ïðèñóò-
ñòâîâàòü íà íàøåì ïðàçä-
íèêå? Ýòî ðàññòðàèâàåò,
ãîâîðèò î íåäîñòàòî÷íîé
âíèìàòåëüíîñòè. Ïðåäëà-
ãàþ â ñëåäóþùèé íîìåð
âëîæèòü ëèñòîâêó: «Äî-
ïîëíåííàÿ è èñïðàâëåí-
íàÿ âåðñèÿ «200 ñàìûõ-
ñàìûõ».

Àâòîð: 
Railgun

Ñîâåðøåííî çàìå÷àòåëü-
íûé ñïèñîê, òóò äàæå îá-
ñóæäàòü íå÷åãî. Íåâîç-
ìîæíî âûáðàòü 200 èãð
òàê, ÷òîáû íè ïî îäíîé èç
íèõ õîòÿ áû ó îäíîãî ÷èòà-
òåëÿ íå âîçíèêëî ïðåòåí-
çèé. Âîò ñòî íîìåðîâ íà-
çàä â ðåäàêöèè äàëè ìàõó:
â õèò-ïàðàä Top 100 All
Time íå ïîïàë Fallout! Ýòî,
êñòàòè, êîñâåííî ïîäòâå-

ðæäàåò òîò ôàêò, ÷òî â öå-
ëîì ïðîôåññèîíàëüíûé
óðîâåíü «ÑÈ» ðàñòåò.

Àâòîð: 
ÊàããèÊàðð

Âî-ïåðâûõ, âåëè÷àéøàÿ
èãðà îò Konami � Metal
Gear Solid, à íå Silent
Hill. Âî-âòîðûõ, Doom 3
äîëæåí ãîðåòü â Àäó, òàê
êàê ýòî ÂÏÂÂÍ (Âåëè-
÷àéøàÿ Ïîäñòàâà Âñåõ
Âðåìåí è Íàðîäîâ).  Â-
òðåòüèõ (ïî ïîâîäó
Icewind Dale), åñëè ðàñ-
ñìàòðèâàòü CRPG êàê
âîïëîùåíèå íàñòîëüíûõ
ðîëåâûõ èãð, òî èäåàëîì
òóò áóäåò Neverwinter
Nights (êîòîðûé â ñïèñêå
åñòü), à íå Icewind Dale,
êîòîðûé ÿâëÿåòñÿ ïî ñó-
òè Diablo íà ñèñòåìå
AD&D. Â-÷åòâåðòûõ,
Midnight Club 3 îäíîé ëå-
âîé âàëèò âàø ãîðÿ÷î
ëþáèìûé NFSU (òþíèíã
ëó÷øå, ìàøèíû êðó÷å,
ñàóíäòðåê ñèëüíåå, ãîðî-
äà æèâåå, äðàéâ äðàéâî-
âåå). Â-ïÿòûõ, ïîïðîáóé-
òå ñàìè ñîñòàâèòü òàêîé
ñïèñîê è ïðè ýòîì íèêî-
ãî íå çàáûòü.

http://forum.gameland.ru

ëëîîìì ããîîääóó ââ ïïððîîêêààòòåå ïïððîî-
øøååëë ïïîîëëííîîììååòòððààææííûûéé
ôôèèëëüüìì FFuullllmmeettaall
AAllcchheemmiisstt:: TThhee CCoonnqquueerroorr
ooff SShhaammbbaallaa,, àà ââ ýýòòîîìì ÿÿíí-
ââààððåå îîíí ââûûøøååëë ííàà DDVVDD
((ððààççóóììååååòòññÿÿ,, ââññåå ýýòòîî ââ
ßßïïîîííèèèè))..

Êàêîé Windows XP ëó÷-
øå: Home Edition èëè
Professional Edition?

ÊÊààêê ññëëååääóóååòò èèçç ííààççââààííèèÿÿ,,
HHoommee EEddiittiioonn ááîîëëüüøøåå ïïîî-
ääîîééääååòò îîááûû÷÷ííûûìì ïïîîëëüüççîî-
ââààòòååëëÿÿìì,, àà PPrrooffeessssiioonnaall
EEddiittiioonn ííóóææííàà ääëëÿÿ ññïïååööèè-
ààëëüüííûûõõ ççààääàà÷÷.. ÂÂ ááîîëëüüøøèèíí-
ññòòââåå ññââîîååìì ýýòòèè ääââåå ââååððññèèèè

èèääååííòòèè÷÷ííûû,, èè HHoommee EEddiittiioonn
ââïïîîëëííåå ääîîññòòààòòîî÷÷ííîî ääëëÿÿ
ííîîððììààëëüüííîîéé ððààááîîòòûû ââññååõõ
èèããðð.. ÂÂ PPrrooffeessssiioonnaall EEddiittiioonn
ääîîááààââëëååííûû ññïïååööèèààëëüüííûûåå
îîïïööèèèè:: ííààïïððèèììååðð,, ïïîîääääåå-
ððææêêàà ääââóóõõïïððîîööååññññîîððííûûõõ
ññèèññòòååìì èèëëèè ââîîççììîîææííîîññòòüü
ððààááîîòòûû ññ ççààøøèèôôððîîââààííííîîéé
ôôààééëëîîââîîéé ññèèññòòååììîîéé..

×òo-íèáyäü èçâecòío o
ïpeeìíèêe Game Boy?
Ýòo âeäü íe GB Micro?!

GGBB MMiiccrroo �� óóììååííüüøøååííííààÿÿ
ââååððññèèÿÿ GGBBAA,, èè ííèè÷÷ååããîî ááîî-
ëëåååå.. ÔÔààêêòòèè÷÷ååññêêèè ïïððååååììííèèêê
GGBBAA �� NNiinntteennddoo DDSS.. ÎÎääííàà-
êêîî NNiinntteennddoo îîááååùùààëëàà ââ ááóó-

ääóóùùååìì ïïððååääññòòààââèèòòüü ««ííààññ-
òòîîÿÿùùååããîî»» ííààññëëååääííèèêêàà
GGBBAA.. ÊÊîîããääàà �� ííååÿÿññííîî..

Áóäóò ëè ðóñèôèöèðîâàòü
èãðû äëÿ PSP? Êàê íàñ-
÷åò ñïåöèàëüíîé öåíû?

ÑÑèèòòóóààööèèÿÿ ññ èèããððààììèè ääëëÿÿ
PPSSPP ííååóóòòååøøèèòòååëëüüííàà.. ÍÍààìì
îîññòòààååòòññÿÿ ääîîââîîëëüüññòòââîîââààòòüü-
ññÿÿ ååââððîîïïååééññêêèèììèè èèããððààììèè
ííàà ààííããëëèèééññêêîîìì,, èè ââ ááëëèè-
ææààééøøåååå ââððååììÿÿ ýýòòîî ââððÿÿää
ëëèè èèççììååííèèòòññÿÿ.. ÑÑààììèè ïïîîññóó-
ääèèòòåå:: ââîî ññêêîîëëüüêêîî ððààçç
ááîîëëüüøøåå ââëëààääååëëüüööååââ PPSS22,,
àà èèããðð ääëëÿÿ ííåååå ííàà ððóóññññêêîîìì
ääîî ññèèõõ ïïîîðð êêîîòò ííààïïëëààêêààëë..

Ñêàæèòå, à ó íàñ â Ìîñê-
âå ïðîäàþòñÿ HDÒV-òåëå-
âèçîðû, ñêîëüêî îíè ñòî-
ÿò? Áóäåòå ëè âû äåëàòü
îáçîðíûé òåñò?

ÄÄàà,, ïïîîÿÿââèèëëèèññüü ññîîââññååìì ííåå-
ääààââííîî.. ÑÑòòîîèèììîîññòòüü ïïååððââûûõõ
HHDDTTVV-òòååëëååââèèççîîððîîââ èèññ÷÷èèññ-
ëëÿÿååòòññÿÿ òòûûññÿÿ÷÷ààììèè ääîîëëëëààððîîââ
((ííààïïððèèììååðð,, 3322-ääþþééììîîââûûéé
PPhhiilliippss 3322PPFF99883300 ññòòîîèèòò
$$33000000)).. ÎÎääííààêêîî òòååññòò ììûû
ïïîîññòòààððààååììññÿÿ ïïððîîââååññòòèè êêààêê
òòîîëëüüêêîî ïïîîääááååððååìì ííååîîááõõîî-
ääèèììûûéé ííààááîîðð ììîîääååëëååéé..

Koãäa âûéäeò äoïoë-
íeíèe ê World of Warcraft?

ÏÏîîññëëååääííåååå,, ÷÷òòîî ììûû ññëëûûøøàà-
ëëèè îîòò BBlliizzzzaarrdd ííààññ÷÷ååòò WWoorrlldd
ooff WWaarrccrraafftt:: TThhee BBuurrnniinngg
CCrruussaaddee �� ««ääààòòàà èèççääààííèèÿÿ
èèããððûû èè åååå ññòòîîèèììîîññòòüü ááóóääóóòò
îîááúúÿÿââëëååííûû ííàà ííààøøååìì ññààéé-
òòåå ââ ááëëèèææààééøøèèåå ììååññÿÿööûû»»..
ÎÎññòòààååòòññÿÿ òòîîëëüüêêîî ææääààòòüü
îîôôèèööèèààëëüüííîîããîî ààííîîííññàà..

Ñêîëüêî âûõîäèëî ÷àñòåé
Shenmue äëÿ Xbox? Ãîâî-
ðÿò, àæ òðè. 

ÍÍåå ââååððüüòòåå ññëëóóõõààìì.. ÍÍàà ññàà-
ììîîìì ääååëëåå ííàà XXbbooxx ââûûõõîî-
ääèèëëàà òòîîëëüüêêîî SShheennmmuuee IIII..
ÊÊððîîììåå òòîîããîî,, ääààââííûûìì-ääààââ-
ííîî îîááåå ÷÷ààññòòèè SShheennmmuuee
ááûûëëèè èèççääààííûû ííàà

DDrreeaammccaasstt.. ÂÂîîòò ââààìì ââññÿÿ
èèññòòîîððèèÿÿ êêîîííññîîëëüüííûûõõ
SShheennmmuuee êêààêê ííàà ëëààääîîííèè..

Ñêàæèòå, ïîæàëóéñòà, áû-
ëà ëè ïîðòèðîâàíà èãðà
Sudeki íà PC èëè íà PS2? 

ÍÍàà PPCC �� ááûûëëàà,, àà ííàà PPSS22 ��
ííååòò.. ÁÁîîëëåååå òòîîããîî,, ààííããëëèèééññ-
êêààÿÿ ââååððññèèÿÿ SSuuddeekkii èèççääààííàà
ââ ÐÐîîññññèèèè êêîîììïïààííèèååéé ««ÍÍîî-
ââûûéé ÄÄèèññêê»»,, àà ííààññ÷÷ååòò ëëîîêêàà-
ëëèèççààööèèèè ïïððååääññòòààââèèòòååëëèè
êêîîììïïààííèèèè îîòòââåå÷÷ààþþòò òòààêê::
««îîííàà ïïîîÿÿââèèòòññÿÿ ññððààççóó ïïîîññëëåå
ÍÍîîââîîããîî ããîîääàà,, êêààêê òòîîëëüüêêîî
ââûû îîòòîîééääååòòåå îîòò ïïððààççääííèè-
êêîîââ èè ññììîîææååòòåå ïïîîïïààääààòòüü
ïïîî êêëëààââèèøøààìì»»..
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Ìû ïîïðîñèëè çàâñåãäàòàåâ ôîðóìà «ÑÈ» (http://forum.gameland.ru) îòâåòèòü íà ïðîñòîé âîïðîñ: 

Ñòðàíà Èãð >> Ìèíóñû 200 íîìåðà «ÑÈ»

ÃËÀÑ ÍÀÐÎÄÀ

Êîãäà ððåäàêòîðñêèé ññîñòàâ ååùå òòîëüêî ïïðèäóìûâàëè ïïëàí þþáèëåéíîãî ííîìåðà, îíè óóæå ççíàëè, ÷òî ««200 ññàìûõ-ññàìûõ» ññòàíóò
ïðåäìåòîì ááóðíîãî îîáñóæäåíèÿ ííà ááëèæàéøèå ïïîëãîäà. ÈÈ âîò ïïîæàëóéñòà: ñàìîå ááóðíîå îîáñóæäåíèå ððàçâåðíóëîñü ââ òòåìå ««Ìèíóñû

200 ííîìåðà ««ÑÈ». ÂÂîñåìü ññòðàíèö îîáñóæäåíèÿ, 1150 îîòâåòîâ, èè ááîëüøèíñòâî èèç ííèõ �� èèìåííî ïïðî ««200 ññàìûõ-ññàìûõ».

SMS
ÁÈÒÂÀ Ïðèñûëàéòå ñâîè

ìíåíèÿ íà òåëåôîí:

+7 (495) 514-7321
Óñëóãà áåñïëàòíàÿ. Âû
îïëà÷èâàåòå òîëüêî ðàáîòó
âàøåãî îïåðàòîðà.

Ìû ïðåäëàãàåì âàì âûáðàòü îäíîãî èç
äâóõ îïïîíåíòîâ è ïðèñëàòü íàì SMS.
Â ñîîáùåíèè äîëæåí áûòü çàãîëîâîê

«SMS-áèòâà» è èìÿ ïîáåäèòåëÿ.

Let the sms-kombat begin!
Ñåãîäíÿ íà ðèíãå ñîøëèñü 

äâà âåëèêèõ áîéöà, ñðàæàþùèåñÿ
íå íà æèçíü, à íà ñìåðòü: 
Ëèíê ïðîòèâ Ïîëóáàêñà.

Èñõîä áèòâû çàâèñèò îò âàñ.

Â SMS-áèòâå ôóòáîëüíûõ ñèìóëÿòîðîâ

Pro Evolution Soccer ñ äâóõêðàòíûì

ïðåèìóùåñòâîì ïåðåèãðàë FIFA.



Ïîïðîáóéòå ïîäïèñàòüñÿ â ðåäàêöèè, ïîçâîíèòå íàì.

(ýòî óäîáíåå, ÷åì ïðèíÿòî äóìàòü 

Õàêåð Ñïåö Æåëåçî

Ìîáèëüíûå
êîìïüþòåðû

SYNC Ëó÷øèå öèôðî-
âûå êàìåðû

CyberSportÑòðàíà Èãð ÐÑ ÈãðûÕàêåð

Total DVD Onboard Mountain Bike
Action

Õóëèãàí Ñâîé ÁèçíåñDVD Ýêñïåðò Total Football

Äëÿ ïîäïèñ÷èêîâ â Ìîñêâå êóðüåðñêàÿ äîñòàâêà â äåíü âûõîäà æóðíàëà
Äåøåâëå, ÷åì â ðîçíèöó
Ãàðàíòèÿ äîñòàâêè è çàìåíû â ñëó÷àå ïîòåðè
Ñïåöèàëüíûå ïðåäëîæåíèÿ äëÿ ïîäïèñ÷èêîâ
Ïåðâûé íîìåð ïîäïèñêè âûñûëàåòñÿ ïî çâîíêó âìåñòå ñ çàïîëíåííîé
êâèòàíöèåé äëÿ îïëàòû

780-88-29 (äëÿ Ìîñêâû)

8-800-200-3-999 (äëÿ Ðîññèè)

ÂÑÅ ÇÂÎÍÊÈ ÁÅÑÏËÀÒÍÛÅ
Ìû ðàáîòàåì ñ 9 äî 18 ïî ðàáî÷èì äíÿì

:)



Â ÑËÅÄÓÞÙÅÌ ÍÎÌÅÐÅ  

COMMANDOS: STRIKE FORCE

Ïîïóëÿðíàÿ òàêòè÷åñêàÿ ñåðèÿ âäðóã ïðåâðà-
òèëàñü â FPS. Ïîäðîáíîñòè â äåìî-òåñòå. 

FLATOUT 2

Íàøè ïåðâûå âïå÷àòëåíèÿ îò ïðîäîëæåíèÿ
áåçáàøåííîé ãîíêè.

MEDIEVIL: RESURRECTION

Ïðîäîëæåíèå êóëüòîâîãî ïðèêëþ÷åí÷åñêîãî
áîåâèêà � òîëüêî íà Sony PSP!

â ïðîäàæå ñ 15-ãî ôåâðàëÿ

SEED

Íåîáû÷íàÿ MMORPG, ñäåëàííàÿ â ñòèëå
êîìèêñîâ è ñ óïîðîì íà îáùåíèå.

HEROES 
OF MIGHT 
AND MAGIC V 

Âñå áëèæå è áëèæå çàâåòíàÿ äàòà ðåëèçà.
Ìàõîâèêè ðåêëàìíîé ñëóæáû Nival
Interactive íàáðàëè îáîðîòû è ïðàêòè÷åñ-
êè åæåäíåâíî âûäàþò ñâåæóþ ïîðöèþ èí-
ôîðìàöèè, ïîäîãðåâàÿ è áåç òîãî íåóãà-
ñàþùèé èíòåðåñ. Íåëüçÿ ñêàçàòü, ÷òî
Heroes of Might&Magic V � ñàìàÿ îæèäàå-
ìàÿ èãðà 2006 ãîäà, íî ñðåäè ðîññèéñêèõ
ðàçðàáîòîê óæ òî÷íî íå íàéäåòñÿ ñòîëü
æå àìáèöèîçíûõ ïðîåêòîâ. Äà è ñðåäè
ãðÿäóùèõ PC-õèòîâ ïðîäîëæåíèå ëåãåí-
äàðíîé ñåðèè çàíèìàåò îòíþäü íå ïîñ-
ëåäíåå ìåñòî. Íàø ðåïîðòàæ èç ñâÿòàÿ
ñâÿòûõ � îôèñà ðàçðàáîò÷èêîâ.



ÆÓÐÍÀË ÎÎ ËÓ×ØÈÕ
ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÍÛÕ 
È ÂÈÄÅÎÈÃÐÀÕ

îñíîâàí ââ 11996 ããîäó

Æóðíàë çàðåãèñòðèðîâàí â Ìèíèñòåðñòâå ïî äåëàì ïå÷àòè,
òåëåðàäèîâåùàíèþ è ñðåäñòâàì ìàññîâûõ êîììóíèêàöèé 
ÏÈ ¹ 77-11804 îò 14.02.2002 

Âûõîäèò 2 ðàçà â ìåñÿö.
¹02 (203) ÔÅÂÐÀËÜ 2006 http://www.gameland.ru

ÐÅÄÀÊÖÈß
Ìèõàèë ÐÐàçóìêèí razum@gameland.ru ãëàâíûé ðåäàêòîð
Êîíñòàíòèí ÃÃîâîðóí wren@gameland.ru çàì. ãëàâíîãî ðåäàêòîðà
Àëåêñàíäð ÒÒðèôîíîâ operf1@gameland.ru ðåäàêòîð
Àðòåì ØØîðîõîâ cg@gameland.ru ðåäàêòîð
Âàëåðèé ÊÊîðíååâ valkorn@gameland.ru ðåäàêòîð
Èãîðü ÑÑîíèí zontique@gameland.ru ñïåöêîððåñïîíäåíò
Ðîìàí ÒÒàðàñåíêî polosatiy@gameland.ru ðåäàêòîð «Êèáåðñïîðò»
Ñåðãåé ÄÄîëèíñêèé dolser@gameland.ru ðåäàêòîð «Îíëàéí»
Àíòîí ÊÊàðïèí karpin@gameland.ru ðåäàêòîð «Æåëåçî»
Þëèÿ ÑÑîáîëåâà soboleva@gameland.ru ëèò.ðåäàêòîð/êîððåêòîð
Àëåêñàíäð ÃÃëàãîëåâ glagol@gameland.ru ëèòåðàòóðíûé ðåäàêòîð

DVD/CD
Ñåìåí ××èðèêîâ chirikov@gameland.ru îòâåòñòâåííûé ðåäàêòîð
Þðèé ÂÂîðîíîâ voron@gameland.ru ðåäàêòîð DVD-âèäåî
Þðèé ÏÏàøîëîê disk@gameland.ru ðåäàêòîð

ART
Àëèê ÂÂàéíåð alik@gameland.ru àðò-äèðåêòîð
Ëåîíèä ÀÀíäðóöêèé leonid@gameland.ru äèçàéíåð
Àííà ÑÑòàðîñòèíà starostina@gameland.ru äèçàéíåð
Äìèòðèé ÁÁîðòíîâñêèé bortnovsky@gameland.ru äèçàéíåð
Íàòàëüÿ ÎÎäèíöîâà odintsova@gameland.ru áèëüä-ðåäàêòîð

GAMELAND OONLINE
Àëåíà ÑÑêâîðöîâà alyona@gameland.ru ðóêîâîäèòåëü îòäåëà
Àíäðåé Òåîäîðîâè÷ teodorovich@gameland.ru ãëàâíûé ðåäàêòîð
Èâàí ÑÑîëÿêèí ivan@gameland.ru WEB-master

ÐÅÊËÀÌÍÛÉ ÎÎÒÄÅË
Èãîðü ÏÏèñêóíîâ igor@gameland.ru äèðåêòîð ïî ðåêëàìå 

gameland
Îëüãà ÁÁàñîâà olga@gameland.ru ðóêîâîäèòåëü îòäåëà 
Åâãåíèÿ ÃÃîðÿ÷åâà goryacheva@gameland.ru ìåíåäæåð
Îëüãà ÅÅìåëüÿíöåâà olgaeml@gameland.ru ìåíåäæåð
Ìàêñèì ÑÑîáîëåâ sobolev@gameland.ru ìåíåäæåð
Îêñàíà ÀÀëåõèíà alekhina@gameland.ru ìåíåäæåð
Äìèòðèé ÁÁàðèíîâ barinov@gameland.ru ìåíåäæåð
Íàäåæäà ÁÁàáèÿí babiyan@gameland.ru ìåíåäæåð
Ìàðüÿ ÀÀëåêñååâà      alekseeva@gameland.ru òðàôèê-ìåíåäæåð 

Òåëåôîíû: (095)935-7034; ôàêñ: (095)780-8824

PR-ÎÎÒÄÅË
Ìàêñèì ÁÁàêàíîâè÷ baxx@gameland.ru ðóêîâîäèòåëü îòäåëà
Èííà ßßøèíà yashina@gameland.ru ìåíåäæåð

ÄÈÑÒÐÈÁÓÖÈß ÈÈ ÌÀÐÊÅÒÈÍÃ
Âëàäèìèð ÑÑìèðíîâ vladimir@gameland.ru ðóêîâîäèòåëü îòäåëà
Àíäðåé ÑÑòåïàíîâ andrey@gameland.ru îïòîâîå 

ðàñïðîñòðàíåíèå
Àëåêñåé ÏÏîïîâ popov@gameland.ru ïîäïèñêà
Ìåùåðîâ ÊÊèðèëë mk@glc.ru ðåãèîíàëüíîå 

ðîçíè÷íîå 
ðàñïðîñòðàíåíèå

Òåëåôîíû: (095)935-7034; ôàêñ: (095)780-8824

Òåëåôîí ((áåñïëàòíûé) ããîðÿ÷åé ëëèíèè ððåäàêöèîííîé ïîäïèñêè: 8 (800) 200-3-999

ÒÅÕÍÈ×ÅÑÊÀß ÏÏÎÄÄÅÐÆÊÀ
ÅÅððââààííää ÌÌîîââññèèññÿÿíí ervand@gameland.ru

ÈÇÄÀÒÅËÜ È Ó×ÐÅÄÈÒÅËÜ
ÎÎÎ ««Ãåéì ËËýíä» ó÷ðåäèòåëü è èçäàòåëü
Äìèòðèé ÀÀãàðóíîâ dmitri@gameland.ru ãåíåðàëüíûé äèðåêòîð
Áîðèñ ÑÑêâîðöîâ boris@gameland.ru îïåðàòèâíûé äèðåêòîð
Îëåã ÏÏîëÿíñêèé polyanskiy@gameland.ru èçäàòåëü

Äìèòðèé ÄÄîíñêîé îñíîâàòåëü æóðíàëà

PUBLISHER
Oleg PPolyansky polyanskiy@gameland.ru publisher
Dmitri AAgarunov dmitri@gameland.ru director

ÊÀÊ ÑÂßÇÀÒÜÑß Ñ ÐÅÄÀÊÖÈÅÉ
Äëÿ ïïèñåì: 101000, Ìîñêâà, Ãëàâïî÷òàìò, à/ÿ 652, «Ñòðàíà Èãð»
E-mail: strana@gameland.ru, Òåë.: (095) 935-7034, Ôàêñ: (095)780-8824

Äîñòóï ââ ÈÈíòåðíåò: êîìïàíèÿ Zenon N.S.P. 
http://www.aha.ru; Òåë.: (095)250-4629

Òèïîãðàôèÿ
OY «ScanWeb», Korjalankatu 27, 45100, Kouvola, Finland, 246
Òèðàæ 80 000 ýêçåìïëÿðîâ
Öåíà ññâîáîäíàÿ

Ìàòåðèàë  ««Ãëîáàëèçàöèÿ èèãðîâîé èèíäóñòðèè» ((ñòð. 442) 
ñèíäèöèðîâàí èèç ææóðíàëà GGamesTM. 
(ñ) HHighbury EEntertainment, 22004. PParagon HHouse, 
St. PPeter RRoad, BBournemouth BBH1 22JS, UUK. ÒÒåë.: ++44 11202 2200 2205.

Çà ääîñòîâåðíîñòü ððåêëàìíîé
èíôîðìàöèè îîòâåòñòâåííîñòü
íåñóò ððåêëàìîäàòåëè. ÐÐåêëàì-
íûå ììàòåðèàëû ííå ððåäàêòèðó-
þòñÿ èè ííå êêîððåêòèðóþòñÿ. 
Ðåäàêöèÿ ææäåò îîòêëèêîâ èè ïïèñåì
÷èòàòåëåé. ÐÐóêîïèñè, ôôîòîãðà-

ôèè èè èèíûå ììàòåðèàëû ííå ððå-
öåíçèðóþòñÿ èè ííå ââîçâðàùàþòñÿ. 
Ïðè ööèòèðîâàíèè èèëè èèíîì èèñ-
ïîëüçîâàíèè ììàòåðèàëîâ, îîïóá-
ëèêîâàííûõ ââ ííàñòîÿùåì èèçäà-
íèè, ñññûëêà ííà ««Ñòðàíó ÈÈãð»
ñòðîãî îîáÿçàòåëüíà. ÏÏîëíîå

èëè ÷÷àñòè÷íîå ââîñïðîèçâåäå-
íèå èèëè ððàçìíîæåíèå êêàêèì ááû
òî ííè ááûëî ññïîñîáîì ììàòåðèà-
ëîâ ííàñòîÿùåãî èèçäàíèÿ ääîïóñ-
êàåòñÿ òòîëüêî ññ ïïèñüìåííîãî
ðàçðåøåíèÿ ââëàäåëüöà ààâòîð-
ñêèõ ïïðàâ.

RISE&FALL: CIVILIZATIONS AT WAR

Èíòåðåñíàÿ ñìåñü èñòîðè÷åñêîé ñòðàòåãèè è
action, â êîòîðîé ìîæíî ðàçèòü âðàãîâ â ðîëè
Àëåêñàíäðà Ìàêåäîíñêîãî èëè Þëèÿ Öåçàðÿ. 

SHADOW OF THE COLOSSUS

Ãîðÿ÷î îæèäàåìûé öåíèòåëÿìè êîíöåïòó-
àëüíûõ èãð áîåâèê îò ñîçäàòåëåé Ico.

WILD ARMS: ALTER CODE F

Íå ñàìàÿ ëþáèìàÿ RPG íàøåãî áèëüä-
ðåäàêòîðà, ðèìåéê õèòà ñ PS one.

GTA: LIBERTY CITY STORIES
Ðåöåíçèÿ íà ñàìûé ãëàâíûé õèò äëÿ PSP. Ýòî
ïîëíîöåííàÿ èãðà ñåðèè Grand Theft Auto, áåç
âñÿêèõ êóïþð. Ñþæåòíî ñõîæà ñ GTA3, íî âñå
æå ÿâëÿåòñÿ ñàìîñòîÿòåëüíûì ïðîåêòîì.

«ÑÈ»
Ðåäàêöèÿ îñòàâëÿåò çà ñîáîé ïðàâî áåç ïðåäóïðåæäåíèÿ

èçìåíèòü ñîäåðæàíèå ñëåäóþùåãî íîìåðà.



Áûñòðûé èè óóäîáíûé
ïîèñê  ïïî ññàéòó 

Ïðîôåññèîíàëüíûå
êîíñóëüòàöèè
ïðîäàâöîâ

Äîñòàâêà
â ääåíü ççàêàçà

Èãðàé
ïðîñòî!

GamePost 

*

ÐÀÑÏÐÎÄÀÍÎ

Â ÈÍÒÅÐÍÅÒ-ÌÀÃÀÇÈÍÅ ÒÀÊÎÃÎ

ÍÅ ÁÛÂÀÅÒ

ÂÑÅ? 

* *

NNeeeedd ffoorr SSppeeeedd::
MMoosstt WWaanntteedd 

$19.99

DDiiaabblloo IIII ++ DDiiaabblloo IIII
Expansion SSet: LLord oof DDestruc-
tion (èãðà ++ ääîïîëíåíèå)

$34.99

BBaattttlleeffiieelldd 22
SSppeecciiaall FFoorrcceess 

$15.99





Òâîé îòïå÷àòîê óíèêàëåí Òâîÿ ìàøèíà èíäèâèäóàëüíà

ÏÐÎÔÅÑÑÈÎÍÀËÜÍÎ 
Î ÌÈÐÎÂÎÌ ÒÞÍÈÍÃÅ 

www.maxi-tuning.ru











ÑÒÐÀÍ
À

ÈÃÐ  ||
03 | 204

||
Ô

ÅÂÐÀË
Ü

||
2006

Black  ||  The Legend of Zelda: Tw
ilight Princess  ||  Grandia 3  ||  Fight Night Round 3  ||  Dragon Quest VIII  ||  Castlevania: Curse of Darkness  ||  Digital Devil Saga 2  ||  M

agna Carta  ||  Call of Cthulhu




